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Kompetencije i strategije nastavnickog liderstva u
suvremenom obrazovanju

Pe3nme: Y caBpemeHM 06pa30BHUM CUCTEMMMA CBe Ce BlLLEe HarallaBa notpeba 3a HacTaBHULMMA KOju,
nopej nejaroLike CTPy4YHOCTUW, Mocedyjy N pasBujeHe nujepcke komneTeHuyuwje. LUumb oBor paja je ga ce
aHann3mpajy OCHOBHe KOMMeTeHuuje nujepcTBa HacTaBHMKa W pa3sMoTpe cTpaTernje 3a HUXOBO
NCNo/baBakbe Yy LUKOJICKOM OKpyXehwy. McTpaxuBare je cripoBefeHO kopuwherem KBanUTaTUBHE
nperneAHe aHaanse Hay4HUX unaHaka objaB/beHVX y AOMaRMM 1 MefyHapoAHMM Yaconucrma y nepmogy
o4 2000. go 2024. roanHe. AHaAN30M nuTepaType NAeHTUMKOBaHE Cy K/ibyUYHe KOMMeTeHLMje HacTaBHMKa
nvaepa, Mehy Kojuma ce UCTMYY KOMYHMKaUMjcke W capagHuyke BeLUTMHe, MpodecroHanHa eTuka,
neAaroLika CTPyYHOCT 1 CMOCOBHOCT MOACTULAHA MPOMEHa 1 MPopeCcnoHanHor yyera. PesyntaTtn ykasyjy
Ha CHaxHy Be3y n3mehy nojefuMHayHNX KOMMNEeTeHLMja HacTaBHMKA U OpraHmM3aLoHmX YycnoBa y Kojuma ce
NNAepcTBO NocTMxe. Vako ce Mory naeHTUGUKOBaTU YHUBEP3aaHe nnjepcke KOMMeTeHUmje HacTaBHMKa,
cTpaTervije 3a HUXOBO AenoBame Yy Nnpakcu 0bankyjy ce y cknajy ca KOHTeKCTyaaHUM cneunduyHocTuma
LLKOJIE N HUBOOM UHCTUTYLMOHaNHE nogpLuke. VIHTerpaunjoMm npoduna kKomneteHumja anaepa HacTaBHUKa
N HUXOBUX CTpaTernja AenoBaka, paj AONPUHOCK CBEOBYXBaTHMjEM TEOPUjCKOM pa3yMeBary AnAepcTBa
HacTaBHVKA W HYAW KOHLIEMTya/NHW OKBUP KOjU MOXe MOCAYXUTU Kao OCHOBAa 3a Ja/ba emMnumpujcka
VCTPpaxuBara 1 pa3Boj NporpamMa CTpy4Hor ycaspLuaBarba.

Krbyune peun: komneTeHumje HacTaBHWKA, NpoGecioHanHW passoj, akuwoHe cTpaTervje, LUKO/CKa
KYNTypa, TMAEepPCTBO HaCTaBHUKA.

SaZetak: U suvremenim obrazovnim sustavima sve se viSe naglasava potreba za uciteljima koji, uz
pedagosku struCnost, posjeduju i razvijene liderske kompetencije. Cilj ovog rada jest analizirati temeljne
kompetencije uciteljskog liderstva te razmotriti strategije njihova ocitovanja u Skolskom okruzenju.
Istrazivanje je provedeno primjenom kvalitativne pregledne analize znanstvenih clanaka objavljenih u
domac¢im i medunarodnim casopisima u razdoblju od 2000. do 2024. godine. Analizom literature
identificirane su kljucne kompetencije ucitelja lidera, medu kojima se posebno isticu komunikacijske i
suradnicke vjeStine, profesionalna eticnost, pedagoSka struCnost te sposobnost poticanja promjena i
profesionalnog ucenja. Rezultati upucuju na snaznu povezanost izmedu individualnih kompetencija ucitelja i
organizacijskih uvjeta u kojima se liderstvo ostvaruje. lako se mogu prepoznati univerzalne kompetencije
uciteljskog liderstva, strategije njihova djelovanja u praksi oblikuju se u skladu s kontekstualnim
specificnostima Skole i razinom institucionalne podrske. Integracijom kompetencijskog profila ucitelja lidera i
strategija njihova djelovanja, rad doprinosi cjelovitijem teorijskom razumijevanju uciteljskog liderstva te nudi
konceptualni okvir koji moze posluziti kao osnova za daljnja empirijska istrazivanja i razvoj programa
profesionalnog usavr3avanja.

Kljuéne rijeci: kompetencije ucitelja, profesionalni razvoj, strategije djelovanja, Skolska kultura, uciteljsko
liderstvo.

Summary: In contemporary education systems, there is an increasing emphasis on the need for teachers
who, in addition to pedagogical expertise, also possess developed leadership competencies. The aim of this
paper is to analyse the core competencies of teacher leadership and consider strategies for their
manifestation in the school environment. The research was conducted using a qualitative review analysis of
scientific articles published in domestic and international journals in the period from 2000 to 2024. The
analysis of the literature identified key competencies of teacher leaders, among which communication and
collaboration skills, professional ethics, pedagogical expertise and the ability to encourage change and
professional learning stand out. The results indicate a strong connection between individual teacher



competencies and the organizational conditions in which leadership is achieved. Although universal teacher
leadership competencies can be identified, the strategies for their action in practice are shaped in
accordance with the contextual specificities of the school and the level of institutional support. By
integrating the competency profile of teacher leaders and their action strategies, the work contributes to a
more comprehensive theoretical understanding of teacher leadership and offers a conceptual framework
that can serve as a basis for further empirical research and the development of professional development
programs.

Keywords: teacher competencies, professional development, action strategies, school culture, teacher
leadership.

Uvod

U posljednjim desetlje¢ima obrazovni sustavi prolaze kroz promjene koje mijenjaju
tradicionalno razumijevanje uloge ucitelja u Skoli. Ucitelji se sve manje promatraju iskljucivo
kao provoditelji nastavnih sadrzaja, a sve viSe kao aktivni sudionici u oblikovanju i
unapredenju Skolskog okruzenja. U tom kontekstu uciteljsko liderstvo definira se kao
suradnicki i akcijski orijentiran proces kojim ucitelji utjeCu na ucenje ucenika, kolege i
organizacijsku kulturu Skole (Hunzicker, 2022). Suvremene obrazovne reforme naglasavaju
da se promjene ostvaruju prvenstveno kroz svakodnevnu nastavnu praksu, zbog cega se
ucitelji prepoznaju kao klju¢ni nositelji kvalitete obrazovanja (Fullan, 2007; York-Barr i Duke,
2004). Razvoj koncepta uciteljskog liderstva povezan je s teorijama distribuiranog vodenja,
koje istiCu dijeljenje odgovornosti i inicijative unutar Skole (Ogawa i Bossert, 1995; Spillane,
Halverson i Diamond, 2001; Harris, 2003). Takvi pristupi naglaSavaju vaznost profesionalne
suradnje, kolektivne odgovornosti i aktivhog sudjelovanja ucitelja u procesima odlucivanja.
IstraZivanja ukazuju da uciteljsko liderstvo obuhvaca niz kompetencija, ukljuCujuci
komunikacijske i suradnicke vjeStine, profesionalnu eti¢nost, stru¢nost u poucavanju te
sposobnost poticanja promjena (Muijs i Harris, 2006; Wenner i Campbell, 2017; Nguyen,
Harris i Ng, 2019). lako literatura prepoznaje vaznost ovih kompetencija, nedostaje sustavna
integracija kompetencijskog profila ucitelja lidera i strategija njihova djelovanja u Skolskom
kontekstu.

Polaze¢i od navedenog, cilj ovog rada jest analizirati temeljne kompetencije uciteljskog
liderstva te razmotriti strategije njihova ocitovanja u skolskom okruZenju. Rad se temelji na
kvalitativnoj analizi relevantne znanstvene literature, s ciljem oblikovanja konceptualnog
okvira koji povezuje kompetencije ucitelja lidera s konkretnim oblicima profesionalnog
djelovanja.

Pregled dosadasnjih istrazivanja

Dosadasnja istraZivanja uciteljskog liderstva polaze od spoznaje da ucitelji imaju klju¢nu
ulogu u uspjesnoj provedbi obrazovnih reformi i unaprjedenju kvalitete Skolskog sustava.
Autori istiCu da bez aktivnog sudjelovanja ucitelja nijedna obrazovna politika ne moze biti
ucinkovito implementirana, bududi da se stvarne promjene odvijaju upravo na razini ucionice
i svakodnevne nastavne prakse (Junita i Wan Mohd Rashid, 2018; Siraj i Ibrahim, 2012).
Ucitelji se pritom prepoznaju kao nositelji standarda, kvalitete i ucinkovitosti obrazovanja, a
njihova uklju¢enost u procese odlucivanja smatra se preduvjetom odrzivih promjena. Razvoj
koncepta uciteljskog liderstva povezan je s novim shvadanjima organizacijskog razvoja i
vodenja, prema kojima se promjene u Skolama ne mogu ostvariti iskljucivo hijerarhijskim
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upravljanjem. Istrazivanja naglasavaju vaznost distribuiranog vodenja, u kojem se
odgovornost i mo¢ dijele medu razliCitim akterima unutar Skole (Ogawa i Bossert, 1995;
Spillane, Halverson i Diamond, 2001). Takav pristup omogucuje aktivno sudjelovanje ucitelja
u oblikovanju vizije Skole, donoSenju odluka i razvoju profesionalne zajednice, ¢ime se jaca
kolektivna odgovornost za kvalitetu obrazovnog procesa (Harris, 2003). Brojni autori isticu da
ucitelji, zahvaljujué¢i svom neposrednom iskustvu rada u ucionici, doprinose raznolikosti
perspektiva i kvalitetnijem donoSenju odluka u Skolama (York-Barr i Duke, 2004). Njihovo
sudjelovanje u procesima vodenja omogucuje ucinkovitiju komunikaciju unutar Skole, potice
suradnju medu kolegama te doprinosi razvoju profesionalnih zajednica ucenja. Osim toga,
uciteljsko liderstvo prepoznaje se i kao mehanizam rasteredenja ravnatelja, bududi da
dijeljenje odgovornosti omogucuje ucinkovitije upravljanje Skolom i odrziviji razvoj (Barth,
2001; Keedy i Finch, 1994).

Istrazivanja takoder ukazuju na povezanost uciteljskog liderstva s profesionalnom
motivacijom ucitelja. Kada ucitelji imaju priliku sudjelovati u odlucivanju i preuzimati liderske
uloge, u vecoj se mjeri dozivljavaju kao aktivni kreatori promjena, a ne kao pasivni izvrsitelji
odluka, Sto pozitivno utjeCe na njihovu profesionalnu autonomiju i motivaciju (Barth, 2001).
Takav pristup pridonosi jacanju profesionalnog identiteta ucitelja i njihovoj spremnosti na
kontinuirani profesionalni razvoj. Vazan segment dosadasnjih istrazivanja odnosi se na
ucinke uciteljskog liderstva na ucenike. Autori isticu da uciteljsko liderstvo doprinosi Sirenju
dobrih nastavnih praksi, razvoju inovativnih strategija poucavanja i jaem usmjerenju na
ucenje, Cime se posredno ostvaruju pozitivni ucinci na kvalitetu nastave i ishode ucenja
ucenika (Barth, 2001; York-Barr i Duke, 2004).

U literaturi se naglasava da uciteljsko liderstvo obuhvaca viSe dimenzija, ukljuCujudi strucnu,
profesionalnu i socijalnu komponentu. Posebna se paznja posvecuje kompetencijama
ucitelja lidera, medu kojima se isticu komunikacijske i eticke vjeStine, mentorstvo, upravljanje
promjenama te koriStenje podataka u donoSenju odluka (Tomal et al., 2014). Pojedina
istrazivanja dodatno naglasavaju vaznost eticko-duhovnih i transformacijskih dimenzija
liderstva u odredenim obrazovnim kontekstima (Kadri et al., 2021), dok druga ukazuju na
nedovoljnu razvijenost koncepta uciteljskog liderstva u pojedinim sustavima obrazovanja
(Berestova et al., 2020).

UnatoC kontekstualnim razlikama, vecina autora slaze se da postoje univerzalne
kompetencije uciteljskog liderstva, poput komunikacije, suradnje, mentorstva i profesionalne
etiCnosti. Istodobno se naglasava da uspjeSna primjena uciteljskog liderstva ovisi o
institucionalnoj podrsci, Skolskim politikama i mogucnostima sustavnog profesionalnog
obrazovanja ucitelja (Andevski, Arsenijevic i Spaji¢, 2012). Time se otvara prostor za daljnja
istrazivanja usmjerena na razumijevanje nacina na koje se kompetencije i strategije
uciteljskog liderstva mogu razvijati i primjenjivati u razlicitim obrazovnim kontekstima.
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Metodologija istrazivanja

Istrazivanje je provedeno primjenom kvalitativne pregledne analize znanstvenih clanaka o
uciteljskom liderstvu. Pretrazivanje literature provedeno je u bazama ERIC, EBSCOhost i
Google Scholar, koristenjem kljucnih rijeci teacher leadership, teacher leader competencies,
distributed leadership i teacher professional development, uz njihove hrvatske ekvivalente.
Obuhvaceni su radovi objavljeni u razdoblju od 2000. do 2024. godine.

Odabir radova proveden je prema kriterijima tematske relevantnosti i znanstvene
vjerodostojnosti izvora, pri ¢emu su u analizu ukljuceni iskljucivo recenzirani znanstveni
¢lanci objavljeni u domacim i medunarodnim casopisima. U zavrSnu analizu ukljucen je
korpus radova koji su, prema unaprijed definiranim kriterijima, u potpunosti odgovarali cilju
istrazivanja. Analiza je provedena primjenom tematskog i usporednog pristupa, pri ¢emu su
identificirane klju¢ne kompetencije uciteljskog liderstva te strategije njihova djelovanja u
Skolskom kontekstu, a dobiveni nalazi sintetizirani su u konceptualni okvir.

Rezultati

Pregledom i analizom relevantne znanstvene literature utvrdeno je da se uciteljsko liderstvo
u suvremenim obrazovnim sustavima najc¢eSce sagledava kroz dvije medusobno povezane
dimenzije: kompetencijski profil ucitelja lidera i nacine njegova djelovanja u Skolskom
okruZenju. Vecina autora naglasava da se uciteljsko liderstvo ne svodi na formalne funkcije ili
hijerarhijske pozicije, ve¢ se ostvaruje kroz profesionalnu praksu i svakodnevno djelovanje
uCitelja (York-Barr i Duke, 2004; Harris, 2003).

Kompetencije ucitelja lidera

Rezultati analize upucuju na relativno ujednacen skup kompetencija koje se pojavljuju u
razli¢itim teorijskim i istraZivackim pristupima uciteljskom liderstvu. NajceS¢e se istiCu
komunikacijske kompetencije, sposobnost suradnje i timskog rada, profesionalna eti¢nost te
visoka razina pedagoske i didakticke stru¢nosti (Tomal et al., 2014; Kadri et al., 2021). Ove
kompetencije omogucuju uciteljima izgradnju povjerenja unutar profesionalne zajednice te
ucinkovit utjecaj na kolege i ucenike.

Osim temeljnih kompetencija, literatura naglasava vaznost mentorstva, refleksivne prakse i
trajnog profesionalnog ucenja. Ucitelji lideri prepoznaju se kao nositelji promjena koji poticu
razvoj drugih ucitelja i sudjeluju u strateSkom razvoju Skole (Crowther i sur., 2002; York-Barr i
Duke, 2004). Poseban naglasak stavlja se na transformacijske kompetencije, koje obuhvacaju
iniciranje inovacija i vodenje promjena u skladu s razvojnim ciljevima Skole (Harris, 2003).

Strategije djelovanja ucitelja lidera

Analiza dosadasnjih istraZivanja pokazuje da se uciteljsko liderstvo u praksi ostvaruje kroz
razlicite formalne i neformalne strategije djelovanja. Ucitelji lideri Cesto djeluju kao voditelji
stru¢nih timova, mentori ili koordinatori projekata usmjerenih na unapredenje nastavne
prakse, pri ¢emu potiCu razmjenu znanja i profesionalno ucenje medu kolegama (Silva et al.,
2000; Barth, 2001). Posebno se istiCe vaznost strategija koje doprinose izgradnji
profesionalnih zajednica ucenja. Kroz suradnju, otvorenu komunikaciju i zajednicko
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donoSenje odluka ucitelji lideri sudjeluju u stvaranju poticajne Skolske kulture usmjerene na
kvalitetu poucavanja i u€enja (Spillane et al., 2001; Ogawa i Bossert, 1995).

Odnos kompetencija i strategija

Jedan od klju¢nih nalaza analize odnosi se na snaznu povezanost izmedu kompetencija
uciteljskog liderstva i strategija njihova ocitovanja u praksi. Kompetencije poput
komunikacije, suradnje i profesionalne eti¢nosti Cine temelj za primjenu ucinkovitih strategija
djelovanja u Skolskom kontekstu (York-Barr i Duke, 2004). Istodobno, literatura ukazuje na to
da se konkretni oblici uciteljskog liderstva razlikuju ovisno o specificnostima Skolskog
okruZenja, razini institucionalne podrske i obrazovnoj politici (Berestova et al., 2020;
Andevski i sar., 2012).

Rezultati analize potvrduju da, iako se mogu identificirati univerzalne kompetencije
uciteljskog liderstva, strategije njihove primjene u praksi variraju ovisno o kontekstu. Time se
uciteljsko liderstvo potvrduje kao dinamican i kontekstualno uvjetovan proces usmjeren na
unaprjedenje nastavne prakse, profesionalni razvoj ucitelja i ukupnu kvalitetu Skolskog Zivota
(Harris, 2003; Tomal et al., 2014).

Rasprava

Rezultati ovog rada upucuju na to da se uciteljsko liderstvo u suvremenim Skolama ne moze
svesti na formalne upravljacke pozicije, vec se prije svega oblikuje kroz profesionalne odnose
i svakodnevnu pedagosku praksu. Takvo shvadanje podudara se s pristupima distribuiranog
vodenja, koji liderstvo promatraju kao skup interakcijskih i situacijskih praksi, a ne kao
iskljucivo organizacijsku funkciju (Spillane et al., 2001; Harris, 2003). Suvremene rasprave
dodatno naglasSavaju vaznost profesionalne inicijative i djelovanja ucitelja unutar Skolskih
organizacija (Leithwood et al., 2020).

Analiza je pokazala da su komunikacijske i suradnicke vjestine, zajedno s profesionalnom
eticnoS¢u i pedagoskom kompetentnos¢u, temeljne pretpostavke ucinkovitog uciteljskog
liderstva. Ovakvi nalazi u skladu su s preglednim istrazivanjima Wenner i Campbell (2017) te
Nguyen, Harris i Ng, (2019), koja isticu relacijsku i kolegijalnu dimenziju liderskog djelovanja.
Istodobno, rezultati ove analize naglasavaju da se autoritet ucitelja lidera ne temelji primarno
na formalnoj funkciji, ve¢ na profesionalnom integritetu i struc¢nosti, Sto je u skladu s
konceptom profesionalnog kapitala u obrazovanju (Hargreaves i Fullan, 2012).

Dodatno, rezultati potvrduju da se strategije uciteljskog liderstva oblikuju u odnosu na
specificnosti pojedine Skole. lako su kompetencije u velikoj mjeri prepoznate kao
univerzalne, njihova primjena varira ovisno o organizacijskoj kulturi, razini podrske i strukturi
upravljanja. Ova kontekstualna dimenzija podudara se s novijim interpretacijama
distribuiranog vodenja koje naglasavaju njegovu situacijsku prirodu (Gronn, 2020). U tom
smislu, uciteljsko liderstvo nije jedinstveni model primjenjiv u svim okruzenjima, ve¢ proces
koji se prilagodava institucionalnim uvjetima.

Posebnu vrijednost nalaza predstavlja isticanje uloge neformalnih oblika djelovanja. Rezultati
sugeriraju da se velik dio liderskog utjecaja ostvaruje kroz mentorstvo, razmjenu iskustava i
suradnicko ucenje medu kolegama. Takav pristup povezan je s konceptom profesionalnih
zajednica ucenja, koje naglasavaju kolektivhu odgovornost za kvalitetu poucavanja (Stoll i
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sur., 2006). Time se uciteljsko liderstvo potvrduje kao kolektivni i procesni fenomen, a ne kao
individualna karakteristika pojedinca.

Zaklju¢no, uciteljsko liderstvo pokazuje znacajan potencijal u unaprjedenju kvalitete
obrazovanja, no njegova ucinkovitost ovisi o razini institucionalne podrske i sustavhom
prepoznavanju njegove vaznosti unutar Skolskih politika. Bez odgovarajucih organizacijskih
uvjeta i profesionalnih poticaja, razvoj uciteljskog liderstva moZe ostati ogranicen na
pojedinacne inicijative.

Zakljucak

Provedena analiza literature pokazuje da se uciteljsko liderstvo ne moZe promatrati kao
formalna funkcija unutar Skolske hijerarhije, ve¢ kao profesionalno utemeljen i relacijski
proces koji se razvija kroz svakodnevnu pedagosku praksu. Klju¢ne kompetencije uditelja
lidera - komunikacija, suradnja, profesionalna eti¢nost i pedagoSka strucnost - predstavljaju
temelj njihova utjecaja, no njihova ucinkovitost ovisi o organizacijskom kontekstu i razini
institucionalne podrske.

Rezultati upucuju na to da uciteljsko liderstvo nastaje u dinamicnom medudjelovanju
individualnih profesionalnih kapaciteta i strukturalnih uvjeta Skole. Time se potvrduje da
razvoj uciteljskog liderstva zahtijeva sustavan pristup koji nadilazi pojedinacne inicijative te
uklju€uje promisljeno oblikovanje Skolske kulture i profesionalnih odnosa.

Integriranjem kompetencijskog profila i strategija djelovanja, ovaj rad doprinosi jasnijem
teorijskom pozicioniranju uciteljskog liderstva te nudi konceptualni okvir koji moze posluziti
kao temelj za daljnja empirijska istrazivanja. Buduce studije trebale bi se usmjeriti na
ispitivanje konkretnih mehanizama putem kojih se liderske kompetencije operacionaliziraju
u razlicitim obrazovnim kontekstima, kao i na analizu cimbenika koji omoguduju ili
ograniCavaju njihovu odrzivu primjenu.
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Escape room kao inovativha metoda aktivnog u€enja

Pe3snme: Eckejn pym ce cBe yelwhe nprMemyje Kao MeTOAa aKTUMBHOI ydena y 06pasoBakby y nojpydjy
3/4paBCTBa. Y 0BOM pajy aHanu3npaHu cy AOCTYNHW HayYHWN pajoBy O NPUMEHW eckejn pym-a y 06pasoBamby
3/paBCTBEHVIX PajHMKa, C MOCEOHMM HarNackoM Ha HeroB YUMHaK Ha 3Hake, TUMCKW pagd, NpodecroHanHe
KOMMeTeHUuje 1 CcTaBoBe CTyAeHaTa. llpernej nuTepaType CrpoBejeH je npeTpaxusareM 6asza lyrn
Cxonap (Google Scholar) n NMy6Meg (PubMed), kopuiherem KibyUYHUX peyn eckejn pym (escape room), eckejn
pyM UH HypcuHz edykejuiH (escape room in nursing education) v medukan edykejwH (medical education).
Yk/byyeHn cy pagoBu objaBbeHn of 2000. go 2025. roguHe. AHanmsmMpaHe cy UHTepBeHUujcke CTyauje,
CNCTEMCKW Npernean U MeTa-aHanuse. Y 063ump cy y3eTu NCXOAM MOBe3aHM Ca 3HaHeM, TMMCKOM CapagH0oM,
NMAEePCTBOM, MOTMBALMjOM U CTaBOBMMA CTyAeHaTa. Pesyntatnm BehunHe ucCTpaxmBarea YyKasyjy Ha
No3NTMBAaH YyYMHaK eckejn pym-a (escape room-a) Ha npouec y4era. 3abenexeHo je nobosbluare
pe3ynTtata 3Haka HAaKOH CrpoBoOfNera aKTUBHOCTW. [MOCEOHO Cy M3paxKeHW YUMHLUM Ha TUMCKW pag,
KOMYHUMKaLWjy 1 MHTeprepcoHanHe komneTeHuuje. CTyaeHTU HaBoje Behe 3a40BO/LCTBO yUYeHeM U Maki
CTerneH aHKCMO3HOCTWU Y OAHOCY Ha TPaAuLMOHaNHe MeToje rnoyyaBara. Y MojefuMHUM UCTPaXMBaHnMa
noTepheH je 1 pasBoj MMAePCKNX BelTUHA. nak, JOCTyMNHe CTyAMje MeTOAO/OLLKN Cy XeTeporeHe Te YecTo
YK/bYUyjy Mane y3opke W KpaTko pasjobsbe npahera McxoAa. YMNpKOC HaBefeHWM OrpaHnyernma,
pesyntatu ynyhyjy Ha TO Aa je eckejn pyM CBPCUCXOAHA METOAa aKTMBHOT y4Yera y 06pa3oBamby y Noapydjy
34paBcTBa. Hajsehy BpegHOCT nokasyje y pa3Bojy TUMCKMX U npodecroHanHnx koMneTeHuumja. Eckejn pym
He 3amerbyje TPaAMLIMOHANHY HAacTaBy, afin je MOXe KBaNNTETHO JOMYHUTU.

K/byuHe peum: akTMBHO yyerse, eckejn pym, npodecrmoHanHe KoMneTeHumje, TUMCKA paj, 3ApPaBCTBEHO
obpasoBamse.

SaZetak: Escape room sve se ceSCe primjenjuje kao metoda aktivnog ucenja u obrazovanju u podrudju
zdravstva. U ovom radu analizirani su dostupni znanstveni radovi o primjeni escape room-a u obrazovanju
zdravstvenih djelatnika, s posebnim naglaskom na njegov ucinak na znanje, timski rad, profesionalne
kompetencije i stavove studenata. Pregled literature proveden je pretrazivanjem baza Google Scholar i
PubMed, koristenjem kljucnih rijeci escape room, escape room in nursing education i medical education.
Uklju€eni su radovi objavljeni od 2000. do 2025. godine. Analizirane su intervencijske studije, sustavni
pregledi i meta-analize. U obzir su uzeti ishodi povezani sa znanjem, timskom suradnjom, liderstvom,
motivacijom i stavovima studenata. Rezultati vecine istraZivanja ukazuju na pozitivan ucinak escape room-a
na proces ucenja. ZabiljeZzeno je poboljSanje rezultata znanja nakon provedbe aktivnosti. Posebno su
izraZeni ucinci na timski rad, komunikaciju i interpersonalne kompetencije. Studenti navode vece
zadovoljstvo uenjem i manju razinu anksioznosti u odnosu na tradicionalne metode poucavanja. U
pojedinim istraZzivanjima potvrden je i razvoj liderskih vjestina. Ipak, dostupne studije metodolo3ki su
heterogene te cesto ukljuCuju male uzorke i kratko razdoblje pracenja ishoda. Unato¢ navedenim
ograniCenjima, rezultati upucuju na to da je escape room ucinkovita metoda aktivnog ucenja u obrazovanju
u podrucju zdravstva. Najvecu vrijednost pokazuje u razvoju timskih i profesionalnih kompetencija. Escape
room ne zamjenjuje tradicionalnu nastavu, ali je moze kvalitetno nadopuniti.

Klju€ne rijeci: aktivno ucenje, escape room, profesionalne kompetencije, timski rad, zdravstveno
obrazovanje.

Summary: Escape rooms are being used increasingly as an active learning method in healthcare education.
This paper analyses available scientific papers on the application of escape rooms in healthcare education,
with a particular emphasis on their impact on knowledge, teamwork, professional competences and
student’s attitudes. A literature review was conducted by searching Google Scholar and PubMed, using the
keywords escape room, escape room in nursing education and medical education. Papers published from 2000

11



2025 were included. Intervention studies, systematic reviews and meta-analyses were analysed. Outcomes
related to knowledge, teamwork, leadership, motivation and attitudes of students were taken into account.
The results of most studies indicate a positive effect of escape rooms on the learning process.
Improvements in knowledge results were recorded after the implementation of the activity. The effects on
teamwork, communication and interpersonal competences were particularly pronounced. Students report
greater satisfaction with learning and lower levels of anxiety compared to traditional teaching methods.
Some studies have also confirmed the development of leadership skills. However, available studies are
methodologically heterogeneous and often include small samples and short follow-up periods. Despite the
mentioned limitations, the results indicate that the escape room is an effective method of active learning in
health education. It shows the greatest value in the development of team and professional competencies.
Escape room does not replace traditional teaching, but it can supplement it with quality.

Keywords: active learning, escape room, professional competencies, teamwork, health education.

Uvod

Suvremeno obrazovanje u podrucju zdravstva sve se viSe suoCava s potrebom razvoja
kompetencija koje nadilaze usvajanje teorijskog znanja. Klinicka praksa zahtijeva kriticko
razmisljanje, ucinkovitu komunikaciju, timsku suradnju i sposobnost donoSenja odluka u
dinami¢nim situacijama. Tradicionalni modeli nastave, koji se oslanjaju na predavanja i
pasivno slusanje, Cesto nisu dovoljni za razvoj tih vjeStina. Zbog toga se sve vedi naglasak
stavlja na aktivne i iskustvene metode ucenja. Jedna od metoda koja se u tom kontekstu sve
CeSce spominje jest escape room. lako se prvi put pojavio 2007. godine kao oblik rekreativne
igre, postupno je prepoznat i kao vrijedan obrazovni alat koji povezuje elemente zabave i
iskustvenog ucenja (Fotaris i Mastoras, 2019). Escape room ili escape game podrazumijeva
vremenski ograniCenu igru uzivo u kojoj tim sudionika, kroz narativho osmisljen scenarij,
rjeSava niz medusobno povezanih zagonetki kako bi ostvario zajednicki cilj, najcesce ,bijeg” iz
prostorije (Nicholson, 2015). RjeSavanje takvih zadataka zahtijeva ne samo komunikaciju i
suradnju, nego i primjenu sloZenijih kognitivnih procesa, ukljucujuci kriticko misljenje, analizu
i sintezu informacija (Avargil i sur., 2021). Obrazovni potencijal escape rooma prepoznat je i
izvan zdravstvenog obrazovanja. Primjenjivan je u prirodoslovnim predmetima i podrudju
robotike, gdje je pokazano da problemski i narativho strukturirani zadatci poticu dublje
razumijevanje sadrzZaja i aktivno sudjelovanje ucenika (Giang i sur., 2020; Avargil i sur., 2021).
Sustavni pregledi ukazuju na to da escape room moze pozitivho utjecati na motivaciju i
angazman studenata (Fotaris i Mastoras, 2019), a novije meta-analize potvrduju njegov
ucinak na razlicite obrazovne ishode u Sirem kontekstu (Kim i sur., 2024). U podrucju
zdravstvenog obrazovanja primjena escape rooma intenzivnije se razvija posljednjih godina
(Taraldsen i sur., 2022). Vecina studija biljezi pozitivna iskustva studenata i povecanu
motivaciju za ucenje, no metodoloska kvaliteta istrazivanja Cesto je neujednacena. Takoder,
teorijska utemeljenost ove metode nije uvijek jasno definirana. Sustavni pregled
Vorderobermeier i sur. (2024) pokazuje da se escape room rijetko eksplicitno povezuje s
teorijama ucenja, iako se njegova provedba najcesce oslanja na nacela sociokonstruktivizma
te suradnickog i iskustvenog ucenja. U obrazovnom kontekstu escape room mora biti jasno
uskladen s ishodima ucenja i kurikulumom. Veldkamp i sur. (2020) naglasavaju da zadatci
trebaju zahtijevati aktivhu primjenu znanja te omogucditi sudjelovanje svih ¢lanova tima. Time
se osigurava da metoda ne ostane na razini zabavne aktivnosti, nego postane strukturirani
alat za razvoj kompetencija. U podrucju obrazovanja bududih zdravstvenih stru¢njaka escape
room se koristi za poucavanije klinickih sadrzaja, mentalnog zdravlja, komunikacijskih vjestina
i liderstva. Dostupni rezultati upucuju na pozitivan ucinak, no potrebno je sustavno analizirati
postojeca istrazivanja kako bi se procijenila stvarna obrazovna vrijednost ove metode.
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Metodologija

Ovaj rad temelji se na preglednom istrazivanju dostupne literature o primjeni escape room
metode u obrazovanju, s posebnim naglaskom na zdravstveno obrazovanje. Pretrazivanje
literature provedeno je u bazama podataka PubMed i Google Scholar tijekom veljace 2026.
godine. KoriStene su sljedece klju¢ne rijeci i njihove kombinacije: escape room, education,
nursing education, medical education, active learning, teamwork i competencies. Pojmovi su
kombinirani pomocu logickih operatora AND i OR, ovisno o potrebi suzavanja ili proSirivanja
rezultata. U obzir su uzeti radovi objavljeni od 2010. godine nadalje, s posebnim naglaskom
na istrazivanja objavljena u posljednjih pet godina. UkljuCeni su znanstveni i stru¢ni radovi
koji se odnose na primjenu escape room metode u obrazovanju studenata ili ucenika
zdravstvenih usmjerenja. Iskljuceni su radovi koji nisu bili dostupni u punom tekstu, kao i oni
koji se nisu odnosili na obrazovni kontekst. Odabrani radovi analizirani su prema sljede¢im
kriterijima: vrsta sudionika (ucenici ili studenti), podrucje obrazovanja, nacin provedbe
escape room aktivnosti (fizicki ili digitalni oblik), te ishodi ucenja koji su se mjerili (znanje,
timski rad, komunikacija, stavovi, zadovoljstvo i sl.). Posebna paznja posvecena je rezultatima
koji se odnose na razvoj profesionalnih kompetencija i suradnje unutar tima. Nakon pregleda
i usporedbe dostupnih istrazivanja, podaci su tematski organizirani i prikazani kroz rezultate i
raspravu. Cilj analize bio je utvrditi na koji nacin escape room kao metoda aktivhog ucenja
doprinosi razvoju znanja, vjestina i profesionalnih stavova u zdravstvenom obrazovaniju.

Bududi da se radi o preglednom radu, nije provedena statisticka analiza podataka, vec je
naglasak stavljen na opis i usporedbu nalaza razlicitih autora.

Rezultati pregleda literature

Analiza dostupnih istraZivanja pokazuje da se primjena escape rooma u obrazovanju u
podrucju zdravstva znacajno intenzivirala u posljednjih pet godina. Vecina radova ukazuje na
pozitivhe ucinke ove metode, osobito u podrudju aktivnog ucenja, timske suradnje i razvoja
profesionalnih kompetencija.

U pogledu kognitivnih ishoda, sustavni pregled koji su proveli Quek i sur. (2024) obuhvatio je
52 istraZzivanja te pokazao da escape room u vecini slucajeva dovodi do poboljSanja rezultata
testova znanja neposredno nakon provedbe aktivnosti. U studijama koje su ukljucivale
kontrolne skupine zabiljeZena su statisticki znacajna poboljSanja u skupinama koje su
sudjelovale u escape room intervenciji. Osim usvajanja teorijskih sadrzaja, pojedina
istrazivanja biljeZze i napredak u klinickim vjestinama te boljoj primjeni znanja u simuliranim
situacijama.

U podrudju profesionalnih i interpersonalnih vjestina istiCe se doprinos escape room-a
razvoju komunikacije, suradnje i upravljanja stresom. Guckian i sur. (2020) opisuju escape
room kao oblik simulacijskog ucenja koji omogucuje sigurno okruzenje za razvoj timskog
rada i razumijevanje ljudskih ¢cimbenika u zdravstvenoj skrbi. Sudionici u takvim aktivnostima
pokazuju vecu ukljuCenost i izrazen osjecaj zajednicke odgovornosti za rjeSavanje zadatka.

Posebno podrucdje interesa predstavlja razvoj liderskih kompetencija. Kvalitativno istrazivanje

provedeno medu studentima sestrinstva pokazalo je da sudionici escape room-a pozitivho
percipiraju ovu metodu u kontekstu ucenja liderstva te je povezuju s razvojem sposobnosti
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rieSavanja konflikata, planiranja i donoSenja odluka u timu (Rached i sur., 2024). Studenti su
liderstvo prepoznali kao klju¢nu profesionalnu kompetenciju, a iskustvo igre ocijenili su
poticajnim i smislenim za buducu praksu.

Osim empirijskih rezultata, dio literature usmjeren je na nacin osmisljavanja i provedbe
escape rooma u obrazovanju. Shah i suradnici (2023) naglaSavaju da ucinkovitost ove
metode ovisi 0 jasnoj povezanosti zagonetki s ishodima ucenja te o postupnom povecanju
kognitivne zahtjevnosti zadataka. Posebno se istiCe vaznost zavrsne refleksije, bez koje se
obrazovni potencijal aktivnosti moze umanijiti.

lako su nalazi uglavhom pozitivni, vecina istrazivanja provodi se bez kontrolnih skupina i
temelji se na deskriptivnim pristupima. Mjere ishoda nisu ujednacene, a dugorocni ucinci
rijetko se prate. lako postoje naznake da escape room doprinosi znanju, motivaciji i
profesionalnim kompetencijama, potreban je veci broj metodoloski rigoroznih istrazivanja
kako bi se preciznije procijenila njegova ucinkovitost u odnosu na tradicionalne metode
poucavanja.

Rasprava

Rezultati ovog rada ukazuju na to da escape room predstavlja pedagoski relevantnu i sve
CeSc¢e primjenjivanu strategiju aktivnog ucenja u obrazovanju u podrucju zdravstva. Vecina
analiziranih istraZivanja pokazuje pozitivne ucinke na znanje, timsku suradnju, profesionalne
kompetencije i motivaciju studenata, no istodobno otkriva i metodoloSke nedostatke koji
ogranicavaju snagu zakljucaka.

U pogledu kognitivnih ishoda, sustavni pregledi i meta-analize potvrduju da escape room
dovodi do statisticki znacajnog poboljSanja rezultata znanja u usporedbi s tradicionalnim
metodama poucavanja (He i sur., 2024; Quek i sur., 2024). Ipak, veli¢ina ucinka varira medu
studijama, a heterogenost istrazivackih dizajna i mjernih instrumenata otezava izravnu
usporedbu rezultata. Gonzalez-de la Torre i suradnici (2024) dodatno isticu da su mnogi
instrumenti za procjenu znanja konstruirani za potrebe pojedinih studija, bez jasnih
podataka o validaciji, Sto upucuje na potrebu standardizacije mjernih alata.

Osim kognitivne dimenzije, snazniji i dosljedniji ucinci zabiljezeni su u podrucju
interpersonalnih vjeStina. Meta-analiza He i sur. (2024) pokazuje posebno izrazen ucinak na
timski rad i interpersonalnu suradnju, dok Guckian i sur. (2020) escape room opisuju kao
oblik simulacijskog ucenja koji omogucuje razvoj komunikacije, koordinacije i upravljanja
stresom u sigurnom okruzenju. Ovakvi nalazi imaju posebnu vaznost u obrazovanju buducih
zdravstvenih djelatnika gdje su suradnja i ucinkovita komunikacija temelj profesionalne
prakse.

Emocionalni i stavovni ucinci takoder su vazan dio obrazovnih ishoda. Istrazivanje Rodriguez-
Ferrer i sur. (2022) pokazalo je smanjenje stigmatizirajuc¢ih stavova prema osobama s
mentalnim poremecajima, a ucinak se zadrzao i nakon odredenog vremenskog razdoblja.
Sudjelovanje u digitalnom escape room-u omogucilo je studentima iskustvo koje nadilazi
klasi¢no usvajanje informacija. Rezultati upucuju na to da narativno osmisljene i uranjajuce
aktivnosti mogu potaknuti promjenu stavova, osobito kada studenti imaju priliku
emocionalno se povezati s prikazanim klinickim situacijama.
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Razvoj liderskih i upravljackih kompetencija dodatno je potvrden kvalitativnim istrazivanjem
Rached i sur. (2024), u kojem su studenti sestrinstva escape room dozivjeli kao ucinkovit alat
za usvajanje znanja o liderstvu, planiranju i rjeSavanju konflikata. Ovi nalazi ukazuju na to da
escape room moze posluziti kao most izmedu teorijskog poucavanja i razvoja profesionalnog
identiteta.

Istodobno, literatura naglasava da ucinkovitost escape rooma uveliko ovisi o kvaliteti njegove
izvedbe. Shah i suradnici (2023) istiCu vaznost jasne povezanosti zagonetki s ishodima ucenja
te strukturirane evaluacije nakon aktivnosti. Bez refleksije i jasnog povezivanja iskustva igre s
nastavnim ciljevima, postoji rizik da se obrazovni potencijal metode umaniji. Rafi i suradnici
(2025) isticu da ukljucivanje virtualne stvarnosti moze dodatno povecati osjecaj uronjenosti u
scenarij i potaknuti veci angazman studenata. Ipak, naglaSavaju da takve tehnologije ne bi
trebale zamijeniti tradicionalne oblike nastave. Njihova je uloga prije svega dopunska, kao
podrska postojec¢im nastavnim metodama.

UnatoC pretezno pozitivnim rezultatima, zajednicki zakljuak vecine autora odnosi se na
potrebu metodoloski rigoroznijih istrazivanja. Vecina dostupnih studija temelji se na kvazi-
eksperimentalnim dizajnima, uz male uzorke i kratkoro¢no pracenje ishoda (Gonzalez-de la
Torre i sur., 2024; Quek i sur., 2024). Meta-analiticki podaci ukazuju na visoku heterogenost
rezultata, osobito u podrucju znanja (He i sur., 2024), Sto dodatno potvrduje potrebu za
standardiziranim instrumentima i longitudinalnim istrazZivanjima.

U konacnici, escape room se moZe promatrati kao metoda koja snazno potice aktivno
sudjelovanje, timsku interakciju i emocionalnu ukljuenost studenata. Njegova najveca
vrijednost u strukovnom obrazovanju ne lezi iskljuCivo u povecanju rezultata testova znanja,
vec u razvoju profesionalnih kompetencija koje su tesSko mijerljive, ali klju¢ne za kvalitetnu
zdravstvenu praksu.

Sto to zna€i za praksu?

Navedene prednosti i izazovi pokazuju da escape room u obrazovanju ne smije biti
promatran samo kao zabavna aktivnost, ve¢ kao paZljivo planirana nastavna metoda. U
praksi to znaci da nastavnik pri osmisljavanju igre mora krenuti od jasno definiranih ishoda
u€enja i tek potom oblikovati zagonetke i scenarij. Escape room se moZe koristiti za
ponavljanje gradiva, uvod u novu temu ili povezivanje teorije i vjeStina, ali njegova
ucinkovitost ovisi o dobroj organizaciji vremena, prilagodbi teZine zadataka te kvalitetnoj
zavrinoj refleksiji. Posebno je vazno osigurati fazu razgovora nakon igre, tijekom koje se
povezuju iskustva iz igre s nastavnim sadrzajem i analiziraju eventualne pogreske. lako
zahtijeva dodatnu pripremu i materijalne resurse, escape room moze biti vrijedan alat u
nastavi jer potiCe aktivno sudjelovanje studenata, suradnju, rjeSavanje problema i primjenu
znanja u konkretnim situacijama. Kada je pravilno integriran u proces ucenja, moze znacajno
doprinijeti razvoju i predmetnih i opcih kompetencija.

15

SOUAIE BPO1SW BUAITRAOUI OBY WO0O0J 8dedsy

efuagn



Zaklju€ak

Escape room kao metoda aktivnog ulenja pokazuje znacajan potencijal u strukovnom
obrazovanju, osobito u podrudju zdravstva. Analizirana literatura upucuje na to da ova
metoda moze pozitivno utjecati na usvajanje znanja, razvoj timskih i interpersonalnih
kompetencija, povecanje motivacije studenata te smanjenje anksioznosti povezane s
uCenjem. Posebno se istiCe njezin doprinos razvoju komunikacije, suradnje i liderstva,
odnosno kompetencija koje su klju¢ne za kvalitetnu profesionalnu praksu. Sustavni pregledi i
meta-analize (He i sur., 2024; Quek i sur., 2024) potvrduju umjeren do snazan ucinak escape
rooma na razli¢ite obrazovne ishode. Ipak, istodobno naglaSavaju potrebu za metodoloski
kvalitetnijim istrazivanjima. Heterogenost istrazivackih dizajna, razlike u evaluacijskim
instrumentima te ogranieno dugorocno pracenje rezultata oteZavaju donoSenje
jednoznacnih zaklju€aka o njegovoj ucinkovitosti u usporedbi s tradicionalnim metodama
poucavanja. Standardizacija mjernih alata i longitudinalna istrazivanja predstavljaju vazan
korak u daljnjem razvoju ovog podrucja. Escape room stoga ne treba promatrati kao
zamjenu za klasi¢ne nastavne strategije, nego kao njihovu smisleno integriranu nadopunu.
Njegova najveca vrijednost ne ogleda se iskljucivo u poboljSanju rezultata testova znanja, vec
u poticanju aktivnog sudjelovanja, iskustvenog ucenja i razvoja profesionalnih kompetencija
koje je teSko kvantificirati, ali su presudne za bududi rad u zdravstvenom sustavu. Daljnja
istrazivanja trebala bi pridonijeti jasnijem razumijevanju dugorocnih ucinaka ove metode te
razvoju pouzdanih instrumenata za mjerenje profesionalnih ishoda u obrazovanju
zdravstvenih djelatnika.
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CysaHa MyHhaH
OLU ,CaBa MyHhaH" Kpywunua, Penybnanka Cpbuja

CTeneH ayTOHOMMje yYeHUKa Yy NPpUMEeHU BeluTauke
MHTeNnreHumnje 3a caMoCTasIH/ 1 cCTBapasiaduku paj

Pe3nme: Y guckycnjama Koje ce Boge MpOTeKNnX AelleHuja o o6pasoBatby 3a 6yayhHOCT 1 o Telwkohama
cnpoBofjera HOBMHA Yy 06pa30BHM NPOLLEC, YKA3aHO je 1 Ha Wupn Npob/ieM Koju ce 04HOCU Ha penaTuBHyY
CaMOCTaNHOCT YUYEHUNKA, HUXOBY CNOCOBGHOCT Aa edprkacHO OArOBOPE Ha HOBEe 3aXTeBe CaBpEMEHe LLKOJe U
cHanase ce y MoZepHoM ApywwiTBy. [la 61 ce peanv3oBano NpaBo Ha ayTOHOMMjy CBakor geteTa y 061actu
yuerba, HeOMXOAHO je Aa 06pa3oBatbe NpaTu PasBoj 1 TO y CMepy y6p3aHor Hay4YHO-TEXHOJ/IOLIKOT Pa3Boja v
LeNoBUTOr pasBoja YYeHWKa Koju yk/bydyje noTpebe nojeavHua 3a 3HatbeM U MHPopmaumjama. To
NPaKTMUYHO 3HauUM Aa LIKOMA HMje MecTo rae ce y MpBU NiaH CTaB/ba YHUPOPMHO CTULLAHKE HOBUX 3HAHA,
Beh Hekn Apyrv UWbeBU 1 noTpebe, Kao LWITO Cy NnMuHa cpeha, 3a40Bo/bCTBO, C10604a Y HE3aBUCHOCT. Y
TOM cMepy, 06pasoBatbe Ce He Moxe CBecTu Ha GopMasHO-LUKOACKM cucTeM, Beh Tpe6a passujat ”
YBPCTUTL U pas3nunumTe o6/vke HacTaBe U HedbopMasHOr NPUCTyna o6pasoBatby. HEOMXOAHO je yCMepeHo
NOACTMLATL MAeje YUeHUKA, HMXOB CaMoCTanaH M CTBapanadki pag v npuctyn pasinumMtuM U3BoprMa
nHdopMaLmja MonyT BeLITauke UHTeNUreHuuje.

K/byuHe peumn: ayTOHOMMja yueHVKa, BellTauka WHTeNureHuuja, camocTanaH pag, CTBapanaudku pag u
y/ilora HacTaBHUKa.

Rezime: U diskusijama koje se vode proteklih decenija o obrazovanju za buducnost i o teSko¢ama
sprovodenja novina u obrazovni proces, ukazano je i na Siri problem koji se odnosi na relativhu
samostalnost ucenika, njihovu sposobnost da efikasno odgovore na nove zahteve savremene Skole i snalaze
se u modernom drusStvu. Da bi se realizovalo pravo na autonomiju svakog deteta u oblasti ucenja,
neophodno je da obrazovanje prati razvoj i to u smeru ubrzanog naucno-tehnoloskog razvoja i celovitog
razvoja ucenika koji ukljuCuje potrebe pojedinca za znanjem i informacijama. To prakti¢no znaci da Skola nije
mesto gde se u prvi plan stavlja uniformno sticanje novih znanja, ve¢ neki drugi ciljevi i potrebe, kao Sto su
licna sreca, zadovoljstvo, sloboda i nezavisnost. U tom smeru, obrazovanje se ne moZe svesti na formalno-
Skolski sistem, ve¢ treba razvijati i uvrstiti i razli¢ite oblike nastave i neformalnog pristupa obrazovanju.
Neophodno je usmereno podsticati ideje ucenika, njihov samostalan i stvaralacki rad i pristup razli¢itim
izvorima informacija poput vestacke inteligencije.

Klju€ne reci: autonomija ucenika, vesStacka inteligencija, samostalan rad, stvaralacki rad i uloga nastavnika.

Summary: In the discussions that have taken place over the past decades about education for the future
and about the difficulties of implementing innovations in the educational process, a broader problem
related to the relative independence of students, their ability to effectively respond to the new demands of
the modern school and find their way in modern society was pointed out. In order to realize the right to
autonomy of every child in the field of learning, it is necessary that education follows development in the
direction of accelerated scientific and technological development and comprehensive development of
students, which includes the individual's needs for knowledge and information. This practically means that
school is not a place where uniform acquisition of new knowledge is prioritized, but some other goals and
needs, such as personal happiness, satisfaction, freedom and independence. In that direction, education
cannot be reduced to the formal school system, but different forms of teaching and informal access to
education should be developed and included. It is necessary to encourage students' ideas, their
independent and creative work and access to different sources of information such as artificial intelligence.

Keywords: student autonomy, artificial intelligence, independent work, creative work and the role of the
teacher.
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yBopj

MpunarohaBame LWIKOME HOBUM CUTyaumjaMa M MPOMEHe Yy HeHOM pagy 4ecta cy Tema
pasmatparea. lNpumenbe koje joj ce ynyhyjy, Hajuewhe yk/byyyjy AVHaMUKY K obyxBaT
TpaHchopMaLmja y 06pa3oBarby Y KOHTEKCTY HAcTaBe M y4Yera, aHraXoBakba yYeHnKa U
NPUMeEHY TeXHOIOLKUX pecypca. OHO LITO Ce CYLUTUHCKN, AeLeHnjama KoV 3amepa, Tnye
ce meHe cTasHe HeycknaheHOCTW ca BpeMeHOM Yy KojeM GyHKUMOHWLE 1 HeajekBaTHe
npunpemMe yyeHuka 3a 6yayhe Bpeme. YnmeHunua je ga ce cBeT 6p30 Mera (Kao LWTO je:
AvirmTanusauuja, ayromaTtnsaynja, rnobanmsaynja, MHTEPANCUUNIHAPHW MPpoLecH 1 4pyro)
n o 06pasoBama ce oyekyje Aa ¢rekcnbunHo ogrosopu. MehyTum, y oAHOCY Ha ANHAMUKY
MpoMeHa LWKo/Ma He ApXW KOopak, Huje ,CMHXPOHW30BaHa" M TBPAOrnaBo je ,KpyTa“ Aa
obyxBaTHMje MeHa TpaauLUMOHAaNHY KoHUenuwjy. Y ToM norneay, Mcta Npurosopa LKoAn
nocraje cee AyXa, U3Mehy ocCTanor ofHOCU Ce Ha: TpaaunuMOoHanHo-popmanaH npuctyn
y4YeHU Ky (KOHLEenT LWKOoe Cce NPeKko Nnona Beka Huje eprKacHO MeHao), y4a/beHOCT 04 JeTeTa
(lukona je y Hecknagy ca noTpebama yuyeHuKa), HeyjefjHayeH MpPUCTyn MHOBauUMjama Yy
obpa3oBary LIKONE (Kako HaCTaBHWMKA, Tako W PYKOBOACTBA KOje Yy HOj paawn), cnaby
YK/bYHEHOCT poanTe/ba WAM CTPyyHbaka 3a cajpXaje Koju ce YycBajajy, HejOoBO/bHO
PacrnoNoOXMBUX pecypca y LLKOAU U BaH He, MOryRHOCT yuera BaH yunoHuLe (M30cTaje Uamn
je orpaHu4yeHa), HejoCTaTak MoBe3VBaka LUKOICKOr M BaHLLIKO/ICKOr yyeHa, HeJoBO/bHa
mMehynpeamMeTHa MOBE3aHOCT CaApPXaja, HM3aK HMBO MOTMBALMjE YYeHUKa, OrpaHuyeH
aKTMBaH paj Yy4YeHWKa, HeJOBO/bHA OCMOCOB/LEHOCT Y4YeHMKa 3a CaMoCTajlaHu WU
CcTBapanayky pag, HeyBaxaBahe VHTepecoBaha, Npeasiora, naeje n MHULMjatMea y4eHuka,
MUHMMaaH - HK3aK CTerneH ayToOHOMMUje yyeHuKa (HMU3aK CTaTyC ofNyymBara yUYeHuka y
aHraXxoBakby 1 06aB/bakby NOjeANHUX LLUKOJICKUX aKTUBHOCTW) UTA.

CamocTaniHU n CTBapasiadku paa N bNXoBa NoBe3aHOCT

K/byyHa Kapuvka caBpemeHe LWKo/e je obpa3oBarbe M BacnuTarbe Koje epeKkTUBHO U
AYyropoYyHO BOAW Ka CAMOCTaJIHOCTW YYEeHMKa Ha CBUM NOAPYYjMMa HEroBor X1BOTa U paja.
Y nornegy LenoBUTOr pa3Boja y4YeHrKa, NoAPoHbHa OCNOCOH/LEHOCT 3@ CaMOCTaNHU paf je
Hen3ocCTaBHa. Y TOM CMepy, CamMoCTanaH paj yYeHrka nojpasymeBa akTUBHOCTU Y KOjUMa
yyeHnk 6e3 nomohu uamM y3 MUHMMaNHy NomMoh HacTaBHWKa, MAaHWpa, opraHusyje u
peanunsyje 3ajaTke ydera (LiBetaHoBuh, 1996). lpema MCTOM ayTopy MOMEHYTU paj
yK/byuyje CMOCOOHOCT JAOHOLLEeHa OAJlyKa, YrpaB/bake BPEMEHOM W CaMOMpPoLeHy
concTBeHor pasa (LiBetaHoBuh, 1996).

CTBapanayukm paj yyeHuKka je ycMepeH He cCamMo Ha ydyemwe, Beh W Ha cTBapame W
noApasymMmeBa akTMBHOCTU Yy KOjUMa YYEHWK KOPUCTW MaLUTy, KPeaTUBHOCT, OPUrHANHO U
KpeaTVBHO MULL/beHe Kako 61 CTBOPKO HOBa WM Apyradja pellemna, naeje nim nponssoge.
OH ce He 3acHMBaA Ha penpoaykuuju 3Hawa, Beh Ha HeroBoj NpPUMeHW, MoBe3NBaky
npeobavkoBary. OcMM CTULAHa 3Hawa, pasBuWja ce U YyHanpehyje camonoysaakse,
OArOBOPHOCT M ayTOHOMWja ydeHuka. CTBapanaykm paj Moxe O6UTW WHAMBYAyanaH Wan
rPYnHW, a peanusyje ce KPO3 pasinumTe BUAOBE, Ha MpUMep: pellaBare npobaema,
NcTpaxmnsayke 3aZaTke, gomahe 1 npojekTHe pajoBe, a MoXe BUTU M3paXeH KPOo3 nuncakse
cactaBa, JIMKOBHO U MYy3WYKO U3paxaBawe, JApamMaTtvsauujy, uspagy MpojekTa,
eKcnepriMeHTe UM OCMULL/baBakbe HOBUX MAeja U pellera (LiBeTaHoBKN,1991). Takas pag
AOMPUHOCK PasBojy KpeaTUBHOCTW, GNeKCMOUNHOCTM MULLI/beHA W CaMOCTanHOCTU Y
Aenosamy ydeHuka (Caumka 1).
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AN
i
CAMOCTANIAH PA/L I CTBAPANTAYKW PA/,
(y4eHunK yum n paam cam) >
(y4eHMK KOPMCTN MaLLTY U 3Harbe
¢ Cam nnaHupa Kako he HelwTo Aa ypaaw, =}
fia CTBOPY HeLUTO HOBO)
e KopucTu cBoje 3Hatbe 6e3 cTanHe nomohu @)
HACTABHNKA ¥ ¢ He camo wTo yun, Beh 1 cTBapa HeLITO HOBO,
’ s ¢ [lokasyje MaLUTy, OPUTMHANHOCT U INYHW 13pa3,
¢ PewlaBa 3azaTke 1 npobaeme camocTanHo, =
¢ [loBe3yje 3Hake 13 Pa3NNYNTKX 061aCTH,
e Pa3Buja 0AroBOPHOCT 1 CamMOMNoy3jak-e AN
o ¢ VI3HOCK CBOJje njeje U NPOoHanasmn HoBa peLleHa
yyqemwy m
£
CAMOCTAJTHOCT KPUTNYKO MNLLUJBEHE KPEATUBHOCT

Cnuka 1. CamocmanHu u cmeapanayku ,O(Ja U kuxoea nosesaHocm.

N3 mn3noxeHe cywTMHe 3a 0b6a HayMHa paja, MOXe ce younTn fAa ce CaMOCTalHU U
CTBapanayvky pag ocTBapyjy Kpo3 pasnnuurte obsivke U ga cy MehycobHO ycKO rnoBesaHun n
yecto ce npenauhy. CTBapanawiTBo Huje moryhe 6e3 ogpeheHor creneHa caMOCTa/IHOCTY,
AOK camocTanaH paj fobuja nyH cMrcao Kaja ydeHnky oMmoryhaBsa KpeaTUBHO U3paXaBakse.
Y TOM CMUCAY, YYEHUK KOju CamMOCTaJIHO WCTpaxyje M pasmull/ba, fakwe Aonasn fo
OpPUrMHaNHVX naeja n pewersa (LetaHosnh,1996).

Y npouecy yyema, yBeKk HasllasrMo pasinynT cTerneH camocTasHOr paja yYyeHunka Koju Moxe
61TV Marbe-BuLLEe CTBapasiayku. Y HacTaBy OBa MOBE3aHOCT ce OCTBapyje Kpo3 npobnemcky
N NCTPaXMBAYKy HaCTaBy UAW NHTErpucany, rae yyeHnum nmajy cnobogy nsbopa, MoryhHocrt
capajre 1 npocTopa 3a KpeaTBHO M3paxaBare. Tpeba nmatu y BUAY Aa CTBapanaykm u
CaMOCTaNHW paj Harnalwasajy No3nunjy y4eHuka, Ta4Huje yYeHUK NnocTaje cybjekT n Hocrow,
akTmBHocTK (LiBeTaHoBMA,1991). ¥ OBOM npoLecy, yY4eHVK HUuje npenylTeH cebwu, ynora
HacTaBHMKa He jewaBa, Beh ce ycnoxkasa W MOMNpYMa CaBeTOAABHW U MEHTOPCKU
Kapakrep.

CamoCTanHU © CcTBapanayky paj 3HayajHO [JOMpUHOCE LeNOBUTOM pPasBOjy Yy4yeHuKa
(LlBeTaHoBMh, 1996), a jegaH o4 UWBEBA LUKOJE OAHOCK Ce€ Ha ,... OCMOCOb/baBare 3a
CaMOCTaJIHO Yyuere, CaMOMHULWMjaTMBY, CMOCOBGHOCT CaMOBpeAHOBaka W M3paxaBakse
COMCTBAHOI MULL/beHA" (3aKOoH 0 cpearbeM obpa3zoBary 1 BacnuTawy, Cn. Fn. PC, 55/2013,
101/2017, 27/2018 - Ap. 3aKkoH, 6/2020, 52/2021, 129/2021, 129/2021 - ap. 3aKoH, 92/2023 n
19/2025, un. 2). [ToBe3aHOCT CaMOCTaJIHON M CTBapasiaykor paga Moxe ce rnocMatpaTu Kao
CHaXaH acnekT He CamMO KOTHUTWBHOI pa3Boja, Beh 1 Kao 06pa3oBHO-BACMUTHN KOHCTPYKT
aKTUBHOCTU KOjM YyTUYE Ha eEMOLMIOHANIHN U COUMjasHU Pa3Boj, jaya MOTMBALV]Y 33 yyYene 1
noAcTNYe TpPajHy pPafoO3HaNoOCT W KPeaTMBHOCT. Y TOM CMUCAY, YYeHUUU Koju cy
0Cnocob/beHn 3a caMOCTaNaH M CTBapasaykn paj nakwe ce npunarohasajy npomeHama v
ycreLHuje ce CHanase y CaBpeMeHoOM ApYLLUTBY 3HaH-a.
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CTeneH ayToOHOMMje y4eHUKa y CTBapaslaukoM U caMoCTasIHOM pagy

Nmajyhn y Buay fa y CamMOCTaslHOM W CTBapasiaykoM pajy MoJioxaj M yfiora yvyeHuka
nonpuMajy HoBe AVMeH3uje, MuUTake ayTOHOMMje Yy4yeHUKa [obuja CyLUTUHCKM 3Hauyaj.
MpyXare ydeHnKy wn3bopa M MoOryhHoOCTM Ja pasmul/ba W Tpara 3a pelewnma,
HenocpeAHa je OCHOBA 3a TO A3 YYEeHWUK CaM KOHCTpyLle CBOje yyelse, OJHOCHO Aa ce
aKTUBHO YK/bYUU Y pag, AOHOCW OANYKE N JINYHO N3Pa3n y KOHTEKCTY wwKone (JTannh ByyeTtnh
n cap., 2009). Jdatn moryhHOCT y4yeHWKy Ja CaMOCTalHO MWUCAM W UCNO/baBa
caMoMHULMjaTUBY, NpescTaB/ba Npeyc/ioB 3a OCTBapMBake ayToHoMuMje. ObpasoBakse Koje
TeXW Aa 0ci0boaM NoTeHUMjan yYeHnKa, BOAW Ka MHTeNeKTyaNHOM oc/iobahary MYHOCTY
nojeAuvHUa W Herosoj eMaHuunauwju (Freire, 2017). Npema wnctoMm ayTopy, npyxajyhu
NPUAKKY YYEeHVKY Ja Hanpeayje 1 MeHa yC/I0Be CBOTr XMBOTA, LLKOAa MOAepHOor f06a 1Ma 3a
pe3ynTaT pasBOj PasINUNTUX KOHCTPyKaTa ayTOHOMMje (KOTHUTUBHU UK BUxejBrnopanHu),
Kao0 M Pa3HOBPCHUX 06nactm uHTepecoBaksa (Freire, 2017) y Kojuma ce WCMo/baBajy
Paf03HANOCT, HEe3aBUCHOCT, KPeaTVMBHOCT, WMarMHauwja, MpoMuLL/bake, OfyylBar-e,
OAroBOPHO 1 ePpUKACHO fenoBarse Npu yyerwy u gpyro (hophesuh, 1998; TpHasau, 2005).

C 063MpOM Ha C/I0XeHy Mpupoay ayTOHOMUje Yy4YeHWKa W LUMPOK MPUCTYN HEHOM
npoy4aBamy, NOCTOje Pas3sNNUYUTLN HAUMHU N KOHLENTU HeHOr TyMayderwa U gedrHncama
(lannh Bydyetuh un cap., 2009; MyHhaH, 2023). Takohe, ayTOHOMMWja YyYeHVKA MOXe ce
fedrHMCATV 3aBUCHO O, KOHTEKCTa Ha KOju Ce OAHOCK, Ha nprMep: 06pa3oBHU, BaCMUTHK,
LIKONCKN 1 Apyro (Xaeeska, 1996). Y ncmxonorvju n negarornju ayToHoMmja ce nocmMatpa
Kao MHAMBUAYANHA NO3uLMja NTMYHOCTM KOjy KapakTepuLie camoctanHocT (MyHhaH, 2023). Y
TOM CMepy je MOXeMO 06jaCHUTK Kao ,,CNOCOBHOCT Mpey3rMatba KOHTPOJIe Haj BAACTUTUM
yyerseM” (Holec, 1981: 3). byayhu ga ce ayToHOMWUja yyeHMKa objallrbaBa Kao CrNoCOOHOCT
NHAMBUAYE Aa KOHTPOJINLLE COMNCTBEHO yYeHnse, CJIOBOAHO U CaMOCTa/lHO AOHOCU He3aBUCHe
cyZoBe 1 pasymHe oanyke, ¢bokyc obpasoBarba 1 BacnuUTakba NoMepa ce Ha yyeHuka, Koju
nocTaje OCHOBHW akTep Tor npotieca (Benson, 2001). Y4yeHVK ce cxBaTa Kao akTVBaH yYeCHUK
KOju Tpara 3a nHpopmaumjama, KOHCTpymLLe 3Hake, pa3Buja NCKYCTBO, Kao 1 PafO3HasNOCT,
KpeaTMBHOCT, He3aBWCHOCT Yy M360py W OAJlyuMBamy 3a BAACTUTO Yy4erse, yHanpehyje
CNOCOBHOCT MMarnHaumje, jada camonoysgare (XaBenka, 1998). Y TOM KOHTEKCTY, LuKona
AOMNPUHOCK GOpMUpPary CaMOCTaNHNX, OAFOBOPHUX W KpeaTUBHUX MNojefrHaua, CnocobHMX
3a LIe/IOXKVBOTHO yYerse.

CreneH ayToHOMMWje yyeHMKa Yy CTBapasaykoM U CamMOCTa/lHOM pajy O3HayaBa KOJIMKO je
yyeHMK crnocobaH Aa AOHOCK OANlyKe, fa CaM pajgum W cTBapa 6e3 ctanHe nomohu
HacTaBHMKa. Y Haveny, MoXxe fa NoCToju:
* Hw3ak cTerneH ayToHOMMje (YYeHVK NpaTy ynyTCTBa HacTaBHMKa U NOTpebHa My je
HeroBa ctasHa rnomoh);
e CpegHoun CTEMNeH ayToOHOMM|e (YYEeHVK paan AeNIMUYHO CaMOCTaJIHO Y3 MOBPeMeHO
ycMepaBaH-e HaCTaBHUKa) U
¢ Bucok cTeneH ayToHOMuMje (y4eHMK caM MJIaHnpa, UCTPaxyje n cTBapa opurrmHaaHa
peLlera nokasyjyhu noTnyHy caMoCTanHOCT U KpeaTUBHOCT).

HactaBa koja npyxa Mpuanky Aa yyYeHWLM peanusyjy caMoCTasiaHW W cTBapanaykn pag,

npeAcTaB/ba KpyuujaaHN enemMeHT o6pa3oBHOr Mpoueca Koju je YyCMepeH Ha yyeHuke U
HIXOBY aKTMIBHOCT, Te TakO U Ha y4eHUNUKY ayTOHOMWjy. MNoapLuKa oCTBapuBary ayTOHOMUje
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yyeHuKa, cMaTpa ce BaXHWUM Mpeyc/ioBOM pas3Boja caBpeMeHe Likose. Y Aeny rnporpama
Koju ce 6aBM CNOBOAHWM aKTUBHOCTMMA, Mehly O6pojHMM KoMneTeHuWjama Koje Tpeba
Pa3BUTK KOZ YYEeHMKa, Kao MOXe/baH UCXOJ HaBOAW Ce ayTOHOMHO MULL/bEHE YYeHKKa.
MoyeB of MpBOr pa3speAa OCHOBHe LUKOJe, joWl Of MNpe JABe JeleHuvje, UWb npeameta
pahaHCKo BacnnTake je Aa ,MpyXun MOryhHOCT yyeHMLMMa Aa NOCTaHy akTUBHU yYeCHULM
y npouecy BacnuTaka W JAa WU3rpaje ca3Haha, YyMeHa, CNOCOOHOCTU W BPeAHOCTU
HeonxoAHe 3a popMMpare ayTOHOMHe, KOMMeTeHTHe, OAroBOPHE N KpeaTuBHE INYHOCTH,
OTBOpPEHe 3a JJoroBOp U capajmy, Koja nowTyje n cebe n agpyre” (MpaBUIHNK O HAaCTaBHOM
nnaHy n nporpamy npeameta pahaHcko BacnuTake - Ca3Hare 0 cebu 1 Apyrvma 3a rnpsu
paspes ocHOBHe LwKosne, CnyxbeHn rnacHuk PC - TMpocBeTHW rnacHuK, 6p. 5/01).

KoHuenT wkone Koju AONMPUHOCK Pa3Bojy ayTOHOMMUje yYeHMKa, CTPaTeLlkn je NpucTyn Koju
fenyje y heHy KOpUCT, O4HOCHO YMHU je edekTHOM 1 edpukacHom. CTora je HeoOnxo4HO Aa
06a NMOMeHyTa HauMHa paja 3ay3My 3Ha4ajHO MecTO y CBaKOAHEBHOj HaCTaBHOj Mpakcwy,
KpO3 M3bopHe npeMeTe, BaHHACTaBHE aKTUBHOCTU (Cekuuje) M BaHLUKOACKE aKTUBHOCTU
(3akoH 0 ocHOBama cucTemMa obpas3oBara U BacnuTawa, Cn. . PC, 6p. 88/17, 27/2018 - ap.
3akoH, 10/2019, 27/2018 - gp. 3akoH, 6/2020, 129/2021, 92/2023 n 19/25). Y ToM cnyyajy,
yYeHVK nMa cobogy 1 oAroBOpHOCT Aa oA/lydyje Kako he Aa yum, cTBapa U peluaBa 3a4aTke,
Kao W MNPUAMKY Aa MPUCTyNna PasHOBPCHMM CaBpPeMeHVM TEeXHOJIOWKUM pecypcrmMa 3a
yderbe, NOMyT afiaTa BeluTayuke VHTenmnreHuumje.

BewTauka nutenureHuyuja (B) y o6pazoBHOM KOHTEKCTY

Kopnwhere BewTauke nHtenureHyuje (Artificial intelligence), ckpaheno BW, y pasnnumntim
LIOMeHVIMa XVBOTa 1 paja, ckopujer je agatyma. tbeHa npumeHa og 2022. rogniHe ce ybp3aHo
nosehaBa jep o6e36ehyje 6p3 1 nak NPUCTYN 06UbY MHPOPMaLMja U TOTOBUM peLLerMa.

MehyTuM, peHOMeH npoHanaxera peneBaHTHUX 1 NPUKNaSHUX MHPOPMaLMja MOXe bUTu
pur3nyaH, na n ¢pycrpupajyhn. Kako B ybp3aHo yTrpe cBoj nyT y 6pojHe chepe xmpoTta 1
paja, Tako ce 1 y npoLecy 0bpa3oBaka, CTaBOBW O HEHOj NPUMEHV Pasnvkyjy, No4ves of
3eMa/ba y KOj1Ma je heHa MHTerpauuja fo3BosbeHa U npuxsaheHa Kao MHoBaumja, anv 6e3
NPeumsHNX KpUTepmnjyma, npeko HeHe KOHTPOAnCaHe yrnoTpebe y MnojeAnHUM 3eM/bama,
nonyT Vipcke rae je ofckopa 3axuBeno HeHo Kopuwhere TOKOM HacTaBe M 3a U3pajy
Aomahumx 3agaTtaka, 4o ApXaBa Yy KojuMa yrnoTpeba BW 3a ncTe akTMBHOCTY HUje 0f06peHa,
TayHMje nog 3abpaHom je, nonyT: WUtanuje, Pycuje, KnHe, Kybe, WpaHa, Cupunje n y
ogpeheHnm caBesHUM gpxasama CAJ-a. Y okBMpYMa Haller obpasoBHOr cuctema,BA n
HeHa ynoTpeba y o6n1actn obpa3oBarba TEOPUjCKM je NpeAcTaB/beHa Ha cajTy 3YOB-a, noTom
y AOKYMEHTMMa Kao WTo je OKBUP AUTMTANHUX KOMMeTeHuMja - HacTaBHUK 3a AUTMTANHO
fn06a 2023 n CtpaTternja pa3soja obpasosarsa y Cpbuju (Cn. MacHuk PC, 6p 107).

Belwitauka mHTenureHuyuja, ogHocHO BW kako cMo je y pagy kpahe Ha3anw, je mnojam
mMozepHor BpeMeHa. Ca rnojaBoM MpBuX pavyHapa nejeceTvx rogmHa npowusior seka (Dalton,
2024) noummwe u poba passoja K ynotpebe BW, pa 6m Beoma 6p30 eBonympana wu
MoAnpurkoBana ce. 360r HeHe NpomernBe NPUPoe, TELKO je AaTV NPeLn3Hy 1 LLeNoBUTYy
feduHmymjy (Rassel & Norvig, 2009; Dalton, 2024). TpeHyTHa 6pojHa objalirera BU He
npyxajy onwTy M jacHy dopmynaumjy, He cagpxe cBe MHbOpPMaLMje N OTexaBajy HeHo
noApo6bHO objallrerne. Pe3ynTaT TakBe PasHOANKOCTY je Aa HbeHO AedbUnHMCare HMje 1ako U
[la joll yBeK He MocToju jeAMHCTBEHa, onwTenpuxBaheHa geduHuyyja. (Sheikh et al., 2023;
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Dalton, 2024). Tako 13 ONTUMUCTUYHUX Norneja rpyne ayropa Ha moh B npovidnnasu ga je
HheH UWwb Ja pasyme, CUMynmMpa, 3akbydyje W penpoaykyje WHTEeNUreHTHO MNOoHallakse
yoBeka (Rassel & Norvig, 2009). Kako 61 ce nokpuro cnekTap TyMadera un onmca BW, BaxxHo
je MoMeHyTU fOoKyMeHT EBponcke yHuje, TauHnje objallberbe Koje CTOjU Y MPBOM 3aKOHY Y
cBety 0 B/. Y wemy ce BewlTayka MHTeNUreHuuja nocmartpa Kao CUCTeM 3acHOBaH Ha
MaLUVHW KOjW je AM3ajHMpPaH fa paju ca pas/iMynTUM HMBOMMA ayTOHOMUjE N KOjU MOXe
nokasaTtn afanTBHOCT HAaKOH MPYMEHE N KOju 3aKk/by4yje Ha OCHOBY Y/la3HUX MnojaTaka Koje
npyIMa 1 Ha OCHOBY KOjUX FreHepuLLe 13nase Kao LWTo cy npessuhama, cagpxaj, npenopyke
WA OfANYKe KOje MOry yTuuatu Ha GU3NYKO UIU BUPTYENIHO OKpyXerse (EBporicka yHwja,
2024).

Y uenunHm rnegaHo, obpasoBHe gumMeH3unje B/ mory 6T o KOpUCTK 3@ NpoLiec TpaH3uuuje
LIKOJIe U HEeHO O0caBpeMeraBare. BewTauka wHTenuUreHuuja je npeacTaB/beHa Yy
TEOPUjCKMM pasmaTparbMMa Kao HOCWIal, NpPOMeHa, Koja y nornefy TpaHchopmauwuje
HacTaBe 1 y4yera MMa KanauuTteT ga obpahyje orpoMHe KonndnHe nogartaka, naeHTudukyje
obpacue 1 nomaxe y AOHOLLEeHY OANyKa KPOo3 NpeanKTUBHY aHanm3y (YHECKO, 2024). CHara
HEeHOr MpoJopa je WTOo HyAan MoryhHocT 6p3e obpaje BennKMX KOAUYMHA MojaTaka U
MoryhHOCT Kpeupawa, OAHOCHO npunarohaBara cagpXaja npeMa WHAMBUAYATHUM
noTpebama, 04HOCHO NepcoHanu3aLmnjy cagpxaja Ha OCHOBY 3a4aTUX NapameTapa 1 NpuUToMm
npyxa jeAHOCTaBaHe N KOHKpeTHe oarosope. M3 oBe nepcnektmBe, npuMmeHa BW npyxa
mMoryhHOCT 3a pacTepehrBare HacTaBHOIr paja M OTBapa MPOCTOP 3@ HOBe BULLECTpyke
NPUCTyne y4yewy KOjU MOACTUYY CaMOCTaNHOCT W ayTOHOMMW)Y KOPWUCHUKA. Y HWU3y
moryhHoCTM KoOje npyxa, BW wvma cHaxaH noTeHUMjan fa MNOAPXW UHTepecoBake U
MOTMBaUMjy YydyeHuka. byayhm ga npyxa MoOryhHoCT KOPUCHUKY Ja cnean CcBoje
NHTepecoBare, BN Moxe 6UTY NoNasHa Tauka 3a IMYHY KPeaTUBHOCT, MOACTPEK Y3 NpoBepy
YMHEHMLA W MOACETHVK HAaCTaBHUKY Aa OH APXW ,KOHLe" y HacTaBHOj npakcu (byanh, 2023).

Hacynpot Tome, CBe BuLLe ayTopa yKa3yje Ha pu3uke Koje B/ nosnaum ca cobom (Murdick, et
al., 2020; Budi¢, 2023, Dalton, 2024). Y cBOjUM M3narawmMMa Harnawasajy fa BU moxe
Npou3BeCcTV HeratuMBHe Mnocneuue, Te Kao TakBa HeHOo Kopuwhere MMa rpaHule Koje
npeBacxogHo ogpehyje weHa ,hya” (Murdick et al.,, 2020). Yno3opaBajy Aa He faje yBek
TauHe 1 BepudumkoBaHe MHbopmaumje. CTora pacte CymMHa Yy MOY3AaHOCT cajpXkaja koje
HYAWM KOPWUCHUKY jep MOXe 6UTK HeAOBO/bHO OpPWUTrMHAaNaH, Te Huje yBekK ynoTpeb/buns U
KOpUCTaH. KoHUenT KpUTmnKe 04HOCK Ce 1 Ha HUCKM pecypc je3nka Hekor Hapoaa. MNpumes6be
cy ynyheHe n Ha Tako3BaHe ,xanyuuHauuje” kojuma je BW cknoHa, Kao m pasnore Koju
aosoge go wux (Murdick, et al., 2020). lNMpema HNXOBOM CXBaTakby, 0BV NPUBUAN jaB/bajy ce
Yy 3aBUCHOCTM Of, TOora Kako je M 4dume (KOjum nogauuma, dopmynauyvjama nuTama...)
+XPaHVMO", K0 U je3nK Ha KOMe ce KOPUCTWU. Y TOM CMepy pacTe 3abpurHYTOCT fa CafpXaj
MOXe 6UTK HeobjeKTMBaH, OrpaHMYyeH na u pasnnunT. HaBoawn koju rosope o Moryhum
pu3numMmMa Koje BV noBnaum 3a cobom, ykibyuyjy U pasmMuLL/barba O NPaBHUM, MOPaJIHUM U
eTUYkKUM npuHumnumMma (Gonthier PeSi¢, 2017). CxogHO TOMe, MpW AOHOLUEHY OAJlyKa O
HEHOj YyrnoTpebun, 3a KOPUCHMKA je Of CYLUTUHCKE BaXHOCTW JINYHA MOpasHa 3penocT U
pa3BujeHa CBeCT O MNOTeHUWjaliHUM KOPUCTMMA, a HapoyMTo O pu3MumMMa y Be3n ca
BanugHowhy v noysgaHowhy AocTynHUX nHGopMaLumja 1 cagpxaja.
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HoBe ynore HacTaBHUKA Y KOHTEKCTY ayTOHOMMUje yYeHUKa y
NPUMeHU BeluTauke MHTe/INreHumje 3a CaMOoCTaslHU U
CTBapanaudku pap,

Nako cy camocTanaH v cTBapasiayku paj yCMepeHy Ha yYeHKKa, y/iora HacTaBHUKa ocCTaje
N3y3eTHO 3HauajHa. Y ckiajy ca TUM, 0 HaCTaBHMKA Ce oYekyje Aa CTBOPU MOACTULAJHY 1
CUrypHy aTmocdepy y Kojoj ce NoLuTyjy pasfiMunToCTu, rpeLlke nocMaTpajy Kao Aeo yyera, a
yyeH LM oxXpabpyjy Aa U3Hoce cBoje naeje (Jlannh-Byyetuh n cap., 2009).

Ocum WITO je 3afaTak HaCcTaBHMKA Aa NaX’/bMBO MAaHMpPa HacTaBHeE aKTUBHOCTW, MOCTaB/ba
jacHe uw/beBe, npyxa nogpwky v ynyhyje Ha npeuusHe wn3Bope UHPoOpMaLUMja, Of
CYLUTWUHCKOr 3Ha4aja je U Ja BOAW padyHa fja OCTaBW JOBO/bHO C/1060J€e yYeHWULMMa 3a
CaMOCTaJIHO 1 KpeaTUBHO genoBake (LpetaHosuh, 1991). Y cMepy ayTOHOMUje yyYeHrKa Y
NPUMEHM BeLuTauke VHTeNnreHuje 3a caMmocTasiHn 1 CTBapasiayku paj, yaora HacTaBHMKa
je KomnekcHa, 3axTeBHa U ogrosopHa. C 063MpoM Ha TO Aa HaCTaBHUK MMa NpUMapHn
3a/,aTaK Aa pasmMoTpu, MOTOM OCMUCIN U METOAUNYKN YMYTW, ann N ycMepaBa YYeHuKa, IncTa
HEroBKX aKTUBHOCTU JleN0Baka BP/O je 3axTeBHa. C jeHe CcTpaHe, OH OCMULLIbaBa Kako Aa
KopucTn BW 3a BnactnTtn pag, 3a Koje cermeHTe Uam o6aacT paja y WKOAN, Ha npumMep 3a:
npunpemMy HacTase, NpUKyr/bakwe MAeja 3a opraHu3sauujy, CTPYKTypy M TOK 4aca, ofabup
cajpxkaja, reHepucame n3seLltaja n gpyro. Ca gpyre cTpaHe je cTpateLlkn NpUCTyn yuyeHuky
yCMepeH Ha jadarbe 1 pasBoj KanaumTeTa Koju ce TUYy ayToHOMMje yyeHuKa Aa kopuctmn B
3a CaMOCTa/IHN 1 CTBapanayku pag. Y TOM CMUCIY, OUYUT je CI0XKeH PacroH HacTaBHMKOBEe
OArOBOPHOCTW 1 0baBe3a, LWTO NoApasyMeBa NpyXare onwTrux nHGopmMaLmja y4eHrKy, Kao
LLITO Cy: KOjU anaTn ce KOpUcTe, Koje Bep3unje, KONMKO YecTo; OA4HOCHO 3a KOje aKTUBHOCTW ce
KopucTn BU, y Koje cBpXxe, Kako ce KOPUCTK.

Ynora HacTaBHUKa orneja ce 1y noapo6Hoj nomohu yuyeHuky aa pasyme KoHuenT BU, kako
Cce OHa pasBWja, perynvue n KopuUcTW, ykibydyjhm n etnuka nutama (Koja ce ofHoCe Ha:
NPVBATHOCT, KOHTPOJY, MOBepere, UCKPEeHOCT). cToBpeMeHo, Tpeba BOAUTM pauyyHa o
n3asosnMa Kopuwherwa BV (kopucT, O4HOCHO pU3NLM), O YeMy HaACTaBHWK OArOBOPHO
npyXxa MHCTPYKLWje y4eHnKy. Ha Taj HauunH, ynora v o4roBOPHOCT HacTaBHMKa NocTaje cee
C/IOXEeHWja, Te je HYXXHO 3a HacTaBHWMKAa Ja je [0BO/BHO MHGOPMUCAH, NpWNaroA/bue, Ja
oJpaxkaBa BNCOK HMBO eTnYKe CBeCTW, a LUTUTWN NOAATKe, jaCHO U MpeLn3Ho AeMOoHCTpmpa

N Apyro.

Kako vaejy o mogepHu3aumju HactaBe HajehnM fenom nogynupy HacTaBHULW, NPUCTYN 1
O4HOC HaCTaBHWMKa npema m3asoBmMa 1 MoryhHocTrMa Koju ce Trudy BU of cyluTuHCKOr je
3Hayaja. Takohe, y nornegy ayToHOMMUje Yy4yeHMKa Yy npumeHU BW 3a camocTtanHu w
cTBapasayky paj, oA4HOC HacTaBHMKa OZ CYLUTUHCKOTr je 3Ha4vaja. [la 1 je oH No3nTUBaH UIn
HeraTuBaH, fa N1 je HeyTpanaH, NMTama Cy Koja nocTajy 3agaumn 6yayhux ncrpaxmsamwa. Y
TOM KOHTEKCTY, HEOCMOPHO je a Ha HaCTaBHWUK MMa NpodpecnoHaHy Ay>XHOCT 1 obaBe3y Aa
npoHahe edunkacaH n epekTaH MeTOLONOLLKN MPUCTYN HAacTaBHOM npouecy (ogrosapajyhe
MeToje, 0bavke paja U cpeicTea UTA) NnoMohy Kojux he akTUBHO 1 MIHOBATUBHO Jia NOAPXMU
Pa3BOj YYEHMKa N HUXOBO yYere.

360r oanvka Koje je kapakTepuwy, BV mera kapakep paga M MNoHawawa, na Tume

yCNOB/baBa NPOMeHe Yy Mosioxajy U yHKLNMj HacTaBHKKA. Anneme HacTaBHMKA Yy Be3n ca BU
N HEeHOM yrnoTpebom cy 6pojHe. MeRy H1Ma, Kao rnaBHa bpura HactaBHMKA, Hamehe ce
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nnTame HeHe Moy3aaHocTn 1 6e3begHoCTU. Jpyrum peyriMa, Kako HayyuuTn yyeHuke Aa
npeno3Hajy Kaja Cy W3I0XKEeHW PU3NKYy M Kako pasBumjaTi M yHanpehmBaTu KPUTUYKY U
eTnuKy UpPTYy KOA Yy4yeHuka? Ho, CBakako HacTaBHUKe WHTepecyje v nuTarwe fa v BU
HapyLlaBa WAM pa3Buja KpeaTUBHOCT? Takohe Tpeba NoOMeHYTN 1 3a6PUHYTOCT HACTaBHMKA
nosogom Tora xohe nu mx BN 3ameHnTU? Y Cmepy peluaBarba OBUX U BPOjHUX APYrnx
NUTakba, CYLUTUHCKN je BaXHO He OCTaBUTK HACTaBHWMKA Aa NlyTa U YnHU rpewuke. CBakoM
nojeAuHLYy, NPeko je NOTPebHO fa CTeKHe 3Hahe 1 KoMMNeTeHLuuje Koje Cy noTpebHe Aa 6u
kopuwhere BW yunHunn 6es3begHnM, agekBaTHUM U epuKacHMM nyTeMm ogrosapajyhe u
npaBoBpemeHe obyke, MOAPLLKe 1N KOMYHMKaLuje.

3aK/byyak

MpucycTBO BewTauke nHTenureHunje (BU) esnaeHTHO je n y obnactu obpasoBara. Viamehy
oCTanor, keHa ynotpeba Moxe ce 3aMasnTy y Kpenpaky 1 peannsoBaky npoLieca HacTaBe
N ydyera. OnpaBfaHoO je MPeTnocTaBMTX Aa Ce OCUM HACTaBHMKA, Ha HeHOo Kopuhere

OANyuYjy U yHeHULN.

Y KOHTEKCTy ayTOHOMMje yYeHMKa Yy MPUMEeH BeluTauke VHTenreHumje 3a caMoCcTanHn u
CTBapanayky paj, HaCTaBHVK je M aasbe Taj Koju ynyhyje n npyxa WHCTpyKuuje (Boaw,
obydyaBa, npaTn, ycMepasa, KOHTPOMLLE, perynuile, noacTnye UTA.). 3a ydere y OKBuUpYy
HacTaBe N 1U3BaH ke, Y CMepy Lie/IoBUTOr pas3Boja yYeHuKa, noTpebe nojeAmnHLa 3a 3HareMm
N VHPoOpMaLMjama YK/byuyjy HMXOBY CMOCOBHOCT Aa OAroBOpe Ha 3axTeBe CaBpeMeHe
LLIKOJIe, a TO 3a CO6OM MOBMAYM CamMoOCTaNaH U CTBapanayukn pag, M3BecHy ayTOHOMUjy npu
AOHOLLEeHY OZyKa, Kao 1 NPUCTYN PasanynTuM U3BoprMa MHeopmMaLlmja nonyTt BellTayke
NHTeNureHumje.
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OS Draganici, Draganici, Republika Hrvatska

Umjetna inteligencija u dramskom stvaralaStvu - prijetnja
ili izazov?

Pe3ume: Paj ncnutyje ynory Belutauke MHTeNUreHumje y pamckoM obpasoBarby U ncTpaxyje moryhHocTu
HeHe NpuMeHe y caBpeMeHOM HacTaBHOM rnpouecy. Nonasehn of TeopwjckMx NPeTnocTaBKX BeluTauke
VHTeNureHumje y obpasoBary M APamMcKoj nejaroruju, paj rnokasyje Kako ce oHa MOXe WHTerpucatu y
JpaMcke aKTMBHOCTM Kao MOACTMLA] 3a KpeaTMBHO W WCKYCTBEHO Yyuere. [JpamMcko obpasoBare ce
nocmaTpa Kao 06/IMK yyerba 3aCHOBaH Ha MMMPOBM3aUnju, UFPU U akTUBHOM y4yellhy yYeHnKa, a Hherosa
jeAnHCTBEHOCT ce MaHudecTyje y MOryhHOCTM NCTpaxmneaka cajpxaja Kpo3 UCKYCTBO N JIMYHO UCKYCTBO. Y
TOM KOHTEKCTYy, BeluTayka WHTenuUreHurja MoXe TMoApXaTy TMpouec y4yewa reHepucarem Uaeja,
OCMULL/baBaHEM APaMCKUX CUTyaumja M MOACTVLIAHEM UHTeprpeTtauuje. Y pagy cy MpeacTaB/beHu
KOHKPeTHU nNpumepn 13 npakce gpamcke rpyne OcHOBHe wwkone ,JparaHuhn”, y Kojoj y4eHuLUn ydecTByjy Y
MMMpOBU3aLmjama, pa3Bojy MKOBa 1 06ANKOBaHY APAaMCKUX CUTyaumja KPO3 MHTepakunjy ca ANrNTanHUM
anatom YetlInMunTn (ChatGPT). TakaB NpuCTyn MOACTUYE PasBOj KOMYHMKALMCKMX BeLUTUHA, Capajtrbe,
KpeaTMBHOCTN W KPUTUUYKOT MULL/bEHE. 3aK/by4yHO, HarnawleHo je Jja BeluTadka WHTenureHumja He
npeAcTaB/ba NpeThy APaMcKoM obpasoBary, Beh anat 1 napTHepa Koju npoLumpyje MoryRHoCTV HacTaBe,
y3 ouyBare dyHAAMEHTaNHNX BPeAHOCTU APaMCKOr paja - eMoumja, UCKycTaBa U Mefy/byAcKnx ogHoca.

KmbyuHe peumn: 1paMcko 06pa3oBatbe, Urpa, KPeaTUBHOCT, Y10ra, BeLUTayka UHTennreHuyja.

SaZetak: Rad propituje ulogu umjetne inteligencije u dramskom odgoju te istrazuje mogucnosti njezine
primjene u suvremenom nastavnom procesu. Polazeci od teorijskih postavki umjetne inteligencije u
obrazovanju i dramskoj pedagogiji, rad pokazuje kako se ona moZe integrirati u dramske aktivnosti kao
poticaj za kreativno i iskustveno ucenje. Dramski odgoj promatra se kao oblik u€enja koji se temelji na
improvizaciji, igri i aktivnom sudjelovanju ucenika, a njegova posebnost ocituje se u mogucnosti da se
sadrzaji istrazuju kroz iskustvo i osobni dozivljaj. U tom kontekstu umjetna inteligencija moZe podrzati
proces ucenja kroz generiranje ideja, osmisljavanje dramskih situacija i poticanje interpretacije. U radu se
prikazuju konkretni primjeri iz prakse rada dramske skupine Osnovne Skole Draganici, u kojima ucenici kroz
interakciju s digitalnim alatom ChatGPT sudjeluju u improvizacijama, razvijanju likova i oblikovanju dramskih
situacija. Takav pristup poti€e razvoj komunikacijskih vjestina, suradnje, kreativnosti i kritickog misljenja.
Zaklju¢no se istice kako umjetna inteligencija ne predstavlja prijetnju dramskom odgoju, ve¢ alat i partner
koji proSiruje moguc¢nosti poucavanja, uz oCuvanje temeljnih vrijednosti dramskog rada - emocija, iskustava
i meduljudskih odnosa.

Klju€ne rijeci: dramski odgoj, igra, kreativnost, uloga, umjetna inteligencija.

Summary: The paper examines the role of artificial intelligence in drama education and explores the
possibilities of its application in the modern teaching process. Starting from the theoretical premises of
artificial intelligence in education and drama pedagogy, the paper shows how it can be integrated into
drama activities as an incentive for creative and experiential learning. Drama education is viewed as a form
of learning based on improvisation, play and active participation of students, and its uniqueness is
manifested in the possibility of exploring content through experience and personal experience. In this
context, artificial intelligence can support the learning process by generating ideas, designing drama
situations and encouraging interpretation. The paper presents concrete examples from the practice of the
drama group of the Dragani¢i Elementary School, in which students participate in improvisations, character
development and shaping drama situations through interaction with the digital tool ChatGPT. Such an
approach encourages the development of communication skills, cooperation, creativity and critical thinking.
In conclusion, it is emphasized that artificial intelligence does not represent a threat to drama education, but
rather a tool and partner that expands teaching possibilities, while preserving the fundamental values of
drama work - emotions, experiences, and interpersonal relationships.

Keywords: drama education, play, creativity, role, artificial intelligence.
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Uvod

Umijetna inteligencija sve je prisutnija u obrazovanju. Ucenici je koriste za ucenje, istrazivanje
i stvaranje. Postavlja se pitanje moZe li umjetna inteligencija biti dio dramskog stvaralastva
koje se temelji na osjecajima i iskustvu.

Umjetna inteligencija (Ul) predstavlja podrucje racunalnih znanosti usmjereno na razvoj
sustava koji mogu obavljati zadatke koji zahtijevaju ljudsku inteligenciju, poput ucenja,
zakljucivanja, donosenja odluka i stvaranja sadrzaja (Kralj i sur., 2024). Temelji se na analizi
velikih koli¢ina podataka i prepoznavanju obrazaca, pri ¢emu sustavi kontinuirano uce i
prilagodavaju se novim informacijama.

Umjetna inteligencija u obrazovanju

Umijetna inteligencija omogucuje generiranje sadrzaja, ideja i daje podrSku ucenju, ali nosi i
izazove poput povrsnosti i smanjenja samostalnosti. U suvremenom obrazovanju umjetna
inteligencija postaje sve vazniji alat koji omoguduje stvaranje dinamicnog, prilagodljivog i
personaliziranog okruzenja za uCenje. Njezina primjena obuhvaca razlicite aspekte nastavnog
procesa, ukljuCujudi prilagodbu sadrzaja individualnim potrebama ucenika, automatizaciju
administrativnih  zadataka, generiranje nastavnih materijala te pruzanje povratnih
informacija u stvarnom vremenu (Kralj i sur., 2024).

Primjena umjetne inteligencije moZe znacajno unaprijediti proces poucavanja jer omogucuje
uciteljima ucinkovito planiranje nastave i bolje pracenje napretka ucenika, a ujedno potice
aktivnije sudjelovanje ucenika kroz razlicite sadrzaje. Medutim, uz brojne prednosti, primjena
umjetne inteligencije u obrazovanju donosi i odredene izazove. Medu najvaznijima se istice
rizik od povrsnog ucenja, prekomjerno oslanjanje na tehnologiju, mogucnost netocnih ili
pristranih informacija te pitanja privatnosti i sigurnosti podataka (Kralj i sur., 2024).

Poseban naglasak stavlja se na eticke aspekte primjene umjetne inteligencije. Sustavi
umjetne inteligencije mogu sadrzavati privliacnost i donositi odluke koje nisu transparentne,
Sto moze utjecati na pravednost i jednakost u obrazovnom procesu. Stoga je nuZno razvijati
kriticki odnos prema tehnologiji i osigurati njezinu odgovornu i pedagoSko utemeljenu
primjenu. UnatoC izazovima, umjetna inteligencija ima znacajan potencijal za unapredenje
obrazovanja. Klju¢ njezine uspjesne integracije nalazi se u ravnotezi izmedu tehnoloskih
mogucnosti i pedagoskih nacela, pri cemu ucitelj zadrzava srediSnju ulogu u procesu ucenja i
poucavanja.

Dramski odgoj

Suvremeni metodicki pristupi u nastavi temelje se na konstruktivistickim i funkcionalnim
teorijama ucenja, koje ucenicima omogucuju aktivno sudjelovanje u procesu ucenja. U
takvom pristupu ucenici nova znanja stjeCu istrazivanjem, otkrivanjem i zakljucivanjem,
oslanjaju¢i se na prethodna znanja i iskustva (Ce3i, 2019). Zahtijevaju jednaku aktivnost
ucenika i nastavnika. Danas su podatci i nastavni sadrzaji lako dostupni ucenicima i bez
mentorstva nastavnika pa je potrebno ucenike ukljuciti u nastavni proces kao partnere.

Upravo takav nacin poucavanja pruza dramski odgoj u kojem se propituje nastavni sadrzaj, a
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dramskim tehnikama kroz razli¢ite aktivnosti poti¢e njegova primjena. Grui¢, Vignjevic i
Rimac Jurinovi¢ (2018) pojam dramske pedagogije definiraju kao interdisciplinarno podrucje
koje objedinjuje dramaturgiju, teatrologiju i pedagogiju, ali i razliCite grane kazaliSne
umjetnosti, poput glume, rezije i dramskoga pisma. U tom kontekstu dramska pedagogija
razvija vlastitu metodiku i sustav poucavanja koji omogucuju ostvarivanje odgojno-
obrazovnih ciljeva. Unutar navedenog interdisciplinarnog okvira autori izdvajaju dramski
odgoj kao poseban oblik rada s djecom, mladima i odraslima. RijeC je o procesu u kojem
sudionici kroz razlicite aktivnosti upoznaju dramski medij, razvijaju izraZzajne sposobnosti te
stjeCu iskustva koja doprinose njihovom osobnom i socijalnom razvoju.

UvrijeZeno je misljenje da dramski odgoj ima samo jednu zadacu, a to je stvaranje predstave.
Krusic (2018) definira pojam dramskog odgoja kao oblik ucenja i poucavanja koji se ostvaruje
kroz dramsko iskustvo, odnosno kao oblik iskustvenog ucenja koji se sluzi dramskim izrazom
kao svojim temeljnim medijima. Njegova posebnost ocituje se u moguénosti da se razlicite
situacije, dogadaji i teme ne samo analiziraju, nego i odigravaju, dramatiziraju i na taj nacin
neposredno prozive. Takav pristup omogucuje dublje razumijevanje sadrzaja jer ucenici
aktivno sudjeluju u procesu ucenja kroz iskustvo i vlastiti doZivljaj. Pritom nisu potrebne
razvijene glumacke vjestine, vec je, kako istiCe KrusSi¢ (2018), dovoljna osnovna dramska
sposobnost koju posjeduje svaki pojedinac.

Autorice Grui¢, Vignjevic i Rimac Jurinovi¢ (2018) izdvajaju tri temeljna podrudja dramskoga
odgoja: dramsko izrazavanje, dramsko stvaralastvo i dramsku kulturu. Dramsko izrazavanje
usmjereno je na osobni razvoj pojedinca kroz razlicite dramske aktivnosti, pri Cemu naglasak
nije na izvedbi za publiku, ve¢ na iskustvu, samospoznaji i grupnom dozivljaju. Dramsko
stvaralastvo odnosi se na stjecanje znanja i vjeStina potrebnih za stvaranje i izvodenje
predstava, uz razvoj razumijevanja dramskog medija i njegove komunikacijske funkcije, a
dramska kultura obuhvacda teorijska znanja o kazaliStu, ukljuCujudi teatrologiju, povijest i
dramaturgiju, a nadopunjuje se iskustvom gledanja i vrednovanja predstava s ciljem razvoja
gledateljske kompetencije.

Ova podjela pokazuje da dramski odgoj obuhvada razvojnu, stvaralacku i recepcijsku
dimenziju te ima vaznu ulogu u cjelovitom razvoju ucenika. Kod djece i mladih razvija
empatiju, komunikaciju i kriticko misljenje kroz igru i improvizaciju. Takav pristup omogucuje
i ukljuCivanje suvremenih tehnologija, poput umijetne inteligencije, u nastavni proces.
Umjetna inteligencija moze podrzati sve tri dimenzije dramskog odgoja - potaknuti
izrazavanje, obogatiti stvaralacki proces i pomoci u analizi sadrzaja. Ipak, ona ne moze
zamijeniti iskustvo igre, emocije i meduljudske odnose koji su temelj dramskog rada. Zato
umjetnu inteligenciju treba promatrati kao alat i partnera koji proSiruje mogucnosti ucenja,
ali ne zamjenijuje ljudsko iskustvo i zajednicko stvaranje.

Jedna od metoda dramskog odgoja u kojoj sudionici preuzimaju uloge kako navodi Gruic
(2002: 19) i ulaze u zamisljeni dramski svijet je procesna drama. To je aktivnost u kojoj su svi
sudionici, ukljuCujudi i ucitelja, u ulogama i sudjeluju u razli¢itim dramskom aktivnostima.
Nema promatraca ni gledatelja. Procesna drama ima epizodnu strukturu koja se ocituje
prekidanjem radnje te ulaskom i izlaskom iz dramskog svijeta. Upravo ti izlasci iz dramskog
svijeta, kako navodi Grui¢ (2002: 20) omogucuju sudionicima promisljanje izvana, promjenu
uloge ili tocke gledanja, promjenu mjesta ili vremena radnje, unoSenje novih motiva u radnju,
razgovor o dogadanju s osobnog stajalista, promjene i izmjene rada u manjim grupama u rad
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u ulozi Citave grupe. Male granice izmedu njezinih epizoda mogu oznacavati promjenu uloga
za sudionike i voditelje, promjenu zamisljenog mjesta dogadanja, vremenski skok u proslost
ili buducnost, promjenu nacina oblikovanja radnje ili neku organizacijsku promjenu.

Procesna drama i umjetna inteligencija zajedno otvaraju brojne mogucnosti za suvremeni,
iskustveni pristup ucenju. Umjetna inteligencija moze sluziti kao poticaj za osmisljavanje
dramskih situacija, likova i zapleta, Cime obogacuje procesnu dramu i olakSava ulazak
ucenika u zamisljeni svijet. U takvom pristupu ucenici aktivno sudjeluju u stvaranju sadrzaja,
razvijaju komunikacijske vjestine, kreativnost i kriticko misljenje. Procesna drama omogucuje
iskustveno ucenje kroz uloge i improvizaciju, dok umjetna inteligencija djeluje kao podrska i
inspiracija, a ne zamjenjuje se za ljudsku interakciju i dozivljaj.

Organizacija dramskog sata

Medu brojnim dramsko-pedagoskim postupcima koji se primjenjuju u nastavi (FileS i sur.,
2008), improvizacija zauzima srediSnje mjesto kao temeljna dramska metoda na kojoj se
zasniva velik dio dramskog rada. Ona omogucuje spontanost, istrazivanje i aktivno
sudjelovanje ucenika u procesu ucenja. Prije samog pocetka rada s grupom je vazno
uspostaviti jasna pravila rada koja uklju¢uju medusobno postivanje, uvaZzavanje i aktivno
sluSanje. Takav okvir stvara sigurno i poticajno okruzenje u kojem se ucenici mogu slobodno
izrazavati. lako rad u skupini zahtijeva odredenu razinu discipline, ona se ne smije
ogranicCavati djecju kreativnost, vec je treba usmjeravati i podrzavati. Pitanje organizacije
dramskog sata jedno je od kljucnih didaktickih pitanja s kojima se susrecu ucitelji u radu s
djecom i mladima. Upravo pronalazenje ravnoteze izmedu strukture i slobode izrazavanja
predstavlja temelj uspjeSnog dramskog rada.

Primjeri integracije umjetne inteligencije u nastavi - interakcija
ucenika s digitalnim alatom ChatGPT

Digitalni alati poput ChatGPT-a omogucuju interaktivno ucenje, poticu kreativnost te
ucenicima pruzaju mogucnost aktivnog sudjelovanja u oblikovanju sadrzaja. Kroz razlicite
nastavne aktivnosti ucenici ulaze u neposrednu interakciju s umjetnom inteligencijom, pri
cemu razvijaju komunikacijske vjeStine, kriticko misSljenje i sposobnost interpretacije
dobivenih informacija. Uloga umjetne inteligencije pritom nije zamjena za ucitelja ili ucenika,
vec poticaj i podrSka procesu ucenja, dok ucenici ostaju aktivni stvaratelji i interpretatori
sadrzaja. Takav pristup primijenjen je i u radu dramske skupine Osnovne Skole Draganici,
gdje se umjetna inteligencija koristila kao poticaj za osmisljavanje dramskih situacija, likova i
dijaloga.

Ucenici su kroz improvizaciju, igru i zajednicko stvaranje nadogradivali prijedloge koje im je
predlagala umjetna inteligencija, ¢cime su ostvarili aktivno i iskustveno ucenje. Uloga umjetne
inteligencije pritom nije zamijenila ucitelja ili uCenika, vec je bila podrska kreativhom procesu,
a ucenici su ostali nositelji dramskog izraza i stvaralastva.

Aktivnosti u kojima se moze ostvariti interakcija s digitalnim alatima:
e Smisljanje prica - umjetna inteligencija daje poCetnu ili zavrSnu recenicu, ucenici
nastavljaju improvizaciju i razvijaju dijaloge.
¢ Dijalozi s Ul likom - ucenici vode razgovor s Ul likom. Postavljaju mu pitanja i vode
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razgovor.

* Umjetna inteligencija kao scenarist - uCenici zadaju okolnosti, umjetna inteligencija
predlaze scenu koju ucenici igraju. UCenici trebaju odigrati scenu prema smjernicama i
uputama koje su dubili.

* Vrudi stolac - umjetna inteligencija predlaZe lik na temelju upita ili zadanih okolnosti.
Ucenici ulaze u ulogu i odgovaraju na pitanja.

¢ Alternativni pocetci ili zavrSetci price - ucenici piSu pocCetak ili zavrSetak price, a umjetna
inteligencija nudi vise mogucih zavrSetaka price.

¢ Scenske improvizacije - umna inteligencija daje prijedloge dramskih sukoba ili problema
koji uCenici dalje razraduju kroz razlicite improvizacije na zadanu temu.

* Izgradnja likova ili stvaranje biografije likova- umjetna inteligencija predlaze osobine
likova koje ucenici interpretiraju.

Prikaz primjera iz prakse: Procesna drama - na poticaj knjiZzevnog
teksta Ivane Brli¢ MaZuranié¢, Zabe traZe kralja

Suradnja s umjetnom inteligencijom u pripremi uvodne radionice susreta s tekstom ocituje
se u tome Sto Ul predlaze uciteljsku aktivnost za rad na tekstu te pomaze u osmisljavanju
elemenata procesne drame. Kroz takav nacin rada ucenici aktivno sudjeluju u stvaranju
sadrzaja te predlazu moguda rjeSenja za poboljSanje Zivota u baru, ¢ime razvijaju kriticko
misljenje, suradnju i sposobnost donoSenja odluka.

Aktivnost 1: Vodena masta - umjetna inteligencija generira tekst koji ucitelj govori. Ucenici
sjede zatvorenih ociju i zamisljaju ono Sto im ucitelj govori. Tako ih uvodi u svijet bare. Zatvori
oCi i polako udahni... pa izdahni. Jos jednom udahni... i izdahni. Sada zamisli da stojis na rubu
jedne mirne bare. Zrak je svjeZ i lagano miriSe na vodu i travu, a sunce ti njeZno grije lice. Oko
tebe je tiSina, ali ne potpuna - Cujes lagano Sustanje trske, kapljice vode koje padaju i tiho
kreketanje Zabe u daljini. Polako napravi korak blize vodi... i jos jedan. Povrsina bare je mirna,
poput ogledala. Pogledaj svoj odraz i zamisli kako se polako mijenja... postajes dio te bare. MoZda
si sada mala Zaba. Tvoje tijelo je lagano i snazno, spremno za skok. Skocis - i uz mali pljusak
ulazis u vodu. Osjetis kako te voda obavija, svjeZa i ugodna, dok plivas medu biljkama. Ili si moZzda
vilin konjic, lagan i brz. Letis tik iznad vode, krila ti tiho zuje dok slijeces na zeleni list. Sve vidis
odozgo - ribice koje brzo prolaze, krugove na vodi, svjetlost koja se presijava. MoZda si i list
lopoca, mirno plutas na povrsini, voda te njezno ljulja, a sunce te grije. Osvrni se oko sebe... vidisS
mali svijet pun Zivota. Ribice, puZevi, kukci, biljke... svi imaju svoje mjesto. Sve je povezano i
skladno. Osjeti kako si i ti dio tog svijeta, dio prirode koja diSe i Zivi zajedno. Udahni jos jednom
duboko... i polako izdahni. Polako se vracas, ali mir koji si osjetio ostaje u tebi. Lagano pomakni
prste... i kada budes spreman, otvori oci.

Aktivnost 2: Kretanje i glasanje kao Zabe - ucenici se krecu kao Zabe, ucitelj ih navodi
rijeCima. Skakucu, krekecu, rastezu se...

Aktivnost 3: Jedan dan u Zivotu bare - uclenici preuzimaju uloge Zaba u bari, pantomimski
izvode radnje. Ucitelj navodi 7:00 sati (ucenici pantomimski izvode radnju), 10:00 sati (izvode
neku tjelesnu aktivnost), 12:00 sati; 15:00 sati (objeduju), 18:00 sati, 20:00 sati, 22:00 sata
(Zabe se spremaju na spavanje).

Aktivnost 4: Zablji razgovori u bari - improvizirani dijalozi. Ul daje teme/pocetne recenice za

31

¢nozezi N1 elulsfiud - nalsejeIeAlS Woyswelp n efiouagnaiul eulalwn



Zablje razgovore - uCenici izvode improvizirane dijaloge na zadane pocetne recenice.
* Ovdje je tako dosadno...
* Nama treba netko tko ¢e nasu baru uciniti zanimljivijom...
* Kad bismo imale kralja, sve bi bilo bolje...
* KaZu da u susjednoj bari vlada riba...
* Sto misli bi li bilo bolje da imamo kralja ili kraljicu...
* Voljela bih da nas kralj/kraljica bude...

Aktivnost 5: Glas javnosti - nezadovoljstvo Zivotom u bari - ucitelj je u ulozi novinara. Ucenici
su u ulogama Zaba. Krecu se kroz prostor. Odgovaraju na pitanja o Zivotu u bari (iznose svoja
miSljenja o problemima i Zivotu u bari).

Aktivnost 6: Rad u manjim skupinama - reportaza - ucitelj je u ulozi starije Zabe pozdravlja
ostale zabe. Bara je jutros Cudna, voda je drugacije boje, nema hrane, neSto Cudno se
dogada, ima cudan miris.

Ucenici rade u skupinama u ulogama:
1. skupina trazi tragove i svjedoke, ispituje prolaznike jesu li vidjeli neSto cudno
2. skupina odlazi u susjednu baru vidjeti Sto se tamo dogada
3. skupina odludi potraZiti u Zabljem arhivu dokument iz proSlosti koji svjedoci o slicnom
fenomenu (sastavljaju dokument)
4. skupina pronalazi tajnu poruku/pismo koje ¢e dati odgovor na pitanja (sastavljaju pismo)
Ucenici igraju zadane situacije/nude rjeSenja.

Aktivnost 7: Kraljevi na vru¢em stolcu - Ul daje prijedlog kraljeva i njihovih osobina - ucenici
preuzimaju uloge i smisljaju kakve ¢e promjene uvesti: bahati kralj, zbunjeni, tiranin/strasni,
zabavni, kralj umjetnik, nezainteresirani kralj, uplasen ili bojaZljiv, dobro¢udni, varalica,
pravedan, ovisnik o tehnologiji u bari i kralj reformator - ucenici preuzimaju uloge, sjedaju na
stolac te odgovaraju na pitanja ostalih iz uloge.

Aktivnost 8: Scenske improvizacije - Ul daje prijedlog zapleta, a uCenici improviziraju dolazak
nekoliko kraljeva razlicitih karaktera.
* Kralj koji ne govori - Sutljiv, nista ne govori, nikad ne slusa i ne reagira (osjetljiva tema -
ignoriranje).
* Kraljica Zaba - umjesto kralja dolazi glamurozna, zahtjevna, voli pjesmu i zabavu. Zabe
moraju odluciti Zele li postati njezin orkestar ili pobjeci od njezinih zahtjeva.
* Kralj reformator - uvodi nova pravila i zakone koji se ne svidaju svima - autoritarni odnosi i
gubitak slobode.
e Kralj - prikriveni neprijatelj - nasilje i zlostavljanje, pocinje loviti i jesti Zabe. Zabe planiraju
pobunu ili bijeg, traZe nacin da zastite sebe i druge.
* Kralj klaun - zabava i smijeh na prvom mjestu - ismijavanje i povrsnost. Treba li im to?
Pokusavaju natjerati kralja da se suoci s pravim problemima.
* Kralj iz druge bare - stranac s cudnim obicajima - diskriminacija.
e Zaplet - sukob razlicitih kultura. Hoce li ga prihvatiti ili odbaciti jer je drugaciji?
* Kralj na odredeno vrijeme - odgovornost i zloupotreba moci - vlast nosi odgovornost.

Aktivnost 9: Zablji sastanak - Svi u¢enici u ulozi Zaba razli¢itog karaktera dolaze na sastanak i
iznose te obrazlazu svoje misljenje/predlazu poboljSanje barskog zivota.
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Aktivnost 10: Stranica Zabljeg dnevnika - Proslo je pet godina. Zivot u bari se promijenio.
Ucenici u ulogama zaba pisu jednu stranicu dnevnika s vremenskim odmakom.

Opisane aktivnosti pokazuju kako suradnja s umjetnom inteligencijom moze obogatiti
uvodnu fazu rada na tekstu i potaknuti aktivno ukljucivanje ucenika u proces ucenja. Kroz
improvizaciju, rad u skupinama i preuzimanje uloga ucenici ne samo da razumiju sadrzaj, vec
ga i dozivljavaju te kriti¢ki promisljaju.

Umjetna inteligencija pritom djeluje kao poticaj za ideje i organizaciju aktivnosti, dok ucenici
ostaju nositelji stvaralackog procesa. Takav pristup omogucuje razvoj komunikacijskih
vjestina, suradnje i odgovornog donoSenja odluka, potvrdujudi vrijednost dramskog odgoja
kao suvremene i ucinkovite metode poucavanja.

Zakljucak

Povezivanje procesne drame i umjetne inteligencije omogucuje stvaranje dinamicnog i
poticajnog okruzenja za ucenje u kojem ucenici postaju aktivni sudionici, a ne pasivni
primatelji znanja. Takav pristup potiCe istrazivanje, suradnju i razvoj osobnog izraza,
istodobno osnazujudi u€enike za kriticko promisljanje o suvremenim tehnologijama. Ona nije
prijetnja vec izazov i prilika. Ne moZe zamijeniti osjecaje i ljudske odnose, ali moZe obogatiti
proces ucenja i stvaranja. U dramskom odgoju ne predstavlja prijetnju, vec¢ izazov i priliku za
razvoj suvremenih pristupa poucavanju. Otvara nove mogucnosti uciteljima i dramskim
pedagozima te omogucuje inovativne nacine rada s ucenicima. Kroz takav pristup potice se
razvoj odgovornosti, suradnje i kritickog promisljanja, uz istodobnu uStedu i bolju
organizaciju vremena. Umjetna inteligencija pritom postaje alat i partner u radu, ali ne i
zamjena za Covjeka. Buducnost obrazovanja temelji se na suzivotu i suradnji, a ne na
zamjeni. Pogled, ljudski dodir, zagrljaj i emocije koje dijelimo ostaju, uz ucitelja, nezamjenijiv i
nezaobilazan dio dramskog odgoja.
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Cawa Hnkonuh
Ol ,Hapa Monosuh* Kpywesal, Penybnvka Cpbuja

JeneHa iBaHoBuUh
Ol ,Hapa Nonosuh” Kpywesau, Penybnunka Cpbuja

EAYKAaTUBHM NOTeHUMjan nogKacTa

Pesnme: Pajg pasmatpa MOAKACT KAao CaBPeMEHW efyKaTUBHWU anaT y KOHTeKCTy Aurntannsauuvje u
MozepHu3aumje HactaBe. Monasn ce of noTpebe jga ce HACTaBHW MpoLec Yyckaaau Ca M3a30BMMA
CaBpeMeHOr 06pa3oBatba M MHTEPECOBakMMa YUYeHMKa KPO3 MpUMeHY MHOBATUBHUX MPUCTyMNa HacTaBy,
nonyT XmbpuiHe HacTaBe W MOJena M30KpeHyTe yunoHuLe. CaBpeMeHO 06pa3oBatbe 3axTeBa aKTUBHY
YNIOTY YUEHMKa, Pa3BOj KPUTUUKOT MULLIbEHA U GYHKLMOHANMHUX AUTUTAIHUX KOMMETeHUMja, LUTO 3axXTeBa
HoBe 06/iMKe yyersa U HacTaBe. Llv/b paja je Aa ce mpukaxe Ha KOjU Ha4yMH MoAkacT Moxe noactahu
aKTVBHO yYeHhse, Pa3Boj KOMYHUKALMOHWX U KPUTUYKMX BELUTMHA, KAo U AUTUTaNHY MUCMEHOCT YUEHMKa,
anun n aa ce ykaxe Ha MoryhHOCTW MHTerpaumje noakacTa y HaCcTaBHy Mpakcy. Y pagy cy NprvMereHe MeToae
KBAaHTUTAaTUBHE aHa/n3e pe3y/iTata aHkeTe cripoBefeHe MeRy yYeHULMMA KOjU YYecTBYjy Yy LUKOJCKO]
noakacT cekumjn ,Haaa", kao n KBanMTaTMBHA aHa/IM3a HACTaBHOT Yaca y3 NpMMeHy nogkacTta, Mopeg Tora,
[AT je KpaTak npuKas yrnejHor yaca peanv3oBaHOr Yy M30KPEHYTO] YYMOHMLM Y3 NMPUMEHY MoAKacTa Kao
efykalMoHor anata. Pe3synTaTv nokasyjy Aa MoAkacT y HacTaBu 3HauyajHo noBehaBa MoTuBauujy W
CaMOCTA/IHOCT Yy4YeHMKa, MOACTUYE Capajtby, PasBuMja KpPeaTVBHOCT W KOMyHMKALUMOHe BelTUHe, Te
omoryhaBa y4YeHUUMMa Aa yue Ha MHTepaKTUBaH 1 3aHWBUB HauuH. MoAKacT MoXe NpeAcTaB/baTv BpeaaH
J0JaTaK HacTaBHO] MpPaKCW, HApO4UTO Yy KOHTEKCTY CaBPeMeHMX 06pPa3oBHUX MoAesna Kojui KOMBUHYjy
TEXHOMOTNjy U aKTUBHO yuerse. lejarowke MMAavkauvje ynotpebe nojkacta Kao efykaTUBHOr anata
OZIHOCE Ce HAapOUNTO Ha pa3BUjarbe KPUTUUKOT MULL/bEHA U MeAMjcke MMCMEHOCTM yUYeHuKa. MiMnankauvje
ce ofHOCe Ha noTpeby KOHTUHYMPAHOr CTPYYHOT ycaBpllaBatba HAaCTaBHMKA Y 061acTu AUTMTaNHKX Mejuija
1N MHOBATUBHUX NeAarowkKnx npuctyna.

K/byuHe peun: NoAkacT, eaykaTMBHM anat, U30KpeHyTa yunmoHuLa, AUrnTanmsalmja HactaBe, MHOBaTMBHA
npakca.

Rezime: Rad razmatra podkast kao savremeni edukativni alat u kontekstu digitalizacije i modernizacije
nastave. Polazi se od potrebe da se nastavni proces uskladi sa izazovima savremenog obrazovanja i
interesovanjima ucenika kroz primenu inovativnih pristupa nastavi, poput hibridne nastave i modela
izokrenute ucionice. Savremeno obrazovanje zahteva aktivnu ulogu ucenika, razvoj kritickog misljenja i
funkcionalnih digitalnih kompetencija, $to zahteva nove oblike ucenja i nastave. Cilj rada je da se prikaze na
koji nac¢in podkast moze podstaci aktivno ucenje, razvoj komunikacionih i kritickih veStina, kao i digitalnu
pismenost ucenika, ali i da se ukaZe na moguénosti integracije podkasta u nastavnu praksu. U radu su
primenjene metode kvantitativne analize rezultata ankete sprovedene medu ucenicima koji ucestvuju u
Skolskoj podkast sekciji ,Nada”, kao i kvalitativna analiza nastavnog ¢asa uz primenu podkasta. Pored toga,
dat je kratak prikaz uglednog ¢asa realizovanog u izokrenutoj ucionici uz primenu podkasta kao edukativnog
alata. Rezultati pokazuju da podkast u nastavi znacajno povecava motivaciju i samostalnost ucenika,
podstiCe saradnju, razvija kreativnost i komunikacione veStine, te omogucava ucenicima da uce na
interaktivan i zanimljiv naCin. Podkast moze predstavljati vredan dodatak nastavnoj praksi, narocito u
kontekstu savremenih obrazovnih modela koji kombinuju tehnologiju i aktivho ucenje. PedagoSke
implikacije upotrebe podkasta kao edukativnog alata odnose se narocito na razvijanje kritickog misljenja i
medijske pismenosti uCenika. Implikacije se odnose i na potrebu kontinuiranog strucnog usavrSavanja
nastavnika u oblasti digitalnih medija i inovativnih pedagoSkih pristupa.

Kljuéne redi: podkast, edukativni alat, izokrenuta ucionica, digitalizacija nastave, inovativna praksa.

Summary: The paper examines the podcast as a modern educational tool in the context of digitization and
modernization of teaching. It is based on the need to align the teaching process with the challenges of
modern education and the interests of students through the application of innovative approaches to
teaching, such as hybrid teaching and the flipped classroom model. Modern education requires the active
role of students, the development of critical thinking and functional digital competencies, which requires
new forms of learning and teaching. The aim of the work is to show how a podcast can encourage active
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learning, the development of communication and critical skills, as well as the digital literacy of students, but
also to point out the possibilities of integrating podcasts into teaching practice. The paper uses the methods
of quantitative analysis of the survey results conducted among students who participate in the school
podcast section "Hope", as well as a qualitative analysis of the lesson with the application of podcasts. In
addition, a brief description of a well-known lesson realized in a flipped classroom with the application of
podcasts as an educational tool is given. The results show that the podcast in class significantly increases
students' motivation and independence, encourages cooperation, develops creativity and communication
skills, and enables students to learn in an interactive and interesting way. A podcast can be a valuable
addition to teaching practice, especially in the context of modern educational models that combine
technology and active learning. Pedagogical implications of using podcasts as an educational tool refer
especially to the development of students' critical thinking and media literacy. The implications also refer to
the need for continuous professional development of teachers in the field of digital media and innovative
pedagogical approaches.

Keywords: podcast, educational tool, flipped classroom, digitization of teaching, innovative practice.

yBop

JlaHac ce cyoyaBamo ca reHepauuMjama yyeHVKa Koje opacTtajy y AUTUTaIHOM OKPYXeHy, Y
CBeTYy KOju ce Merba bpxe Hero mkaga. tbrxoBe HaBMKe, NHTepecoBaHa M HauYMHWN Ha Koje
obpahyjy MHPopMaumje cy BuULLE Hero pasfor Aa ce MpPOoCBeTHWU PajHULM HenpecTaHo
npunarohasajy U Merajy HaumH paga. OAroBOPHOCT, YMOPHOCT, Paj03HANOCT U JbYACKOCT -
OCTajy BaHBpeMeHCKe BpeAHOCTU Koje Tpeba pa3BumjaTh KOZ YYeHVKa, a UCTOBPEMEHO
nocToju n notpeba fAa ce npate TeXHOJIOLLKE W Mejarolke HOBUHE. Y TOM KOHTEKCTY,
AvrmTanvsaumja n MofepHusalmja HactaBe HUCY caMe Mo cebu b, Beh cpeacTBo ja ce Te
BaHBPEeMeHCKe BPefHOCTU yYeHUUMMa NpUbnmxe Ha HaYMH KOjU je HK1Ma NpupojaH U
pasymM/bnB. YBoheweM AUrNTanHUX anata, nnatopmMu 1 caBpeMeHUX TexHosnoruja y
HacTaBHW npoLec CcTBapa Ce OKpyXewe Koje je AnHaAMUYHM]je, OYHKUMOHaNHVje U
npuBnavyHuje  AaHalWmwbeM  y4yeHuKy. VIHGOPMaLMOHO-KOMYHUKALMOHe — TexXHONoruje
npescTaB/bajy BaXaH OCNOHAL, 3@ KpeaTuBHY U epuKacHy NMpuMeHy 3Hara. CaBpemeHOo
obpa3oBarbe BULLE He MOXe Ja 3aHeMapu HUXOBY YNOry, jep Cy nocTane cacTaBHU [eo
HacTaBHOr npoLieca. Pa3Boj TexHosiornje oBeo je J0 Tora Aa ce BelTnHe kopuwhera NKT-
a JaHac cMmaTpajy nogjefHako BaXHMM Kao M OCHOBHE CMOCOOHOCTU YnTaka, Nncarba U
padyHaha, OAHOCHO Kao Aeo ocHoBHe nucMmeHocTtn (lli¢, 2020: 107). Mpenasn ce ca
TPaANLMOHANHOr, GPOHTaNHOr MoJena paja Ha MHTEpPakTUBHY W HacTaBy yCMepeHy Ha
yyYeHnKe - HacTaBy Y KOjOj je YyYeHWK aKTMBaH YYeCHWK, a He nacuBaH npuvmManal
nHpopmaumja. Kopnwherwe MHTepHETa, 06pa3oBHUX anavkauuvja, AUTUTANHUX YLI6eHKKa,
nogkacta W Bujeo-MaTepujana npowuvpyje MoryhHocTM ©n oTBapa MpocTtop 3a
AvdepeHUMpaHo, NHANBUAYANIN30BaHO yyerne (Ascione, 2023; OECD, 2015; Timotheou et al.
2023). ¥3 nomoh o0BKX anata MOXe ce 3ajpXaTu naxwa, NpodbyanTn MHTepecoBame U
noactahm payb/be pasymeBare rpagmea. M Haj3ag, cee je Beha noTpeba 3a meTojama Koje
YK/by4yjy akTUBHY YNOry y4eHMKa - Kao LUTO Cy XMOpUAHa HacTaBa, U30KPeHYTa yUYMOHMLA U
npojekTHa HactaBa. OBe mMeTofe pa3Bujajy KOMMeTeHLMje Koje Ccy HeomnxogHe y 21. Beky:
KPUTUUKO pasMuLL/bakbe, Capajky, CaMOCTaNHOCT 1 KpeaTuUBHOCT (Baig & Yadegaridehkordi,
2023; Martinez & Gomez, 2025; Zainuddin & Halili, 2016). Aurntannsaywja je, Aakne, oAroBop
Ha HOBY peasiHOCT, anu NCTOBPEMEHO U MpUIMKa Aa Ce O0java CyLUTMHA HacTaBHUYKOr
nosmnea - fia ce 06pasyjy, NOACTUYY U HCANPULLY MNAAN JbYAN.
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Teopunjcky npuctTyn npo6nemy

MoakacT Kao MeAwj MojaBMo Ce MOYETKOM ABEXW/baAUTUX FOAVHA, Kao pe3ynTtat pas3Boja
AVTNTAaNHUX TEXHOJIOMNja U MHTepHeTa. TepMUH podcast (MoAKacT) HacTao je cnajarbemM peyn
iPod (ajnog), ypehaja komnanuje Enn (Apple) n broadcast (emutoBame) (Hajdarovi¢, 2025:
46). HasnB oBOr Mejuvja HacTao je Kao KOMbBMHauWja MMeHa MornynapHoOr npeHoCuBor
My3u4Kor ypehaja 1 peun Koja 0O3Ha4YaBa eMUTOBaKE CajpXaja. TBOpLEM TepMMHa NoaKacT
Hajuewwhe cmaTtpajy HoBMHapa beHa Xamepcanja (Ben Hammersley), koju je 2004. roguHe y
ynaHky 3a lapguaH (The Guardian) npsu ynoTpebmo oBaj TEPMVH, HAaKOH 4yera je OBa3j
dopmaT 6p30 Aobumjao Ha 3Hauajy (Bonini, 2015: 21). Oko 2005. roguHe, ca MnojaBoMm
nameTHUX TenepoHa 1 Ennose annmkaumje AjTyHC nogkactc (iTunes Podcasts), noAakacTUHT
je noctao MacoBHO nNpuxsaheH meau;.

MNoakacT npeAcTaB/ba CaBpeMeHW AaurnTtanHu ¢opmaTt, Koju ce cBe dewhe Kopuctu y
06pa3oBakby. Y HACTaBKy Cy MpukasaHe Heke of AeduHMUMja NoAKkacTa Koje mpeumsHuje
objallHbaBajy HeroBo 3HaYeHe.

,[104KacCT npeAcTaB/ba CaBpeMeHO TEXHOJIOLKO CPeACTBO Koje obyxBaTa BUAEO U ANUTUTANTHW
ayANOo CaAp>Kaj, a KOju ce MOoXe Mpey3eTn U CayLaTy UAnM reaat Ha MobuaHuUM ypehajuma”
(Ibrahim, 2022: 324).

MoAKacT je enn3oAHN ayAno cajpXaj, Koju ce Moxe rnpeyseTn Uau CTPUMOBATK, Yr1aBHOM
rNacoBHOI KapakTepa, ANCTPUBYMpaH NPeko MHTepPHeTa, KOju ce MoxXe cayLuaT 61no rae v
y 6110 Koje BpeMe, a MOXe ra npoussecTy 6110 Ko Ko To xenn (Rime et al., 2022).

MoAKaCTUHE je caBpemMeHn Meaunjckm ¢opMaT Koju KOPUCTU AWrnTanHe ayamo U BUAEO
dajnoBe 3a AuCTpmMbyUMjy cagpxaja WMpokoj nybnuuun, omoryhasajyhn caywaouuma ga
npeysvmajy unm CTpumyjy ennsoje npeko nameTHUxX tTenedoHa 1 padyHapa (Hahn, 2021).

Y obpasoBakby Cce MPBO MOjaB/byjy Ha YHUBEP3UTETMMA, FAe Cy KopuwheHn Kao MHOBaTVBaH
M NpUCTynayvaH anaT 3a y4yere, oMoryhaBajyhn cTygeHTMa Aa rpagvBo cyLwajy y Bpeme 1
PUTMY KOjU MM HajBuLLe oaroBapa. JaHac ce hXoBa NpriMeHa cBe BuLLE LWVPWY U Ha LLKOoe.

Mpema Amany Wépaxmmy (Amal lbrahim) nogkactn mory yHanpeauTu Bulle acnekara
obpasoBarba. [logkacTn MoOry npejcTaB/baTi WHOBATMBAH HACTaBHU pecypc  Koju
HacTaBHMLUMMa omoryhaBa fa ocMuc/ie HOBe aKTUBHOCTU Y YUMOHMLM. O6pa3oBHe KOPUCTU
NoAKacTa 3a y4YeHuke Mory 6uTM 1 y LIKOAW U BaH e, jep Mnojpxasajy npouec yyera.
MoakacTn Mory AonpuHeTH 60/b0j NpUNPeMn HacTaBHMIKA W NAaHWpamy HacTaee. Pesyntatu
HEeroBor MCTpaxuBara nokasann cy Aa ynotpeba nogkacta vMMa MO3UTMBAH YTULAj Ha
obpasoBarbe, Kao 1 Aa ysiora AUrUTasHO KOMMNETEHTHOr HacTaBHMKA JOAATHO JAOMNPUHOCK
KBaNMUTeTy HacTaBHoOr npoueca (Ibrahim, 2022: 324).

MprMeHa rnogkacta y HacTaBHOM npoLecy HajepekTUBHWja je y3 NpUMeHy WHOBAaTUBHMX
MoJena HacTase, NMonyT XMbpuaHe HacTaBe, KOja Crlaja OHMAjH U HacTaBy y yuYnmoHuun. Y
OBOM MO/eNy HacTaBe yyYeHnumMma je oMmoryheHo fa nogkacre ciyLuajy Kaz ro UM oArosapa,
a 3aTUM Y YUMOHULM NPUMEHE HayYeHO KPO3 AUNCKYCW)y U aKTUBHOCTW. Ha 0Baj HaunH ce
MakKCMManHo wckopuwhasa ¢GNeKCUBUIHOCT AUTNTANHUX MeAnja U JINYHU KOHTAaKT ca
HacTaBHUKOM n BplwHaumma (Chambers, 2024). N3okpeHyTa yumoHMUa nogpasymeBa fja
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ydyeHnum y KyhH1UM ycioBMMa, Npe Aosiacka y LWKoy, npunpemajy rpajvso ynpaso nomMmohy
noAkacta N Apyrux AUrMTaNHUX cajpxaja, AOK ce Yy yuymoHuum Bpeme nocsehyje ay6/b0j
aHanu3sn, npuMeHn n pasrosopy. OBaj Mozen MOACTVNYE CaMOCTANHO yyere W akTUBHWje
ydyewhe yyeHunka (Marco-Detchart et al., 2023). HactaBHM MaTepujan y OBOM MOZEeNy MOXe
6UTM npunpem/beH MOAKACTUHIOM, Kopuwherwem ayamo dajaosa v [llayep MNOUHT
(PowerPoint) cnhajgoBa 3a npunpemy nekunja (Baig & Yadegaridehkordi, 2023: 9). MpojekTHa
HacTaBa je OA4JINYHA NPUVKA Aa YYeHULUM CaMK Kperpajy NogkacTe Kao Aeo CBOr npojekTa -
61No fa NCTpaxyjy Heky Temy, rnpeseHTyjy pesyntate uam capahyjy ca spliraumma. Osa
BpCTa nogkacta omoryhaBa ydyeHuumMa Aa UCTPaxyjy, AUCKYTYjy W Aene wjeje, npuye u
nHdopmauwnje y obpaszoBHomM okpyxery (Gudkova & Shadrina, 2025: 193). CBn 0BM Mogenu
nokasyjy KOMAMKO je MoAKacT BpefaH pecypc 3a caBpeMeHy HacTaBy, jep omoryhasa sehy
$NeKCMBNNHOCT, aKTUBHW]jY YNI0TY YyYeHMKa N NOACTULIAHE K/bYYHMX KOMNeTeHUmMja 21. Beka.

MoAkacTn MoOry fa onakllajy CcamMOoCTa/HO yderse y4yeHuka, omoryhasajyhu um pga yde
COMCTBEHVM TEMMOM U Mpuaaroje ce pasnnunutuMm ctunosmma ydvewa (Engzell et al.2025:
365). YnoTtpeba nogkacta y HacTaBM MMa 3HayajHe nejarollke MMMamMkauuje, jep Ham
omoryhaBa pga 60/be yBaXMMO MNOCEOGHOCT CBakor ydeHuka. [logkacty nogpxasajy
NHAVBUAYaNnn3aLnjy - CBakm y4eHUK MOXe Aa Yy CBOjUM TEMMOM 1 OHOJIMKO MyTa KOJINKO
My je noTpebHO, 6e3 NnpuTncka u nopehema ca gpyrrnma. Tako cTBapamo NpocTop y Kojem ce
yyeHnum ocehajy curypHuje n rpage CBoj jeANHCTBEHN CTUA yYersa. [peAHOoCT je WwTo Mory
Aa cnywajy v rnegajy npegaBarbe Bulle nyTa, 6e3 notpebe fa Tpaxe of npegaBava Aa
MOHOBO 06jacHN oapeheHy Temy KoOjy Hucy pasymenn (Shahrizal et al. 2022: 229).
NcToBpemeHo, oBaj dopmaT noBehaBa MOTMBALM)Y jep YYEHULMMA HYAM HAUMH paja Koju
UM je 6nu3ak, NpUpojaH W y CKnagy ca HUXOBUM WHTepecoBarwMMa. [locebHo cy
MOTVMBVCAHW KaZa CaMU YYecTBYjy Y HIVXOBOM Kpevparwy, jep Taga MoOry Aa n3pase cBoje
naeje n gobujy nospaTtHy nHpopmauujy og nybnamke (Forbes, 2015: 197). Kpo3 cnywame u
aHanmn3y nojkacra pasBujajy ce BelUTVHe aKTVBHOI C/lyLllaka - CMOCOBHOCT Ja 3aucTta uyjy,
pasyMejy 1 pa3mucie 0 OHOMe LUTO ApYyru nopyyyjy. Kaga yyeHuum caMmm Kpenpajy nogkacre,
oTBapa Ce MpoCTop 3a HUMXOBY KPEATUBHOCT, JIMYHN U3Pa3 N KPUTUYKO MuLbene. Taja
npeno3HajemMo CBe HbMXOBe TasleHTe: HeKO brpa TeMe, HeKo 06/KKyje TeKCT, HeKO roBopw, a
Heko ce 6aBM TeXHWYKOM 0bpajoM cagpxaja. Ha Taj HauuH, NOAKACT rMocTaje BuLLE Of
HaCTaBHOI CpeAcTBa - MOCTaje HAYMH Aa NMpeno3HamMo U MOAPXUMO jeVHCTBEHY JINYHOCT
CBaKor JeTeTa.

Mpy ocMuLLbaBaky N Kpenpary MoAKacTa 3@ HacTaBy, BaXHO je Ja HacTaBHMUWM obpaTe
Nna)XKxHwy Ha HajMake [Ba BaXKHa acrekrta: peneBaHTHOCT Ccajp>Kaja 1 NPUYMEH/bNBOCT 3HaHba.
OBa fBa acrekTa cy TecHO rnose3aHa. Kaja ydeHnUM Npeno3Hajy BaXHOCT OHOra LUTO y4e,
Beha je BepoBaTHOha fa he TO 3Hake yCnewHoO MPUMEHUTU Yy PasInyuTuM CcuUTyaumnjama,
Kako y HacTaBW, Tako 1y CBaKOAHEBHOM XMBOTY. [la 61 y4eHMLM 3a1ncTa MManm KOpUcTu of,
nozkacTa, TeMa Tpeba fa byze y ckiajy ca hUXOBMM NHTepecoBarMMa 1 noTpebama, jep To
NoACTUYE HUXOBY Maxmwy U MoTmBaumjy (Constantine, 2007). VicTpaxnBareM je fOKa3aHO
fa VI KpaTKM caxeumn 1 NoAKacTu ca Lenm npejaBamrMa npeAcrtaB/bajy KOp1cHa CpeiCcTsa
33 yuyere y BUCOKOM obpa3oBary. Ynopehyjyhn nogatke o npeysrMaky W OueHama
CTyZleHaTa 3a OBe /JBe BPCTe MoJKacTa y OKBMPY UCTOr YHUBEP3UTETCKOr Kypca, pe3yntatin
nokasyjy Aa CTyAeHTU MojjefHako LeHe nojkacte ca uenvMm rnpejaBarbnMa Kao 1 KpaTke
Bep3unje, nako ce oHU pehe npeysmmajy. Pasnor 3a To nexm y pasinymToj CBPCU HUXOBE
ynoTpebe (Van Zanten, 2012: 130). ¥ obpasoBaky, ynotpeba mnoakacta nojpasymeBa
pa3Bujarbe MHPOPMALIMOHMX BELUTUHA KOje MOACTUYY CTULIaHe 3HaHka U Hheroso eprkacHo
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kopuwhemse (Trujillo, 2011: 230).
METOAOHOLI.IKI/I OKBUP UCTPa>KMBaka

Ln/b paZa je fa ce NpuKaxe Ha KOju HaUMH MOAKACT MOXe NoACTahn akTUBHO yyerse, pa3Boj
KOMYHMKaUNOHNX N KPUTUYUKNX BELUTUHA, Kao U ANTUTANHY MUCMEHOCT yYeHKKa, ain 1 ja ce
yKkaxe Ha MOryhHoOCTW MHTerpaumje nogkacra y HacTaBHY npakcy. MeToAOJIOLWKN OKBUP
NCTPaXmMBaka 3acHMBA Ce Ha KOMOBUHAaUWMjM  KBAHTUTATUBHUX W KBaJIMTaTUBHUX
NCTPaXmMBaYKMX MeTofa. KBaHTUTaTUBHU fleo obyxBaTa aHa/n3y aHKeTe cnposejeHe mehy
yYeHMLMMa KOjU yUYecTBYjy Y LLUKOICKOj NoAKacT cekumju ,Haga". AHkeTa je cnpoBejeHa ca
UubeM UCMNTVBaHA HUXOBMX CTaBOBa W MCKYCTaBa y Be3n ca ynoTpebom rnogkacta y
06pa3oBHOM MpoLecy U HeroBuM yTuuajeM Ha pasBujarbe YYeHUUYKMX KomneTeHuwmja. Y
pajy je npeAcTaB/beH W KpaTak MpuKas YrieAHOr 4yaca peanv3oBaHOr Mo Mogeny
N30KPEeHyTe YUYMOHMLE, Y KOM je MOAKACT KopuwheH Kao egykaTUBHW anaT, @ KBaNNTaTUBHU
Ae0 UCTpaxXVBama je Hherosa aHansa.

Pe3yntatuy uctpakmsamwa

Y okBupYy Epasmyc+ npojekTta’, Tpyn HactaBHuue OLL ,Haaa Monosuh" y KpyLieBLy noxahane
cy Kypc ,llogKact 1 CTPUMUWHI Kao 06pa3oBHW anaTtn”y bapcenonu, 2024. roanHe. CTeyeHo
3Hatbe npuMemKBane cy Npuavkom dopmmparba 1 Bofera LUKOACKe MNOAKACT cekuuje
~Haga". LUnbeBun cekuynje 6uam cy BULLIECTPYKW: YMO3HaBake yyeHrka ca GOpMOM MOoAKacTa
N HEroBOM MPUMEHOM Y LLUKOJICKOM OKpYXeHy, MOTUBUCaHe yYeHrKa 3a KpeaTuBaH U
CTBapanayvky pag, passoj CapafHNUYKUX N KOMYHUKALIMOHWX BELUTUHA, javyare AUTMTanHUX
BeLUTNHA, a/ln 1N Pa3Boj KPUTUYKOI MULL/bEHA, KOje je JaHac BeOMa BaXHO 3a pasyMeBake
nHopmaumja U megmjcke nucMmeHoctn. PopmMmmpaHa je Beb6 cTpaHuMua nojkacra, a cee
CHMM/beHe enu3ofe MnocTaB/baHe Cy Ha LWkoacku JyTjyé (YouTube) kaHan, kao v Ha Beb
cTpaHuuy nogkacta (https://podkastnada.blogspot.com/). MNopeyg Tora, ennsoje cy Ae/beHe n
npeko wkonckor dejcbyk Hanora, kKako bu cagpxaj 6Mo AOCTyNaH LWMpoj NybanLn.

Tokom wkoncke 2024/25. roanHe, yyeHnun oa 4. Ao 8. paspega CHUMUAM cy YKYnHO 11
enn3oja, Npu Yyemy cy caMu ogabupann TeMe, NCTPAXMBANM CafpXaj 1 BOAUIN pa3roBope y
noAkacty. Heke oz TeMa nogkacta 6une cy: CBetn CaBa LIKO/CKa c/laBa, be3begHOCT geLe Ha
nHTepHety, [laH po3e Majuua - MehyHapoaHu AaH 6opbe NPOTVB BPLUHAYKOr HACW/bA,
LLIkona y nokpety - cHara crnopTa 1 [laH Boga. HacTaBHULUM U yYeHULM YNaHOBW MOAKACT
cekumje yyectsoBannm cy y eTBUHUHI (eTwinning) npojekTy Podcast is a blast!, wTto um je
omMoryhunno capafky Ca yyeHULUMMa W HaCTaBHULMMA U3 APYrvx eBpOrCKMUX 3emMasba Wt
AOAATHO MOTMBWCANIO YYeHWKe JAa pa3Bujajy CBOje KOMYyHUKauMjcke W1 UCTpaXmBayke
BeLTMHe y MefyHapoAHOM KOHTeKcTy. [pojekaT je HarpaheH HauMOHaIHOM U eBPOMNCKOM
03HaKoM eTBUHUHT (eTwinning) kBanuTeTa.

Ja 6Mcmo npoueHmIn yTVILI,aj nogkacta Ha Yy4YeHUuKe, crnpoBe/im CMO WUCTPaXMBaH€
aHKeTUpakeM yYeHMKa, YnaHOBa noakacTt CeKLI,I/Ije o yT|/||_|,ajy nogKacTta Ha pa3Boj YUEHUYKNX

KOMI'IETeHLI,I/Ija. AHanusa nojaTtaka W3BeAeHa je npymMmeHoOM MeToda AeCKpunnTBHE
CTaTncTUnKe.

M Epasmyc+ npojekaT Mo6uaHocT 2024-1-RS01-KA121-SCH-000216368.
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https://podkastnada.blogspot.com/

Y jyHy 2025. rogmHe, aHkeTupaHO je 16 unaHoBa noAkacT cekuwje ,Haga“. AHkeTUpaHU
yYeHNUM 61NN Cy YYeHUUM Of YeTBPTOr A0 OCMOr paspeja: Tpoje U3 YeTBpTOr, ABOje U3
neTor, NeTopo 13 LWeCcTor 1 LLecTopo 13 ocMor paspesa. Oa 16 yueHuka, 11 je 6110 xeHckor
nona, a 5 mywkor. CTpykTypa y3opka npema paspegy (fpaduvikoH 1) n nony (FfpadukoH 2)
npurKasaHa je v rpapuruku.

FpadukoH 1. Cmpykmypa y3opka npema pazpedy yYeHUKa.

0,0%

B4 paspen W5 paspen W6 paspeg MW7, paspen M8 paspen

TpadukoH 2. CmpyKkmypa y30pKa hpema noay y4yeHuKa.

B KeHCKWM B MYLLKU

YueHVLM Cy M3paxaBanu CBoje cnarakbe ca 16 TBpAHkU 04abMpoM jeaHOr of noHyheHwmx
cTerneHa c/iarakba: NMoTryHO Ce C/IaXeM; YINIaBHOM Ce C/1aXeM; HU CNaXeM Ce, HU He C/1axeMm
ce; Mano ce CaxeM 1 He cnaxeMm ce. 36MPHM NpUKa3 JO6MjeHVX pe3ynTata npukasaH je
TabenapHo (Tabena 1).
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Tabena 1. Pezyamamu aHkeme o0 ymuyajy WKosckoz nodkacma Ha komnemeHyuje y4eHUKa.

yTI/ILl,aj LLUKOJICKOTI NnogKacTa Ha KoMmneTeHUyuje yyeHmka

Tepamea:

YyecTBOBao/y4yecTBoBana
cam y npunpemu 6ap jeaHe

ennmsoje LWKOJICKOr noakacTa.

Teme koje ce obpafyj)y y
noAakacty cy Mun bune
3aHUM/bUBE N KOPUCHE.

Kp03 noAakacTt CaM casHao/
Ca3Hana suLle 0 Ba>XXHUM
APyWTBEHUM N XXNBOTHUM
TeéMaMa.

HaunH Ha Koju cy ydeHUUM
roBOPWAN Y NOAKACTY MU je
610 JacaH N pasyM/buB.

Boneo/Bonena 6ux aa ce
LLKO/ICKW NOAKACT U Aa/be
eMu1Tyje 1 pa3Bunja.

YuecTBOBah€ y NoAKacT
CeKLUMj1 MU Je MOMOr0 Aa
60/be OpraHnsyjem ceoje
yuyere 1 4a y4mm
CaMoCTasHo.

Kpo3 cHuMake 1 npunpemy
noAkacra yHanpeano/
yHanpeamnaa cam HauuH Ha
KOJW pa3rosapam, cayLiam u

M3paXaBaM CBOJE MULLU/bEHE.

Mpunpemajyhn Teme 3a
NoAKacT, Hay4Yno/Hayumna
CaM KaKo i@ Tpaxumm,
npenosHam 1 KOPUCTUM
noyszaHe 1 TayHe
nHpopmaumje.

Y noAKacT cekumjm cam
Hay4uno/Hayumna ga
KOPUCTUM AUTUTaNHe anaTe
Ha 6e36ejaH 1 NaMeTaH
HaYuH.

MotnyHo = YrnasHom | Hw cnaxem

ce
ClaXXem

16

14

16

15

16

10

15

15

14

ce ce, HU He
cnaxem cnaxem ce
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12

13

14

15

16

17

18

[Ba nutara (6. n 7.) cy buna oTBOpPeHOr T1Na, rae je tpebano fa yyeHUUM 3anuLly CBoje

Kaga cMo nmanum Hekm
npobnem y noakacty,
Hay4ymo/Hay4wuna cam ja

pasMnUCInNM 1 npoHahem 16
peLleHe, CaMOCTaNHO NN Y

TMmYy.

YuecTBOBake y rnogxkact

cekumju M1 Je NoOMOrno ja 16

6osbe capahyjem ca gpyrum
yyeHuummMa y rpynm.

YyectBy)yhu y noakacTy,
Hay4mo/Hayuunnaa caM Kako

MOry fa AaMm CBOJ jonpuHocy | 16
XVBOTY LLKO/E 1 Aa

nowityjem Tyhe muL/bemse.

Kpo3 pag Ha Temama y
noAKacTy, BMLLIE cCaM Hayuuno/
Hay4uia o0 TOMe Kako ja
yyBaMm CBOJe 34paB/be.

JoK cMO cHMManu noaxacr,
CXBaTUO/CXxBaTMNA CaM

KOJIMKO Je BaXKHO YyBaTu 15
npupoay 1 BOAUTY padyHa O
>XMBOTHO] CPeANHN.

Tpyauo/Tpyamna cam ce ga
NoAKacT J1ero 3By4n v

n3rneaa, N Hay4ymo/Hayumna 16
cam BuILLIE O KYNTYpPU U

YMETHOCTW.

Kpo3 opraHunsoBatrse
enmn3osa 1 oCMULL/baBaHke
Tema 3a noAkacT, Hay4no/
Hay4unna cam Kako Aa
npeysmem MHULMJATUBY U
npeaaoXvm HoBe naeje.

14

oarosope (Tabena 2).
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Tabena 2. 002080puU HO NUMAKA OMBOPEHO2 MUNA Yy AHKeMU 0 ymuyajy Wko/acko2 Nodkacma Ha

KoMhemeHyuje y4eHuKa.

6. NuTame: 7. nnTake:
LLTa Tn ce HajBMwe gonano y oHome wTto cu | Lta 6w Boneo/Bonena pa ce poja wau
yyo/uynay LLKOJCKOM NoaKacTty? NPOMeHN y pajy LLKOJICKOT rnogkacra?
Ogrosopu yyeHuka: Oarosopu ydeHumKa:

e Teme e OannyHo je

e (CBe e Bosieo 6ux Aa ce moaKacT CHUMA

e Jlene cy emucnje e Cge Je Beh y Hajbo/meM pagy

e LlTO yyueHMUM BOAE eMUCU]Y e [laroctyje BuLIe yYeHVKa

e HajBuLe cy MU ce goraJsia ca3Hakwa o e Jla HacTaBMMO Aa ce 6aBMMO MOAKACTOM

XpuwhaHcko) KynTypu. n cneaehe rogmMHe ca 3aHUM/BUBUM

e (CBe Temama

e Ee36efHOCT Ha MHTEPHETY e (CBejeypepy

e Tema o cnopty e BoJsieo 6ux Aa ce moaKact CHMUMa.

e (CBe Je 1eno OCMULL/LEHO 1 KPeaTUBHO

e /[la ce cCHMMa BUAEO

e (CBe MUK ce gonano

e HajBuLle MU ce CBUAENO LWTO Ce Y LLUKOAN
paje MoZepHe CTBapu Kao LUTO je NoAKacT

¢ 3aHVMJ/bMBO |e y4eCTBOBaTU Y CHUMAakbY.

CBW ncnNuUTaHM y4eHuUU HaBenn cy Aa Cy y4ecTBOBaIv y MpuUnpemMn HajMare jesHe ennsoje,
Wwto ynyhyje Ha WHKAY3MBaH MPUCTYN opraHm3auuvjyi paja, Yy KojeM je CBakOM YYeHUKY
omoryheHo fa Aa cBOj AONPUHOC. YUeHuUu cy obpaheHe TeMe y BE/IMKOj Mepu OLEHWAN Kao
3aHUM/BMBE U KopucHe. OBaj Hanas ykasyje Ha To Ja je m36op Tema 6MO ajekBaTHO
npunarofeH y3pacty M UHTepecoBamwlVMa YYEHVKa, YMMe je MOCTUIHYT BUCOK CTereH
MOTMBaUMje 3a yyewhe. VicToBpeMeHO, CBU ydYeHUUW Cy NOTBPAWAM Aa Cy KPO3 noaKact
CTEK/IN 3Hakba O BaXHUM APYLUTBEHUM W1 XVUBOTHUM NMUTakKMMa, LWITO NOTBphyje Aa noakacT
npeBa3nnasn okBMpe 3abaBHOr cagpXaja U OyHKUMOHMLWE Kao 3HauyajaH 0b6bpa3oBHU-
BaCNUTHO pecypc. AHa/m3a KOMYHMKAUMjCKMX acrnekaTa nokasyje Aa yyeHuuy npouemyjy
roBOp y MOAKacCTy Kao jacaH M pasym/bMB, LUTO NoTBphyje Aa Cy roBOpHWUKE BeLUTUHEe
yCneLwHo pa3sujeHe v NpuMeHseHe.

MocToju mn3pasmTa Xesmba ydyeHuka (100%) ga ce HacTaBu eMUTOBame U Ja/be pasBujare
nogkacrta. OBaj nogaTak ykasyje Ha BWCOK CTereH 3a40BO/bCTBA Y4YeHWKa, ann U Ha
nepuenunjy NnoAkacrta Kao 3HayajHOr cermMeHTa LUKOCKOr XmnBoTa. O o4roBopa yyeHvrka Ha
nUTake WTa UM Ce HajBuLLe J0Mano y OHOME LUTO Cy Yyau Y LLKOJICKOM MNOAKACTY, U3ABajajy
Cy: 3aHVM/bMBE TeMe, LWITO yYeHWUW BOLEe eMUCWjy, KPeaTUBHOCT, Ca3Haka O BaXHUM
TemamMa (xpuwhaHcka kyntypa, 6e36efHOCT Ha WHTEpHeTy, CnopTy), Aa je 3aHUM/bUBO
yyewhe y cHUMawy 1 Ap. OBM enemMeHTU yKasyjy Ha CHaXHYy eMOLMOHAaNHY YK/bYyYeHOCT
YyYeHVKa 1 pa3BoOj yHyTpallHe MoTuBauuvje. Mako BehnHa ydyeHnKa cmaTpa Aa je nogkact
KBa/MTETHO OCMWLL/bEH, MOjaBUAN Cy Ce€ N KOPUCHW MNpeasiio3n 3a yHanpehere, nonyt
yBohewa Bugeo dopmata M ykbyymBara Beher 6poja ydyeHuka y ynosm roctujy. OBu
npeanosn ykasyjy Ha CNpeMHOCT yJYeHMKa Aa KPUTUYKW carnejasajy noctojehu pag u
aKTVUBHO JOMNPUHOCE HEeroBOM Ja/beM Pa3Bojy.

Pe3ynTtaTv nokasyjy Aa MOAKACT MMa 3HauyajaH yTuLUaj Ha Pa3Boj K/bYUYHMX KOMMeTeHuuja.

42

eLoedTou welunHaLlou HaN1eIATS



YyeHnum npenosHajy 4a UM je yyelwhe y nogkacty noMorio y 60/b0j opraHu3aumju yyera,
LITO yKa3yje Ha pa3Boj camoperynauunje v In4yHe OA4roBOpPHOCTU. [lopes Tora, yodasa ce
Hanpefak y 0bnactn MeAnjcke NUCMeHOCTK, byayhn fa ydyeHnum nctnyy Aa cy Hayyuyunm ja
KopucTte rnpoBepeHe UWHbOpMaUMje W KPUTUYKK MPUCTYnajy wm3BopumMa. JurutanHe
KoMmneTeHuuje cy Takohe yHanpeheHe, BehuHa ydyeHumka MOTBAWAA je Aa Cy Y noakact
CeKUMjU HayyuInm ga Kopucte gurutanHe anaTte Ha 6e3besaH M nameTaH HauduH. 3Ha4ajaH
acnekT O4HOCK Ce W Ha Pas3BOj couujaliHUX U CapafHUYKuX BewTnHa. CBU yyeHULM Cy
NOTBPAUAU fa Cy KPO3 paj Ha MoAKacTy yHanpeawanm TUMCKU paj, Hayynnu ga peluasajy
npobneme y capaghun ca gpyruma v passuan Behy TonepaHuuwjy v nowtoBake Tyher
MULWbera. OBO yKasyje Ha AOMPUHOC NojKacTa M3rpagwy No3UTVBHE couMjanHe Kavme y
LWKON M javary MehyBpLUHAYKMX OAHOCA. Nopes KOrHUTUBHUX U COUMjaNHUX acrnekaTa,
NOAKAacCT je MMao W 3HayajaH yTuUaj Ha Pa3BOj BPefHOCHUX CTaBOBA. YUYEHULUMU Cy KpPo3
obpafy TeMa Be3aHMX 3a 34paB/be U XUBOTHY CPeAnHY CTeKIN KOPUCHA 3Haka U pa3Buamn
CBeCT O 3Hauyajy OAroBOPHOr MoOHallakwa. Takohe, yk/byuyMBake cajpxaja u3 obnactm
KyiType Wn YMEeTHOCTW JOMPUHENO je pa3Bojy ecTeTCckMX KommneTeHuuja. YJyeHuum cy
noTBpAVAU Aa je ydewhe y NoTKacTy y BeIMKOj Mepu AonpuHeno rnosehamwy npeysnmMama
MHUUVjaTBe W Mpeafiarawy HOBUX MAeja. Ha Kpajy, MOXe ce 3ak/byyuUTn fa LUKOICKN
noAKacT npeAcTaB/ba ebmkacaH nefarollk anaT Koju NoACTUYE He CaMO YCBajake 3Hakba,
Beh 1 pa3Boj WMPOKOr cnekTpa KoMneTeHuMja — 04 KOMYHUKALWJCKUX U ANTUTANHNX, MPEKO
coumjanHux, A0 Npefy3nM/bUBOCTU N KPeaTUBHOCTU. NOCebHO je 3HauajHO LUTO y4YeHULNn
KpO3 OBaj npouec npeysnMajy UHUUNjaTUBY, TeHepully uvjeje v aKTUBHO Y4YecTByjy VY
Kpevpawy cagpaja, YmmMme ce oCcTBapyjy OCHOBHW LiN/bEBU CaBPEMEHEe HacTaBe yCMepeHe Ha
yyeHuKa.

OBW pe3ynTatm y cknagy Cy ca WUCTpaxmBarbeM KoOje Mokasyje Aa moakactu omoryhasajy
yyeHMUMMa fa ce aybibe yk/byde y ofpeheHy TeMy v pasBujy pasnvumTe BeLUTUHE:
KOMYHMKaLWjcKe, UCTpaxXmnBaydke, KPUTUYKO MULL/beHe, capajky - TUMCKU paj v nojeny
3alaTaka; TexHV4yke BelwTUHe - Kopuwhere anata 3a CHUMakwe U 06pajy 3BYK3;
KpeaTUBHOCT - M3paxKaBake COMCTBEHUX WAeja W NepcrekTuBa; yrnpaB/bakbe BPEeMEHOM -
NJaaHVpare N NoLTOBake POKOBA; Mpe3eHTauMoHe BelUTVHe - 3aHVUM/bUBO U YBEpP/bUBO
npeActaB/bakbe cagpxaja (Gudkova & Shadrina, 2025: 194).

JefaH o, KOHKpeTHUX NpuMepa NprMeHe nojkacta y HactaBu 610 je yrnefHn Yac Bepcke
HacTaBe ogpxaH 31. jaHyapa 2025. roanHe, Ha Temy ,CBeTn CaBa - NMyTeBOANTE/b Y XUBOT
BeyHN". Yac je peasnn3oBaH MO MOAENY W30KPeHyTe YyuuoHuue. YJYeHuun cy rnpe 4aca
npecaywanu nogkacT 1 3anucanu nogatke o Csetom CaBw, Koje cy Yynu y nogkacty. Tokom
yaca, kopuctehn gurutanHe anarte, Kperpanu cy Many ymMa nm akTUBHO y4eCcTBOBaNM Yy KBU3Y
KOju je MpoBepaBao HUXOBO 3Hake. Ha Kpajy yaca obas/beH je eBaslyaLMOHM pasroBop ca
yyYeHuLKMa, TOKOM Kojer Cy U3HOCKAM CBOje YTWCKe O Yacy. YUYeHUUWM Cy pekin ja UM ce
Aonano yyewe y3 ynotpeby nogkacra, fa je yac 6mo 3aHUM/BMB U 3abaBaH. Yac cy
nocMaTpana 4YeTmpu HacTaBHMKa. AHanMsa eBasyauuoOHUX YMNWUTHWKa 3a HacTaBHUKe
nokasana je Aa Cy Ha 4acy y MOTMAyHOCTW OCTBApeHW CTaHAapAu KBanuteta v3 obnactu
noyyaBame M yyerwe. HacTaBHULM Cy OCTaBWUAM MWCHE KOMeHTape rnpukasaHe y tabenu
(Tabena 3).
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Tabena 3. KomeHmMapu HACMABHUKA O 00PHAHOM y2/1eOHOM Hacy.

HacTtaBHMK KomeHTap
HactaBHuk 1 Ynompeba nodkacma je uHmMepecaHmMHa Memood 3a pad ca y4eHUyuma.
HactaBHuWK 2 Yac je OuHaMu4aH U UHOBAMUBAH U, ¥3 00208apajyhy npunpemy ceux y

HOCMQABHOM Npoyecy, U3y3emHo ycnewat.
HactaBHuK 3 Apaza, edykyj u Hac ocmasne da kopucmumo Kaxym (Kahoot).

HactaBHUMK 4 YyeHuyu Cy 8eomMa MomusgucCaHU 30 0840KA8 HAYUH peasau3ayuje Hacmase.

KomeHTapy HacTaBHMKa Mokasyjy Aa Cy BeOMa OTBOPEHM 3a HOBE W CaBpPeEMEHEe HaudunHe
paga. Mogkactn v anatm nonyTt Kaxyta (Kahoot) pgoxmue/baBajy ce Kao 3aHVM/bUBU U
KOPWCHW, jep YMHEe HacTaBy ANHAMUYHW]OM W MPUBAAYHU]OM yUeHunummMa. Nctrnde ce n ja
OBakBa HacTaBa JOHOCW fobpe pe3ynrtate, anav y3 yc/ioB Ja je A06PO WCMAaHMpaHa v
npunpeM/beHa. JefaH HacTaBHWUK je M3Pasmo Xesby 3a AOJAaTHOM O06ykom y kopuihemwy
AUTNTaNHUX anaTta. HactaBHuUM Cy youumnun fja cy YyyeHUUn MOTUBUCAHU U aKTUBHO
YK/by4eHW, LITO rnokasyje Ja oBakaB NpUCTyn nMMa CTBapHy BpeAHOCT y HacTaBW.

Ha ocHOBY aHanun3e y4eHUUKMX U HACTaBHUUKKX OArOBOPA, MOXe Ce 3aKk/byyuTu fJa je
npvMeHa NojkacTa Ha 4Yacy 6una BeomMa ycneLuHa.

3aK/byyak

Pe3yntatm aHkeTe nokasyjy fAa je NoAKacT U3Yy3eTHO MO3UTUMBHO YTULIAO Ha ydeHuke. CBU
YyYeHNLN Cy U3Pasun Xesby fa NoAKacT HacTaBM Ca eMUTOBAHEM U pasBojeM. Hasenw cy ja
MM je HauMH Ha KOju Ce yYeHULW M3paxaBsajy y NMOAKACTY jacaH v pasym/bMB, Aa Cy Teme
3aHVM/bMBE U KOPWUCHE, N Ja Cy Kpo3 ydewhe y npunpemMy enm3ofa Hayuunu Kako Aa
npey3My MHULNjaTVBY, pa3Bujajy HOBe unaeje, capafyjy y rpynu, Kao M Kako Aa Kopucre
AvrvTanHe anate Ha 6e3befaH M NaMeTaH HauVH. Y4YeHUUM UCTUYY Ja UX NoAkacT
MOTMBWLLUE, NMOACTMYE Ha aKTUBHO ydellhe, pa3Buja KpeaTMBHOCT U TUMCKW paj, Kao U
BaXHe KOMYHMKaLMjcKe N ANTUTaNIHE KOMIeTeHuMje.

Ha yrneaHom 4acy y3 npumeHy nogkacta edukacHO je MpuMerbeH MeTOoJ W30KpeHyTe
YUMOHMLIE N CAaBPEMEHW AUTUTaNHW anatu, WTO je AonpuHeno 60/beM pasymeBaky rpasvBa
1 Behoj aHraxxoBaHOCTM yyeHuKa. HacTaBHMLM KOjU Cy MOCMaTpanyn Yac OueHunn cy aa je
Yyac 6M0 AMHaMU4aH, WHOBATMBaH, MOTMBMLWYhW K MOTMYHO YyCMnewlaH, a yyeHuuu cy
nokasanu BUCOK HMBO aHTaXoBakba.

MprvmMeHa nogkacta y HacTaBu je npumMmep Aobpe npakce, ca MOTeHUMjanoM 3a Aasbe
yHanpehuBarwe 1 WPy NpUMeHyY y HacTaBu. lNejaroluke nMnankKaumje npuMeHe nojakacTa
yKasyjy Aa oBaj AUTMTaNHW anat 3HayajHo nosehaBa MOTMBALM]Y N aHraXOBaHOCT YYEHUKa,
NoACTMYE Pa3BOj KOMYHWUKALMCKUX, AUTUTANHUX U UCTPAXMBAUKMX KOMMeTeHUMja, jada
TUMCKW  pag W  camonoysjake, omoryhaBa npumeHy xubpuaHe HactaBe W
WNHAMBUAYANN30BaHOr yyersa, Te oborahyje HacTaBHW MpoLec CaBpeMeHUM U yYeHULMa
6A1NCKMM MeToAaMa.
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TujaHa JoBaHoBuh MNeTposuh
KnaXy6, beorpag, Peny6nnka Cpbuja

TaTjaHa PagakoBuh
KnaXy6, beorpag, Penybnuka Cpbuja

HayuHo urpanuvwiTte Kao mogen obpasoBama 3a
oAp>XmneocT'

Pe3snme: CaBpeMeHO 0bpa3oBak-e CBe BlLLIe 3axTeBa NPUCTyNe Koju NOACTUYY AeLy Aa yye Kpo3 UCKYCTBO,
NCTpaxuvBake, capajty 1 akTUBHO y4yellhe y 3ajeHULN. Y TOM KOHTEKCTY, 06pa3oBake 3a OAPXNBOCT Y
pa3Boj eKoaoLKor rpafjaHcTBa NOCTajy BaXaH 3afatak NpeALLKo/iICKMX YCTaHOBa M OCHOBHMX LiKona. Linmb
paja je Aa npejcrasu nporpam HayyHo nrpanuiite Kao MoZesn Koju nosesyje UCKYCTBEHO YYerse, yuere y
npupoan 1 Kpo3 MpupoAdy, napTuumnauunyy Jeue, WHTErpucaHo ydewe Kpo3 Hayky, TexHonorujy,
VNHXXEeHepCTBO, YMETHOCT U MaTeMaTuKy, Kao 1 AM3ajHEPCKO pasMULLbakbe y 06/1MKOBaky ABOPULLITA Kao
obpasoBHor npoctopa. Paj je 3acHOBaH Ha TEOPWjCKOj aHaNV3W AnTepaType U Ha NpMKasy UcKycTasBa K3
NUAOT-NpMMeHe nporpama. MocebHa Naxma nocseheHa je MeToLO0NOWKOM OKBMPY Manu 3eieHun npctu,
OpraHM3oBaHOM Kpo3 cefam kopaka: OTkpwj, Pasmucaun, 3amncan, Hanpasw, YHanpeau, Mogenn n Pactu.
3anaxarba ykasyjy Aa oBaj npuctyn nogctuye sehy moTmBauwvjy Aeue, NoBe3vBake Teopuje U Mnpakce,
pa3Boj NCTPaXMBA4YKOr 04HOCa NpemMa oKpyXekrby 1 Behy capajhy ca 3ajeAHNLOM. 3ak/byuyje ce ga HayuHo
nurpanuwiTe nNpeActae/ba NPUMeH/bMB 1 Pa3BOjHO BpedaH Mogen 0bpa3oBara 3a OAPXMBOCT Y KOHTEKCTY
NpeALLKOICKOT M OCHOBHOLLKONICKOT BacnvTaka 1 06pasoBamba.

K/mbyuHe peum: HayuyHO urpanuwite, obpa3oBare 3a OAPXMBOCT, €KOMOWKO rpafaHCTBO, MCKYCTBEHO
yuetrbe, yuere y Nprpoau, naptmymnaumja geue, A13ajHepcko pasMyiL/batbe.

Rezime: Savremeno obrazovanje sve viSe zahteva pristupe koji podsticu decu da uce kroz iskustvo,
istraZivanje, saradnju i aktivho ufeS¢e u zajednici. U tom kontekstu, obrazovanje za odrzivost i razvoj
ekoloSkog gradanstva postaju vazan zadatak predsSkolskih ustanova i osnovnih Skola. Cilj rada je da
predstavi program Naucno igraliSte kao model koji povezuje iskustveno ulenje, ucenje u prirodi i kroz
prirodu, participaciju dece, integrisano ucenje kroz nauku, tehnologiju, inZzenjerstvo, umetnost i matematiku,
kao i dizajnersko razmisljanje u oblikovanju dvorista kao obrazovnog prostora. Rad je zasnovan na teorijskoj
analizi literature i na prikazu iskustava iz pilot-primene programa. Posebna paZnja posvelena je
metodoloSkom okviru Mali zeleni prsti, organizovanom kroz sedam koraka: Otkrij, Razmisli, Zamisli, Napravi,
Unapredi, Podeli i Rasti. Zapazanja ukazuju da ovaj pristup podsti¢e vecu motivaciju dece, povezivanje
teorije i prakse, razvoj istrazivatkog odnosa prema okruzenju i ve€u saradnju sa zajednicom. Zaklju€uje se da
Naucno igraliSte predstavlja primenljiv i razvojno vredan model obrazovanja za odrzivost u kontekstu
predskolskog i osnovnoskolskog vaspitanja i obrazovanja.

Klju€ne reci: Naucno igraliSte, obrazovanje za odrzivost, ekoloSko gradanstvo, iskustveno ucenje, ucenje u
prirodi, participacija dece, dizajnersko razmisljanje.

Summary: Modern education increasingly requires approaches that encourage children to learn through
experience, research, collaboration and active participation in the community. In this context, education for
sustainability and the development of ecological citizenship become an important task of preschool
institutions and elementary schools. The goal of the work is to present the Science Playground program as a
model that connects experiential learning, learning in nature and through nature, children's participation,
integrated learning through science, technology, engineering, art and mathematics, as well as design
thinking in shaping the yard as an educational space. The work is based on a theoretical analysis of the
literature and on the presentation of experiences from the pilot application of the program. Special
attention is paid to the Little Green Fingers methodological framework, organized through seven steps:

M Pag je HacTao y okBMpY NIOKaSHOT MpojekTa ,HayuHo urpanuwre” n mefyHapogHor Erasmus+ npojekra ,Little
Green Fingers"”, y okBupy kojer je KpeaTuBHU eaykaTMBHW LieHTap KnaXab yyectBoBao y M3pagn nejaroLikor
OKBMPa 1 MeTofonoruje.
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Discover, Think, Imagine, Create, Improve, Share and Grow. Observations indicate that this approach
encourages greater motivation of children, connection of theory and practice, development of a research
attitude towards the environment and greater cooperation with the community. It is concluded that the
Science Playground represents an applicable and developmentally valuable model of education for
sustainability in the context of preschool and elementary education.

Keywords: Science playground, education for sustainability, ecological citizenship, experiential learning,
learning in nature, children's participation, design thinking.

yBoj

CaBpeMeHO obpa3oBarse Tpeba fa NpunpemMu yyeHrKe 3a nocsoBe N TeXHOorvje Koje joLu
He rocToje, Kao 1 3a pellaBare rnpobsema Koju Tek Mory Hactatm y byayhHoctn. 36or Tora
OHO BULLE He MOXe BTN yCMepeHOo CaMO Ha yCBajarbe 3Haka, Beh Mopa 0byxBaTuUTV pa3Boj
KOoMMeTeHuwja, CTaBOBa N BPEAHOCTU Koje yyYeHnLMMa omoryhaBajy ia akTUBHO yYecTByjy y
APYLLTBY 1 OAFOBOPHO 06/11KYjy concTBeHy byayhHocT (OELZ, 2018). 3aT0 ce Beh og BpTuha
N KaCHWje OCHOBHeE LLUKO/e, CBe BHLLEe oYekyje fa, nopes yCBajaha 3Haka, NoACTUYY pasBoj
OArOBOPHOCTW, CapafHe, KPUTUYKOT MULL/bEHA, CAMONMOY3Jata M akTUBHOI 0f4HOCa npemMa
3ajegHnun. KBannTeTHO obpasoBakbe He MOXe 6UTVM CBeJeHO CamMO Ha Mep/buBa
nocturHyha, Beh mMopa o06yxBaTmTn W AEMOKPATCKy, €TUYKYy W Pa3BojHY AUMEH3Njy
BacnmMTarwa M obpasoBara (Biesta, 2009). YnpaBo y TOM LiMpeM BacnMTHO-06pa3OBHOM
OKBMpY CBe Bulle [J0Na3n [0 KW3paxaja noTtpeba fa ce geua v Mnagum ocrnocobe 3a
pasymMeBar-€e 1 OAroBOPHO Aie/ioBare y OAHOCY Ha 1N3a30Be caBpeMeHor cBeTa, Mehy kojuma
OAP>XMBOCT 3ay31Ma NocebHO MecTo. Y TOM CMUCAY, O4PXMBOCT HMje caMo TemaTtcka obnacT,
Beh BaXxaH OKBMP 3a pa3dyMeBatbe ysiore o6pasoBama y CaBpeMeHOM JpyLUTBY.

MocebHO MecTo y TOM OKBMPY MMa pPasBoj eKONOLIKOr rpafjaHcTBa. Ekonowko obpasoBare
AaHac He noapasyMeBa CaMo CTULAHke MHbOopPMaLMja O NMPUPOAU N XNBOTHOj cpeanHu, Beh
OCHaXMBatbe JeLe Aa pasyMejy ogHoce n3mehy /byan, NPoCTopa, NMPUPOLE U 3ajefHNLE U Ad
y TUM OZHOCMMA Mperno3Hajy ConcTBeHy ynory. Ekonowko rpafaHCTBO obyxBaTa 3Hakbe,
BPEeAHOCTY, KOMMEeTeHuUMje W JenoBare YCMEepeHO Ka OArOBOPHOM OAHOCY MpemMa
NPUPOAHOM 1 ApyLuTBEeHOM oKpyXemy (Hadjichambis & Reis, 2020).

NcToBpemeHo, CBe je jacHWje fa ce OBa BPCTa yuYeHa He MOXe Yy NOTMNYHOCTW pa3Bujat camo
y OKBMPMMa 3aTBOpPEHEe Y4YMOHMULE. YUere BaH YUYMOHULE N Y MPUPOLHOM OKpYXery
NOACTMYE aHraXXOBAHOCT AeLle, Paf03HANOoCT, UCTPAXMBAYKM AyX 1N NOBE3aHOCT Ca pPeanHuMm
XWBOTHUM KOHTeKkcToM (Bilton, 2010; Waite, 2017). AsopuwTe BpTMHha 1 LLKOJIE Ce Yy TOM
CMUCY MOXe pasymMeTy Kao NpOoCTop Yy KOMe ce Urpa, Kpetake, nocMaTpare, npakTtuyaH
paj 1 capafitba NpeTBapajy y BaXKHe U3BOpe yyersa.

Bpnio vecto ce mehy 13a3oBMMa caBpeMeHor 06pa3oBara NOMUHE HeAoCTaTak MOTMBaLnje
N aHraXoBaHOCTW y4eHKKa. Kaja ce yyere CBOAM Ha MeEMOpUCaHe YMHEHNLIA U NPUNPemMy
3a TecToBe, yYeHWLM 4YecTo rybe mHTepecoBare 3a ydere. HegoctaTtak peneBaHTHUX U
NCKYCTBEHMX aKTUBHOCTU MOXe [JOBeCTU [0 He3aHTepeCcoBaHOCTW U c/labunjux 06pa3oBHMX
nexoga (Robinson & Aronica, 2015). YnpaBo 3aTo caBpeMeHW Mejarowky Npuctynn cee
BMLLEe Harnawlasajy notpeby Aa Aeua y yuery MMajy akTUBHWU]Y 1 CMUCNEHW]Y YIory, a He ja
bysy camo nacMBHW rnpumaoun cagpxaja. CaBpeMeHW nejarowky MpucTynm nocebHo
NCTNYY 3HaYaj NnapTuumMnayuvje geue. Yuyewhe geteta He cMe 6UTKU cumbonunyHo, Beh Tpeba
Aa nojApasymMmeBa CTBapHe MOTYRHOCTU Aa JeTe n3pasun CBoje MULL/bere, byje cacnyLlaHo U
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yTnye Ha npouece koju ra ce tudy (Hart, 1997; Lundy, 2007). Kaga cy feua yk/byyeHa y
OCMULL/baBake MpocTopa Yy KOM 6GopaBe, OHa pa3Bujajy ocehaj npunagHocT W
OArOBOPHOCTW, ann K CrMOCOBGHOCT capajre, NMpoMuLlL/barkba W pellaBara npobnema. Y
Cknajy ca caBpeMeHVM pasyMeBareM 06pa3oBakba N HEroBMX 13a30Ba, HACTao je Nporpam
HayyHo wurpanvwiTte, KoOju MnoBe3yje eKOJIOWKO o0bpa3oBare, WCKYCTBEHO Yy4ere,
napTuumMnaTneBHe NPUCTyre, NHTErprucaHo yyere Ha OTBOPEHOM KPO3 HayKy, TeXHOJorujy,
NHXEeHepCTBO, YMETHOCT U MaTeMaTunKy 1 AM3ajHEPCKO MULL/bEHE Kao NPUCTYN peLlaBaky
M3a30Ba 1 Pa3BoOjy MHOBATUBHUX 06Pa3oBHMX pellena. Linsb oBor paja je fa npejcrasmu
Teopujcke OCHOBe OBOI Mporpama, ornuile HeroBy CTPYKTYpy WU MEeTOA0N0rMjy U yKaxe Ha
3anaxama 13 NUIoT-npruMeHe.

Teopujckn oKBUp

Ekonolwko o6bpasoBate U eKonoLwKko rpahaHcTBo

Exonowko obpasoBarbe MMa CBe 3HayajHWjy ynory y caBpemMeHOM BacCnUTHO-06pa3oBHOM
npoLecy, jep AOMPUHOCK pa3Bojy OArOBOPHOI OAHOCa rnpemMa NpupogHOM U ApyLUTBEHOM
OKpYy>Xehy. Hheros Lu/b H1je camo Ja Aela ycBoje YnkbeHuLe o Nnpupoau, Beh ga nocrteneHo
pa3Bujajy pasymeBare Mehy3aBUMCHOCTU JbyAW, 3ajefHULIE N XUBOTHE CpejnHe, Kao U
CNPEeMHOCT Ha OArOBOPHO MoHallake. EKonowko rpafaHcTBO nojpasymeBa akTUBHY yaory
nojeAvHLA y pasymeBary W pellaBalby eKOJIOWKUX MUTaka Ha JIOKaJHOM U LUMpeM
ApywTBeHOM HUBOY (Hadjichambis & Reis, 2020).

Pa3Boj ekonowike cBecTn moryhe je mocmatpatu Kpo3 4yeTmpu MehycobHO noBe3aHe
AVIMEeH3Mje: 3Hakbe, CTaBOBe, BELUTUHE U akuMjy. 3Harte 0byxBaTa pa3ymeBarbe MPUPOAHUX
npoueca, XMBOTHE CpeanHe 1 OAPXMBUX npakc. CTaBOBW Ce OAHOCE Ha OArOBOPHOCT,
ocehaj MoBe3aHOCTM Ca MPUPOAOM U CMPEMHOCT Ha 6puUry o 3ajeAHnYKMM Aobpuma.
BelwTHe yk/by4yjy nocMmaTpame, WUCTpaxuBake, capagky, KPUTUUKO MULL/bEHE U
pellaBarbe nNpobnema. AkLuja NpeacTaB/ba CMOCOBHOCT Aa Ce 3Hakba, CTaBOBM U BELUTUHE
NpUMeHe y KOHKPeTHUM cuTyaumjaMma 1 obanumma genoBatnsa. [ocebHo je BaxkaH npenasak
Ca Ca3Hakba Ha aHraxxoBaHO AenoBake, O4HOCHO Pa3BOj CTPATELLKOr eKO/IOLLKOr MoHallaka
(Chawla & Cushing, 2007).

AyropoyHun 3Hadaj OBakBUX WUCKycTaBa MOTBPRYjy M Hana3u Aa KOHTAKT ca MPUPOAOM Yy
AETUHCTBY MOXE MpeAcTaB/baTv BaXkaH TeMes/b KacCHWjer eko/IoLKOr aHraxoBara Yy
ogpacnom poby (Wells & Lekies, 2006). 3aTo je BaxHO fa Ce eKO/IOWKO 0bpa3oBame He
nocMaTpa Kao M3ABOjeH cagpxXaj, Beh Kao Aeo wuper BaCNMTHO-06pa3oBHOr NPUCTYNa Kojn
NOACTMYE OAFOBOPHOCT, MPUNAAHOCT U akTUBHO y4eluhe.

W cKycTBEHO yuere 1 yuere y Npupoau

NcKyCcTBEHO y4erbe U yderbe Yy HenocpegHOM KOHTaKTy Ca MNPUPOAHUM  OKpPYXereM
AOMPUHOCe Pa3Bojy Apyravnje ekonoLKe napagmrme y o6pasoBakby, y KOjoj Ce 3HaHe rpagu
KPO3 [OXWMB/bAj, WCTPaXuBake U MNOBE3aHOCT ca oOKpyxXerwem (AHRenkoBuh u
Cranucasmesuh-leTtposuh, 2012; AHhenkosuh n CtaHucasmwesuh MNetposuh, 2013). Y Tom
CMUCAY, YYeHse ce He pasyMe Kao jeJHOCMepaH NpeHoC 3Hakba, Beh Kao npoLec y Kome gete
KpO3 JenoBakbe, MoCcMaTparbe, UcCNpobaBake M MNpPOMULL/bakbe MOCTeneHo usrpahyje
pasymeBakbe nojaBa U ogHoca y okpyxemy (Kolb, 1984). OBakBO nonasuvwite Mma nocebaH
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3Hayaj y paHOM 1 Mniaf)eM LLKOJICKOM Y3pacTy, Kaja je ca3HaBake Y BENNKOj MepU OC/IOHEHO
Ha HermocpeAHO NCKYCTBO, Yy/HY nepuenuujy 1 akTUBHY MHTepakLMjy ca CBETOM.

N3 TakBOr TeOpMjCcKOr OKBMPa MPOU3NIA3N N 3HAYaj yuera y NMPpUpPOoAN N BaH YUMOHMLE.
HberoBa BpefHOCT HMje CamMO y TOMe LUTO Ce aKTMBHOCTU OABWjajy Ha OTBOpeHOM, Beh vy
UMHEHNUM Aa Ce MNpouec yyera CMellTa y ayTeHTUYaH WU AeTeTy [OCTyrnaH KOHTEKCT.
BopaBak y npupoau noacTnye MHNLUMjaTUBY, KpeTare, CaMOCTa/IHOCT U UCTPaxXunBakrse, aau
je Heros CyLUTUHCKN 06pa3oBHM NOTeHLMjan y ToMe WwTo omoryhasa rnoesesnBake cagpxaja
yyera ca HenocpeaHUM gedjuM nckyctsom (Bilton, 2010; Waite, 2017). Kaga cy nojaee Koje
feTe nocMaTtpa MWCTOBPEMEHO BWA/bMBE, OMUM/bUBE U TMNPOMEH/bMBE, y4yere [ocTaje
KOHKpeTHWje, CMUCIeHNje N KOTHUTUMBHO MNpuUcTynadHunje. Tako ce cMakbyje ja3 um3mehy
ancTpakTHOr 06pasoBHOr cajp>aja 1 CTBAPHOCTU Y KOjOj ieTe aenyje.

YnpaBo 360r Tora gsopuwTe BpTMha mav wkone He Tpeba mocMaTpaTy UCK/bYYMBO Kao
npocTop 3a 6bopasak, pekpeauujy nan ogmMmop, Beh Kao 3HavajaH 06pas3oBHU pecypc. Hberos
nejarowky noTeHUWjan nNpou3nasu n3 MOryhHoCcTM Aa NoApXw nocMaTparbe Ce30HCKUX
NPOMeHa, UCTpaxuvBare NMPUPOAHUNX MOjaBa, NPakKTUYaH paj, Urpy N CapafHUYKO yyerse.
NcTpaxmBarsa nokasyjy Aa ABopuwita oboraheHa 3e1eHVUA0M U pellernMa MHCMINPUCAHNM
NpUpoAOM Jenyjy NOBO/bHO He CaMO Ha KpeTakwe U A06pobuTt geue, Beh M Ha HUXOBY
YK/bYHEHOCT Y Yyuyere, WCTPaXMBAUKO MoHallake U pa3Boj OA4HOCA MPeMa >XMBOTHO]
cpeanHn (Dyment & Bell, 2008). V13 Tora cneam aa o6pa3oBHa BpeAHOCT NPOCTOPA He 3aBUCK
CaMo 0/, HeroBmx GU3NYKNX KapakTepucTmnka, Beh o4 Tora y Kojoj Mepu je OH nejaroLuKkim
OCMWLL/bEH N NHTErpUCaH y npoLec yyera.

Y TOM KOHTeKkCTy, nporpam HayyHO wurpanvwTe MOXe ce pasyMeTn Kao MOoJes Koju
CUCTEMATCKX pa3Buja MOTeHUMjan yyera Yy nNpupoaun. Y OKBUPY OBOr NMporpama, yyere y
NpUpoAN HUje CBeAeHO Ha M3MeluTare akTUMBHOCTM Hanosbe, Beh je KOHUMMMPaHO Kao
nefaroLku NpUCTyn y KOMe ce ABOpuLUTe, 6aluTa 1 gpyre 3efeHe NoBpLUMHe 06/MKyjy Kao
NOACTULAJHO OKPYXere 3a UCTPaXmMBame, Urpy, capasmy 1 cTBapame. [pupy4yHuK HayyHo
nrpanvwte 3a Mane 3eneHe npctmnhe: Of urpe Ao ekosowkor rpahaHcTea (JoBaHoBUMO
MeTposuh u cap., 2025) nonasun o pasyMeBama fa 3e/ieHa NOBPLUMHA MOXe MOCTaTu ,K1NBa
YUMOHMLA", OAHOCHO MPOCTOP Yy KOMe JeTe 3Hahe He yCBaja MocpejHO W nacusBHO, Beh
rpagn Kpo3 HenocpefaH OAHOC cCa NojaBaMa, MartepujanmMa u XveumMm cBeToM. OBge je
BaXKHO Harnacutn Aa ce Npupoja He rMojaB/byje caMo Kao TemMa O Kojoj ce y4yu, Beh kao
aKTUBaH MeAWjyM CaMor y4yema. YNpaBO Taj NMOMakK - Of yyersa O MPUPOAUN Ka y4yery Yy
NPUPOAN U KPO3 MPUPOAY - MPeACTaB/ba jeflHO Of, K/bYYHUX TEOPUJCKUX N MPAKTUYHUX
ynopuLlTa oBOr NpucTyna.

Cneseha BaXHa KapakKTepUCTUKA OBOI MOJZeNa jecTe HeroBa WMHTerpatvMBHa CTPykTypa. Y
nporpamy Hay4Ho urpanuiite pasnuumte o61acT ca3Hakba He OpraHmnsyjy ce Kao OZBOjeHM
cermeHTu, Beh ce noBesyjy y OKBUPY KOHKPETHUX CuTyaumja 1 npobnema 13 HernocpesHor
OKpyXeha AeTeTa. Kaja Aela nocmaTtpajy kivjakbe CemMeHa, Mepe CeHKy ApBeTa, mnparte
NPUCYCTBO WHCeKaTa wan 6enexe MNpoMeHe Yy JABOPULLTY, OHa WCTOBPEMEHO pa3Bujajy
CMOCOBHOCT  3amnaxahba, HayuyHy PpaZo3HanoCT, JIOTUYKO MOBe3VBake, MPOCTOPHY
OpUjeHTaLMjy U KpeaTUBHO MULL/bere. BpeaHOCT 0BakBOr NpuCTyna orneja ce y Tome LWTo
npeBa3unasu ¢parMeHTapHOCT 3Harba 1 omoryhaBa Aeun Aa nojaBe carnesaBajy y HMX0BO]
CNOXEHOCTU U Mehy3aBUCHOCTU. 3Hake Ce Tako He 06/ukyje Kao 36Up U30710BaHUX
UMHeHMLA, Beh Kao Mpexa 3Hauera HacTana y o4Hocy n3mehy NCKyCTBa, MHTepripeTaLuje
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N NpUMeHe.

OBakBO pa3syMmeBale y4dera Yy CKajy je ca WHTePAUCUUMIMHAPHWM MPUCTYNOM, KOjn
nojpasymeBa TroOBe3MBake Cagpxaja PpasanunuTUX ANCUWMNANHA Yy NOTnYKe LennHe
OpraHv3oBaHe OKO 3ajegHUYKOr npobnema mam Teme. Ha Taj HauMH yyerwe gobuja wmpwn
KBa/INTET, jep 06jeauHbyje KOrHUTUBHW, MOPAJTHW 1 COLMjanHKM acnekT pa3soja. [eua ce mory
6aBUTU NCTUM NPO6GIEMOM U3 PAsINUNTUX NOAPYYja MHTEepeCcoBaksa, NPenasnTn 13 jefHor y
APYyro, a 3aTUM CBOja WCKYCTBa pa3sMerMBaTU W 3ajeJHNYKN UX MPOMULL/BATU Y OKBUPY
rpyrne (Kpwaja v MuwkemsnH, 2016). Tume ce omoryhaBa aybs/be pasymeBare Cajpxaja,
carnefasare npobsema M3 pasnuuNTUX NepcrekTMBa M pas3Bvja HaBMKa Ja ce Mnojase,
npoLecn 1 04HOCK Y OKPYXXeky MocMaTpajy LefoBUTOo, Kao cucTeM MehycobHO noBe3aHnx 1
y3ajaMHO 3aBUCHUX efleMeHarTa.

MehyTum, nHTerpaumja cagpxaja cama rno cebu Huje A40BO/bHA YKONKO AeTe HemMa NPUanky
[a Yy yyemwy 3ay3me akTMBHY N AenlaTHY no3ununjy. 3aTo je y nporpamy HayyHo urpanuwite
NocebHO 3Ha4ajHO TO LUTO Ce yYer-e OpraHunsyje Kpo3 13asoBe KOju npovsnase 13 peanHor
npocTopa 1 CTBapHWX MoTpeba okpyxewa. MNuTawa kKao wWTo cy ,Kako ga yHanpeiMmo
cTaHuwTe? nan ,Kako ga ypearmo [ABOPULLTE Kao MPOCTOP 3a Urpy M ydyewe? mnmajy
nesaroLuky BpeAHOCT He CamMo 3aTO LUTO MOTUBULLY Aely, Beh 1 3aTO LUTO yYere CMeLuTajy y
AOMeH CTBapHOr fefioBama. Ha Taj HaumnH feTe He ocTaje nocMaTpay, Beh rnocraje y4ecHUK y
pa3symeBarby 1 06/IMKOBarby npocTopa. Kaja geua cage MeZloHOCHe BpcTe, nspahyjy xotene
3a MHCeKTe WX nocTassbajy kyhuue 3a NTuue, OHa CTUYY 3Haka O bMoAMBep3UTEeTY, anu
NCTOBPEMEHO pasBujajy cBecT 0 Mefy3aBMCHOCTM XMBOT CBeTa 1 COMNCTBEHO] OArOBOPHOCTHN
yHyTap Tor ogHoca. ChM4yHO ToMe, Kaja OCMULL/bAaBAajy TaKTU/IHE CTase, CEHOBUTE KYTKe WU
MUHWN-YYMOHMLIE Ha OTBOPEHOM, OHa y4ye Aa je npocTtop moryhe npoMuwbaT, MeHaTn 1
yHanpehmeBaT Kpo3 capajwy W 3ajefjHUYKO JenoBawe. M3 Tora cieam pAa HayyHo
nrpanuiTe He Jenyje caMO Ha ca3HajHOM, Beh 1 Ha couunjanHoM, eTUUYKOM 1 rpahaHCcKoM
naaHy pasBsoja.

[a oBaj npouec Huje cny4dajaH, Beh neaarowky NPOMULLBEHO N AOC/IEAHO CTPYKTYpUpPaH,
nokasyje 1 opraHuvsauvja paga Kpo3 cefam Kopaka: OTKpWj, pa3Mucaun, 3aMUCIn, Hanpaswy,
yHanpegun, nogenn n pactn. OBako MOCTaB/beHA CTPYKTypa OTKPMBA jacHY YHyTpallky
JIOTUKY y4Yersa: NMpoLeC 3anoynbe HenoCPeaHUM YyTHUM N UCTPAXMBAUKMM CYyCPeTOM Ca
npo6/7eMoMm, HacTaB/ba Ce HEeroBMM pasyMeBareM 1 OCMULL/baBakeM Moryhunx peluema, a
noTom npenasun y basy NpakTMYHOr AefloBakba, NpoBepe, Aopaje U 3ajefHNUKe pednekcuje.
Peu je, fakne, 0 MoZeny y KojeM ce yyere He CBOAM Ha yCBajarbe roTOBKMX Ca3Hama, Beh ce
pa3Buja Kao NOCTyrnaH 1 CMUCIEH NPoLEC Y KOMe AeTe Mpo/asn NyT 04 3arnaxara W NuTama,
npeko TyMayema 1 CTBapara, 40 Ae/berba UCKYCTBA U IMYHOT pa3Boja. YNpaBo y TOMe JieXu
nezaroLuka BpeAHOCT OBAKBOI MPUCTYNa: OH NoBe3yje KOrHUTUBHY, NPAKTUUYHY N COLMjaNHy
AVIMeH3Mjy 0bpa3oBHOr mpoueca. [lete He ocCTaje Ha HWBOY pa3ymMeBarba Npobnema, Beh
fo6unja Npunuky ga dopmynuile pellerwe, ncnpoba ra, NpoueHn werose edpekte 1y TOM
npouecy pasBuja MULL/bEHE, KPeaTUBHOCT, capajky W ocehaj nnMyHe oAroBOPHOCTU U
A,eNoTBOPHOCT.

KoHauHo, 3Hauaj nporpamMa Hay4Ho uUrpanumitTe Moxe ce y NoTrnyHOCTM pa3yMeTu TeK ako ce
aHann3uMpa 1 cama ysnora npocropa y oBOM 06pa3oBHOM Mogeny. EnemMeHTV kao WITO cy
balLTeHcKe feje, TaKTUIHE CTase, XOTeNn 3a UHcekTe, kyhuue 3a nTuue, KoLke 3Harba 1 30He
3@ UYYNHO UCTpaxmBarbe U rpahere Hemajy UCK/bYUMBO AEKOPATUBHY WU pekpeaTUBHY
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dyHKUW]y, Beh genyjy Kao neAaroLKmn pecypcu Koju ycMepaBajy naxmy, NOACTAYY NUTaka U
omMoryhaBajy pasnuuute 0bnavke MCTpaxmBara. [1pocTop ce, cTora, MOXe pasyMeTu Kao
aKTVBaH 4uMHWNay o6pas3oBHOr mnpoleca, OAHOCHO Kkao ,Tpehm BacnuTtay”. OBakBO
pasymMeBare MMa BaXKHe MMMAnKaumje: oKpyxehe HMje HeyTpanHa nos3ajmHa y4yera, Beh
dakTop Koju 0b6amKyje MOryhHOCTM 3a fJenoBame, MHTepakumjy u mulsbere. Kaga je
NPOCTOpP NMeAarolKkn OCMULL/bEH, OH NOCTaje Hocunay, 06pas3oBHUX MOryhHOCTW, @ He caMo
MeCTO Yy KOMe ce aKTUBHOCTW OABWjajy.

Ha ocHoOBY cBera HaBefeHOr MOXe Ce 3aK/byUuTI Ja yYere Y NPUPOAN y nporpamy HayuHo
UrpanuiTe npejcTaB/ba WHTErpuUCaH, WCKYCTBEH W pPa3BOjHO yTeMes/beH MPUCTYN
obpasoBaky. HheroBa BpefHOCT ornea ce y CTuLaky 3Harba O NPUPOAK, Kao 1y TOMe LUTO
omoryhaBa Jeun fJa Kpo3 HernocpeAHO WCKYCTBO pasBMjajy CMOCOBHOCT MOCMaTpahsa,
noBe3VBakba, CTBapakba, CapajHe 1 OArOBOPHOT AeNloBakba Y 3ajeiHMYKOM npocTopy. LLnpe
nocmMaTpaHo, OBakaB MOJen AOMPUHOCK MOMepaky O MacMBHOI YyCBajakba CafpXaja Ka
aKTUBHOM, KOHTEKCTYa/lHO 3aCHOBAHOM U PeNlaLiOHOM y4ekby. YNPaBo Yy TOMe IeXN HeroB
neZarowky 3Ha4aj: HayyHo vrpanuite Hvje camo MecTo aKTUBHOCTM Ha OTBOpPeHoM, Beh
06pa3oBHN OKBMP Y KOMe Ce KpPO3 OZHOC Ca MPUPOLOM WCTOBPEMEHO pasBUjajy 3Hahse,
KOMMeTeHLMje 1 OArOBOPHOCT Npema 3ajeiHNUKOM OKPYXKekby.

NapTuumnaunja geue 1 3ajeaHNYKO 06/1IMKOBake NpocTopa y GyHKLUjU
pa3Boja ekonoLwikor rpahaHcTBa

MapTyuMnaTMBHY NPUCTYNN y 06pa3oBakby Nosia3e o pasymeBama Aa AeTe Huje NacuBHU
npuManay, ofJlyka U yHanpesz obJIMKOBaHOr OKpyXera, Beh akTMBHW yYeCHUK KOju MMma
npaBo Aa M3pa3n CBOje MULLbeHE U JOoNMpUHEece 0611MKOBakby MPOCTOpPa Y KOMe yuu U XUBW.
Y TOM cMuaiy, naptuuunaumja geue Huje camo neAarowky noctynak, Beh mn BaXHa
AVMeH3Mja JeMoKpaTcKe KynType, npasa AeTeTa 1 pa3soja ogrosopHocTtu (Hart, 1992, 1997).
Ja 6u TakBo yuyelwhe 610 CYLUTUHCKO, HEOMNXOAHO je Aa Jeyjun rnac He ocTaHe Ha HUBOY
dopmanHe KoHcyntaumje, Beh ga Oyge cacnywaH W yBaxeH Y KOHKPETHOM npoLecy
ognyumBara (Lundy, 2007). WctoBpemeHo, MoryhHocT ydewha vy 3ajejHNYKOM
NpoOMULL/bakby N AOHOLLEHY OZ/yKa AOMNPUHOCK Pa3Bojy Pa3BojHNX KOMMEeTeHLUW|a, jep AeTe
KpO3 TakBe TrpoLuece yuyu Ja carnefjasa nocieimue COMCTBEHUX WAeja, npey3nma
OAroBOPHOCT U capahyje ca apyruma (Bparewesuh, 2012). Ha Taj HauMH napTuumMnaumja
nocTaje BaXaH YC/OB pa3Boja CaMomnoy3Aara, WHULNJATUBHOCTW, KOMYHUMKALWjCKUX
BeWTNHa W ocehaja nMyHe [eNOTBOPHOCTW, LWTO je YMHW 3HaAYajHUM efleMeHTOM
KBa/IMTETHOI BaCMMTHO-06Pa30BHOT paja.

OBakBO pasymeBake napTuumnalmje jacHo ce ornega y KoHUenTy HayyHor nrpanmwra. Ha
NnoYyeTKy paja OpraHM3oBaHa je paAnoHMLa Y KOjoj je yuecTBOBaso 27-0p0 Aeue pasnnymtor
y3pacta, 3ajefjHO ca BacnuTadMMma, yuutesmsrMma W pogute/buma. Kpo3s matepwujane
npwnaroheHe y3pacty 1 NPeTxoAHOM WCKYCTBY, Aela Cy MMana MoryhHocT Ja nsHecy cBoja
3anaxama, NnoTpebe 1 naeje 0 NPOCTOPY 3a Urpy 1 yyere y Bptuhurma n wkonu. MocebHo je
3HayajHO TO LWITO je Yy 3aBPLIHOj eBanyauuvju BehuHa feue wctakna fa cy U paHuje buna
nMTaHa O HauyMHMMa npoBohera BpeMeHa WA JAOMNPUHOCY YHYyTpallHeM npocTopy
yCTaHOBE, afnv He 1 O ABOPULLTY, HUTW Cy MMana NpuanKy ja ra carfiefajy Kao npoctop Koju
je moryhe mewatm un yHanpehmBatu. OBaj Hanas nokasyje fa Aedvja naptuumnauyumja y
06pa3oBHOM KOHTEKCTY 4YecCTo OcCTaje OorpaHuYyeHa Ha yHyTpawmwe 1 Beh geduHucaHe
acnekTe XVBOTa YCTaHOBe, [JOK CMO/ballkbM MPOCTOP OCTaje MPeTexHO Y AOMeHY OANyKa
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0ApacIvx.

Ha ocHoBY OBUMX yBMA3, Y HapeaHo] dasn paja YK/bydeHU cy CTpydrbaun n3 o06aactu
nejsaxHe apxuUTEKTYpe N XOPTUKYNTYPe, KOju Cy Aedje npegnore u notpebe nNpeBoaunun y
KOHKpPeTHa MpOoCTOpHa peLlera. Tako Cy efleMeHT Kao LUTO Cy eAyKaTuUBHA MHCTanaunja o
6roaveep3nTeTy, balTeHcKka neja, kyhrua, ogHOCHO TyHen of Bpbosor npyha, n ceH3opHa
CTasa Hall/x CBOje MeCTO Y PasnnymnTUM ABOPULLHUM LennHama BpTuha 1 wkona. Tume je
CTBOPEH MPOCTOP KOju 3a AeLy MMa BULLe CMUCAA, jep AeUMUYHO NMPOoV3a3sn 1 N3 HhUXOBOT
ydewha. lBopuLuTe ce Tako He MnojaB/byje camo Kao PpU3NYKN OKBUP aKTUBHOCTW, Beh Kao
NpOCTOP KOju A06Mja 3HaUeHe Kpo3 ynoTpeby, NCKYCTBO U 3ajeAHNYKO OBNMKOBaHsE.

Y TOM OKBUpY, MPOCTOPHE LenrHe y ABOPULLTY NMajy jacHYy BaCMMTHO-06pa3oBHY GyHKUMJY.
NcTpaxmBayka 30Ha rojpxaBa rMocMaTparbe NPUPOAHUX MOojaBa, Ce30HCKUX MNpOoMeHa,
6bu/baka, MHCeKaTa, 3em/buLITa, BOAe, CBETNOCTU U CeHKe, YiMe pasBuja nepuenTuBHe
CNOCOBHOCTN, MNOCTaB/barbe MUTaka W MOYETHO HAyyHO Mulbene. bawTeHcka 30Ha
omMmoryhaBa y4yerwe KpO3 cCajmy, Hery bwubaka v rnpahewe pacrta, a TUMe MOACTUYE
O/rOBOPHOCT, CTPr/beHe 1 pasymeBame MPUPOAHUX Lmkiyca. CeH30pHa 30Ha Nojp>asa
YYJIHO WNCTPaxXmMBake KPO3 AOAMP, MUPWUC, 3BYK, OOjy U TekCTypy, AOK KpeaTVBHAa 30Ha
omoryhaBa rpaheme, MoZilenoBare 1 paj ca NpUpoSHUM N peunKiIpaHUM mMatepujanmma.
30Ha 3a cycpeTe W 3ajeJHNYKO yyere HaMeheHa je pasroBopy, pednekcnjn 1 naaHmpamwy
aKTVMBHOCTW, @ 30Ha KpeTawa W UCTpaxyvBaka KPO3 Urpy nogp>xkasa MOTOPUYKM Pa3Boj,
NPOCTOPHY OpujeHTauujy N y4ere Kpo3 Teno 1 MoKperT.

MocebHO je BaXHO Aa Cy Yy OKBMPY OBWX MPOCTOPHUX LennHa npeaBuheHn ycioBu 3a
6e3besHnje obnvke urapa C pU3NKOM WM 3a YNoTpeby pasnnunuTuxX anarta, y cknagy ca
y3pacToM JeLle, BPCTOM akKTWUBHOCTU W MPUCYCTBOM oApacinxX. TO He 3Hauu yKakbame
CBaKkor 13a30Ba, Beh CTBapare OKpyXeha Yy KOMe Jela MOory Aa ucrnpobajy concreeHe
MoryhHOCTW, npoueryjy cuTyauujy W pasBujajy CamMoCTaliHOCT, 6e3  u3narama
HenpuxBaT/blMBOj OMacHOCTWU. VcTpaxmBara Mokasyjy fAa WUrpe C pr3MKoM, Kao LTO cy
nexakbe, KpeTare No HepaBHUM MOBPLUNHAMA, bpxe KpeTarbe Uan ynoTpeba jeJHOCTaBHUX
anata, Mory JornpuvHeTK pasBojy CaMonoy3jaHa, MOTOPUYUKMX BELUTNHA, MPoLeHe pr3nka v
camoperynaumje kKafa cy cMellTeHe y NpPOMULL/bEH Mejarowkn oksup (Sandseter, 2007;
Brussoni et al., 2015). Y Tom cmucny, py3mkK ce He NOCMaTpa Kao CynpoTHOCT 6e3b6efHOCTH,
Beh Kao pa3BojHa MOryhHOCT yHyTap jacHO NMOCTaB/bEHWX rPaHMLa.

BaXXHOCT 0BaKO OpPraHM3oBaHWX MPOCTOPHUX LeNVHa Huje CamMO Yy HUXOBO] TPEHYTHO]
byHkuMjn, Beh M y TomMe LITO OHe He MpeAcCTaB/bajy KOHaYHa U 3aTBOpPeHa peluemsa.
HanpoTuB, oHe Cy OTBOpeHe 3a fa/be yHanpehemwe y cknajy ca mHTepecoBawMMa Jele,
pasBojeM nporpama y BpTuhy M LWKOAM M HOBWM MnoTpebama Koje ce jaB/bajy y MNpakcu.
YnpaBo Ta OTBOPEHOCT YMHW HayyHO wurpanvwiTe >XMBUM BacCNUTHO-06Pa30BHUM
NPOCTOPOM, KOju OCTaje y HeNoCpeHOj Be3u ca UCKYCTBOM JeLie N CBakOAHEeBHUM XNBOTOM
yCcTaHoBe.

Kpo3 yuewhe y ocMuLL/baBamky ballTeHCKe Neje, efleMeHaTa 3a 61oamBep3nTeT, CeH30pHe
ctase, kyhuuye og BpboBor npyha, anM M KpoO3 OArOBOPHO Kopuwhere npocTopa,
maTepujana n anata, Aeua He CTUYY CaMO 3Hawa O MpUpPoaM, Beh K UCKYCTBO Ja je
3ajelHNYKO OKpyXene Moryhe pasymeTn, 06AMKOBATW, KOPUCTUTK WU yHanpehueatn. Y
TaKBOM MPUCTYMNy eKONOLIKO rpafjaHCTBO He CBOAM Ce CaMO Ha MHPOPMUCAHOCT O XNBOTHO]
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cpeavHu, Beh ce pa3Buja Kao npakca akTMBHOr yyelha, 6pure 1 OAroBOPHOr AeoBakba Y
OAHOCY MpemMa NpPoCTopy U X1BOM CBETY.

Mporpam Hay4yHo urpanuwiTe Kao npvmep aobpe npakce

AKoO je Hay4Ho nrpanuwite npeAcTaB/bEHO Kao MOCEOHO OCMULLILEH NMPOCTOP 3a yYerse, Urpy
N NCTPaxXmBake, OHAA MPOrpam Koju ce y TOM MPOCTOPY peanusyje npeacrtaB/ba HeroBo
nefarowko OXuVB/baBake. [pocTop cam no cebm He NPOM3BOAMN Yy4erse, OH MocCTaje
BaCNMUTHO-O0OPa30BHO penieBaHTaH TeK OHAA Kaja Ce y HeMy OpraHusyje npoMULL/beH
npoLec Koju Aeuy MOACTMYe Aa MNoCMaTpajy, NOCTaB/bajy NuUTaka, MUcnpobasajy wnaeje,
capahyjy n npeysnmajy o4roBOPHOCT 3a 3ajeAHNYKO OKpY>XeHe. YNpaBo TO 4OHOCK Nporpam
HayyHO wurpanuwTe: ABopuwiTe Ce He MnocMaTpa Kao Mo3ajMHa aKTUBHOCTM, Beh Kao
aKTMBaH BaCMUTHO-06PA30BHM pecypc, OAHOCHO KAao XMBa YYMOHMLA Y KOjOj Ce yuyere
O4BWja y HernocpeLHOM KOHTaKTy Ca MPUPOAOM 1 KpPO3 wy (JoBaHoBWh [MeTposBuh un cap.,
2025).

MNocebHa BpeAHOCT OBOr Mporpama Huje y ToMe LUTO HyAM CaMO HOBe akTMBHOCTW, Beh y
TOMe LUTO YBOAW jacaH MeToZ paaa. [Tporpam je 3acHoBaH Ha METOAOJI0LLKOM OKBUPY Manu
3e/1eHV NPCTW, KOjU AeTe MOoCTaB/ba Yy CpeanLlTe BacnUTHO-0O6PAa30BHON MnpoLeca N yyerwe
opraHusyje Kpo3 cefaM kopaka: Otkpuj, Pasmucnn, 3amucan, Hanpasu, YHanpean, MNogenn
n Pactun. TakBa CTpykTypa omoryhaBa Aa fietia Hajnpe youe nojasy Winv npobaem y npocropy,
3aTUM ra pasymejy, oCMUC/Ie peLlene, U3paje NpoToTUN UM UHTEPBEHLUW)y, NpoBepe je y
npakcu, npejcrase pesyntate M Hactase ja 6puHy O npocTopy. Ha Taj HauuMH nporpam
yBOAW fely Yy npouec KOju Huje yCMepeH Ha penpoaykumjy 3Hama, Beh Ha ncTpaxuBarse,
cTBapame 1 pedriekcunjy, LWITO ra YUBPCTO NoBe3yje ca NUCKycTBeHUM yyereMm (Kolb, 1984).

Y TOM OKBMPY BaXXHO MeCTO VMMa W [M33ajHEPCKO pasMULL/barbe. Y akafemMcKkoj nntepatypu
OHO Ce onucyje Kao NPUCTYN peLlaBaky CI0XKEHWX npobaema Koju nosiasun of pasyMeBara
KOPUCHMKA W KOHTeKCTa, passBuja Buwe wmoryhux wugeja, ncnpobasa pellera Kpo3
npoToTMne 1 yHanpehyje nx Ha 0CHOBY NoBpaTHUX MHPopMaumja (Buchanan, 1992; Razzouk
& Shute, 2012). ¥ metogonorvjyu Manwn 3eneHn nNpCcTy 0Baj MPUCTYN MNPOM3Nasn u3
AyroroAnilme npakce KpeaTUBHO-edyKaTUBHOI LeHTpa KnaXab y pagy ca Aeuom Kpos
naptTvyunaTnBHe, NPOjeKTHO 3acHOBaHe U CTBapasiayke obpa3oBHe ¢opmaTe, na y TOM
CMUCNY MpPeAcTaB/ba KOHTUHYUTET PaHUjUX WUCKyCTaBa Yy MPUMEHW PasnnunTUX Mojena
AV3ajHepcKor pasmMuL/barba y 0bpasoBakby, Npyv Yemy ce nocebHo ocnarba Ha [M3ajHaToH
(Designathon) npucTyn, 3acHOBaH Ha pajy ca JeLoM Kpo3 OTBOPeHe M3a30Be, 3ajeHNYKO
OCMVLL/baBake pellera, M3pagy npoToTuna W npeactaB/barbe Ujeja. CrneumduyHocT
meToza ,Mann 3eneHn npctn” ornesa ce y Tome LWTO OBY NIOTVKY NPEBOAM Y KOHTUHYMPaHN
BaCNUTHO-06Pa30BHY NpoLiec, NMOBE3aH Ca y4YeHeM Yy NPUpPOAN, eKONOLWKNM rpafaHCcTBOM U
Lyropo4yHOM 6pMroM O MPocTopy.

3ato cefamM Kopaka MeTOAOJ/Iornje He MnpeAcTaB/bajy CaMo MPaKTUYHY opraHmsauujy
aKTMBHOCTK, Beh 1 jacaH negarowky Tok. Kopak OTKpwj ycMepaBa JeLy Ha rnocMmaTtpame
npocTopa, NPUPOAHNX efleMeHaTa M HauMHa Ha Koju ce OH KOpWCTW; PasMmncam noactnye
TyMayere YO4eHOr W pasroBop O notpebama KOPUCHMKa MpocTopa; 3aMucam oTBapa
NPOCTOpP 3a CTBapake uaeja, upTexa, mana n Mmoryhux peluera; Hanpasu ysBoawn geuy y
npoLec Matepujanmsaumje njeje Kpos MakeTy, MPOTOTUM WA jeJHOCTaBHY VHTEpPBEHLMUjy;
YHanpean passuja cnocOBHOCT npoBepe M NobosbluaBakba pellera; lMNogenn Harnallasa
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npescTaB/bakbe pesyntata U 3ajedHUYKy pednekcnjy, Aok PacTu yBOAW BpemMeHCKy
AVIMeH3Mjy, jep nojpasymMeBa HacTaBak bpure o npocTopy W fabW pa3sBoj uaeja. Ha Taj
HaUMH WCKYCTBEHO Yuere, [M3ajHepPCKO pasmullbakbe 1 0bpasoBarbe 3a OAPXMBOCT
nocrajy MehycobHO nose3saHu AenoBu UCTOr npoLieca.

[a je oBaj NpuCTyN NPakTU4YHO NPUMEHJ/bMB, MOKAa3yjy 1N aKTUBHOCTU 13 36MpKe aKTUBHOCTU
3@ BacnuTade W HacTaBHMKe pa3spefHe HacTaBe Kao npatehm pgeo npupydHuka. Y
aKTMBHOCTK ,PecTtopaH 3a onpaluvBaye” feLa oCMULL/baBajy 1 cajie NPOCTOpP KOju NprBaaYdn
nyene, nentmpe M Apyre MHCeKTe, 3aTUM MpaTe HKXOBe noceTe, benexe 3anaxama U
nosesyjy pesynrtate ca rpahaHcKoOM HaykoM. Y akTMBHOCTMMAa KOje ce OfHOCe Ha aHanunsy
3eM/bMLLITA Jela NpUKYn/bajy y3opke, nopese 60jy, TEKCTYpY 1 cacTas, MOCMaTpajy X nyrnom,
pasroBapajy O TOMe Koje je 3eM/bMLUTe HajnorojgHwje 3a cagkwy W npeanaxy Agabse
NHTEepBeHLUwMje. Y 0BakKBUM 3ajaLMa NCTOBPEMEHO Cy MPUCYTHU MOCMaTpakse, NiaHnpakrse,
npas/bere, npahewe M aHanMsa, WTO Mokasyje Aa ce y nporpamy AoC/iefHO MoBesyjy
MULL/beHe 1 fenoBakbe (JoBaHosuh MeTposuh n cap., 2025).

3 Tora npowsnasu Aga nporpam UCTOBPEMEHO MOBe3yje HayKy, ydYere Yy Npupoan N yuere
Kpo3 npupogy. Hayka ce He rojaB/byje KaO M34BOjeH NpeaMeTHN caapXaj, Beh Kao HauunH
nocMaTpama, NCTPaXmnBara 1 3akbyumBara. MNpupoja, ¢ gpyre CTpaHe, HMje caMoO TemMa o
KOjoj ce y4un, Beh MeaunjyM Kpo3 Koju ce yyere ozsuja. Kaja geua y ABOPULLTY NMocMaTpajy
nTuue, WCNUTYjy 3em/buluTe, npate pact 6ubaka WAM OCMULL/BABAjy CTaHULITE 3a
onpatuMBaye, oHa UCTOBPEMEHO pasBujajy HayuYHO MULLJbEHE, YYJTHO MCKYCTBO, Capajkby v
O/AroBOPHOCT MpeMa X1BOM cBeTy. [1porpam Tako Aoc/ieHO NoBe3yje yyerse y NpupoAn jep
ce o/iBMja y HenocpeiHOM KOHTAKTy Ca peasiHVM OKPYXeH-eM U yyere Kpo3 Npupoay jep
ynpaBo NMpYpoAHe nojaBe NocTajy nonasuLUTe 3a NUTakba, Tymadewe 1 akuujy (Bilton, 2010;
Waite, 2017).

YnpaBo y TOMe /leXn N HeroBa Be3a Ca eKoNOoWKUM rpafhaHcTBoM. Y nporpamy HayyHo
UrpanvTe OHO Ce He pa3BKMja Kao yCBajarbe arcTPakTHUX BPefHOCTU WUAW U3ABOjeHUX
nHPopmaumja 0 XMBOTHOj CpefuHK, Beh KpO3 ydere 3aCHOBAHO Ha Wrpw, WCKYCTBY U
CTBapHOM OAHOCY npema npocTopy. To 3Hauu Aa AeLla He CTLUYy CaMO 3Haka O Npupoau, seh
yye fa youaBajy npobneme y COMCTBEHOM OKPYXery, MNpeanaxy pellera, capahyjy ca
APYrMMa © y4yecTBYjy Y KOHKPEeTHWMM rpomMeHama npocTtopa. Kajga mu3a30BM MNOCTaHy
3ajeJHNYKM NpPOojeKkTn, a NMPOoCTop NpeaMeT 6pure, pasroBopa U 3ajeHUYKOr O4JlyUMBaHsa,
eKoJIoLKO rpahaHCTBO npecTaje Aa byae geknapaTuBaH LUWb W MOCTaje npakca ydewha,
O/4rOBOPHOCTU U 3ajeAHNYKOT Ae/loBamba.

MocMaTpaHo y LenvHW, NporpaMm HayyHo mrpanvwite npejactaB/ba /IOrMYaH M NeAaroLkum
OCMULL/bEH HaCcTaBakK MNPOCTOPHOr KOHUenTa HayyHor vrpannwTa. OH nNpocTopy He Aojaje
camo cagpxaj, Beh My gaje jacaH obpasoBHU ToK. Kpo3 meTogonornjy Manun 3eneHn npcruy,
NpPUMeHy AM3ajHePCKOr PasMULL/bakba, YYere Yy NPUpoAM 1 KPO3 MpuUpoay, UHTerpauujy
Hayke 1 pa3Boj eKooLWKor rpahaHcTBa, Nporpam rokasyje Kako ABOPULLTE MOXe MnocTatu
NpocTop y KOM Jleula He caMo yde O cBeTy, Beh yue Kako Aa ra pasymejy, 06aukyjy v
OArOBOPHO MeHsajy. HayyHOo urpanuwite ce crtora MoXe pasyMeTV kKao npumep fobpe
npakce Koju UNycTpyje MHTepANCUUNAVHAPHN NPUCTYN NIaHUpaky 06pa3oBHOr Nporpama,
yTemes/beH y rneAarowkmnmM KoHLUEenTUMa KOju Harnallasajy akTUBHE 06/1MKe yyera 1 3Ha4aj
NpocTopa Kao NHTerpasHor jesia 06pasoBHOr npoLeca.
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3aK/byyakK

Mporpam Hay4HO vrpanuwiTe nokasyje fa LIKOACKO W NPEeALLKOSICKO ABOPULLITE MOXE BUTK
BaXaH BaCMMTHO-06PAa30BHM pecypc y pa3Bojy 06pa3oBatba 3a OAPXMBOCT. Hberoa
BPEAHOCT Orneja ce y TOMe LUTO MoBe3yje MCKYCTBEHO YUehse, yUuerse Yy NMPUpPoAM N KPO3
npvpody, napTuuMnauujy Aeue, WHTErpuUCaHW MPUCTYN Yy4dery W Pa3BoOj EKOJIOLIKOr
rpahaHcTBa y jeAMHCTBEH Y NPUMEH/bUB MOAeN paja.

MocebaH 3Hauaj Nporpama nexu y MeToA0/I0LKOM OKBMPY Manu 3eneHun nNpcTu, Koju Kpo3
cesaMm Kopaka omoryhaBa fja fJeua nocmaTtpajy, pasymejy, oCcMULL/baBajy, ucrnpobasajy u
yHanpehyjy peLlera y 04HOCY Ha peasiHe 13a30Be 13 COMCTBEHOr OKpYyXeHa. Ha Taj HauunH
yyere ce fnomMepa OJ YyCBajatba CajpXkaja Ka WCTpaxuBakby, CTBapakby, Capadru U
OZrOBOPHOM Zle/10BakbY.

3anaxaksa 13 NUAO0T-NPYIMEHe yKasyjy Aa OBakaB NPUCTyn noactude Behy MoTuBaumnjy Aeue,
jaye noBe3VBarbe Teopuje M Mpakce M pasBoj aKTUBHOI OZHOCA MpemMa MnpocTopy U
3ajegHuMUN. 3aTo ce HayyHO urpanuwiTe mMoxe pasymMeTu Kao npumMep Aobpe npakce v Kao
MOZeN KOju MMa MnoTeHuMjan 3a Wupy npuMeHy y yHanpehuBaky BacnUTHO-06pa3oBHOM
pazay Cpbujn.
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Muwa Monosuh
Ol ,Kpam MeTtap I“ Huw, Penybnanka Cpbuja

AnaakTUuKke nrpe Kao CpeacTBO MHTErPaTUBHOT yUeka
y paspeaHoj HacTaBun

Pe3nme: [yaakTuuke nrpe npeacTaBmbajy jesaH o HajebukacHMjUX HauMHa ydera y paspesHoj HacTaBu
jep MoACTUYY MOTUBALMjy, aHraxoBakbe Y4YeHUKa W NPUPOAHY WHTerpauuvjy cagpxaja pasnnumTtmx
npeameta. OBaj pag UcTpaxyje MOryhHOCTU NpUMeHe Urpe y HacTaBM CPMCKOT jesnka, MaTemMaTuke, CBeTa
OKO Hac/Mpupoje 1 ApYLUTBA, IMKOBHE KYNType, My3uuke Kyntype, GU3NUKOr 1 34paBCTBEHOr BacnnTaksa,
AVMVMTANHOT CBETa U Yaca oje/berbCkor cTapellnHe. Kpos nrpy, Aela He caMo Aa ycBajajy akajemcka 3Hakba,
Beh pasBujajy KOTHUTUBHE BeLUTVHE, KPUTUYKO MULL/bEHse, MaLUTy, KPeaTUBHOCT, Kao W couujanHy
NHTepaKLujy, eMnaTunjy 1 TMMcku pag. Mirpa omoryhasa yueHnLMMa 4a yye ca pagoLufy, nakile caBnagasajy
M3a30Be W rpaje MosnTMBaH CTaB npema wkonu. Lnb paja je Aa Kpo3 Teopujcky aHanmMsy W npukas
NPaKTUUYHMX NprYIMepa Mokaxe Kako ce AMAAKTUNUKE Urpe MOry KOPUCTUTK 3a CTULake MefynpesmMeTHUX
KOMMeTeHLMja HEOMXOAHNX 3a 21. BeK. Y pajy je npuMereH AeckpUNTMBHU METO/ Ca aHa/N30M HacTaBHe
npakce, a NpukasaHa cy 32 npvmepa urapa pasBpcTaHyX Mo HacTaBHWM obnacTMa. PesyntaTu ykasyjy Ha
TO 4@ UHTErpaTUBHU NPUCTYN KPO3 Urpy 3HaYajHO MOAMXKE HUBO TPAjHOCTN CTeUeHOor 3Haka 1 yHanpehyje
HacTaBHy KAUMY. 3ak/bydak paja HyAM MpakTUYHe Mperopyke 3a HacTaBHUKE Y LW/by MpeBasunaxera
M3a30Ba MPUAVKOM MMMIEMEHTaLMje OBOI MeTOAa Y CBAaKOAHEBHY Mpakcy, Harnawlasajyhin BaxHy ynory
yunTesba Kao dpacuamTaTopa Koju BOAM YUeHMKe KPO3 MpoLLeC akTUBHOT OTKPMBakba.

K/byuHe peun: pa3pejHa HacTaBa, MHTErpaTUBHO yuerse, ANAAKTUYKe Urpe, MOTMBaLMja, Maahun LLKOACKN
y3pacT.

Rezime: Didakticke igre predstavljaju jedan od najefikasnijih naCina ucenja u razrednoj nastavi jer podsticu
motivaciju, angazovanje ucenika i prirodnu integraciju sadrzaja razliCitih predmeta. Ovaj rad istrazuje
mogucnosti primene igre u nastavi srpskog jezika, matematike, sveta oko nas/prirode i drustva, likovne
kulture, muzicke kulture, fizitkog i zdravstvenog vaspitanja, digitalnog sveta i Casa odeljenjskog stareSine.
Kroz igru, deca ne samo da usvajaju akademska znanja, vec razvijaju kognitivne vestine, kriticko misljenje,
mastu, kreativnost, kao i socijalnu interakciju, empatiju i timski rad. Igra omogucava ucenicima da uce sa
radoscu, lakSe savladavaju izazove i grade pozitivan stav prema 3koli. Cilj rada je da kroz teorijsku analizu i
prikaz prakticnih primera pokaze kako se didakticke igre mogu koristiti za sticanje medupredmetnih
kompetencija neophodnih za 21. vek. U radu je primenjen deskriptivni metod sa analizom nastavne prakse,
a prikazana su 32 primera igara razvrstanih po nastavnim oblastima. Rezultati ukazuju na to da integrativni
pristup kroz igru znacajno podize nivo trajnosti steCenog znanja i unapreduje nastavnu klimu. Zakljuc¢ak rada
nudi prakti¢ne preporuke za nastavnike u cilju prevazilazenja izazova prilikom implementacije ovog metoda
u svakodnevnu praksu, naglasavajuci vaznu ulogu ucitelja kao fasilitatora koji vodi ucenike kroz proces
aktivnog otkrivanja.

Klju€ne redi: razredna nastava, integrativno ucenje, didakticke igre, motivacija, mladi Skolski uzrast.

Summary: Didactic games are one of the most effective ways of learning in the classroom teaching because
they encourage motivation, pupil engagement and natural integration of the content of different subjects.
This paper explores the possibilities of applying game in teaching of the Serbian language, mathematics, the
world around us/nature and society, fine arts, musical culture, physical and health education, the digital
world and the class of the class teacher. Through play, children not only acquire academic knowledge, but
also develop cognitive skills, critical thinking, imagination, creativity, as well as social interaction, empathy
and teamwork. The game allows students to learn with joy, to overcome challenges more easily and build a
positive attitude towards school. The goal of the paper is to show through theoretical analysis and
presentation of practical examples, how didactic games can be used to acquire cross-curricular
competencies necessary for the 21st century. The paper uses a descriptive method with an analysis of
teaching practice, and 32 examples of games classified by teaching areas are presented. The results indicate
that the integrative approach through play significantly raises the level of durability of acquired knowledge
and improves the teaching climate. The conclusion of the paper offers practical recommendations for
teachers in order to overcome the challenges of implementing this method in everyday practice,
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emphasizing the important role of the teacher as a facilitator who guides students through the process of
active discovery.

Key words: class teaching, integrative learning, didactic games, motivation, younger school age.

yBOoa

CaBpemeHa LWKOMa WMa 3ajatak Ja ydyeHuUMMa omoryhu akTMBHO, CMUCIEHO W
bYHKUMOHANHO y4erse. YMecTo MacMBHOr YyCBajakba 3Hakba, CBe Behm 3Hauaj pobwujajy
HaCTaBHM MNPUCTYNN KOjU MOACTUYY UCTPaKMBaHe, Capajhy, KPpeaTUBHOCT U MNoBe3VBaHe
3Hakba. JeflaH of HajedMKaCHUjUX HayMHA fa ce TO OCTBApW Yy pa3pefHOj HacTaBu jecte
yuyerbe Kpos3 urpy.

Anpaktnuke urpe omoryhaBajy ydeHULUMMa Aa HacTaBHe cajpXkaje yCBajajy Ha NpupogaH u
MOTMBALMOHN HAuYnH, KPO3 aKTUBHOCT, KOMYHWKALM)y U pellaBarbe npobnema. Nopes
CTVLAHA 3HaHa, Urpe AoNpUHOCe PasBojy KPUTUUKOT MULLbEHA, CapajHe, CaMOCTaNHOCTH
N KOMMNEeTeHLMja HEONMXOAHMX 3a XMBOT 1 pagy 21. Beky. HbnxoBa nocebHa BpefHOCT orneja
ce y MoryhHOCTM WHTerpaumje pasanunuTUX HacTaBHUX 06/1acTy, 4YMMe ce ydene
npubAMXaBa peanHUM XMBOTHUM CUTYyaLMjama.

MpeaMeT paja cy AMAAKTNYKE UTPe Kao CPeACTBO NHTErpaTUBHON 1 LLeOXUBOTHOT yuersa Y
paspesHoj HacTaBu. Lln/b paja je Aa ce npurikaxke Ha KOju HaUMH NPUYMeHa urapa y HacTaBu
AonpuHock Behoj MOTMBALMjX ydeHMKa, akTMBHMjeM ydyellhy y HacTaBHOM npoLecy U
noBe3Bakby CajpXaja pasnnunTux npeameta. Paj ce 3acHMBa Ha aHann3n nutepaTtype u
npuKasy nprumMepa 13 HacTaBHe npakce.

Monasn ce of NpeTnocTaBke Aa AUAAKTMUKE Urpe MO3UTUBHO YTUYY Ha KBaJUTET HacTaBe,
pasBoj MehynpeAMETHUX KOMMeTeHUMja WM TPajHOCT CTeyeHOor 3Hawba. llocebHa naxta
ycMepeHa je Ha MOryhHOCTW HK1XOBe MpUMEHe Yy HacTaBW CPMCKOr je3uka, MaTemaTtuke,
CBeTa OKO Hac/mpupoje v ApyLUTBA, JIMKOBHE KyNType, My3unuke Kyntype, ¢pusmukor u
3/ paBCTBEHOT BaCMWTakba, AUTUTANIHOT CBETA U Yaca Ofe/berCKOr CTapeLUumnHe.

Teopujckn oKBUP

Nrpa Kao cpeacTBoO yuyera

Nrpa npeacTtaB/ba jefaH o4 HajNPUPOAHUIUX N HajedUKACHUjUX HavyMHa ydera y Mnahem
LLIKONICKOM Yy3pacTy. Kpo3 urpy gete ncrpaxyje, oTkpusa, rnosesyje 1 cTnye NCKyCcTBa Koja
JONpUHOCE PasBojy MULL/beHsa, KOMYHMKaUnje n coumjanHux sewTnHa. lNpema lMMujaxey
(Piaget, 1962), nrpa omoryhaBa fgeTeTy Aa MNpwnarogy CTBAPHOCT COMCTBEHOM HAYUHY
pasMuLL/barba, JoK Burotckm (Vygotsky, 1978) Harnalwasa HeH 3Hayaj y pa3Bojy capajHe 1
yyersa Kpo3 counjanHy nHTepakuujy. bpyHep (Bruner, 1996) nctmdye ga yu4eHuk Hajbosbe yum
OHJa KaJla akTUBHO yyecTBYyje y MpoLecy OTKprBaHa 3Hakba.

Y HacTaBHOM npouecy AnAakTuuke urpe omoryhaBajy yyeHMLMMa Aa cafpikaje ycBajajy Ha
3aHUM/BWB, AMHAMUYaH W MOTMBALUMOHW HayMH. OHe MOACTUYY aKTUBHOCT YYeHMKa,
pa3Bujajy KPUTUYKO MULLbEHEe, CaMOCTAJIHOCT W CMOCOBHOCT pellaBaka npobaema.
NocebHa BpeAHOCT urpe ornega ce y TOMe LTO YYeHUK Y4 KPO3 WUCKYCTBO, Capajmy U
HenocpeaHo ydelhe, 360r Yera Cy cTedeHa 3Hama TpajHUja U QYHKLMOHAMHW]a.

58

vgeldeH [oHTadeed A eHanA JoHauLedialHK 0g1d7add oey adin dhuLIeTUT



AnpakTnuke nrpe He NpeacTaB/bajy CaMo CPeACTBO 3abaBe, Beh BaXaH METOANYKM MOCTynaK
Koju omoryhaBa noBe3uBarbe PA3NINUUTUX HACTaBHUX CajpXaja W pasBoj MO3UTUBHON
OZHOCa npema yyery. Kaza ce nprMekbyjy NAaHCKM 1y Ckiagy ca UCXOAMMa HacTase, urpe
AOMpuHOCe KBaITETHUjEM U CMUCTIEHN]EM YUerby.

MHTerpaTVIBHa HacTaBa n KOMﬂeTeHLI,I/Ije

NHTerpaTtBHa HacTtaBa npejcCTaB/ba MPUCTYN Y KOM Ce HaCTaBHU CagpXajn pasnnymtnx
npeameTta nosesyjy y CMUC/IEHY LieIHY. YMeCTO N30/10BaHOT YCBajakba YMHbeHnLa, yYeHNUN
KPO3 WMHTErpaTvBHO y4yerse MoBe3yjy 3Haa, youaBajy Of4HOCe W MpYMemyYjy Hay4yeHo Yy
pasnMunTMM cntyauujama. NMpema [Apejky (Drake, 2012), nHTerpatneHoO yyewe omoryhaBa
yyeHVLKMMa Aa pa3Bujajy LenoBUTO pasymMeBake cBeTa N PYHKLUVOHAIHO 3Hame.

OBakaB NMpuUCTyrn NOCe6bHO je 3Ha4YajaH y paspesHOj HACTaBW, jep yYyeHULUM maaher LWKoCKor
y3pacTta CBeT [AOXMB/bAaBajy Kao jeAMHCTBEHY LennHy. MoBe3nBamweM cajpXaja cprckor
je3rka, mateMaTuke, CBeTa OKO Hac, IMKOBHE KyNType 1 Apyrux rnpeiMeTa, HacTasa Mnocraje
611Ka XXMBOTHOM UCKYCTBY YYEeHWMKa 1 NoACTnYe Behy MOTUBaLMjy 3a paj,.

Anpgaktnuke wurpe wMMajy BaxXHy YNory y WHTerpaTuMBHO] HacTaBu jep omoryhaBsajy
NCTOBPEMEHN Pas3BOj BuLe KomneTeHuuja. Kpos urpy yuyeHunum capahyjy, KOMyHULMPAJjY,
pellaBajy npobneme 1 KOPUCTe 3Haka U3 pasnnumTux obnactn. Ha Taj HauuH pasBujajy
KoMneTeHUuje 3a 21. BeK, Kao LWTO Cy KPUTUYKO MULL/bEHE, KPeaTVBHOCT, CapafHba,
KOMyHWKauuja n gurmutanHa nmcmeHoct (OECD, 2018).

MpeaHoCTU N U3a30BU NpUMeEHe ANAAKTUYKNX Urapa

MpyMeHa AWAAKTUYKUX Urapa y HactaBu JoHocK 6pojHe npeaHocTu. Wrpe nosehaBajy
MOTMBALM]y Y4YeHMKa, MOACTMYY aKTUBHOCT M omoryhaBajy fakiie ycBajakbe HaCTaBHUX
cazpKaja. YUeHMLM KpO3 Urpy yye ca BULLE MHTepecoBaka 1 Makbe CTpaxa of rpeLuke, WTo
MO3UTUBHO YyTUYe Ha camornoy3zawe u ydewhe y pagy. Ocum 06pasoBHe, Urpe nUMajy u
BaCMUTHY BPEAHOCT jep pasBujajy capagmy, TOoNepaHuujy, OArOBOPHOCT M MOLUTOBaHE
npasuna.

Moce6bHa BpeAHOCT ANAAKTUYKMX MUrapa ornesa ce y MoryhHocTW nMHTerpaumje pasnnymtimx
HacTaBHMX 06nacTM W npunarofaBarba PasIMUMTUM CNOCOBHOCTMMA YyyeHuka. Wrpe
omoryhaBsajy AnHaMU4YHWjy HacTaBy, Behy yK/bYYeHOCT yyeHMKa U pa3Boj GpYHKLMOHANIHOT
3HaHba.

Nnak, y npakcn noctoje U ogpeheHn 13as30BM Yy HUXOBOj npuMeHn. OHWM ce Hajyelhe
04HOCe Ha HejoCTaTak BpeMeHa 3a npunpemMy maTtepujana, opraHusaunjy paga y sehum
oje/berlIMa N NoTpedy 3a A0OPUM NNaHUPaeM aKTUBHOCTU. YKOJIMKO Urpa HWje jacHo
noBe3aHa Ca HaCTaBHUM LW/beBNMA, NOCTOjM OMACHOCT Aa NOCTaHe cama cebu cepxa. 360r
TOra je ynora yymte/ba BeOMa BaXHa — OH Tpeba fAa OCMUCIN aKTUBHOCTM Koje he
NCTOBPEMEHO BUTN 3aHNUM/BbUBE, anun U yCMepeHe Ka OCTBApMBakby UCX0AA yYehsa.
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MeToponornja uctpakmpatma

NcTpaxmBarse je CnpoBefeHO ca UubeM Aa Ce NCMUTajy MOryRHOCTU NpuMeHe AVNAAKTUYKNX
nrapa y VHTerpaTmBHOj HaCcTaBW U HUXOB YTULAj Ha MOTMUBAUMjy, aKTUBHOCT U Capagry
yyeHunkKa miaher WKoACKor y3pacTa.

Y nctpaxvBary Cy yd4ecTBoBaia 33 yunTe/ba paspesHe HacTaBe 13 BYLLEe OCHOBHUX LLKO/A Y
Cpbuvjn. YunTte/bMa je [OCTaB/beH JAOKYMeHT ca 32 AWAAKTUYKe urpe passpcTaHe mno
HacTaBHUM NpegmMeTnMa. HbxXoB 3agaTak bmo je Aa n3abepy n peannsyjy HajMame fBe nrpe
y CBOM OJZle/berby, a 3aTuM fa nonyHe N'yrn ®opmc (Google Forms) ynnTHUK 1 JOoCTaBe KpaTke
n3BeLwTaje n ¢otorpaduje akTMBHOCTH.

Y paay cy kopuiheHe Teopujcka aHanmsa 1 AeckpunTBHa MeToza. MNogaum cy NpuKyn/beHu
nyTem ynuTHWKa, aHannse dotorpaduja 1 onmca HaCTaBHUX aKTUBHOCTW. VIcTpaxuBamse je
6UN0 yCMepeHo Ha MpoLeHy MOTMBaUMje yYeHMKa, CTeNeHa capafke, akTUBHOCTU TOKOM
Yaca 1 MoryhHoOCTY noBe3unBarba Pa3NINUUTUX HACTABHUX CaZpXKaja Kpo3 Urpy.

[obuvjeHn pe3yntaTi aHaAM3MpPaHW Cy KBaAUTATUBHO, Ha OCHOBY YyoueHMx obpasaua y
OArOBOPMMA yUnTe/ba 1 ONUCKMA Peasn30BaHNX aKTUBHOCTH.

Mpumepun s npakce

Y OKBUPY UCTpaxumBara MpUMerbeHe cy AWAAKTUYKE Urpe K3 PasanunTUX HacTaBHUX
0bnactn ca UubeM MNOACTULAHA WHTErpaTMBHOI y4yera, Capajre WM akTMBHOr ydellha
YUYEHMKa Yy HaCTaBHOM npoLecy. Mrpe cy ocMULL/bEHE TaKO Aa MoBe3yjy BUMLUE HACTABHMX
npeamMeTa 1 passujajy MehynpeamMeTHe KOMMNeTeHLUMje, KPUTUYKO MULLbEHE, KOMYHUKAL]y
N GYHKLMOHANHY NPUMEHY 3Hakba.

Cpncku je3uk

Y HacTaBy CPrCKOr je3vika rMprMeHeHe Ccy wurpe Koje MOoACTUYY Pa3BOj je3NYKUX U
KOMYHUMKaLWMjCKNX BELUTVHA KPO3 CapajHhy, KPeaTUBHOCT U GYHKLIMOHANHY YyNoTpeby je3nka.

* PeyeHnua y nokpety (Wtapeta CMHTaKCe) NoBe3yje rpaMaTnyKy CTPYKTYpY peyeHuLe ca
noKpeToM. YueHuum kpo3 wradeTy bupajy ,koukuue” - cybjekat, npeaukaTt, objekarT,
npunoLlKe oapende 1 o HUX rpaje cMUCIeHe peveHuLe. Ha Taj HaUMH ce CMHTaKca He
yun camo $poHTanHo, Beh Kpo3 KpeTarse, Capasrby 1 Urpy.

e Bectn n3 Hawer Kkpaja (5W mozen) yBoau yyeHuKe y CTPYKTYpY KpaTke BecTw (Ko, wWTa,
rae, Kaga, 3awWwTo) 1 pasBuja GYHKUMOHANHY U Meanjcky nucMeHocT. onase o4 jegHe
,CpoBe” peyeHnLe, nonywasajy SW tabny 1 3aTum nuLly KpaTKy BeCT, YMMe rnosesyjy
CPMCKKM je3unk, cBeT oko Hac/MW/A n gurutanHm ceeT (0bpasa BeCTn y ANTUTANHOM anaTy).

* PeyHuk npupoge (MVHU-eHUMKONeAnja) Cnaja je3nk n cBeT NpUpoae: yuyeHnum gobujajy
nojam (HMp. flacta, xpact, obnak), 6enexe uYnkeHuLe, OCMULL/bABAjy 3aroHeTKy Wu
KpaTak CTUX 1 UNYCTPYjy NnojaM. Tako HacTaje MUHU-eHLUMKNoMNeAnja Y Kojoj ce Mpoxunmajy
CPMCKN je3KnK, CBET OKO HacC M JINKOBHA KyNTypa.

¢ [INCMO M3 NPOLUIOCTU MOACTNYE NCTOPUJCKY MaLUTy N eMnaTujy: YYeHULW Ny nmcmMo
,Kao Aa" XMBe y HEeKOM MpoLuIoM nepuogy (Hnp. gete y foba Hemawuha nan Tecne),
oc/lamajyhu ce Ha NPeTXoAHO yCBOjeHe YnkbeHuue. OBOM UrpOM MOBe3yjy CPrCKN je3VK,

60

vgeldeH [oHTadeed A eHanA JoHauLedialHK 0g1d7add oey adin dhuLIeTUT



MW v NMKOBHY KYNTYpY (Aekopaumja nucma).

OBe uvrpe gonpuHene cy Behoj akTMBauuju ydeHnka, choboAHVjeM M3paxaBaky 1 60/bem
pa3ymMeBakby HaCTaBHUX cagp>aja. [ocebHa BpegHOCT orfiesa ce y TOMe LUTO Urpe noactTnyy
pa3Boj MaluTe, CNO6GOAHOr KM3paxaBakba W CamMonoy3jaka, a UCToBpemeHo omoryhasajy
yyeHuLMMa Ja noBexy je3nyke cagpxaje ca ApyrvM HacTaBHUM obnactmma. Ha oBaj HauunH
CPMCKN je3nK TrocTaje CPeACTBO WHTErpaTUBHOI yyewa U OCHOBa 3a pasBOj Bulle
KomMneTeHuMja.

MaTemMmaTuka

Nrpe wn3 obnactm matemaTtuke 6une Ccy yCMepeHe Ha pa3BoOj JIOTMYKOr MULLBbEHA,
byHKUMOHaNHy NprMeHy 6pojeBa 1 peLlaBambe rnpobaema.

e [Mjaua y YyYMOHULN CUMYSINPa CBaKOAHEBHO WCKYCTBO KYMOBUWHE: YYeHWULW Y Y/I03U
npoJaBLa M Kynua KOpUCTe uUrpayvyke HOBYaAHMLE, paydyHajy payyH v Kycyp, a jesaH
npumMmep 3anucyjy y cBecky. [loBe3syjy ce Marematmka, CpPMckM jesuk (ycmeHa
KOMYHMKaLWja) 1 CBET OKO Hac (CUTyaumje 13 XnsoTa).

* [eoMeTpujcKuM rpaj aHraxyje yyeHuvke ja rpage ,yimue” of reoMeTpnjcknx obnvka, mepe
CTpaHe W yrnoBe, rMpa.Be fereHAy W ONUCyjy KpeTarwe Kpo3 rpah. Oae ce cnajajy
mMaTemMaTuka, JMKOBHa kyntypa wun T[MA[, a wcrtoBpemeHO ce passBuja MNPOCTOPHA
opujeHTaLmja 1 je3nYKo ONnncBare nyTake.

e MaTeMaTUUKWN TajHU areHT OpraHusyje HU3 MUHWU-CTaHULA Cca 6POjeBHUM N NIOTUYKUM
3agaunma (cabuparbe, ofy3nmamse, jeHOCTaBHe jefHauvnHe, H1U30BW, cnaranmue). CBako
TayHO pellewe Jaje jejaH fJeo ,wndpe” Koja BoAM [0 nocnedmwer 3agatka. Wrpy
OAJIMKYje jaK MOTMBALMOHK edekaT N KOMOWHYyje MaTemMaTuKy, CPrCKW je3unK (jesnuke
3aroHeTKe) U AUTNTaIHU CBET.

* PeuenT y pa3Mepama KOPUCTM MO3HaTe cuTyauumje M3 CBaKOAHEBHOr XMBoTa (BOhHa
canaTa, ceHABMY) Aa 6V ce yBexbano pasymeBarbe pa3Mepa W nponopunja. YueHunum
payvyHajy NoJIOBMHY 1 ABOCTPYKY Mepy peuenTa 1 3anucyjy ypeheHo ynyTcTBo.

Pe3yntatu npuMeHe oBMX MaTeMaTUUKUX Urapa ykasyjy Ha TO Aa ydeHuLUM 6pxe U nakile
ycBajajy 6pojeBHe 04HOCe, reoMeTpurjcke NMojMOBe M JIOrMYKe Bese Kaja paje y AMHaAMUUYHUM
M MOTMBALMOHMM aKTUBHOCTMMA. WMrpa y MaTemMaTuum CMakbyje CTpax of rpeLuke u
NoACTMYE YNMOPHOCT, @ MOBe3VBakbe Cajpxaja Ca je31koM, MOKPEeTOM U AUTUTaNHUM anatimMa
UNHN Yyyerse CMUCIEHVMM W MNpUMeH/bMBUM. OBakBe aKTUBHOCTU 3HaAyajHO AoMpUHOCe
pasBujakby NPOBAEMCKOT MULL/bEHA U PYHKLMOHANIHE MUCMEHOCTH.

CBeT oKko Hac/l[lpupopaa v ApyLUTBO

Mrpe 13 06nacTy cBeTa OKO Hac/Mpupoge 1 ApyLuTBa 6une cy ycMepeHe Ha MUCTpaxuBakbe,
nocMaTpakse 1 pPasBoj OArOBOPHON O4HOCA MPeMa OKPYXekbY.

¢ MWHN-HayYHULW: CeMe Y YallnLm noctas/bana ornej y npoBuAHOj YallnLm U HEKOJINKO
AaHa npahera NpomeHe — LWITa ce JellaBa ca CEMEHOM, Kaja Ce rojas/byje Knua u
Kako msrnega kopeHuurh. Ha kpajy ce npaBu Masin yCMEHW WU LPTeXHW U3BeLuTaj. irpa
noAcTnye pago3HanocCT, CTPr/bUBOCT M HayyHO 3ana)xare, a NpupoAHO rnosesyje CBeT
OKO HaC ca Cprck1UM je3nKoM (KpaTko benexere WM YCMEHW OMnc) U NNKOBHOM
KYNTypOM (UaycTpaLmja MpoMeHa).

61

vgeldeH [oHTadeed A eHanA JoHauLedialHK 0g1d7add oey adin dhuLIeTUT



* be3begHa pyTa A0 LUKOME rhe yY4eHUUM Ha nanupy uav Tabnety LpTajy NyT KOjuM fonase
y LLKOY 1 03Ha4aBajy NoTeHLMja/IHO OnacHa MecTa (packpcHuua, 6psa yanua, Mecto 6es
TpoToapa). [loTom npeanaxy peLlera Koja 6 yumHuna nyT 6esdegHumjum. OBOM UFPOM
pa3Bujajy ocehaj oAroBOpHOCTW, OpWjeHTauujy y MNpoCTopy W CrMOCOBHOCT npoLeHe
py3KKa, a NoBe3yje CBET OKO HAaC Ca MaTeMaTMKOM (MPOCTOP U CUMBOAMN), AUNTUTANHUM
cBeTOM (Kpenpamne Mane) n HOC-om (6e36eHOCT 1 NoHaLlame).

* EKO-AETeKTMBWM Yy KOjOj yYeHWUM fJob6ujajy 3ajaTak da y YUYMOHULU WM LLKONCKOM
ABOPULLTY NpoHahy npumepe Aobpor 1 nower ogHoca npema npupoan (bayeH nanup,
wTeaHa CTpyje, bu/bkama je noTpebHa Boza...). CBaka rpyna ¢oTtorpaduile fjoKaze nan
NX UpTa U Ha Kpajy npeseHTyje cBOje Hanase. Wrpa passBuja OArOBOPHOCT Mpema
OKPYXeHy, KPUTUYKO pa3MULL/bakbe U CNOCOBHOCT youyaBaHa, a NoBesyje CBeT OKO Hac,
avrutanHu ceet (dotorpadurcarse), NMKoBHY KynTypy 1 HOC.

* |IHTepBjy ca xepojem LIKOoe rae ydeHVLn 61pajy jeaHy 0coby 13 Wwkone (XUrmjeHn4apKa,
Aomap, kyBapuua, bubnmoTtekapka) U npunpemajy Kpatak UHTEpBjy — nNUTajy wTa Ta
ocoba paaw, LWTa joj je BaXHO M Kako MoMaxe LKoAn Aa dyHkumMoHuwe. Ha kpajy npase
MUHU-Npe3eHTauuvjy. Wrpa passuja nowiTOBake, COUMjasIHY  OCeT/bUMBOCT WU
KOMYHMKaLWjcKe BELUTUHE, a NoBe3yje CBET OKO HAcC Ca CPrCKMM je3nkoM (popmMynncame
nuTara), rpahaHckym Bacnutawem n YOC-om.

Nrpe cy omoryhune ydyeHuuuMa Aa aKTUBHUM WNCTPAXMBAYKUM TMPUCTYNOM CTEKHY
bYHKLUMOHANHA 3HaHa O OKOJIMHW, APYLUTBEHO] 3ajeAHNLN, 34PpaB/by 1 NpUpoan. MNpakTuyHe
CuTyaumje, cumynauuje U rnpojekTHe MUHU-aKTUBHOCTU MOACTUYY Paf03HANOCT N IOFNYKO
MULL/bEeHsE, @ MHTerpaunja BuLle npegMeTHUX 061acTy gaje 0BOM nNpeaMeTy NyH 06pa3oBHU
noteHumjan. Ctnye ce yTmcak Aa Jeua Ha OBaj HauMH Hajnakwle pasymejy CBET KOju UX

oKpYyXyje.
JInkoBHa KynTypa

Nrpe y obnactn nMKoBHe KynType 6une cy ycMepeHe Ha pa3Boj KpeaTUBHOCTW, BU3yeNHOr
n3paxkaBakba 1 NoBe3nBakba YMETHOCTW ca APYrMM HAacTaBHUM obnacTima.

* Martemo3aunk (06amMum n dpakuyuvje) noeesyje NMKOBHO U MaTeMaTUKy: YYeHULM Of,
ncevyeHMx reoMeTpunjckmx obarka rpage Mosauvk, a 3aTuM npoLemyjy Koju Aeo uennHe
YMHe nojegnHe 60je MM obamyn. Ha Taj HaUMH KPO3 YMETHNUKO CTBapare MpUpPOAHO
yCBajajy MnojaM gena uenmHe 1 Bexbajy MpoueHy, LUTO je BaXxHa OCHOBA 3a KacHuje
pa3ymMeBakbe pa3somMaka.

* WNnyctpauuvja necme (60je pacrnofioxer,a) OC/larba Ce Ha WHTerpaumjy ca Cprckum
je3MKOM: HaKOH 4YMTakba Mecme, yYeHUUW W3ABajajy K/byyHe peus 1 pacnoioxere
TeKCTa, @ 3aTMM TO pacnonoxere NpeTBapajy y cinky, sogehmn padyHa o nsbopy 6oja n
komno3uynju. OBMM ce noacTnye Aybs/be pasymeBale MeCHUYKOr TeKCTa, MOBe3nBakbe
emMounje 1 BU3yesIHOI M3pas3a W pa3Boj CMOCOBHOCTM fa BepbanHO o0bpasnoxe CBOj
n36op 60ja U MOTMBA.

e CnmeTpunja y ornegany npakTMYHO MCTPaxyje rnojaMm oce CcUMeTpwuje: upTajy noJIOBUHY
CMKe, 3aTUM je MpecavkaBajy M no noTpebwm kopwucTe ornegano. Ha Taj HauumH
NCTOBPEMEHO pasBujajy MPeLM3HOCT, CTpr/bere 1 pa3ymMeBake MaTemMaTU4yKor rojma
cMmMeTpuje, a NIMKOBHW paj MocTaje KOHKpeTaH AOKa3 Aa Cy Taj Mnojam CxBaTuau wu
NPUMEHUNN.
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e EKko-nnakart (nopyka y Cavuy) ycmepaBa Y4YeHUKe Ja KpPO3 BU3YeNHU je3nK W
KpaTakc/ioraH npeHecy ekosIoWwKy MopyKy. YyeHuun bupajy Temy (HNp. 3awtTuTa BoAe,
lwyma, ynctoha fgBopuLLTa), OCMULL/bABAjy C/IOraH O HEeKONINKO peyn U An3ajHUpPajy
nnakat. OBfle ce MHTerpuLly NMKOBHa KyNTypa, CBET OKO Hac/mpupoja v ApYyLITBO U
CPMNCKWN je3nK: nopej KpeaTUBHOT M3paxaBahba, YYeHUUN yde aa GOopMyanLly jacHy v
ybea/buBy MOPYKY, Aa MUCAE KPUTUYKU O eKONIOWKUM npobnemuma v Aa BU3yenHO
,ynaKyjy” cBojy naejy Tako ga byze pasym/bliBa BpLUHALMMA.

MocmaTpaHo 3ajeaHo, OBe Urpe nokasyjy Aa AMKoBHA KynTypa Huje ,AoaaTtak” HacTaBu, Beh
MORHO MoJbe 3a MHTErpaLyjy 3Haka: KPo3 C/IMKarbe, KOax M naakaT yuyeHULM NCTOBPEMEHO
paze MaTemMaTuKy, je31K, eKONOLLKO BacnuTakse 1 pa3Bujajy CONCTBEHM eCTeTCKN LOXNBIbA.

My3unuka Kyntypa

Y HacTaBu My3uuke KynType MpuMereHe cy AUAAKTUNYKE WUrpe Koje MOACTUYY puUTaMm,
CNyLlarbe, KpeaTVBHO M3paxaBakbe W YHYTpaLlkby My3MuKy ocehajHOCT.

* Putam peun (CIOroBM y TakTy) rae ydyeHuun aobujajy kapTuLe ca pedymma pasnnuute
AYXWHe (jeAHOCNOXHe, [BOCNOXHe, TPoC/oxHe). lNpBo wn3rosapajy ped, 3aTuMm je
~OACBMNPAjy” Tankawem WAV yAapaHweM Mo CToNy — CBaku C/or je jefaH TakT. OBOM
Nrpom passujajy ocehaj 3a putam, CJIOrOBHY CTPYKTYPY peyn 1 KoopAnHauujy, a nosesyje
MY3KKY Ca CPMCKUM je3UKOM (aHanm3a corosa) v Gpu3nyknm (KoopanHaLmja nokpera).

e [lpupoja cBMpa (3By4YHe CLeHe) rge yyeHuUW y rpyrnama 6uvpajy jegaH npusop u3
npupoge (onyja, jyTpo y WyMW, KULLa, BeTap) U y3 nomoh Tena MM jefAHOCTaBHUX
npegmMeTa (nanvp, oJI0BKe, KyTuje) cTBapajy 3By4Hy cLeHy. [lpyra rpyna noraha o yemy ce
paan. Virpa passuja ciyLLHy naxHy, MaLITy 1 KPeaTUBHOCT Y CTBapaky 3ByKa, a nosesyje
MY3MKYy Ca CBETOM OKO HacC 1 IMKOBHOM KY/TYPOM (B/3YyeNHO MpejcTaB/barbe 3ByKa).

¢ PpakuVoHU PUTMOBU (HOTE Kao AenoBu) rae ydyeHuUy yye oCHOBHe Jy>XUHe HOoTa (Lieo,
NOJSIOBMHA, YeTBPTNHA) Tako LITO J06Vjajy KapTuLe ca HoTaMa Kao ,AefloBMMa LennHe”
3aTM 1X nosesyjy y putMmnyke HmM3ose. CBakM HU3 M3BOJe TankakweMm. Vrpa nogctnye
MaTeMaTUYKO MULL/berse (AeN0Bn, ogHOCK, nopehere) 1 nctoBpemeHo passuja ocehaj
ctabunHor nysnca v putMma, 360r yera npejctaB/ba MPUPOAHO CMnajare My3uke W
MaTemMaTuKe.

¢ XVMHa ofe/berba rae y4eHnUmn y rpynama ocMunLL/baBajy KpaTky ,XUMHY" CBOr oje/berba
— yeTnpun cTuxa 1 jeaaH pedpeH. Ha Kpajy 3aje4HO n3Boje necMmy, y3 jeHOCTaBaH puTam
nnn nokpet. Nrpa passunja ocehaj nprvnagHoCT, KPeaTUBHOCT, YCMEHO M3paxaBare U
TUMCKM AyX, a cnaja My3nuky KynTypy, CPncku je3unk (CTBapanayko nipaxasame), HOC n
JINKOBHY KYNTYpPY (A4M3ajH NnocTepa rnecme).

OBe urpe nokasyjy Aa My3uKa Huje caMO MneBake N puTaM - OHa je MOhHO CpeacTBO 3a

Pa3BOj je3NUKMX, MAaTEMATUUKNX U COLMjaNHNX KOoMMNeTeHUmja. Kpo3 3ByK, puTam U Mnokpet
yUYeHMLM NCTPaxyjy CBET OKO cebe Ha MOTMYHO HOB HAUMH.
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PU3NUYKO N 3APaBCTBEHO BaClnUTamwe

Nrpe y okBupy GU3NUKOr U 34paBCTBEHOr BacCnmMTakba OCMULL/bEHE Cy Tako Ja MOBEXY
KpeTakbe, 34paBe HaBMKE W 3Harba M3 PasnnMumntuix npegmeta. CBaka urpa KoMb6uHyje
PU3NYUKY aKTVMBHOCT Ca KOTHUTMBHUM 3aZaumma, LWTO je nAeanaH HauuH ja ce yyeHuuu
aHraxyjy uennmm 6uhem — MOTOPUYKM, MUCAOHO U COLMjaHO.

* [1ONUIOH 3Hama rae yynTesb NocTaB/ba jeHOCTaBaH NOJINITOH (YyYak, MPeckoK, XoAare
no NHNjK), @ HA CBAKOj CTAHULW yYeHNLUM f0bunjajy MUHN-3a4aTak U3 Apyror npeameTa
— C10BO, pey, cumbon, 6poj UamM nojam koje Tpeba fa pelle rnpe Hero LUTO HacTaee
fa/be. Virpa noactuye 6p30 pasMull/barbe, pa3Buja KOHAWULM)Y WU KOHUEHTpauujy, a
nosesyje pU3nNUKO ca CPMCKNM je31KOM, MaTeMaTUKOM 1 CBETOM OKO Hac.

* Penej-npaBonuc rge yyeHuUM y ABe WM BULLE eKuna Tpye A0 KapToHa Ha CynpoTHOM
Kpajy npocTopwuje, rage Ux 4yeka pey ca HaMepHO OCTaB/bEHOM MPaBOMUCHOM TPELLKOM.
Tpkauwn ncnpae/bajy rpeLuky, Tpyue Hasaz v npejajy wradety. Mirpa KOMOUHyje kpeTare
N NPaBoONUCHY BexOby, pa3Buja 6P3MHY, TAYHOCT U TUMCKU AyX, @ AMPEKTHO noBsesyje
$U3NUKO Ca CPMCKUM je31KOM.

e [lync-nabopatopmja rge yyeHUUM Mepe CBOj NyAC Yy MUPY, page KpaTky ¢u3nuky
aKTUBHOCT (CKOKOBW, TpYaH-€ Ha MecCTy), 3aTM MOHOBO Mepe My/C 1 nopeje pesynrare.
Ha Ttabnn 3ajegHnukn ynucyjy BpeaHoCTW. Wrpa pasBuja 34paBCTBEHY MUCMEHOCT,
pasymeBare NMPOMeEHa Yy Tesly M OCHOBHE BeLUTUHe Mepena U rnopehema, a nosesyje
$13MYKO, MaTeMaTNKy 1 CBET OKO Hac.

¢ Tpka 34paBuvX HaMVPHULA rae ydyeHnumM y wradeTy pasBpCTaBajy HaMUpHuLE (Chnydnue)
y rpyne — Bohe, nosphe, xutapuue, MA1e4YHN NPOMU3BOAM U C1. Ha Kpajy ekuna KpaTko
obpasnaxe cBojy nogeny. OBOM UrpoMm ce pas3Buja 6p3a npoueHa, 3Hake 0 34paBoj
NCXPaHN 1 TUMCKW AyX, @ noBe3syje pr3mMUKo ca CBeTOM 0KO Hac n YOC-om.

Mrpe nokasyjy Aa MoKpeT Moxe 6WUTK OCHOBA 3a WMHTEerpauujy rotoBo CBUX npesmeTa —
yYeHMLIM NCTOBPEMEHO Yuye, TpYe, pasMuLLIbajy, capahyjy 1 JoHoce oanyke.

AuvnrntanHu ceeT

Nrpe y OKBUpY AWUTUTANHOr CBeTa MOACTUYY Pa3BOj AUrMTAZHE MUCMEHOCTW, KPUTUYKOT
MULL/beHa 1 6e3begHor Kopulwhera TexHonornje. CBe akTMBHOCTU KOMOUHYjy AUrUTanHe
anate ca cajpxajuma Apyrux npegmeta, WTo omoryhasa Aa yuYeHWLM AOXMBE TEXHONOTUjy
Kao MOAPLLKY y4Yery, a He camo Kao 3abasy:

¢ KjyAp (QR) noBnua 3Hawa rae yunTtesb MocTtaB/ba Yy YYNOHULM VAN LLKOJICKOM XOAHUKY
Buwe KjyAp (QR) kogoBa koju BOAe A0 KPaTKUX 3ajaTtaka: pedy 3a onuc, nutakbe U3
npupoje, MaTeMaTUUKN 3afaTak UK Manu NOrMYKN 13a30B. YUueHuun TenedoHOM niu
TabneToM CKeHnpajy Ko, pellaBajy 3ajatak 1 ynucyjy oArosop y Tabeny. Mirpa passuja
CHanaxere y AUrUTAZIHOM OKPYXehy, 6p30 pasmullbarbe U GYHKUNOHANHY MPUMEHY
3HaHa, a NoBe3yje AUTNTaNHKM CBET Ca CPrCKUM je3nKoM, MatemaTukom u MNAA-om.

e Moj AUrnTanHu nnakaT rae yy4yeHuuu y je4HoCcTaBHOM oHajH anaty (Hnp. KaHea (Canva),
r'yrn Llembopa (Google Jamboard)) npaBe aurntanHu nnakat Ha 3ajaty Temy: ,Moja
wkona”, ,Kueotumwe”, ,Moj xobun”, ,Kako 6utn fobap apyr”. Nnakat Mopa fa cajpxwu
Hac/IoB, TP MHOPMaLMje N jedHY CAVKY. Virpa pa3Buja gurnTanHe BelITUHE, BU3YENHO
ypehrBame 1 CNoCOB6HOCT M34Bajarkba BUTHUX NojaTtaka, a nosesyje ANTUTANHWN CBET Ca
CPMCKUM je31KOM, INKOBHOM Kyntypom 1 HOC-om.
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* MuHWM UM y TpU Kagpa rae ydyeHUUM npasBe KpaTak TPOKaAapckn BUAEO: NPBU Kajap -
nouyeTak npuye, a4pyrun - npobnem, Tpehu - pewere. CHUMajy TeneboHoM nnm TabneTom
N HaKHagHO 6upajy HajycnewHuju TUMCKUM BUAeo. MWrpa noactnye KpeaTuBHO
CTBapasalTBO, KOMYHVKaLUMjy, NnaHnparwe U TUMCKY Capajky, a nosesyje AUTUTaNHU
CBeT Ca CPrCKUM je3nKOM (CTPYKTypa Nnpuye), TIMKOBHOM KY/ITypOM (KaZap, Komnosuuwnja)
n 4OC-om.

* bBe3belHN WHTEPHET NaBUPWUHT TrAe Yy4duTe/b MPUNPeMa WHTEPAKTUBHU NaBUPUHT
(AUrnTanHW MAn NanupHW) y KOM yyeHuun 6mpajy npase OAroBope Ha cuTyauuje n3
avrvutanHor ceeta: Ja nn gennum oy dotorpadujy?’, [a nn npuxsatam HernosHatn
KoHTakT?", ,[a nn je 0BO naxHa nopyka?”. MNMorpewaH oarosop Bpaha nx Ha noyetak, a
npasu BOAM A0 Uuba. Vrpa passuja gurutanHy 6e36eHOCT, KpUTUYKO pacyhrBame u
CNOCOBHOCT NMpoLeHe pr3nka, a nosesyje AnrntanHm ceeT ca HOC-oM 1 CPrCKNM je3UKOM
(pasymeBame KpaTKuUX TEKCTOBA).

OByM mrpama ydyeHuun yde ga 6e36eaHO KOpUCTe TEXHOMOrWjy, Aa CTBapajy Ccaapxaje,
pellaBajy npobneme un pasymejy uvHbOpmauvje — LWTO je jeAHA O HaAjBaXHUjUX
KoMneTeHuWja 3a Halwy 6yayhHOCT.

Yac ogemmewckor ctapewunHe (HOC)

Nrpe y okBmpy YOC-a ycmepeHe cy Ha pa3Boj couMjaHUX Y eMOLMOHANHMX BeLTVHA, Ha
javyarbe ofHOCa Yy oje/bery W Ha NOACTULAHE OArOBOPHOCTW, MOBepera W 34pase
KOMYyHWKaLwuje.

* Y(TaB oje/bersa rAe yyeHuUnm 3ajeqHo Gopmynnuly npasBufia Ofesbera Tako LWTO Yy
rpynama npegnaxy rno jefHo npasBuso, a 3aTUM ra Leno ofe/bere rnacakeM rnpuxsaTta
nnn mogudukyje. Ha kpajy ce npaBuna 3anucyjy Ha Benvku nnakat. Mrpa passuja
OArOBOPHOCT, CBECT O 3ajeHULUM 1 NOLTOBakEe A0roBOPeHNX HopMu, a noeesyje YOC ca
CPNCKNM je31KOM (bopMynmcarbe pedeHunLa) u rpafaHCckyM BacrmnTakeMm.

* EMOUVOHaNHK TepMOMeTap r4e Ha No4eTky vaca yyeHunum bupajy 60ojy nnv cnmbon kKojm
npeAcTaB/ba HXOBO TPEHYTHO PACroioXeHe 1 f1erne ra Ha njaakart ,Tepmometap”, Jeua
Koja Xene Mory Ja objacHe ¢BOj m3bop. Wrpa pasBuja emMOoUMOHANHYy MNUCMEHOCT,
camopednekcujy 1 yBaxasare Tyhux ocehara, a nosesyje HOC ca NMKOBHOM KynTypOM
N CPNCKUM je3MKOM (YCMeHa KOMYHMKaLmja).

e Mana fobporTe rae yueHnum benexe Ao6po Aeno Koje Cy ypaauam Uam BUAENN Y LLUKOAN
W nene ra Ha 3ajegHn4Ky marny. Ha kpajy ce untajy Hajnenwm npumepu. Nrpa noacrnye
eMnaTujy, BPLUHAUKY MOAPLUKY W MO3UTUBHY KIMMY Yy oje/bemny, a nosesyje YOC ca
CBETOM OKO HacC 1 CPrCKUM je3nKoM (KpaTak onuc gorahaja).

e Kpyr nosepewa rge yyeHuuy ctoje y Kkpyry. CBako MMma 3ajaTak fa Kaxe jeaHy
NO3UTMBHY OCOBMHY y4eHMKa [0 cebe mnu fa My ynyTu KpaTky oxpabpyjyhy nopyky.
Nrpa jaua nosepere, camonoysjgarwe 1 ocehaj NpuvnagHoOCTN y oJie/bery, a nosesyje
YOC ca cpnckM je3rkoM (YCMeHO 13paxaBare) N COLMjaNnHO-eMOLIMOHANIHUM YYeHeM.

OBe uvrpe nokasajie cy Ce Kao OAJIMYHO CPeACTBO 3a pasBujarbe COouMjaIHUX BeLUTUHA,
eMOUMOHaNHe MUCMEHOCTU W MO3UTUBHOI Ofe/berCkor kanmarta. OBakBe aKTUBHOCTU
NOACTNYY eMnaTujy, capajhy, OTBOPEHY KOMyHUKauMjy 1 ocehaj npunagHoCTX rpynu, WwTo
je o, n3y3eTHe BaXXHOCTW 3a MCUXOCOoLUMjaSIHN Pa3BOj YYeHNKa.
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AHanusa u guckycmja pesynrtaTta

Pe3yntatu ncTpaxmnBara nokasanu cy Aa npuMeHa AVAAKTUYKUX Urapa no3uMTUBHO yTuye
Ha MOTMBALMjy, aKTUBHOCT U Capafky YYeHMKa Yy HAaCTaBHOM npoLecy. YuuTes/bu Koju cy
YyUYeCcTBOBaN Yy UCTPaXMBaky NUCTAKAW Cy Aa Cy YYEHULN TOKOM peanusauuje urapa 6munu
3aMHTepecoBaHNjU 3a Pad, CI060AHNjU Y KOMYHVKALML 1 aKTUBHUjM Y peLlaBakby 3aZaTaka.

Moce6bHO je youeHO fa vrpe Koje rnosesyjy BuLLE HAaCcTaBHWX NpeamMeTa AonpuHoce 60/beM
pasyMeBakby HaCTaBHUX Cafpxaja N GyHKLMNOHANHW]jO] MPUMEHN 3HaHa. YUeHMLN Cy nakLue
nosesvBann nHPopmauuje, capahmsann y rpynama m nokaswmsanu Behy crnpemMHOCT 3a
CaMOCTaNHO UCTPaXVBake N JJOHOLLEeHEe 3aK/by4vaka.

YunTe/bn cy Kao Hajgehe npesHOCTM MpUMeHe AMAAKTUYKUX urapa u3gsojunu Behy
MOTMBALMjy Y4YeHMKa, MOo3UTUBHY aTtMocdepy Ha uyacy, pas3Boj capagrbe M MoryhHocT
NHTerpauvje pasnMunTMX HacTaBHUX obnacTu. Takohe cy WUCTaknu Aa wurpe AonpuHoce
pa3Bojy camonoy3zarba, KOMYHMKaLWCKMX BELLTUHA U KPeaTUBHOCTU KOZA yYeHMKa.

Kao Hajuelwhn n3a3osn y NpUMeHn nrapa HaBefeHu cy HefocTaTak BpeMeHa 3a npurnpemy
Matepuvjana, opraHusauvja paga y 6pojHUjUM ofe/bersnMa U notpeba 3a AoAAaTHUM
naaHMpaweM akTUBHOCTU. Mnak, BehnHa yunTes/ba npoleHunia je Aa cy epektn npumMeHe
nrapa 3HauvajHo Behun og noTellkoha koje ce Mory jaBuTn y peanmsaumiju.

JobujeHn pesyntatn noTBphyjy Aa AWAAKTMUKE Wrpe MOry MpeAcTaB/baTv 3HavajHo
CPeACTBO MHTErpaTuBHOr N GYHKLMNOHANHOr yYera Yy paspesHOj HacTaBu, Kao W MOAPLUKY
Pa3Bojy KOMMeTeHLMja BaXHUX 3a LLe/IOXNBOTHO yyerse.

3aK/byyak

AvpakTuyke uvrpe npeacraB/bajy 3HA4YajHO CPeACTBO CaBpemMeHe paspefHe HacTase jep
omMoryhaBajy yyeHuUMMa aKTUBHO, PYHKUMOHANHO W MOTMBALMOHO Yy4yere. Kpo3s wurpy
yYeHVLW Nakule ycBajajy HacTaBHEe cajpxkaje, MoBe3yjy 3Hawa U3 Pasnmuntux obnactm u
pa3Bujajy KOMMeTeHLNje BaXHe 33 XNBOT N pajy 21. Beky.

Pe3syntatn ncTpaxvsara Mokasanu cy Ja npuMeHa AUAAKTUYKUX Urapa rno3snTUBHO yTu4ye
Ha MOTVBaUMjy, capajhy, KOMyHUKaUMjy 1 aKTUBHOCT YYeHMKa TOKOM HacTaBHOI npoueca.
MocebHa BpefHOCT urapa ornega ce y MOryhHoCTU nHTerpauuvje pasanymMtux HacTaBHUX
npeaMeTa, yYMMe ce ydyeme MpubaMXKaBa peanHUM XUBOTHUMM cUTyauumjama M MocTaje
CMUCNeHnje N TpajHwuje.

Mako npumeHa AWAAKTUYKUX Wrapa 3axTeBa AOAATHO Bpeme 3a npunpemy u goépy
opraHusaumjy HacTaBHOT npoLeca, A40bujeHn pe3ynTaTy Nnokasyjy Aa HUXoBa 06pa3oBHa U
BaCMUTHA BPEAHOCT 3Ha4ajHO AONPUHOCK KBaNUTETY HacTaBe. rpe He npeAcTaB/bajy camo
CpeAcTBO 3abaBe, Beh BaXaH METOAMYKM MOCTyNaK Koju MoACTMYE pPajo3HanocT,
CaMOCTaNIHOCT, KPeaTMBHOCT W MO3UTMBAH OAHOC NPeMa y4erby.

CaBpemMeHa LUKONA MMa 3aaTtak Aa yvyeHuumma omoryhn ydyerse Koje je 6/MCKO HUXOBOM

NCKYCTBY, WHTepecoBakiMa W noTtpebama. Y TOM KOHTeKCTy, AWAAKTUYKE wurpe mory
npeAcTaB/baT  BaXHY MOAPLUKY PasBOjy WHTErpaTUBHOI W  LIEJIOXKUBOTHOI y4yera Y
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pa3speaHOj HacTaBW.
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AaHuno Bacumwesuh
Jy oW, Cytjecka” Mogpuya, Peny6anka Cpncka, buX

PasBujabe KPUTNUYKOr MULLJbEHA M BPUjeAHOCTU Y
HacTaBHOj NpaKcu

Pesume: Paj ce 6aBn MOryhHoCTMMa pasBujakba KPUTUUKOT MULL/bEHA U CUCTEMAa BPUjefHOCTU KOZ
y4eHurKa Kpo3 caBpeMeHy HacTaBHY NMpakcy, ca mocebHMM OCBPTOM Ha NMpuMjeHy NpuHLUMnia nporpama Cren
6aj Cten (Step by Step). MNonasehu o unHeHULE Aa caBpeMeHO 06pa3oBake 3axTWjeBa akTUBHY Yaory
yyeHnka 1 passoj QYHKLMOHANHUX 3HaHa, Yy pajy Ce aHanusupa 3Hauaj MHTerpaumje KOrHUTUBHUX U
BAaCMUTHUX LWbeBa HacTaBe. Teopujcku OKBUP 0byxBaTa KOHLENTe KPUTUYKOT MULLbEHE, YYEHWYKN
ycMjepeHe HacTase 1 pa3Boja BPUje4HOCTH, Kao 1 caBpeMeHe MpUCTyrne coumjasHO-eMOLMOHANMHOM YyYery
1N WNHKNY3MBHOM 06pasoBakby. MocebHO ce ncTnYe 3Hayaj yaore HacTaBHVKa Kao dacuamtaTopa ydera v
KpeaTopa MOACTULAJHOT OKPYXeHa Y KOjeM YUYeHVLM akTUBHO y4YecTByjy y npoLiecy y4ersa. Mporpam Cren
6aj Cten (Step by Step) 3acHMBa ce Ha NPUHLMNNMA aKTUBHOI yderna, MHANBKAYanu3aumje, capajHuuKor
paja 1 noBesBakba LLIKOJIe Ca MOPOANLIOM U 3ajeHMLIOM. Y TOM KOHTEKCTY, MocebaH akLieHaT cTaB/ba ce Ha
pa3Boj cCouMjanHUX W eMOLMOHAIHUX KOMMeTeHuMja, Kao LWTO Cy CaMOCBUjecT, camoperynauuja,
KOMYHMKaLMja 1 OArOBOPHO AOHOLLEHe OAflyKa. Y NpakTUYHOM Aujeny paja npejctaB/beHu cy npumjepm
aKTUBHOCTU M3 HacTaBHe Mpakce, ykbydyjyhr npuMjeHy pasnnumTmux cTtpaTernja Koje noAcTnyy aHanumsy,
apryMeHTaumjy 1 carnegasare npobnemMa un3 BuULIe nepcnekTnsa. AHanM3a ykasyje Aa 0BakBW MPUCTYNK
fonpuHoce Behoj y4eHNUKOj aHraXxoBaHOCTY, Pa3Bojy CMOCOBHOCTU KPUTUYKOT MPOMULLbakba, CUTYPHUjEM
n3paxasahy CTaBoBa W opmMmparby MO3UTUBHUX COLMjaIHUX OAHOCA. 3ak/by4lM yKasyjy Ha 3Hauaj
cncTeMcke NprMjeHe caBpeMeHmnx nejaroknx NpuCTyna y Hactasw, Te Ha NOTpeby Aa ce pa3Boj MULLbEHA
N BpUjeAHOCTN NOCMaTpa Kao jeAMHCTBEH U KOHTUHYMpaH npolec. Pag AONPUHOCK pasymujeBamby yore
HacTaBHe npakce y 06A1KOBakby yYeHMKa Koju He caMo Aa YCBajajy 3Hamba, Beh NX KPUTUUKN NPEUNCrNTYjy 1
NpUMjeRsYjY Y PasnINynTUM XMBOTHUM CUTYaLMjama.

KbyuHe pujeun: Lkona muwbema, LLkona BpujegHocTu, HacTaBHa npakca, Cten 6aj CTten, akTMBHO
ydyeme.

Rezime: Rad se bavi moguénostima razvijanja kritickog misljenja i sistema vrijednosti kod ucenika kroz
savremenu nastavnu praksu, sa posebnim osvrtom na primjenu principa programa Step by Step. Polazeci od
Cinjenice da savremeno obrazovanje zahtijeva aktivnu ulogu ucenika i razvoj funkcionalnih znanja, u radu se
analizira znacaj integracije kognitivnih i vaspitnih ciljeva nastave. Teorijski okvir obuhvata koncepte kritickog
misljenja, ucenicki usmjerene nastave i razvoja vrijednosti, kao i savremene pristupe socijalno-
emocionalnom ucenju i inkluzivnom obrazovanju. Posebno se istiCe znacaj uloge nastavnika kao fasilitatora
ucenja i kreatora podsticajnog okruZenja u kojem ucenici aktivno u€estvuju u procesu ucenja. Program Step
by Step zasniva se na principima aktivnog ucenja, individualizacije, saradni¢kog rada i povezivanja Skole sa
porodicom i zajednicom. U tom kontekstu, poseban akcenat stavlja se na razvoj socijalnih i emocionalnih
kompetencija, kao Sto su samosvijest, samoregulacija, komunikacija i odgovorno donoSenje odluka. U
prakticnom dijelu rada predstavljeni su primjeri aktivnosti iz nastavne prakse, ukljuCujudi primjenu razlicitih
strategija koje podsti¢u analizu, argumentaciju i sagledavanje problema iz viSe perspektiva. Analiza ukazuje
da ovakvi pristupi doprinose vecoj ucenickoj angaZzovanosti, razvoju sposobnosti kritickog promisljanja,
sigurnijem izrazavanju stavova i formiranju pozitivnih socijalnih odnosa. Zaklju€ci ukazuju na znacaj
sistemske primjene savremenih pedagoskih pristupa u nastavi, te na potrebu da se razvoj miSljenja i
vrijednosti posmatra kao jedinstven i kontinuiran proces. Rad doprinosi razumijevanju uloge nastavne
prakse u oblikovanju ucenika koji ne samo da usvajaju znanja, ve¢ ih kriticki preispituju i primjenjuju u
razlicitim Zivotnim situacijama.

Klju€ne rijeci: Skola misljenja, Skola vrijednosti, nastavna praksa, Step by Step, aktivno ucenje.

Summary: The paper deals with the possibilities of developing student's critical thinking and value systems
through contemporary teaching practice, with a special focus on the application of the principles of the Step
by Step program. Starting from the fact that contemporary education requires an active role for students
and the development of functional knowledge, the paper analyzes the importance of integrating cognitive
and educational goals of teaching. The theoretical framework includes the concepts of critical thinking,
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student-centered teaching and value development, as well as contemporary approaches to social-emotional
learning and inclusive education. The importance of the role of the teacher as a facilitator of learning and
the creator of a stimulating environment in which students actively participate in the learning process is
particularly emphasized. Step by Step program is based on the principles of active learning, individualization,
collaborative work and connecting the school with the family and community. In this context, special
empbhasis is placed on the development of social and emotional competencies, such as self-awareness, self-
regulation, communication and responsible decision-making. The practical part of the paper presents
examples of activities from teaching practice, including the application of various strategies that encourage
analysis, argumentation and viewing problems from multiple perspectives. The analysis indicates that such
approaches contribute to greater student engagement, the development of critical thinking skills, more
confident expression of opinions and the formation of positive social relationships. The conclusions point to
the importance of the systematic application of modern pedagogical approaches in teaching, and the need
to view the development of thinking and values as a single and continuous process. The paper contributes
to understanding the role of teaching practice in shaping students who not only acquire knowledge, but also
critically examine and apply it in various life situations.

Keywords: School of Thought, School of Values, teaching practice, Step by Step, active learning.

yBop

CaBpeMeHN BacCnUTHO-06Pa30BHM MpoLec CyoyaBa ce ca OpojHMM MK3a30BMMa  KOju
npousnnase U3 6p3nx APYLUTBEHUX M TEXHOMOLUKMX MPOMjeHa. TpagnunoHanH1 Mozen
HacTaBe, 3aCHOBAHW Ha PenpoayKumju 3Haka, CBe Make OAroBopajy nmotpebama yyeHuka
KOju 0ApacTajy y okpyXery 6oratom nHopmaumjama, anv 4ecto 6e3 JOBO/bLHO Pa3BUjeHMX
BjeLUTMHA HUXOBE aHanmM3e U KPUTUYKOr MpencnnTmMBarba. Ha 3Hauaj pasBoja KpUTUYKOT
MULL/beHa ykasyjy 1 Mon n Engep (2008), Harnawasajyhu aa caBpemeHO obpasoBarbe Mopa
nhn jasbe of NMPOCTOr ycBajakba UMHEHMLA, WTO AOAATHO UCTUYe NOTpeby 3a aKTUBHUM U
NCTPaXMBAYKMM MPUCTYNMA Y4ery. Y TOM KOHTEKCTY, pasBujatbe KPUTUUKOT MULLbEHA
npeAcTaB/ba jeflaH Of K/byYHMX 3a4aTaka CaBpeMeHe LUKone.

KBanuteTHa negaroLuka npakca, koja obyxeaTa 06/1acTy Kao LUTO Cy MHTepakLuja, NHKy3nja
N AeMOKTpaTcke BpujegHoOCTU, Yy okBupy MmehyHapogHux WCCA (ISSA) ctangapaa (Pucko
otovreno uciliste Kroak po korak, 2010) nopa3symujeBa ga ce HaCTaBHMK MO3NLMOHMPA Kao
bacmnmnTaTop Koju CTBapa CUrypHO 1 MOACTULIAJHO OKPY>XKeHe 3a CBakOo AnjeTe, LWTO Y Npakcu
omoryhaBa Behy yK/byUYeHOCT y4eHMKa 1 MOACTUYE HIXOB LjeNIoBUT PasBeo;.

KpnTtnuko mmnwbere omoryhasa ydeHnumMma fa nHopmalmje He npuxsaTajy nacusHo, Beh
fla VX aHanusmpajy, nosesyjy ca NPeTxXoAHNM 3HaHEeM 1 CAMOCTAJIHO JOHOCEe 3aK/byuke, LWTO
ncrnde n dahoHe (2011). NctoBpemeHo, 06pa3oBHM MNpoOLEC He MOXe bUTK ycmjepeH
NCK/bYYMBO Ha KOFHUTUBHU pa3Boj, Beh Tpeba ga obyxBatv n popmuparse BpujeLHOCTH,
CTaBOBa W COUMjaNIHNX KOMMeTeHLMja HEeONXOo4HUX 3a aKTWUBHO ydewhe y caBpeMeHOM
ApywTBy (Brankovic & Ili¢, 2003).

CaBpeMeHn HacTaBHM NPUCTYNX HACToje fa WHTerpuLly pa3soj MULL/bEHA U BPUjeAHOCTH
KPO3 aKTUBHY YNOry y4eHuKa, capasmy N NCKYCTBEHO yyere, Ha WTa ykasyje n Vnnh (2020) y
CBOjoj] [npaktvuwn. Y cknagy € TUM, OBaj paj ycMmjepeH je Ha MoryhHoCTM pasBujarba
KPUTUYKOT MULLbEHA U BPUjEAHOCTY KOJ YYeHMKa KPO3 HacTaBHY npakcy.

Lnb pasga je fa ce UCnuUTa Ha KOju HaudnH npumjeHa mojena LLkone muwbena u LLkone

BPUjeHOCTN Y HACTaBHOj MpaKkCcy AOMPUHOCK Pa3Bojy KPUTUYKOT MULLbEHA U COLMjaNTHUX
KOMMeTeHLMja KO yYeHUKa.
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Teopwujcka nonasmwTa

Kpntnuko mmubemwe

Kpntnuko muw/berse npeacraB/ba COXKEH KOTMVMHUTBHW MPOLEC KOjU YK/bydyje aHanmsy,
NHTepnpeTauuvjy, npoujeHy 1 CcuHTe3y UHPopMaumja, Kao U CNOCOBHOCT JOHOLLEeHa
aprymMeHTBaHuX 3ak/bydaka (Facione, 2025). Y HacTaBHOM KOHTEKCTY mMojpasymujeBa
aKTVBaH OAHOC YYeHMKa Mpema cagpxajy yyewa, npum yemy yYeHWK He ocCTaje Ha HUBOY
penpogykuuje 3Hawa, Beh pasBuja CNOCOOHOCT NpencnuTMBara, aprymeHTaumje u
camocTtanHor pacyhmBama.

CaBpemeHa NCTpaXmnBahba ykasyjy Ha TO Ja Ce KPUTUUYKO MULL/beHe He pa3Buja COHTaHo,
Beh 3axTnjeBa CMCTeMaTM4YHO MJaHMPaHe HacTaBHe aKTUBHOCTWU Koje MOACTUYY aHannsy,
aprymeHTauunjy n pednekcujy (Abrami et al., 2025). ¥ ToM npouecy nocebHO je 3Ha4ajHO
kKopuwhere nuTara BULLEr peja, AUCKYcvje, NPOBaeMCKMX cuTyaumja 1 KoonepaTUBHOD
yderba (Paul & Elder, 2008).

JefaH of edumkacHMX anata 3a onepaumoHanm3aunjy KpUTUYKOT MULLbEHA Y YUYMOHULM
jecte maTpukc nuTawa (Q matrica), Koju omoryhaBa CUCTEMATCKO Kpenparbe MNUTakba
Pas’NnNUnUTUX HuBoa cnoxeHoctn (Wiederhold, 1993). MNpumjeHOM OBOr Mojena yYeHuum
dopmynuLy nnTara Koja npeBasnnase HMBO UYMHEHWYHOTr 3Hama U YCMjepaBajy ce Ka
aHanu3un, npoujeHn v npeasuhamy.

Pa3Boj KPUTNYKOI MULL/bEHA 3axTujeBa MOACTULAJHO OKPYXEeHse Yy KOojeM YYeHUUU VMmajy
cnoboay mspaxaBaka U ocjehaj cmrypHocTu, WTO omoryhaBa OTBOpeHy pa3MjeHy naeja u
apryMeHTOBaHy AMCKYCUjy. Y TaKBOM OKPYXery HaCcTaBHUK MMa ynory pacuimtaTopa yyemna
KOj1 NOACTNYE YyYeHMKe Ha pa3MuLL/bakbe N CAaMOCTaIHO 3akK/byUnBarb-e.

LLkona mnuwsbexwa

KoHuenT LLkone Mnw/bera 3aCHYBA Ce Ha VAeju [a je MULL/beHe BjeLUTUHA KOoja ce Moxe
CUCTEeMATCKX pa3BujaTUM KPO3 HACTaBHW rpouec. Y caBpeMeHOM o0b6pasoBaky, Koje
npeBa3nnasv OKBMpe penpoaykuuvje 3Hama, nocebaH Harnacak crtaB/ba Ce Ha pPasBoj
KPUTUYKOI 1 KPeaTUBHOI MULL/beHa, Kao K/bYYHMX KoMneTeHuwja ydeHmnka (Facione, 2015;
Halpern, 2014). ¥ Tom KOHTekcTy, LLIkona muwbera npeacTaB/ba AUAAKTUYKO-METOANYKMN
OKBUP KOj\ HaCTaBHULIMMA HYAM KOHKpPEeTHe anaTte 1 cTpaTervje 3a noAcTuLaHe akTVBHOT,
AHANNTUYKOT U pedbNeKCMBHOT yyeHsa.

MonasunwwTe OBOr MPUCTYMa jecTe Aa yY4eHULN MULL/bEHE He pa3Bujajy NacvBHUM yCBajaHeM
nHdopmaumja, sBeh Kpo3 akTMBHO ydyelwlhe y y4yewy, MOCTaB/bakbe MUTaHba, ANCKYCU)Yy U
pjewaBare npobnsemMa. Pa3Boj KpPUTUYKOr MULL/beHa CTora nojpasymujeBa CTBapakbe
LYHYNOHWMLIE KOja MNCAN", Y KOjOj YHeHULW CNOB6OHO U3paxaBajy naeje, apryMeHTyjy cTaBoBe
1 carnegasajy npobneme 13 pasnnunTtux nepcnektmea (Paul & Elder, 2008).

Y 0oKBMpY OBOT MPUCTYNa KOPUCTE Ce PasAUYUTN AUAAKTUYKM anaTh N TEXHMKE, Kao LUTO Cy
WeCT WeLwmnpa 3a pasMuULLbarbe, YMkbeHULe U MULL/beHa, MAaTPUKC NUTakba, rpadpuukm
opraHusepu u gpyre TexHuke. OBu anatm omoryhaBajy ydeHuUMMa Aa CTPYKTyupajy
MULL/bEHE, PA3NKYjy YMHbeHMLEe O CTaBOBa, MOCTaB/bajy MUTarba PasINUNTUX HUBOA
CNIOXEHOCTU U JOHOCe aprymeHToBaHe 3akbyuke (Wiederhold, 1993; Brookhart, 2017).
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MocebHa BpujegHoCT LLkone Mu/bera orneja ce y TOMe LUTO Ce Pa3Boj MULLbEHA
NHTerpulle y CBakOAHEBHM HACTaBHW paj, a He nocMaTpa Ce Kao M3ABOjeHa aKTMBHOCT.
MprMjeHa OBUX TeXHWKA Yy PasANUYMTUM HacTaBHUM npeameTuma omoryhaBa aybsbe
pasymMujeBarbe Ccajpkaja U akTUBHMje ydyellhe yyeHMKa, Ynme ce HacTaBa TpaHcpopmuLLe
N3 PenpoAyKTUBHE Y NCTPaXMBAYKy N MHTEPAKTUBHY.

NcToBpemeHo, 0Baj MNpUCTYN JOMAPUHOCK PasBojy COUMjanHUX W KOMYHUKALWjCKUX
KomMneTeHuwja. Kpo3 guUcKycnjy, capagHNUKO yyere 1 apryMeHTOBaHy pasmjeHy MULL/beHa,
yYeHULUWM pasBMjajy CNOCOBGHOCT C/yllara, YBaXaBawa pPasinyUTUX CTaBoBa WU
KOHCTPYKTUBHOI pjeLlaBarba NpobnemMa, LWTO je y cknagy ca LWMpUM KOHLeNnToM 0bpa3oBama
3a femokpatcky kyntypy (Council of Europe, 2018).

BaxaH npeAycnoB 3a pa3Boj MULbEHA MPeACTaB/ba CTBapame CUTYPHOTr M NOACTULAJHOr
OKpPYXXEeHa Yy KOjeM y4YeHULM MOry m3paxaBaTu uzeje 6e3 cTpaxa 0f rpewike. Y TakBOM
OKpPYXery Trpellka ce nocMmaTtpa Kao AMO rMpoueca yyera, LTO AOAATHO TMOACTUYe
NCTPaXnBare N KPUTUNYKO MPOMULLbaHE.

Nako npumapHn $oKyc HMje Ha MUPOBHOj Nejarorvjy, eneMeHT OBOr NPUCTYNa MPUCYTHU
Cy KpPO3 aKTMBHOCTW KOje MNOACTUYY [AMjanor, yBaXaBakbe PasNUUTUX MNepcnekTnBa W
HEeHAaCWNHO pjellaBarbe cykoba. Ha Taj HaumH Lkona mMuwbera JOMPUHOCK He CaMo
pPa3BOjy WHTeNeKTyaiHUX CrnocobHocTn, Beh U un3rpagrwn OATOBOPHUX U APYLUTBEHO
CBUjeCHUX nojeanHaua.

LLikona BpujeagHoOCTN

CaBpemeHO 0bpa3oBakbe, Nopes pPa3Boja KOTHUTUBHUX CNOCOBHOCTN, MMa 3Ha4vajHy yaory u
y dopmMupary cucTemMa BpUjegHOCTM KOA Yy4yeHuka. [lonasvwTe KoHuenta Llkone
BPWjeLHOCTN jecTe CxBaTarbe A3 LUKONMA HUje BPUjeAHOCHO HeyTpanHO OKpyxerse Beh
NpoCTOp Y KOjeM ce, mopes 3Harba, 06MKyjy CTaBOBU, OAHOCU 1 O6ANLM MOHALLaHa. Y TOM
cMucny, 06pa3oBHU NpoLiec obyxBaTa CBjeCHO 1 CUCTEMATCKO NoyYaBakbe BpUjefHOCTY Koje
AOMpPUHOCE PasBOjy LjeNIoBUTE INYHOCTN.

BpuvjeHOCTM Kao LUTO Cy NOLUTOBaHe, OArOBOPHOCT, CapafHa, UCKPEHOCT 1 To/lepaHLmja He
yCBajajy ce AeknapatuBHO Beh KpO3 UCKYCTBO, MHTepPaKLUMjy U akTUBHO yyellhe y HacCTaBHOM
npouecy (Schwartz, 2012). 36or Tora je Heonxo4HO KpeupaTu MOACTULIAJHO OKpyXere Yy
KOjeM yYeHWUN nMajy Npuavky fa UxX NpenosHajy, pasymMujy u npuMjeryjy y KOHKPETHNM
cnTyaumjama. locebaH 3Hayaj y OBOM MpoLecy KMa ynora HacTaBHMKa Kao Mogena
noHalwawa, 6byayhn aa yyeHuUM BpWjefHOCTU Yy BeNVKOj Mjepu YCBajajy nocMaTparsem.
Jloc/begHOCT n3Mehy M3roBOpeHoOr 1 JjenoBara y YYMOHULN JOMNPUHOCK ayTEHTUYHOCTU U
noBjepemy, WTO NpescTaB/ba BaXaH NpesycioB 3a YCrjeLlHo noy4yaBame.

Y HacTaBHOj NpaKCcK OMNMCaHoj y OBOM pagy, NoyyaBare BpnjejHOCTUN HUje peann3oBaHo Kao
N3/BOjeH caap>Kaj, Beh je MHTerprcaHo y pasnnumnte HacTaBHe jeanHuLe. BpnjegHocTn ce He
yCBajajy camo fJeknapaTmBHO, Beh KpPO3 KOHKpeTHe aKTMBHOCTW, OAHOCE W MoHallama Y
HactaBHoOM npouecy (Krajisnik, 2019), a yyeHMUM Cy WX MNpPeno3HaBajN Yy KOHTEKCTY
KOHKPEeTHMX Tema, WTO UM je oMoryhuno ga ux [JOXMBE Kao AMO CTBAPHUX XXUBOTHUX
cutyauuja. Kpo3 aHanusy cagpxkaja U AUCKYCW)y W34Bajann Ccy MNojMOBe Kao LTO cy
nopoavLa, WCKPEHOCT, CONMAAPHOCT, MpejaHoCcT, cnoboga M 3Hawa, nosesyjyhn ux ca
JINYHVIM UCKYCTBOM.
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MNopes TOra, ydyeHuum cy MOACTMUAHM JAa PpasBujajy CBUjecT O BIACTUTOM CUCTeMy
BPWjeAHOCTN, OAHOCHO Ja Mpero3Hajy OHe Koje VX HajuLe ogpehyjy. YoueHo je aa ce T3]
CucTeM Hajuewhe 3acHMBaA Ha MarbeM 6pOjy K/bYYHUX BPUjeAHOCTU KOje YyCMjepaBsajy
noHalwlamwe W JOHOoWeHe ojJ/yka. 3HadajaH acnekT royyaBaka OAHOCU Ce U Ha
pasymMunjeBarbe Cykoba BpUjeAHOCTU. YUeHMLM Cy KPO3 HacTaBHe akKTUBHOCTU aHaU3npanm
CUTyaumje y KojuMa Cy pasnuuuTe BPUjeAHOCTV CYynpoOTCTaB/beHe (HMp. CUTYPHOCTU W
aBaHTypu3aMm), WTO je NoACTULAN0 AUCKYCUjY, apryMeHTaunjy n AoHowere oanyka. OBakse
aKTUBHOCTWU [JOMNPUHOCE pPa3Bojy KPUTUYKOr MULL/bera W OArOBOPHOr JjenoBama Yy
CNOXEHVM CcuUTyauvjama.

CaBpemeHn NpPUCTYN Harnawasajy Aa je noyvyaBane BpNjeHOCTU 3ajeJHNYKa O4rOBOPHOCT
LIKOJIe, MopoAuue W LIMpe 3ajejHuue, Te Ja 3axTujeBa CUCTEMCKO MaHvpake U
KOHTUHYMPAHO YK/byUMBaH€ yYeHMKa Yy aKTUBHOCTW KOje NMOACTNYY HUX0B passoj (APOSO,
2024). YnpaBo MVHTerpauuvja y CBakoZHEBHY HaCTaBHY Mpakcy Mnokasyje ce Kao jefaH Of
HajebMKaCHUjUX HaUMHA yCBajakba, jep omoryhasa yyeHnumMMa 4a nx He caMmo pasymuijy, seh
N NpUMjeryjy y CBakOAHEBHOM XWBOTY.

HacTtaBHe cTpaTeruje 3a pasBoj M1LLWbEHA U BPUjeAHOCTI

Pa3Boj KPUTUYKOr MULLJbEHA W CUCTEMA BPUjeIHOCTU Y HAaCTaBHOM MpoLecy He Moxe ce
OCTBapUTX KPO3 MAacMBHO YCBajarbe cagpxaja, Beh 3axTujeBa npuMjeHy cTpaTeruja koje
yyeHuKa CTaB/bajy Yy akTvBHY ynory. CaBpemMeHV NpucTynmn Harnalasajy y4eHe 3aCHOBaHO
Ha NUTarMMa, NpobreMmnma, AUCKYCUjU N capaimu, NPy YeMy ce 3Hake nocMmaTtpa Kao
pes3ynTaT npoueca MyL/bera U MHTepakuuije (Paul & Elder, 2008; Halpern, 2014).

Y TOM KOHTeKCTy, mocebaH 3Hauyaj MMajy cTpaTtermje koje omoryhaBajy y4deHuumma Aa
aHanNM3npajy, aprymeHTyjy, npencnuTyjy v nosesyjy pasnnymTe nojaBe, VCNOBPEMEHO
pasBujajyhu CBUjecT 0 BpMjeaHOCTMMA Koje ce Kpo3 Te npouece 06ukyjy. TakBy NpUcTynm
LONPpUHOCe N3rpagHK ,yU4MOHMLE KOja MUCAK", Y KOjOj Ce MOACTMYe C/I0BOAHO M3paxaBakse,
pasMjeHa veja n oAroBOPHOCT 3a COMCTBEHO MULLIbEH-E.

JeaHa op cTpaTtermja koja ce nokasana edukacHoOM jecte metoza [pBo npobnema Koja
omoryhaBa carnezaBame npobnema Kao y3poke M noobeguue. Ha Taj HauuMH y4deHUUN
pa3Bujajy pasyMumjeBarbe Y3POYUHO-MOC/bLEAUNYHUX OAHOCA W  CrMOCOBHOCT CUCTEMCKOT
MULWbera. Kpo3 3ajefHNUKN pajg 1 AUCKYCW]y, OHU He caMo Aa uaeHTUdUKyjy npobnewme,
Beh pa3Bujajy 1 0CjeT/bMBOCT 3a APYLUTBEHE M MPUPOAHE MojaBe, Kao U OArOBOPHOCT 3a
HIXOBO pjeLlaBamse.

3HauyajHy ynory Mma U MaTpuKC NMTakba Kao anaT 3@ CUCTEeMATCKO MOCTaB/barbe MUTama
PasINUNTMX HMBOA coXeHOoCTU. OBaj NpMCTYN NOACTUYE Npenas3ak ca PenpoAyKTUBHOI Ha
AHANITUYKKN U eBanyaTMBHUN HVBO MULL/bEHA, LUTO je y CK1ady Ca CaBpeMeHUM MeAaroLwKnm
npuctynuma (Wiederhold, 1993; Idek, 2016). Kpenparem nuTawa ydeHULW npeysnmajy
aKTUBHWjy YNOTY Yy yuery 1 Npoaybibyjy pasymumjeBatbe HaCTaBHUX CajpXaja.

MocebHO 3HauvajHa je M TexHuka Llect wewmnpa 3a pasmul/bakbe, Koja omoryhaBsa
carnesaBare npobnema m3 Buwe nepcrekTnBa. KomMouHYyjyhr noruuky, emoLuOoHasHy,
KpeaTuBHY N KPUTUYKY AVMEH3Njy, OBa MeToa, Kako mctunde [e boHo (1990), moactnue
pa3Boj GpNeKCcMbMNHOCTL MULL/bEHA, TONEPaHLUMje N apryMeHTOBaHe ANCKyCuje, LUTO ce y
HaCTaBHOj NPaKCcy opXaBa KpOo3 PasHOBPCHWje 1 NPoayb/beHnje yYeHNYKe 04roBope.
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BpujeaHocT oBMX cTpaTernja ornefa ce y HX0BOj MOBE3aHOCTY Ca pa3BojeM BpUjeAHOCTN.
Kpo3 auckycujy, capafgwy W 3ajefHNYKO pjellaBame rpobnema, ydeHUUM YCBajajy
NoLITOBaHe, OAroBOPHOCT M yBaXaBake PasnnynTUX CTaBOBa, LUTO CaBpeMeHU 06pa3oBHU
OKBMPW Mpeno3Hajy Kao K/bydaH acnekT yyemwa (OECD, 2018; UNESCO, 2021), a pe3syntatu
yKasyjy fa OBakBW MPUCTYNN JOMPUHOCE WCTOBPEMEHOM PasBOjy KOTUHUTUBHUX U
counjasHUX KoMMeTeHuyja.

MNpumjeHa HaBefeHMX cTpaTernja nokasyje Aa ce MUL/bere N BPUjefHOCTV Pa3Bunjajy Kpos
NCKYCTBO, Aujanor v pednekcujy. Ynora HacTaBHMUKA ce y TOM MpoLecy Mujera - Of
npeHocmnoLa 3Hara Ka $acuInTaopy Koju Kpeupa ycnoBe 3a akTUBHO ydelwlhe yyeHuKa.
OBakBW NPUCTYNUX AOMNPUHOCE Pa3BOjy KOMMNeTeHLMja HEOMNXOAHWX 3@ OArOBOPHO yyellhe y
CaBpeMeHOM JpYLUTBY.

CtenoBa wWwKona y 360pHMLM Kao OKBUP npodecrmoHaNHOr pa3Boja
HacTaBHUKA

Mporpam CTenoBa LWKoAa y 360pHNLN KOju peanusyje LleHTap 3a 06pa3oBHe MHMLMjaTUBe
Cren 6aj Cten (Step by Step), npeactaB/ba cBeobyxBaTaH Mozen npodecnoHanHor passoja
HaCTaBHMKA, 3aCHOBAH Ha MPUHUUMMMA KPUTUYKE N MUPOBHe nejaroruvje. Pujey je o
BULLEMjeCEYHOM NpOorpamy Koju objagunrbyje Teopujcka 3Harba 1 NPaKTUYHY NpUjMeHy Kpo3
obyke, pafuOHMLIe, MEHTOPCKM Paj 1 pa3mjeHy UCKycTaBa Mefy HacTaBHMLMMA.

MocebHa BpuWjefHOCT OBOr Mporpama orfefa ce y CTBapaky 3ajefHuLEe yyera Yy KOjoj
HacTaBHULM MMajy NPUANKY Aa NPeucnuTyjy BAacTUTYy Mpakcy, pa3sMujemyjy WUCKycTBa W
pa3Bujajy HOBe npuctyne HactaBu. Kpo3 mogyne kao wto cy Lkona muwbena, Lkona
BpujeaHocT 1 Ob6pa3oBame 3a APYLUTBEHY npaBAdy, Harnacak ce CTaB/ba Ha pPasBoj
KPUTUYKOr MWULL/bEHA, HEerosBe BPUjeAHOCTV W U3rPagHy WHKAY3VIBHOT W CUTYPHOT
OKpY>XeHa 3a yyere.

Mporpam je peann3oBaH y pas/INuUTUM 0BPa30BHNM KaHTOHMMA Yy BOCHM 1 XepLeroBuHM,
WTO je omoryhnno pasmjeHy MCKyCTaBa HaCTaBHMKA U3 PasnnYNTUX 06Pa30BHUX CUCTEMA.
OBakBa Pa3HONMKOCT JOMNPUHMjeNa je LWMpeM carnejaBamy M3a3oBa M MoryhHoctn y
HaCTaBHOj Mpakcu. Y oKBMPY OBOI NMporpama aytop paja je MMao Npuanky Aa yHanpujeam
B/IaCTUTE HaCTaBHUYKe KOMMNeTeHUWje Kpo3 ANPEKTHY NPUMjeHy HayyeHUX MeToja Y pajy ca
yyeHuummMa. NMocebHO 3HaYajaH cermMeHT NMpeAcTaB/bana je uMnaeMeHTaunja mogena Lkone
MULbera 1 LLKone BpujegHOCTH, Unju cy epekTn aHann3npaHu y HacTaBky paga. Ha 1aj
HauuH, CTernoBa LIKOMA HMje OCTana CaMO Ha HVBOY TEOPMUjCKOr ycaBpLUaBama, Beh je
nocTasna OCHOBA 3a NPOMjeHe y HaCTaBHOj NPakKkCcy 1 pa3Boj ,y4YnMoHMLLe KOja MUCn”.

MeToaonoLwwku oKkBUp paga

Pas je KOHUMNMPaH Kao CTPYYHM paj 3acHOBaH Ha aHanu3M HacTaBHe npakce, Ca
e/leMeHTIMa KBaIMTAaTUBHOT N pedieKCMBHOT (aKLMOHOT) UCTpaXmnBara. MNonasmwte pasa
YMHWN NCKYCTBO ayTopa CTeueHo Kpo3 y4ellhe y nporpamy CtenoBe Lukosie y 360pHULN, Kao
N npujMeHa mMogena Llkone muwsbera 1 LLikone BpujesHOCTM Y HeMocpesHoOM pajay ca
yyeHnymma.

|_|pI/IMj6Ha HaBedeHUX MoJesla peann3oBaHa je TOKOM TMpBOr nonyrogmwTta LWKOJicke
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2025/2026. roavHe Yy ojje/bery neTor paspega ocHoBHe wkone' (N=18 yuyeHuka).
AKTVBHOCTW Cy WHTErpvcaHe y HacTaBy CPMCcKoOr je3vka 1 npopoje W ApyLTBa, KpPO3
NpPVIMjeHy TeXHMKA Kao LUTO Cy APBO NpobnemMa, MaTpuKC NUTama U LIeCT WweLwnpa, Kao 1
APYrux cTpaTerunja ycMjepeHmx Ha pa3Boj KPUTUYKOT MULL/bEHA U BPUjeJHOCHNX CTaBOBa.

MeToZONOLKM NPUCTYN 3acHMBA Ce Ha CUCTEMATCKOM rnpahery HACTaBHUX aKTUBHOCTU U
pednekcnju o edekTMa NpuUMjerbeHUX CcTpaTernja. Y TOM KOHTeKCTy, paj npunaja
NCTpaxnBar1Ma YyCMjepeHNM Ha aHann3y npakce, y KojMa HacTaBHVIK MMa ABOCTPYKY ynory
- peanu3aTopa HacTaBe U MUCTpaxuBaya Bnactutor paga. OBa nosuumja omoryhaea ay6/bu
YBUZ Y NpoLEeC yyerba, anv UCTOBPEMEHO 3axXTUjeBa KPUTUYKO NMPencnmTnBake COMNCTBEHNX
3anaxamba.

Mogaum cy NpuKyn/baHn KPo3 KOHTUHYMpPaHO Bohere bu/beLlky 0 HaCTaBHUM cuTyaumjama,
npahere akTUBHOCTU yYeHMKa 1N aHan3y HNXOBUX OArOBOpa U peakumja. MNocebHa naxa
nocseheHa je cuTyaumjama y KoOjUMa YyyeHMUM MNOoKasyjy CNoCOB6HOCT aprymeHTtauuje,
nocTaB/barba NUTaHa, NPENCNUTVBaHA U OHOLLEHAa 3aKk/byyaka, Kao 1 pa3Bojy COLMjanHMX
N KOMYHUKALMjCKUX BjelUTUHA. AHanM3a nojataka W3BplleHa je wuaeHTUdrKaLmnjom
noHas/bajyhux obpasaua y noHawamwy 1 yyelwhy yyeHnka, Te MHTEPrpeTaumnjoM youeHmx
NPOMjeHa Yy HMXOBOM OJHOCY MpemMa yyewy. [MpakTuyHa 3anaxawa nose3nBaHa Cy ca
TEOPWjCKUM  MOJIa3nLWITMMa KOja Harnawasajy 3Hayaj akKTUBHOI Y4ersa, KPUTWYKOT
MULL/beHa N Pa3Boja BPUjeaHOCTU.

Mako pe3yntaty He Mory 6UTU reHepasn3oBaHW Yy CTPOrOM HAyYHOM CMWUC/Y, OHU UMajy
3Hauaj y pa3ymujeBarby HacTaBHe Mpakce M MOry MOUIYXUTM Kao OCHOBa 3a Jasba
NCTpaxnBara 1 yHanpeherwe HacTaBHOr paga. BpujegHocT oBakBor npucTyna orneja cey
HEroBOj YCMjepeHOCTV Ha KOHKPETHY YUMOHWULY WU MOryhHOCTW HernocpeaHe rnpumjeHe y
HacTaBW.

MpumjeHa mopgena Llikone myuubewa v LLkone BpujegHocTn y
HacTaBHOj NpaKkcun

MNpumjeHa wMogena LWkone muwsbewsa n LUkone BpujefHOCTV peann3oBaHa je Kpos3
pasnnynTe HacTaBHe jefMHULE Y OKBUPY HacTaBe CPICKOr je3nka 1 nNpupoje 1 ApyLuTea, ca
U//beM MOACTMLAHAa aKTUBHOI Yydyewha Yy4YeHWKa, pasBoOja KPUTUYKOT MULL/bEHA U
HeroBakba OCHOBHUX J/bYACKUX BpUje4HOCTW. [Tonasnite 0BakBOr NPUCTYNa jecte CxBaTakbe
[la caBpeMeHa HacTaBa He Tpeba fa byae ycMjepeHa UCK/bYUMBO Ha YCBajakbe YMHeHNYHNX
3Hanba (Halpern, 2014; Facione, 2015), Beh Ha pa3Boj MULL/bEHA, CMOCOBHOCTU pacyhrBara
1 dpopMUpar-e BpujeJHOCHMX CTaBOBa.

HacTaBHM npouec je opraHvM30BaH Tako fa yyYeHuUM He 6yay MacuBHM MPUMAOoLM 3HaHa,
Beh aKTUBHW YYECHNL KOjW KPO3 AWjasnior, Capajtby U UCTPaXBakbe aHan3npajy HacTaBHe
cazp>kaje, NocTaB/bajy NUTaka, AOHOCE 3ak/byyke N apryMeHTyjy cBoje cTaBoBe. [ocebaH
aKLleHaT CTaB/beH je Ha Kpeuparbe MOACTMLIAJHOT OKPYXeha y KojeM ce meryje cnoboza
M3paxaBahba, yBaxaBarbe PasNNUUTMX MULL/bEHA W Pa3Boj OArOBOPHOCTM 3a COMCTBEHO
yyeme.

M NeTn paspes y 06pasoBHOM cucTeMy Peny6avike Cpricke je ekBMBAsEHTaH YeTBPTOM paspegy y Peny6avum
Cpbnju.
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Y pagy cy kopuwheHe pasnnumte TexXHUKe KapakTepucTnyHe 3a LLkony MuLl/bera, o4 Kojux
oBJje npeAcTaB/baMO MATPUKC NUTama, APBO NpobsieMa M TexHWUKY LWwecT wewunpa. OBe
TexHuke omMoryhagajy yyeHuLMMa fa NOCTENeHO Mnpenase Ca HMXUX Ka BULLMM HMBOWMA
MUL/beHa, pasBujajyhn aHanuTuuke, KpUTUYKE W KpeaTMBHe CrnocobHocTn. [lopes
HaBefeHnX, Y HacTaBu cy kopuwheHe n apyre TexHuke (cemadop nMuTakba, PasinKoBaHe
UMHEHNLA U MULWIbeHa, rpaduyky opraHusepu, ecej ca aprymeHTauujom, Tpu crpaTa
NHTeNekTa, AUCKycuje 1 febaTte), Koje Cy MMane AOMYHCKY YAOry W MNpUMjerbmnBaHe cy Yy
cknagy ca cneundrnyHOCTMMa HaCTaBHUX CaZpXKaja U MOCTaB/bEHNM UCXOAMMA YUeHsa.

OBako KoHUMMMpaHa HactaBa omoryhuna je MHTerpaumjy KOrHUTUMBHOT U BpUjeAHOCHOT
pas3Boja yuYeHMKa, NpU YeMy Ce yUYere He CBOAM CaMO Ha yCBajarbe 3Haka Beh 1 Ha pa3Boj
CMOCOBHOCTU HeroBe NpuMjeHe y pasinynTUM XUBOTHUM CUTyaLMjama.

MaTpuKc NuTamba Kao cpeACcTBO 3a pa3Boj AY6MHCKOr MULL/bEHA

JefHa of TexHMKa Koja je MprMjersmMBaHa y HaCTaBHOM MpoLLecy jecte MaTPUKC NUTaka, Kao
anat 3a pasBoj Y4YeHMUYKe CNOCOOBHOCTM MNOCTaB/bakba MUTAkba PasINYUTOr  HUBOA
cnoxeHoctn. MaTtpuc nuTawa, Koju je ocMumcamo Bugepxong, 3acHMBa ce  Ha
cucTeMaTtmsaumjn nuTamba NnpemMa ynuTHUM pujedrma (WTa, raje, kaga, Ko, Koju, 3aLTo, Kako)
N BPeMeHCKUM WM MOZaNHUM KaTeropmjama (MpoLwuiocT, cafallHOocCT, MOryhHoCT,
MULLbene, byayhHOCT, npeaBuhame), Npyu YeMy KpeTakemM KpOo3 MaTPUKC, NMUTakba NocTajy

CBe C/I0OXeHuja.

Tabena 1. Mampukc numarsa.

MapTtukc JE/CE JEBNO/NO MOXKE BU TPEBANIO RE B Morno
MNpepBuhame/
nnTawa CapawrocTt MpownocT MoryhHocT Muwbere ByayhHocT
3aMulbambe
s e IG‘UTa 66” LLiTa 61 morno?
LLta je 6uno? PR B LLita he 6utn? LLita 6u ce
LUTA? LTa je? ypaantin? ypaautun?
LTa ce LLita he ce MOrno
[Ooraha) Llita ce? Llita ce moxe LLita 6u ce
aoroanno? AoroanTtn? AOroANTU
AoroanTtun? Tpebano aKo..?
AOroANTIN?
raje? rzje je? Taje 61
Faje je 6uno? raje moxe? rgje he 6utn? e 6u morno?
Mjecto raje ce? Ale) A Tpebano? A A
? ? Kapa je To Kaga 6 Kaga he Kaga 6un
KAAA? Kaga je? AdJeT Kaaa Moxe? Aa oun A it
Bpujeme Kapa ce? 61no? Tpebano? 6uTN? mMorao?
? Koju Tpeba Koju 6ucte
KoJn? Kojn je? Koju je 6no? Kojn moxe? I Tpeba/ Koju he 6utn? J
N360p Te? mornu?
KO/TKO KOra/ Ko/Tko Je Ko/Tk0 Ko/Tko Tpeba/ Ko/Tko he Ko/Tko 61
KOME? Ko/TKo je?
610? moxe? 61 Tpebano? 6uTN? Morao?
Ocoba
3ALUTO? 3awTo 16? 3awrTo Je 3awTo 3awTo Tpeba/ 3awito he 3aLlTo 6u
Paznor HiTo Je: 6uno? Moxe? 61 Tpebano? 6utn? mMorao/morno?
Kako Tpe6a?
KAKO? e Kako Je KaKko Moxe? DR Kako he Kako 6u
HauunH/cpepcTBo 6uno? 6utn? mMorao/no/na?
Tpebann?
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Y OKBMPY HacTaBe CPrCKOr je3nka, TexXHWKa je npuMmjereHa MpuankoMm obpaje TekcTa
.BronnHa" Mwupocnaea [emaka. Y yBOAHO] $a3n yyeHUUM Cy YNO3HATU ca CTPYKTYPOM
MaTpKMCa W pasnvkama y TUMNOBMMA NUTawa, NpU Yemy Ccy WHULUWjaNHO paguamn ca
yHanpwjes npunpeM/beHM NMUTamrMa Kako 61 pasymjen HaumH HrxoBor GopMyncamsa.

Y HacTaBky pafa, aKTUBHOCT je OpraHM30BaHa KpPO3 TpynHM O06AVK paja, npu 4yemy cy
YUYEHULN KOPUCTUAM KOUKMLE 3@ HacyMmyaH u3bop nosba yHUTap MaTtpukca. CBaka
KoMbunHaumja Koukumua ogpehrsana je no3numjy (pes U KOJIOHY), HaKOH 4Yera cy yyeHuum
bopmynumcann nutarwa y Ckiagy ca 3aaToM CTPYKTYPOM WM MOBE3MBanuM MX Ca cajpxajem
TekcTa. HakoH ¢opMynmncarma nntara, YYeHUUN Cy 3ajeHNYKN TPaXWUan N aHanmsmpanu
moryhe ogrosope. OBakBa opraHu3sauuvja paja nokasana ce Kao M3y3eTHO MoACTULAjHa 3a
yyeHuKe. lNocebHO je youeHO Ja Cy y4YeHMUM unckasanm Behn HMBO WHTepecoBama U
AHTFaX0BaHOCTN Yy OAHOCY Ha TpaguuMOHanHe 06nvke paja. AKTUBHOCT UM je 6buna
3aHMM/bMBaA 360r enemeHTa wUrpe U cayyajHor usbopa, anam wn 36or MoryhHoctn Aa
CaMOCTaNIHO NOCTaB/bajy NUTaka U N3paxasajy CBOje MULL/beHse.

Pebnekcmja HacTaBHe mnpakce ykasyje Aa Cy YYeHULUM TOKOM akTUBHOCTW youunu fJa je
nocTaB/barbe KBAaNUTETHUX MUTaHa YeCTo 3axTjeBHMWje 0f AaBarba oArosopa. [locebHo cy
N3a30B MNpeAcCTaB/bana NUTaka BULLEr peaa, Koja 3axTujeBajy aHanumsy, NnpoujeHy u
npesBrharbe. YNpaBo Taj CerMeHT akTUBHOCTU AOMPUHEOD je Pa3Bojy KPUTUYKOT MULLbEHA,
jep cy yyueHuumM 61N NOACTaKHYTU Aa Ay6/be NPOMULLI/bAjy CaApXKaj TeKCTa 1 carnejasajy ra
N3 Pa3NNUnNTUX NepcrnexkTnBa.

Takohe, TOKOM AUCKyCMje HarnalleHo je Aa jefaH UCTU TEKCT MOXe MMATX BULLE Pa3NnynTnX
TymMayema, LTO je KOJ yyeHunKa AOMPUHMjeno passBojy TonepaHuuje npema pasanyutnm
MULL/bEHVIMA U aPrYMEHTOBAHOM V3HOLLEeHY CTaBOBa.

[NpnMjeHa MaTpukca MuTawa Mokasyje Ja ce KPo3 MaxX/bMBO OCMULL/bEHE aKTUBHOCTU
yYeHVLW MOry MoCTerneHo yBOAUTU Y C/IOXKEHUje KOTUHUTBHE npouece, Npu Yemy ce yyewe
nomMjepa ca HWMBOA penpoaykuuje Ha HMBO pasyMujeBHa, aHaam3e ©n  KPUTUYKOT
NPOMULL/baH-A.

APBO npoGnema Kao Mmoaen y3poyHo-nocdbeaAN4HHOIr MNlJbeha

TexHuka [pBo npobnema npeacTB/ba jejHy 04 cTpaTervja koja omoryhaBa yyeHunumMma aa
BM3yeNHO NpeAacTaBe 1 aHanusmpajy ogpeheHn npobnem Kpo3 Herose y3poke, cam npobiem
N noubeauue, Kao U Aa pasmatpajy Moryha pjewera. OBaj NpuUCTyn 3acHMBa ce Ha
Kay3a/lHOM MoOJe/ly pasMULL/bakbad, KOjU MOACTMYE Y4yeHWKe Ja YouaBajy Y3pOuHo-
noc/beanyHe Be3e 1 pa3Bujajy CNoCOBHOCT CUCTEMCKOT MPOMULLbaksA.

Y OoKBMpY HacTaBe rnpeameTa Npupoja W APYLUTBO, TEXHWUKA je MpuMjerbeHa MpUIMKoMm
obpagze HacTaBHe jeAunHMLLE KOja Ce OAHOCK Ha 3arafjBakse W 3alUTUTY Ba3zyxa, ca LUubem
Aa y4YeHVLM Mpeno3Hajy 3Hayaj BasfyXa 3a XMBOT W youe HauMHe heroBe 3alUTUTe Yy
CBaKOAHEBHOM XMBOTY. AKTUBHOCT je peann3oBaHa Kpo3 rpyrnHu pag, npu Yemy cy yyeHuLM
6VNN NOAVje/bEHN Y YeTUPU rpyre Koje cy ce 6aBuie pasnnNunTM CerMeHTMa npobniema:
y3pouuma, npobnemom, nocbeAumuamMa n pjellewrma. Ha BM3yenHOM npukasy ApBeTa
npo6nema, Koju je 610 UCTAaKHYT Y YUYMOHULM, YYEHULIM CY HA OCHOBY MPETXOAHMX 3Hakba U
MCKyCTaBa 3anucuBann CBOje Mjeje Ha CTMKepe 1 NocTaB/bann UX Ha ogrosapajyhe mjecto
(KopujeH - y3pouu, ctabno - npobsem, rpaHe - nocbeanLe, A0AaTHM NPOCTOP - pjeLleHsa).
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Cnuka 1. 4peo npobaema - aHanu3sa 3a2ahusarea 8a30yxa y HacCmasu.

HakoH vHUUMjanHor paja, ycavjeauna je npeseHTaumja pesyntarta CBake rpyne, TOKOM Koje
Cy y4yeHuUn obpasnarany CBOje OAroBope, AOK Cy OCTaly yYeHWUM UMann MNpuanky aa
npate, [OMykaBajy WAN MNPencnuTyjy un3HeceHe cTaBoBe. [locebaH 3Hauaj vmMmana je
3ajefHNYKA aHaNM3a, Yy KOjOj Cy NOojeMHU CTUKepPW, YKONINKO HUCY BN aeKBaTHO CBPCTaHN,
npemjewutaHn y ogrosapajyhy kateropujy. OBaj npouec je JonpuHNO 60/beM pasymMujeBarby
pasnuke wu3Mehly y3poka, npobnema 1 nocbeMua, Kao W pasBojy CHOCOBHOCTU
Knacuukalmje 1 apryMeHTOBaHOr 3aK/by4YMBaHba.

Pednekcmja HacTaBHe npakce ykasyje Ja Cy YYeHMUM TOKasanu BUCOK HUBO
3aMHTePeCcoBaHOCTA W aHraxoBaHOCTM, nocebHo MMajyhm y Bugy Aa ce pagu O NMpBOM
CycpeTy Ca OBOM TEXHVMKOM. YUeHuUM Cy WUCTaknM Aa UM je OBakaB HauyuvH paja 6uo
3aHVMM/bUB U Apyrayvjn of yobuuajeHor, Te Cy U3pasunm Xesby Aa ce CIMYHEe aKTUBHOCTU

npuivjerbyjy 1y 6yayhem pagy.

EdexkTn npumjeHe oBe TexHMKe NOTBPHeHU Cy U KpO3 HaKHaAHY NMpOBjepy 3Haka, Y KOjoj cy
yYeHnLUM ycnjelHo rnoBe3vBany MNojMoBe y3poka, npobnema, rnocwbeguua U pjellera ca
KOHKPeTHMM npuMjepuMa. To ykasyje Ja je BU3yenHa 1 MHTepakTMBHA aHanm3a npobnema
AOMNpUVHWjena TpajHMnjeM pasyMumnjeBamy HacTaBHUX cagpxaja.

9. Tlomrexn nnuijom oAroeapajyvhe napose — yipok, npobien, mocisequuy i pjemese. Ha mmjesoj crpann cy
NoJMOBH (Y3poK. npobies, Noc/bela. pjelekse ), a Ha AecHo] npindjepi. [laxssieo npowitaj it cooji mra

NpImazia uemy. ____14b
Iojanm Mpuntjep
Vapok Bazayx je np/eas 1 HeNpijaTan 3a [icame
IpoGmem Jbhy kanusy, BIUBKE TEHKE PacTy. KIBOTIRE HecTajy
Tocseamma Cra/slBabe OTIAIA 1 H3IYBHH TACOBH
Pjememe KopueTimn G1mmsr i jassn npepos, caanTi apsefie

Cnuka 2. llpumjep 300amka 30 nposjepy 3HALA.

MNocebHa BpuWjeAHOCT OBe TexHMKe orneja ce y Tome WWTO oMoryhaBa yyeHuUMMa Ja He
OCTaHy Ha HMBOY Mpeno3HaBakba Npobnema, Beh Aa pasmMuLLbajy O HEeroB1M y3pounma u
MoryhrM HauvHMMa gjenoBama. TOKOM paja yYeHuLUM cy younnnm Aa Huje ysujek moryhe y
NOTNYHOCTN enuMUuHUcaTK ogpeheHe npobneme, ann fa je moryhe ytmuat Ha CMakbene
FUXOBUX HEraTUBHMX NOC/beANLa, LUTO NPeACTaB/ba BaXaH KOpaK Ka pa3Bojy O4roBOPHOr
OZAHOCa NpemMa OKpYXeHby.
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[pyMjeHa TexHWKe ApBO nNpobnemMa nokasyje Aa ce KPo3 akTUBHO ydyewlhe yyeHUka,
BU3yenmnsauujy n ANCKyCcujy Mory ycnjeLHo pasBnjaTi He caMo KOrMHUTVIBHE BjeluTuHe, Beh
N CBUjeCcT O APYLUTBEHO OArOBOPHOM MOHALUAKY, LWITO je jeAaH Of K/bYYHUX LM/beBa
caBpeMeHor obpa3oBama.

TexHuka WecT wewnpa Kao Mmogen carnegaBsakba BULLE MNepcneKkTmBa

TexHuka LLect wewmnpa 3a pasMuLL/bakee, KOjy je pa3suo EaBaps ae BoHo, npeacTassba
jesaH of edmkacHMX Mogena 3a MoACTULAHe napanenHor un BuLlenepcrnekTUBHON
MULL/bEHA KOJ Y4YeHMKa. 3a pas/vKy Of TpauuumoHasHOr npucTyna, Koju ce 4ecTo
3aCHMBAjy Ha penpoaykumjn 3Hawa U jeJHOCMEepHOj aHaauM3W, oBa TexHWka omoryhasa
yyeHnumMMa fa NCTn cafpxkaj carnegajy ns BuLLe pasnndmnTrx yriosa, passujajyhu npm tome
KPUTUYKO, KpeaTUBHO 1 pedrekcBHO MULbere (De Bono, 1990).

Y HacTaBHOj Npakcn TeXHWKa je MpUMjeHseHa Ha Yacy CPrCKor jesmka NnpuinkoM aHanmse
njecme ,Mnasn 3eu” Aywka PagoBuha. YueHnuy cy 6Uam nognje/beHu y LwecT rpyna, npu
YeMy je cBaka rpyna mssfaduna katpuuy ca ogpeheHum ,wewmpomM” n ogrosapajyhum
TUNOM nNUTawa. 3ajatak yyeHuka OMO je Aa, y cknajy ca YnoroMm Kojy npeacraB/ba
AoAVje/beHN WeLnp, aHann3npajy njecmy 1 GopmynmLly ofrosope.

MprMjeHa oBe TexHWKe omoryhuna je CTPyKTyMpaH MPUCTYN aHann3n KHsUXEBHOM TeKCTa.
YUeHULUM KOju Cy pasuan y okBUpYy bujenor LweLumpa ycMjepaBanu cy Naxmy Ha UnkbeHuLe U1
nHPopmaumje 13 njecMe (nMKoBe, forahaje n Tok pagme). LiBeHn wewmnp noacrakao je
yUYeHuKe Za M3pase CBOje eMoLMje N IMYHEe JOXWUB/bAje, AOK je LpHU wewwmnp omoryhuo
KPUTUYKO carneaBare NnocTyrnaka JMkoBa 1 youaBake Moryhux npobnema v HegocraTtaka.
XyTn wewmp ycMmjepaBao je y4deHMKe Ka Mperno3HaBakby MO3UTUBHMX acnekata U
BPWjeAHOCTW, 3eNeHN Lewwmnp Ka KpeaTMBHOM TMpOMULLbaky W OCMULL/baBaky
anTepHaTUBHUX WCXOZa, AOK je mnaaBu wWwewmnp omoryhro ¢opmynncarbe 3ak/byyaka u
npenosHaBarbe Nopyke gjena.

AHanM3a y4YeHUYKNX OZ0roBopa rokasana je Aa cy yuyeHuun bunm y ctamy Aa nperosHajy
pasnnymTe HYBOE 3Hayewa TekCTa, ainm U JAa WX TMOoBexXy ca LWNPUM XUBOTHUM
BpujegHoCcTMMA. [10CeBbHO je 3HayajHO LWTO Cy Y4YeHUUU KPO3 XYTU W MaBu Lewwmnp
npernosHaan Mopyke Koje ce OAHOCe Ha cnobody, PpasMUMTOCT U HemnpuxsBaTare
nocjefoBara Kao BpujefHoOCTH (,He MoXeMo nojesgoBaTn 4vyzo”). Ca Apyre cTpaHe, 3e1eHu
Lwewnp NoACTakao je yyeHMKe Ha MaLUTOBUTO W AVBEPreHTHO MULLbEeHE, AO0K je LPHWU
LWewrp pa3Brjao CNOCOOHOCT KpUTUYKe npoujeHe. TOKOM paja YoueHo je Aa Cy yYeHnum
61N n3y3eTHO MOTMBMUCAHW, Te Aa je cama aKTUBHOCT MMana efemMeHTe urpe, LITO je
AOAATHO AOMNPUHNjENO HUXOBOj aHraXXoBaHOCTU. VicToBpeMeHo, oBakaB nNpucTyn omoryhuo
je oactynawe of TpaAuUMOHaNIHe aHanm3e noesuje, Koja ce Hajuewhe 3ajpxaBa Ha
dopManHUM enemeHTMMa (pUMa, CTUICKA CPeACTBa), Kao W YycMjepaBare Ka JAyb/bem
pasymujeBakby 3HaueHa TeKCTa U HeroBmux BpujeJHOCHMX NopykKa.

MpriMjeHa TexHKKe LUecCT wWeLumpa rnokasana je Aa yydyeHuum nakile rnpuxesatajy pasnmyumta
MULW/beHA, Pa3Bujajy TonepaHuujy 1 emnaTtujy, Te Aa cy CNpeMHUjN Aa apryMeHTyjy cBoje
ctaBoBe. OBa TeXHMKA, Y KOMBUHALNj1 ca APYrM CTpaTernjama LUKOoe MULL/beHa, 3HAYajHO
AOMNPUHOCK U3rpagHn ,yYNOHMLE KOoja MWUCAU”, Yy KOjoj YYeHUUWN aKTUBHO Y4ecTByjy Y
npouecy y4yerwa M pasBujajy KoMmneTeHLUMje HeornxojHe 3a caBpeMeHo ApyliTeo (Halpern,
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2014.; Facione, 2015), wT0o ce youyaBa Kpo3 Behy CaMOCTa/HOCT YyYeHVKa Yy W3HOLLehy
CTaBOBA W HMXOBY CMPEMHOCT Aa YBaXaBajy pa3inyunTe rnepcnexkTnse y 3ajeHNYKOM pajy.

Y3 HaBegeHe TexHVKe, Y HaCTaBHOj Mpakcu cy noBpeMeHo KopuwheHe 1 gpyre cTtpaTteruje,
Kao WTo cy ceMadop NUTaka, Pas/koBake YMHEeHULA N MULL/bEHA, KAao U PasinyunUTh
rpaduukm opraHmsepu. OBe TexHuMKe JornpuHoce 60/b0j OpraHM3aumj 3Hawa U
NOCTENEHOM MpPeniacky yyYeHnka ca penpoaykTMBHON Ha BULLIN HNBO MULLbEHsA. puMjeHa
Pa3NNUUTUX MOJeNa LKOoNe MULW/bEeHa, Y KOMOUHauUMjm ca LWKOJIOM BpWjeaHOCTH,
omoryhuna je ctBaparse NoACTULAJHOr OKPYXeHsa Y KOjeM yYeHULM CTOBPEMEHO pa3Bujajy
KOTHUTMBHE CNOCOBHOCTW 1 yCBajajy BaxHe ApYLUTBEHE N MOpaJiHe BPNje4HOCTN.

Auvckycnja

Pe3syntatn npumjeHe mogena LLikone muwsbersa 1 LLkone BpujeHOCTU yKasyjy Ha BUA/bMBE
nomMake y HaumHy ydyewrha yuyeHunka, KBanuTeTy HUXOBUX O4rOBOPa N HUBOY aHIraXX0BaHOCTU
y HacTaBHOM rpouecy. Y ofHOCYy Ha TpaAuuMOHanHe obnunke HacTase, youyeHa je Beha
MOTMBaLMja 3@ paj, CNPeMHOCT Ha Cpadwy M cnoboja y KM3paxaBakby COMCTBEHMX
MULL/bersa. OBakBM Hanasv noTBphyjy CTaB fa MULL/beHE HWje CMOHTaHa akTUBHOCT, Beh
BjelTNHa Koja ce, Kako uctnye PaHrenos Jycosuh (2019), pa3Buja Kpo3 cUCTEMATUYHO
niaHVpaHe HacTaBHe cuUTyauuje 1 NOACTNLIAJHO OKPYXeHse, LUTO Ce jaCHO Mnpeno3Haje u 'y
Ao6VjeHM pesynTatuMa. lpumjeHa MaTpuKC NuTakba nokasana je Aa yYeHuuu nakuie
OAroBapajy Ha nuTaka HWXer HWBOoa, [JOK WM ¢dopMynncame CIOXEHUUX MNUTaka
npejcTaB/ba M3a30B. YNPaBo Taj M3a30B MoAcTMYe Ayb/be npoMull/bame cafpkaja, LTo
noTBphyje 3Hayaj NocTaB/bakba NMUTaHba Kao jefiHOr Of K/bYYHUX MokasaTe/ba pa3BujeHor
KpuTnukor muwsbena (Wiederhold, 1993; Facione, 2015). TokoM pasa yyeHULM NoCcTeneHo
yoyaBajy pasivke y HMBOY CNOXEHOCTW MNWTawa, 4MMe Cce pas3Buja U HUXOBa
MeTaKOrHUTUBHA CBMjecT. [ocTaB/bare NUTama, kKoje PaHrenos Jycosuh (2019) npenosHaje
Kao K/bYYHY CTpaTernjy pa3soja MULL/bEHA, Y OBOM UCTPaXmMBaky Ce MoKasaso Kao BaXaH
nokpeTay akTBHWjer 1 Npoayb/beHujer yyera.

MpyMjeHa TexHuke ApBO npobnemMa AOMNpUHMjena je jacHujeM pasymujeBarby Y3pOUHO-
NoC/beIMYHMX OAHOCA, LUTO je NoCebHO 3HaYajHO y HacTaBuy NpUpoLe 1 APYLUTBA. YUYeHNLM
Cy NoKa3a/in CNoCOBHOCT Aa UAEHTUPUKYjY NpobiemM, Herose y3poke 1 noc/besunLe, kao 1 ja
npeanoxe moryha pjelwiersa. NMocebHO je 3HaYajHO youdaBame Aa pjellerba He Mopajy y
NOTMYHOCTN OTKAOHUTK Mpobnem Beh Mory AOnNpuHWjEeTU HEroBoM ybnaxaBaky, LWTO
yKasyje Ha pa3Boj peanCTUYHOT 1 OATOBOPHOT NMPUCTYNa.

TexHVKa LWeCT LwWewpa nokasana ce Kao edukacHa y pasBojy BuLlenepcrekTUBHOr
MULL/bEHA. YUEHULN CY U3 PasNNYUTUX YNIora aHanu3npann KhXeBHU TeKCT, nsHocehu
emMouVje, KpUTUYKe OCBpTe M KpeaTmBHe uieje. OBakBa opraHusauuvja paja AonNpUHOCK
pPasBojy To/siepaHuMje U yBaXkaBakba Pa3IMUUTUX CTaBoBa LITO XannepH (2014) gosoaun y
Be3y Ca 3HauajeM Aujanora 1 capajHe y npolecy yyera, a youeHn pesyntatu ykasyjy Aa
OBakBM MPUCTYNN KMajy KOHKPeTaH yTuuaj Ha KBaJIUTET YYEHWUKOr pasyMujeBarba W
NHTeprnpeTaunje cagpxaja.

3ajefjHNYKA  KapaKTepUCTMKa CBUX MpUMjereHUX TexHWKa jecte noBehaH HUBO
aHraXXoBaHOCTN U1 akTMBHOr Yydyewha yuyeHuka. lNocebHO cy ce edukacHOM mMokasane
aKTUBHOCTU KOje yK/byuyjy eNeMeHTe urpe 1 nHTepakumje (kaptuue, KoukuLe, cTukepn), jep
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[LONpUHOCe CTBapakby MOACTULIAJHE YUMOHUYKE K/MMe Y KOjoj Ce yyerbe A0XMB/baBa Kao
aKTMBaH N CMUCEH Npouec. VIcToBpeMeHO, yoUueHO je Aa NpvMjeHa OBUX TeXHMKA 3axTnjeBa
NaX>J/bNBO MAAHMParE 1 jaCHO BOhere akTMBHOCTU. be3 agekBaTHOr ycMjepaBakba NOCTOjU
PU3VK Ja yYEeHNLM OCTaHy Ha NOBPLUHOM HMBOY OAroBOPa, LUTO AOAATHO HaraallaBa 3Hayaj
yfiore HacTaBHKKa Kao acmamTaTopa y npouecy yyema.

Y ujenMHK nocMaTpaHo, pesynTtatu ykasyjy Aa UHTerpaumja mogena Lkone muwbera u
LLikonie Bpnje4HOCTM JOMPUHOCK Pa3Bojy KPUTUYKOT MULL/bEHA, KOMYHMKaLVje, capajHe U
OArOBOPHOCTN KOZ YyyeHuka. OBM Hanasn notephyjy Aa ce KbyyHe KOMMeTeHuumje
HajycreLHnje pa3Bujajy Kpo3 aKTUBHE N MHTepakTUBHe 0bsinKe HacTase, LTO MOTBPhYyjy U
caBpMeHe obpa3oBHe TeHaeHumje (OECD, 2018; UNESCO, 2021), npu uyemy pobujeHn
pe3ynTaTn AOAAaTHO YKa3yjy Aa OBaKBM MPUCTYMU UMajy KOHKPeTaH 1 NPUMjeH/bNB 3Hayaj y
CBAKO/ZIHEBHOj HACTaBHOj MpaKcu.

3aK/byyak

Lnmb paga 610 je ncnutatn MoryhHoctn nHTerpauyuvje mogena LUkone muwbersa v Lkone
BPWjeAHOCTN Y HaCTaBHW NpoOLeC, Ca HarnackoM Ha pa3Boj KPUTUYKOr MULLbEeHa U
BPUjeAHOCHUX KOMMeTeHLMja KOZ y4YeHnKa mMaaher LWKOCKOr y3pacTa. Pe3ynTtatu nokasyjy
Aa MpUMjeHa TexHWKa Kao LTO Cy MaTpuKC NUTaka, APBO npobsieMa M LWecT LweLwmpa
3Ha4vajHo gonpuHocy Behoj aHraXxoBaHOCTU YYeHUKa, KBaIUTeTHNjeM yyellhy 1 HacTaBu U
Pa3Bojy BULLMX HMBOA MULLbEHA.

YueHuuy nokasyjy Behy cnpemMHOCT 3a NOCTaB/bakbe MUTakba, aprymMeHToBame CTaBOBa U
carnegaBarbe npobseMa M3 pasnVUUTUX MepcrnekTVBa, LITO YyKalyje Ha mnomjeparbe 0f
pPenpoayKTUBHOI Ka akKTUBHOM U WCTPaXKMBAUKOM Yydemwy. lIcToBpemeHO, WHTerpauuja
LKosie BpujeaHOCTM omMoryhaBa fAa Cce KpO3 HAcTaBHM MNpouec CUCTEMATUYHO pasBujajy
OArOBOPHOCT, CapajHa, ToNepaHunja 1 eMnaTtumja, Ymme ce AONpUHOCK LIjeNIOBUTOM PasBojy
YyYeHVIKa.

MpyMjeHa OBakBMX NPUCTyNa NogpasymujeBa U TpaHcPopMaLnjy ynore HacTaBHUKA — Of
npeHocmMoLa 3Harwa Ka GacmnnTatopy U napTHepPY Yy yyemwy, LUTO AOMNPUHOCK WU3rpajHu
nosjepera M MOACTULAJHOT OKPYXeHsa Y YUYMOHULUN. Y TOM KOHTEKCTY, UCKYCTBa CTeyeHa
Kpo3 nporpam Crernose LWKOMAe MNOKasyjy 3Hadaj pednekcrmBHe HaCTaBHUYKe Mpakce U
KOHTUHYMpPaHOTr NpodecroHasHOr pasBoja.

Nako pe3yntaty mmajy ogpeheHa orpaHuyerba, OHU YKa3yjy Ha 3Hayaj U noTeHuujan
NHTerpaunje mojena LwKone Mull/beHa W LWKOMAe BPUjeAHOCTV Y CBAaKOAHEBHW HaCTaBHU
pas. OBakBM MPUCTYNX He AOMPUHOCE CaMO Pa3Bojy KOFHUTMBHUKX KomneTeHuuja, Beh u
CNOCOBHOCTN YYeHMKa Aa Nperno3Hajy, Npencnutyjy n xuee Bnactute spujegHocTw. (Laus,
2022), WTo NpeAcTaB/ba jeAaH Of K/byUHUX Li/beBa CaBpeMeHOor obpasoBamsa.
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Mana wKosa BeIMKMX oglyKa: UHOBaTUBHU MoAen
pa3Boja ¢uHaHCUjcKe nncmeHocTn'

Pesume: [pojekat ,Mana wkona BenVKMX OAykKa" npeacTtaB/ba WCKOpPaK Yy pa3sojy YHKUMOHanHe
dUHaAHCMjCKe MMCMEHOCTN KOJ, Y4eHMKa OCHOBHe wkone. OCHOBHW L/b OBOT paja je npukas MHOBaTUBHOT
MoZena KojuM ce ancTPakTHU MaTeMaTUyKM KOHLENTX TpacdopmuLly y npakTuyHe anaTe 3a AOHOLUHe
MOTPOLLUAYKNX N eKOHOMCKUX ognyka. lNpojekaT je KOHUMAMPaH y Tpu pa3BojHe ¢dase, a UCTpaXuBarbe
nprKasaHo y 0BOM pajy ¢dokycmpa ce Ha aHanusy pesyntata npese ¢ase - pagvoHuue ,MatemaTnuka
MUCKWja: of WwTeAre A0 KYynoBuHe". MeToAnYKM OKBUP Ce 0C/arba Ha MYATUANCUNTIIMHAPHW MPUCTYN U
aKTUBHO BPLUHAYKO y4yerse, noBesyjyhu yyeHnKe NpBOr, MeTor 1 ceAMOr paspeia y MeLloBuTe TUMOBe,
33je[]HO Ca HUXOBMM poauTe/bnma. Kpos cumynauuvjy CTBapHOr TPXWLUTaA, Koja je nojpasymesana
ynpaB/baktbe nopoanyHum byrietom oz 1.880 eBpa, m3padyHaBarbe ywwiTeheBrMHe, KOHBepP3ujy BanyTa u
JOHOLWEeHe O4/lyKa O KYMOBMHW Ha OCHOBY MOMyCTa, MpoLuewunBaHn cy edekTn OBakBOI HayuMHa paja.
JlobuvjeHn pe3ynTaTn UCTpaxmBara HELBOCMUCIEHO MOKasyjy Aa MPOrpecmBHN Mofen yyera ePpukacHoO
CNYXW Kao KOFHUTMBHA CKena: CTapujy yYeHUUM ycnewHo MeHTopuly maahe y yceajakby nojMa npoLleHTa
nyTem Bu3yenmsalmje npeko KBagpaTHUX Mpexa. 40K Maahu nofyyasajy cTapuvje npaBuaMMa 3a NpeLnsHo
3a0Kpyr/buBake 6poja. Takohe, NokasaHo je ga TUMCKM paj Y TaKMUYaPCKN efeMeHT KPOo3 KBU3 3HayajHo
JOMNPUHOCe BUCOKOM HMBOY aHraXoBaHa CBUX yYeCHUKa. VIHTepakTUBHO AOHOLLEHe OAJlyKa pe3ynTupano
je pa3BojeM KpUTUYKOT MULL/bEeHa NPU jaCHOj ANCTUHKLUMjU n3Mehy Xe/ba 1 CTBapHUX noTpeba. 3akmbyuyje
ce Ja oBakBa MHTerpaumja rpagmsa MOTNYHO AemMuUcTUUKyje MaTeMaTuky, ycnewHo npemowwhasa jas
n3mehy akagemcke Teopuje U CBaKOJHEBHe Mpakce W CBeobyxBaTHO MNpUMpema y4deHuKe 3a peanHe
€KOHOMCKe 13a30Be CaBpeMeHOr rnobanHor TPXMLLTA.

KmbyuHe peuu: ¢prHaHcmjcka MMCMeHOCT, GYHKLMOHAIHO 3HaHbe, KOTHUTUBHA CKeNa, BpLUHbayka efykauuja,
MYNTUANCLUMMAVIHAPHOCT, TUMCKI Pag,.

Rezime: Projekat ,Mala 3kola velikih odluka” predstavlja iskorak u razvoju funkcionalne finansijske
pismenosti kod ucenika osnovne 3kole. Osnovni cilj ovog rada je prikaz inovativhog modela kojim se
apstraktni matematicki koncepti trasformisu u prakti¢ne alate za donosnje potrosackih i ekonomskih odluka.
Projekat je koncipiran u tri razvojne faze, a istrazivanje prikazano u ovom radu fokusira se na analizu
rezultata prve faze - radionice ,Matematicka misija: od Stednje do kupovine”. Metodicki okvir se oslanja na
multidisciplinarni pristup i aktivno vrsnjacko ucenje, povezujuci ucenike prvog, petog i sedmog razreda u
mesSovite timove zajedno sa njihovim roditeljima. Kroz simulaciju stvarnog trZista, koja je podrazumevala
upravljanje porodi¢nim budzetom od 1880 evra, izraCunavanje ustedevine, konverziju valuta i donoSenje
odluka o kupovini na osnovu popusta, procenjivani su efekti ovakvog nacina rada. Dobijeni rezultati
istrazivanja nedvosmisleno pokazuju da progresivni model ucenja efikasno sluzi kao kognitivna skela: stariji
ucenici uspeSno mentoriSu mlade u usvajanju pojma procenta putem vizuelizacije preko kvadratnih mreza.
dok mladi poducavaju starije pravilima za precizno zaokrugljivanje broja. Takode, pokazano je da timski rad i
takmicarski element kroz kviz znacajno doprinose visokom nivou angazovanja svih ucesnika. Interaktivno
donoSenje odluka rezultiralo je razvojem kritickog misljenja pri jasnoj distinkciji izmedu Zelja i stvarnih
potreba. ZakljuCuje se da ovakva integracija gradiva potpuno demistifikuje matematiku, uspeSno
premoscava jaz izmedu akademske teorije i svakodnevne prakse i sveobuhvatno priprema ucenike za realne
ekonomske izazove savremenog globalnog trzista.

Kljuéne redi: finansijska pismenost, funkcionalno znanje, kognitivna skela, vrsnjacka edukacija,
multidisciplinarnost, timski rad.

M Pag npov3nnasm 13 npojekTa ,OUHAHCK]CKM NaMeTHU: Mana WwKoia BenKnx oanyka”.
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Summary: The "Small School of Big Decisions" project represents a breakthrough in the development of
functional financial literacy among elementary school students. The main goal of this paper is to present an
innovative model that transforms abstract mathematical concepts into practical tools for making consumer
and economic decisions. The project was conceived in three development phases, and the research
presented in this paper focuses on the analysis of the results of it's first phase - the workshop "Mathematical
Mission: from Savings to Purchase". The methodological framework relies on a multidisciplinary approach
and active peer learning, connecting first, fifth and seventh grade students in mixed teams together with
their parents. Through the simulation of the real market, which involved managing a family budget of 1,880
euros, calculating savings, currency conversion and making purchasing decisions based on discounts, the
effects of this way of working were evaluated. The obtained research results unequivocally show that the
progressive learning model effectively serves as a cognitive scaffold: older students successfully mentor
younger students in acquiring the concept of percentages through visualization through square grids. while
the younger ones teach the older ones the rules for accurate rounding of numbers. Also, it was shown that
teamwork and the competitive element through the quiz contribute significantly to the high level of
engagement of all participants. Interactive decision-making resulted in the development of critical thinking
with a clear distinction between wishes and real needs. It is concluded that this integration of materials
completely demystifies mathematics, successfully bridges the gap between academic theory and everyday
practice, and comprehensively prepares students for the real economic challenges of the modern global
market.

Keywords: financial literacy, functional knowledge, cognitive scaffolding, peer education, multidisciplinary,
teamwork.

yBoj

Y epwu Kojy KapakTepuLle KOMMIEKCHOCT eKOHOMCKUX CUCTEeMA, TPAANLIMOHAIHN 0BPa30BHM
MoZen, 3aCHOBaH Ha M30/10BaHUM M ancTPakTHVMM MaTeMaTU4KMM KOHLenTuMMa, MnocTaje
npesa3nheH. CaBpeMeHV VMMepaTuB je pa3Boj GyHKLUMOHANHe MMUCMEeHOCTW, a mnpojekaT
.Mana wkona BennkmMx ognyka“ npeTBapa YYMOHMLY Y CUMMYIALMOHK MPOCTOP peanHor
TpXuwTa. CneyndrYHOCT OBOr MpOojekTa IeXN Yy Herosoj BepTUKaNHOj KOH3UCTEHTHOCTU -
Ccapajrby HacTaBHMLe pa3pesHe HacTaBe 1 HacTaBHULEe MmaTemMaTuke, LWTo oMoryhasa ga ce
6as3nuHM KoHUEeNTn 13 Maahmx paspesa opraHckm Hagorpahyjy y npeamMeTHOj HacTaBw.

Teopujckuy npnctyn npoébnemy

OcHOBHa Te3a OBOr WCTpaXuBara jecTe Aa OUHAHCW]CKA MWUCMEHOCT HUje CcaMo
MaTeMaTU4YKK Hycnpon3eog, Beh K/byyHa XMBOTHA BELUTUHA Koja rpasan KOrHUTUBHY OCHOBY
3a KpUTUYKO MuLlLbense. Carnefasajyhn npouec yyena, HeOMNXOAHO je umatu y BUAy Aa,
Kako wnctmye Burotckm (Vygotsky, 1977), Buwe MeHTanHe ¢yHKUMje MMajy CoUMjanHO
nopekno. OBa Herosa HajkpynHuvja Teopujcka MocTaBKa Jaje jacaH HayyHW aprymMeHT 3a
NPUMeHy counjanHe WHTepakuuje M MeloBOTUX TMMOBA Y CaBfajaBaky ancTPakTHUX
MaTeMaTUYKMX KoHuenata. Kajga ydeHuUw paje 3ajeHO y napoBuMa U rpyrnama, OHu Boje
Avijanor y KojeM cydyes/baBarbe CTaBOBa [JOMPUHOCK MpOLMpUBaKY Yy MNpoaybs/brBakby
HNXOBWUX 3HaHa. [TapTHepW ce y TakBOM pajy ,Han3MeHNYHO Hanase y nosoxajy cybjekra u
06jekTa”, WTO MOACTMYE COouMjanM3aun)y M yCrnelwlHy capajwy jep Aonasv A0 nyHor
MUCaOHOT 1 adpeKTUBHOr CycpeTama.

MpojekTHa HacTaBa oBAe HWje camMo dopManHW 3axTeB, Beh cTpaTellkn n36op KojuM ce
MaTeMaTLNuKkK  KOHLeNTM AemMnuctudukyjy Kpo3 WUrpy y paHoOM Yy3pacTy, a 3aTuMm
onepaumoHanusyjy Kpo3 npegyseTHuUke nogyxBaTe. Kpo3 eBanyauujy npuoputeta u
ANCTUHKUM]Y M3MeRy Xe/ba M CTBapHMX MoTpeba, ydeHMUM CTUYY anaTe HeonxojHe 3a
OArOBOPHO MOTPOLLAYKO NMOHALLAHe 1 AyropoYHYy eKOHOMCKY CTabUIHOCT.
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OKBVIP dHaJ/in3e pafa y4eHUKa

MpojekaT KOPUCTU MPOrpecrBHU MOZEN KOjU CIYXMU KAao KOTHUTMBHA CKela 3a YYeHuke,
BoZehn nx of ancTpakTHUX MPopayvyHa Ka KOHKPETHOM CTBapamy BPeAHOCTU. ApXUTEKTypa
npojekTa ce cacToju U3 Tpn dase:

* MaTemaTnuka MUCMja - TEOPWjCKa OCHOBA M BpLUHbauKa ejykauMja O NpoLeHTUMa n
3a0Kpyr/bnBaky bpojesa.

e llteabBN yTOpaK - CuMynauvja UWHBeCTUUMja TAe Cce TMPUKYN/beHW KamnuTan
penHBeCTNpPa y pecypce (ceme naBaHgae), y3 AurutanHo npahere pacra.

* MUVHWN BU3HUCK - CTBaparbe LMPKyIapHe eKOHOMMje yHyTap LUKOe KPOo3 MPOU3BOAHY
buHanHVUX npomusBoda (canyHW o4 naBaHAe), AeduHuCamwe npojajHUX LeHa U
opraHusaumjy npogaje.

Y oBOM pagy aHanusupajy ce edbekTn npse Pase - paamoHuLe oapxaHe 28. maja 2024.
rogiHe y PervloHasHOM LEeHTpY 3a CTPYYHO YycaBpLUaBamwe Yy Yauky. Y30pak cy YMHWUAU
yYeHULUM MpBOr, NeTor U ceAMor pa3spesa, Kao N HUXOBU POAUTE/LN. YUecHUUn cy bunm
nojesbeHn y LWecT HEXOMOreHUX TIMOBA KOjU Cy KPO3 TaKMUYapCKX KBU3 peLlaBan peanHe
drHaHcmjcke npobnewme.

PesyntaTtu paja yyeHukKa

Pe3syntatn pagnonuue ,Of wTteiHe A0 KynoBUHE" jacHO nokasyjy Aa MyATUANCLMNIMHAPHA
WHTerpauvja matemMaTtmke W rpahaHckor BacnuTawa Jaje WU3BaHpeaHe pesynTare.
BpwHayka egykalmja nokasana ce Kao eceHUMjaiHu MexaHn3aM: y4eHnLn ceaMor paspeja
yCrnewHo Cy MeHTOpuUcanu rneTtake v npBake, objawraBajyhu npoueHaT Kao CTOTM Aeo
uenor, y3 nomoh Be3yenusaumje Npeko KBajpaTHUX Mpexa U HanyweHocTu baTepuje. C
Apyre CTpaHe, ydeHMUW NeTor paspeda MOACETMAM Cy CeAMake Ha CTpora npasuaa
dYHKLUMOHANHOr 3a0Kpyr/bMBakba, Ca MNocebHuM ¢GokycoM Ha npaBuIo napHe undpe
(cneumdunyHOCT: ako je mpBa umdpa Koja ce ogbauyje 5, a M3a e Hema Buwe umdapa,
3ajpXaHa napHa undpa ce He Mema, AOK ce HenapHa yBehaBa 3a 1). OBakBa NMpeLmsHoOCT
6una je KpyumjanHa 3a KacHuje KoHBep3uje BanyTa.

Y cMMynaumMoHOM cueHapujy, TUMOBW Cy A0buan 3agpaTtak Aa ncnaaHupajy éylet nopoguue
ca npumarmma ogf, 1.880 eBpa koja wtegm 5% meceyuHo, TokoMm 10 meceun. CBM TUMOBU Cy
npeumsHo m3padyHanu ywteheBmHy oz 940 eBpa, Te je KOHBepTOBaAM Mo kypcy oa 117,2
AVIHapa, pobusLln kanutan og 110.168 anHapa. HakoH Tora, yyeHuuUmU cy JOHOCUAU NIOrnYKe
noTpoLlayke oa/lyke 6asvpaHe Ha AMPEKTHOj MPOMOPLMOHANHOCTU U PUHAHCUJCKUM
orpaHunyernma:
* Benun KyxnkCkn 610K cy kynuam 3a 18.499 anHapa (wTo je oko 17% ywwiteheBuHe) jep je
nonyct 6no sehu oz 10%.
* 3aTeneBn3op je n3geojeHo 25.199 gmnHapa (oko 23%).
* Ycncmeau m Toctep cy nnaheHn 13.158,6 anHapa (oko 12%).
e Komoga, ofgabpaHa Ha OCHOBY aHanuse AMMeH3Mja npegwe cTpaHe, naaheHa je 12.144
AnHapa (oko 11%).

EBanyaumja, cnpoBeseHa nyTeM cTukepa 3a Mnahe u nuctuha 3a crapuje y4yeHuke u
poauTesbe, MOTBPAMAA je pa3BOj BMCOKOr CTereHa Camornoy3zarba y AOHOLUEeHY OZA/yKa.
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MpucycTBO poanTes/ba Kao CTPYYHUX KOHCYNTaHAaTa, 3HA4ajHO je AOMNPUHENo KOxXesnju
TUMOBA U CUMYNALM]Y YYMHUIO MAaKCUMANHO PeaNCTUYHOM.

3aK/by4akK

Mpojekat ,Mana LKona BeNUKUX OANYyKA" AoKasyje Aa Ce pe3ynTaTu yyerba OAIMYHO Mepe
CTeNneHOM OArOBOPHOCTU KOjy YYeHULUM MoKasyjy npemMa 3ajegHUYKUM CpeacTBMMA, Kao n
HXOBOM CMOCOOHOLLAY Aa ancTpakTHY MaTeMaTUUKy UCTUHY NPUMEHEe Y TPXMULLHOj apeHu.
YK/byurBake poauTe/ba y OBe MnpoLece OCMrypaBa fa 3Harbe K3 LUKOje MOoCTaHe TpajHa
nopoAnyHa BpeHOCT. 3a obpa3oBare Koje ca MOHOCOM HOCK enuTeT ,nornesy 6yayhHoct”,
K/bY4YHO je cxBaTUTU cnegehe: Kpo3 oBakBe Mane ognyke Yy 3awTuheHOM npocTopy
yUYnMoHuMLle, MW 3anpaBoO JAOMNPUHOCMMO GOpMUPaky OAFOBOPHUX W KOMMETEeHTHUX
nojeanHaua. OHM cytpa Hehe BUTKM CaMO MyKN KOH3YMeHTU, Beh MHOBATOpPU N AOHOCUOLM
0A4/1yKa, Yy NOTMNYHOCTWN CAPEeMHW 3a 13a30Be r106anHOr eKOHOMCKON TPXULWITA. Y HapeAHUM
dasama, ouekyje ce MyHa MpuMeHa LMpPKynapHe eKOHOMMUje, KPO3 BMONOLLKE U XeMujcke
npovece (y3roj naBaHze v canoHudwmkaumja), Yiume he ce MynTUANCUUMANHAPHOCT NPOjKTa y
NOTAYHOCTW 3a0KPYXUTW.

NuTepaTypa

Burotckn, 1. C. (1977). Mnwbemne 1 rosop. beorpaa: Honur.

KeHwuR, J. (2023). AkTnBHOCTW. MNMpey3eTo ca: https://jelenakenic.weebly.com/aktivnosti.
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Xemka bojuh
oWl ,JaHko BecennHosuh” LLlabau, Peny6nnka Cpbuja

TaTtjaHa NonoBuh
OLU ,JaHko BecennHosuh" Labau, Penybnunka Cpbuja

AemMokpaTuja n npaso - MmeljynpegmeTHu npojekaT
y pa3peaHoj HacTaBum

Pe3sunme: Pag npeactaB/ba npuMep MpuMeHe xXmbpujHe HacTaBe U Mojena W30KpeHyTe yuuoHuue Yy
pasBujarby KOMMeTeHUWja 3a AeMOKpPaTCKy KynTypy KoZ ydyeHwuka yspacta 9-11 roguHa. [pojekaT
[Jemokpatvja 1 npaBo peanmsoBaH je y OLU ,JaHko BecennHosuh” y Llanuy, kpo3 MehynpegmeTHO
nose3snBatbe rpahaHCcKoOr BacnMTarba, CBeTa OKO HAcC, CPMCKOr je3nka, MaTemaTtuke, IMKOBHE N My3n4Ke
KynType. YuectBoBasno je 28 yuyeHuka apyror, 30 yyeHuka Tpeher u 15 yuyeHunka 4eTBpTOr paspega. YueHnum
Cy KpO3 MynTumMe uvjanHe matepujane, gebaTy, CLEeHCKN NPUKas, KpeaTuBHe PagMoHMLe 1 OHNAjH rnacake
NCTPaxunBanu NojMoBe AeMoKpaTuja, cnoboaa, /byAcka 1 gedja NpaBa, je4HaKoCT 1 pojosbybbe. OHNAjH Aeo
npojekTa peann3oBaH je nyteM nnatdpopme Coduma ApHUHT (Sophia Learning), rae je KpenpaH UHTErpucaHu
TyTOopujan ca BUAEO MaTepuwjanvma, npeseHTtauujama, nuTakbMma M 3agaumma. HermocpegHa HacTasa
obyxBaTana je AWCKYCWj)y, aHanuly TeKCTOBAa, KpeaTWBHE akTMBHOCTW W CLUEHCKW npukas [llyennma
AeMokpaTuja. Pe3yntaTy nokasyjy Aa Cy yYeHWUW pa3BUAMN BeluTUHE capajHe, apryMeHTOBaka, jaBHoOr
HacTyna, KPUTUYKOT MULL/bEHA M MOLUTOBAaHa PasnmymToctu. Mpojekart je gonpuHeo fyb6/beM pasyMeBakby
JeMOKpaTCKMX npoLieca 1 3Hadvaja BfajaBrHe npasa y 3ajeHunLn.

K/byuHe peum: gemokpaTuja, Aedja npaBa, XMbpuaHa HacTaBa, N30KPEHYTa YUMOHMLA, KOMMeTeHUnje 3a
AEMOKPATCKY KYyNTypy, NpojeKkTHa HacTaBa.

Rezime: Rad predstavlja primer primene hibridne nastave i modela izokrenute ucionice u razvijanju
kompetencija za demokratsku kulturu kod ucenika uzrasta 9-11 godina. Projekat Demokratija i pravo
realizovan je u OS ,Janko Veselinovi¢“ u Sapcu, kroz medupredmetno povezivanje gradanskog vaspitanja,
sveta oko nas, srpskog jezika, matematike, likovne i muzicke kulture. UCestvovalo je 28 ucenika drugog, 30
ucenika treceg i 15 ucenika Cetvrtog razreda. UcCenici su kroz multimedijalne materijale, debatu, scenski
prikaz, kreativne radionice i onlajn glasanje istrazivali pojmove demokratija, sloboda, ljudska i decja prava,
jednakost i rodoljublje. Onlajn deo projekta realizovan je putem platforme Sofia Irning (Sophia Learning), gde
je kreiran integrisani tutorijal sa video materijalima, prezentacijama, pitanjima i zadacima. Neposredna
nastava obuhvatala je diskusiju, analizu tekstova, kreativne aktivnosti i scenski prikaz P¢elinja demokratija.
Rezultati pokazuju da su ucenici razvili vestine saradnje, argumentovanja, javnog nastupa, kritickog misljenja
i postovanja razliCitosti. Projekat je doprineo dubljem razumevanju demokratskih procesa i znacaja
vladavine prava u zajednici.

Kljuéne reci: demokratija, decja prava, hibridna nastava, izokrenuta ucionica, kompetencije za demokratsku
kulturu, projektna nastava.

Summary: The paper presents an example of the application of hybrid teaching and the flipped classroom
model in developing competencies for democratic culture of students aged 9-11 years. The Democracy and
Law project was implemented in the Elementary School "Janko Veselinovi¢" in Sabac, through cross-
curricular connection of civic education, the world around us, the Serbian language, mathematics, art and
music culture. 28 students of the second, 30 students of the third and 15 students of the fourth grade
participated. Students explored the concepts of democracy, freedom, human and children's rights, equality
and patriotism through multimedia materials, debate, stage presentation, creative workshops and online
voting. The online part of the project was realized through the Sophia Learning platform, where an
integrated tutorial with video materials, presentations, questions and tasks was created. Direct teaching
included discussion, analysis of texts, creative activities and a stage presentation of Bee Democracy. The
results show that students have developed the skills of cooperation, argumentation, public speaking, critical
thinking and respect for diversity. The project contributed to a deeper understanding of democratic
processes and the importance of the rule of law in the community.
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Keywords: democracy, children's rights, hybrid teaching, flipped classroom, competences for democratic
culture, project teaching.

yBop

Pa3Boj femMokpaTcke KynType y paHOM Y3pacTy npeacTaB/ba jefjaH of npuoputeTa
caBpeMeHor obpa3soBama. [eua cy cBe yewhe n3noxeHa ApyLWTBEHUM MpoLEecMa Koju ce
T4y BNajaBuHe Mnpasa, rpahaHcke OAroBOPHOCTU WM jeHAKOCTWU. YouaBa ce ja Cy 4ecTo
CBefoLW CBera Tora, na nako He MOry ia pasymejy cBe JeTasbe, OHU ocehajy Aa ,HeLwTo Huje
y peay”. YnpaBo 3aTo WKONa nMa obaBesy Aa UM MPYXM Pa3BOjHO MpUMepeHe HauvnHe Aa
pasymejy NojMoBe npasa, NpaBHe Ap>XaBe U feMoKpaTuje.

Mpojekat [lemMokpaTuja 1 NpaBoO HACTao je Kao OA4roBOp Ha oBy MoTpeby. OH npeacTaB/ba
npyuMep WHTerpucaHor, XmopuaHOr U WCKYCTBEHOr y4yera y KOMe YYeHWUU aKTUBHO
y4yecTByjy y npouecruMma ojJ/lyumBarea, febaTe, rnacakba W KpeaTUBHOI M3paxaBama.
Mpojekart je peann3oBaH y cknagy ca PedpepeHTHM OKBMPOM KOMMeTeHUMja 3a 4eMOKPaTCKy
kynTypy (Bnaxosuh, 2021; AHhenkosuh v cap., 2021).

Teopujckn oKBUP

PasymeBakse AemMokpaTuje, bYACKUX N AeYjux NpaBa y paHOM y3pacTy NpeAcTaB/ba TeMe/b 3a
pa3Boj OArOBOPHMX, AKTUBHUX U eMmaTUYHUX rpafaHa. Y caBpemMeHVMM 06pa3oBHUM
CMCcTeMMMa, AeMOKPAaTCKa KyaTypa ce He mocMaTpa Kao M3/BOjeHa HacTaBHa Tema, Beh kao
BPeAHOCHM 1 MejaroLlky OKBMP KOjU MPOXMMa CBe CerMeHTe LWKOoACKor xmoTta. CaseT
EBpone y PedepeHTHOM OKBMpPY KOMMETeHLMja 3a AeMOKPAaTCKy KYNTypy wuctude ja ce
AemMoKkpaTcka KynTypa rpagu Kpo3 4vetmpu mehycobHO rnoBe3aHe KOMMOHEeHTe: BPpeAHOCTH,
CTaBoBe, BewTuHe U 3Hawba (AHhenkosuh m cap., 2021). OBe KOMMOHEHTe He Mory ce
Pa3BUTV UCK/bYUMBO YCBajakbeM TEOPUjCKMX cagpkaja, Beh 3axTeBajy WCKYCTBEHO yuyekse,
Avjanor, capamy 1 akTUBHO yyelthe yyeHrKa y npouecMMa o4/yurBamba.

AemokpaTunja Kao o6pasoBHa BpeAHOCT

JemokpaTnja y obpa3oBaky noApasymMeBa BULLe Of, rnacarba WAN AOHOLIEeHa OfyKa
BehvHoM. OHa obyxBaTa MOLWTOBake Pa3INUYUNTUX MULL/bEHE, aKTUBHO CayLlame,
aprymMeHTOBaHO K3paxaBake CTaBOBa, Capajky, nMpey3vmame OAroBOPHOCTN U
pasymMeBarbe nocneimua ofnyka. Y LUKONCKOM KOHTEKCTY OHa MojpasymeBa y4yewe Kpo3
ydewhe, anjanor n capagwy. [JemokpaTnja je BelTUMHa KOja Ce y4dn Kpo3 MpakTU4YHe
akTmBHocTM (Bojuh u cap., 2025). To 3HauM Ja ydyeHMUM He YyCBajajy CaMO 3Haka O
femMokpaTtunju, Beh je 1 XxmBe y yumoHuLM — Kpo3 nsbope, 4Orosope, pacnpase v 3ajeHNYKO
AOHOLLEeHe OA/YKa.

Jedja npaBa Kao OCHOB ieMOKpaTCcKe KynType

[Jeuja npaBa nNpejcTaB/bajy NonasnLLUTe 3a pasyMeBakse LWNPUX KOHLUEeNaTa /bYACKUX Npasa u
npaBHe Ap>XaBe. Y oHNajH nekuunju [leyja npaBa yyeHULM Cy aHanu3mnpanm 6ajky PyxHo nave
W nperno3HaBanu cuTyauuje y Kojuma cy npasa yrpoxeHa. OBaj npuctyn je y cknagy ca
npenopykama fa ce npasa fJeuy npubnnxasajy Kpo3 NTepaTypy, YMETHOCT U XMBOTHe
CUTyaumje, jep TO NOACTLYE eMMaTUjy 1 pasBnja MOpanHo pacyhnearse.
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MNecme 13 BykBapa fgeuyjux npasa, Bnaeo matepunjany YHVUE®-a n komnosuunje o npasnma
N pasnuunToCcT omoryhunie cy ydeHuumMma fa Kpo3 eMOLMOHaNHO aHraxyjyhe cagpxaje
pa3ymMejy nMpaBoO Ha MOLUTOBake, NMpPaBO Ha 06pas3oBame, MNPaBO Ha 3aLTUTY, NPaBO Ha
cniobofy n3paxasara 1 NPaBo Ha jeAHaKocT. Cagpxaju cy Nax/buBo ogabpaHu Aa ,nokpehy
emMnaTujy, pasMuLL/bake 1 Nperno3HaBakbe yrpoxeHux npasa” (bojuh v cap., 2025), wto jey
Ckagy ca caBpeMeHUM NpUCTynma rpahaHckomM Bacnutawy y Maafum paspeanma.

KomneTeHuuje 3a AeMOKpaTCKy KyNnTypy

Kpo3 npojekaT cy pasBujaHe KOMMeTeHUMje 3a AeMOKPATCKy KyNTypy KpO3 CBe 4YeTupu
obnactu:

* BpeAHOCTU: /byAcKka NpaBa, NpaBAa, je4HAKOCT, BlaZaBMHA NpPaBa;

* (TaBOBe: MOLUTOBabE, rpafaHCcKkn AyX, O4rOBOPHOCT;

* BeLUTMHEe: KPUTUYKO MULL/bEHE, eMMaTKWja, CapaHba;

* 3HaHa: NOJINTUYKA U MPaBHa CTPYKTYPa, Aedja 1 /byAcKa npasa.

OBO je y NOTNYHOCTW Yy cKnagy ca PedepeHTHVMM OKBMPOM KOMMeTeHLUMja 3a AeMOKPaTCKy
KynTypy (AHhenkosuh v cap., 2021) n npeacTas/ba NpUMeEpP Kako ce oBe KOMMeTeHLuuje Mory
pa3Bujatn y mnahum paspeanmMa OCHOBHeE LLKOJIe.

MeToponowku npucrtyn

MeTofoN0LWKN MPUCTYN nNpojekTy JlemMokpaTuja v npaBO 3aCHMBA Ce Ha CaBpPeMEeHUM
nejarowkM MojesiMa Koju MOACTUYY akTUBHO ydyellhe y4yeHuKa, UCKYCTBEHO Yy4yerse,
KPUTUYKO pasMuLL/baHse 1 Pa3BoOj AEeMOKPATCKMX KomMneTeHuwmja. lNpojekar je peann3osBaH
NpUMeHOM XnbpuaHe HacTaBe, MoJefla W30KpPeHyTe YYMOHMLE, MNpojeKTHe HacTase,
mMehynpeaMeTHOr NoBe3rBama 1 APaMCKOr MeToAa, LTO je oMoryhnno ga yydeHuumy yye Ha
pPasNNunTe HaurHe, y CK1agy ca CBOjUM CTUI0BKMA YYeHsa N NHANBNAYANHVM TEMMOM.

Xn6puaHa HacTaBa U N30KpeHyTa y4moHuLa

XnbpuaHa HactaBa KOMOMHyje OHMajH W HenocpeaHW pag y wkonw, omoryhasajyhu
yyeHVLMMa A3 OCHOBHe cajpXkaje ycBajajy Koa kyhe, a Aa LLUKOACKO BpeMe byae nocseheHo
Ay6/b0j 06pajn, capadrbM U MPaKTUYHUM akKTMBHOCTUMA. OBaj MpuUcTyn je y cknagy ca
CaBpeMeHVM TeHAeHuMjama Yy o0bpa3oBawy Koje Harnawasajy $nekcmbuaHocT,
NHAVBUAYaNN3aLnjy U akTUBHY YOIy YUEHMKa y MpoLecy yyera.

Y npojekTy [leMokpaTtuja 1 nNpaBo XMbpuaHU Mozen je omoryhmo Aa ydeHuum kog kyhe,
COMCTBEHVM TEMMOM, rfneajy BuAeo MaTepujane, CayLlajy necMe, 4uTajy TeKCTOBE W
OAroBapajy Ha nuTaka, Aa HACTaBHUK MpaTW HWXOBY akKTMBHOCT W Hanpejak MyTem
nnatdopme Codura npHUHr (Sophia Learning) n ga ce LLIKOACKO BpeMe KOPUCTY 3a AUCKYCUjY,
Aebaty, ApamaTm3aumjy 1 KpeaTBHe akTUBHOCTW KOje 3axTeBajy capagmy. OBaj npucTyn jey
cknagy ca npenopykama fa ce y HacTaBu rpahaHcKor BaCcnuTakba KOPUCTe NHTEPaKTUBHU Y
YUYEeHUYKN opunjeHTUCaHn mogenu (Bnaxosuh, 2021).

MpBa ¢a3a xmbpuaHor Mogena je nogpasymesBana OHNAjH Jjekuuje Ha 06pPa30BHOj
nnatpopmn Coduma npHUHT (Sophia Learning). Y okBupy TyTopujana [lemokpatmja v npaso
(bojuh, 2025) ydeHnuUW cy rnefany BUAEO MaTepujane, cylwany KOMnosnumje, Yntanm 6ajky,
OAroBapann Ha NTaHa, y4eCcTBOBa/IN Y OHNAjH racamy 3a XMMHY MpojekTa.
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TyTopwuijan je cagp>ao Tpu uenvHe:

a) [Jeuja npaBa - YueHuuu cy caywanu necme U3 bykBapa feyjux npasa, komnosuvuyuvje He
pyraj ce v [Jeua noAauxy rnac, uitanu 6ajky PyXHO nauye, oAroBapany Ha MuTawa o
YrpoXeHVM npaBuma, bupanu XVMMHY MpojekTa rnacawem nytem yrn ynutHuka (Google
Forms).

6) [lemokpaTtuja, cnoboZe M npaBa - YYeHWUM Cy rnefjann rnpeseHtauumje y Kojuma cy
obpaheHe Teme feMoKpaTunja, WTa Cy NpaBa 1 cnoboje, LWTa je poAosbybibe 1 Kako Cy npaBga,
cnoboge n femokpaTnja nosesaHu.

B) [lebata - YueHuunm cy yunmnnm wta je febarta, Kako ce aprymeHTyje, Kako ce nouTtyje
CaroBOPHWMK M Kako ce JOoHOCW 3ajefHu4YKka ognyka. OBaj Aeo je mMpunpemMmo ydeHuke 3a
LLIKONCKY AebaTy.

Apyra daza je peannsoBaHa y WKOAM 1 0byxBaTana je pa3roBop O 6ajun 1 Necmu, aHaamnsy
YyrpoXeHux npaBa, aebaty Kako MoxemMo nobosbLuaThi CBET?, U3pagy cMMbona gemokpaTuje,
yuer-e XMMHe NpojekTa 1 NpunpemMy 1 n3sohere cLeHCKor nprkasa Nuennma geMokpartuija.

MehynpeameTHO NnoBe3uBamke

[MpojekaT je MHTerpmcao cagpaje 13 LecT HacTaBHUX NpeameTa:
* [pahaHcko BacnuTarwe — Npasa AeTeTa, /byAcka NpaBa, AeMokpaTuja, 04roBOPHOCT,
* (CBeT 0KO Hac — MnoLuToBake cyrpahaHa, Nnpasunay 3ajegHuum,
e Cpnckuy jesnk — aHanmsa b6ajke PyxHo naye n necme [JloMoBMHa ce 6paHu 1enoTom,
* MaTematnka — Tabene v rpadunKoOHN (pPe3ynTaTu rnacakba),
¢ JINKOBHa KynTypa — CMM60AU feMOKpaTuje, BU3yenHN PaLoBy,
* My3nuka KynTypa — cayware ogabpaHux Komnosuumja nsbop n m3Bohere XmmHe
npojekTa.

MeRynpeagmeTHO noBe3vBarbe OMOryhuno je fJa yyeHUUW jedHy Temy carnegajy u3
Pa3NMUNTUX MEepPCrnekTVBa, WTO je y Ckiafdy ca CaBpeMeHVM MeAarolknuM MoZenrmMa Koju
NoACTMYY pasyMeBakrbe 1 TpaHchep 3Hama.

MeTtadopa ,,MMuenuwe gemokpaTnje”

CueHckn npukas [llyennka AemMokpaTvja npeacTaB/ba OPUTMHANHU  APAaMCKW  TEKCT,
OCMULL/BEH Tako Aa KpPo3 MeTadopy nuenmmer ApyLUTBa MNpUKaxe OCHOBHe MpUHLUMNe
AeMoKpaTunje, capajHe, 0AroBOPHOCTY M 3ajefHNYKOr oAlyymBama. PajHa je cMmewlTeHa y
nyennmwy 3ajefHVLY Y KOjOj Ce jaB/bajy pPasNNynTX CTaBOBW, Yynore U WHTepecy, LWTO
omMoryhaBa yyeHMUMMa fa KPO3 Urpy U uAeHTUGUKaUM)y pasyMejy CloXeHe ApyLUTBeHe
npouece. Komnosuvuyuje koje cy aeo npeactase (3akneo ce TpyT, Huje nako wm3sBumhauy)
paheHe cy Ha nNo3HaTy My3WKy W ayTopcke TekcTtoBe TaTjaHe [lonoswh. JogaTHO cy
NoACTakfe eMOLMOHaNHO pasymeBame cuTyaumja, a putam n Mysmka omoryhuam pga
yyeHuuUW nakwe yhy y ynore n pasymejy nopyke Tekcra.
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O6pa30BHO-BaCNUTHU acneKkTy npeacTaBe

MpeactaBa MMa CHaxaH 06pa3oBHY U BaCMUTHU NoTeHUMjan, jep omoryhasa yyeHnLMa Aa
KpO3 ApaMy NpoOXmBe 1 pa3yMejy TeMe Koje Cy MHa4e ancTpakTHe 3a HUX0B y3pacT.

Y nckasmma u upTexmrmMa koju cy eo dase eBanyaluje, LOMUHNPAjY TPY Benke naeje:

* [lpaBo Ha rnac — [eua geMokpaTujy AOXM1B/baBajy Kao MOryhHOCT Aa CBako Kaxe CBoje
MULWbeHe. TO je HAjJKOHKPETHUN W HajBUA/BUBKUjKA acrekT AeMOKpaTuje Y HUXOBOM
CBaKOAHEBHOM XMBOTY (MOAM3ake pyKe, racakse y rpynm, usbop urpe),

* 3ajelHNYKO oaNlyumBare — PopMynauwuje nonyT ,Kaja 3aje4Ho o41y4dyjeMo” nokasyjy Aa
Aeua AeMoKpaTujy BUAe Kao rpyrnHU AOroBop, a He Kao uHamsuayanHy moh. OBo je
BaXaH nokasaTe/b pa3BujeHe couujanHe nepcnexkTBe,

* V136op n 6yayhHOCT — PedyeHnua ,AeMokpaTuja je U3bop 3a cyTpa” ykasyje ga Aeua
noummy fa rnosesyjy m3bope ca nocieguuama, LUTO je HanpeiHWje pasymeBare 3a
y3pacr.

Ha upTexuma ce nojaBsbyjy NOAUTHYTe pyKe, rpyrne JbyAn, 3ajeAHNYKe aKTMBHOCTU — CBe
BU3yenHe metadope 3a yyewhe, NprvnagHOCT 1 paBHOMPABHOCT.

Meparowku gomeTn npojekTa

Ha ocHoBYy aHanuse yyeHUYKUX NPOAyKaTa MOXe Ce 3ak/byunTu Aa je npojekaT 3HavajHo
AOMPUHEO pasBojy AeMoKpaTcke KynType y oOJe/bery W OCHaXuo ocehaj 3a npasay,
jeHaKOCT 1 yBaxaBaHe pasnnunTocTn. PeansoBaHe akTBHOCTM NOACTAK/IE Cy yYeHUKe ja
npenosHajy n nMeHyjy concrseHa 1 Tyha npasa, pa3sujajy emnatnjy, CONMAapHOCT U 6pury
33 Apyre, Kao ¥V fAa JINYHA WUCKYCTBa MOBe3yjy Ca WUPUM JPYLITBEHVM MOjMOBMMA.
NcTtoBpemeHo, npojekaT je JAOMNpPUHEO pPasBoOjy KOMYHUKAUMCKUX W COLMjaIHUX
KommneTeHuwja, NocebHO KPO3 capagHMYKe aKTUBHOCTW, pa3MeHy MULL/beHa U 3ajeHNYKO
AOHOLLEeHe oA/yKa.

Cyzehn no geyjum NpoayKTMMa U HaumnHy yyellha y akTMBHOCTMMA, MOXe Ce 3aK/byunTn ja
Cy UW/bEBU MpojeKTa y BeNNKOj Mepy OCTBapeHU. YUeHULN Cy AeMOKpaTcke BPefHOCTU U
feyja npaBa pa3ymMeny He CaMO Kao HacTaBHe cajpxaje, Beh M Kao cacTaBHU fJeo
CBaKOAHEBHOT XMBOTa, O4HOCA Ca BPLUHALIMA M OArOBOPHOT MOHAaLlaha Yy 3ajeAHULN.

Auvckycunja

Pe3ynTaTv npojekTa mokasyjy jeaH of HauuMHa Kako AeMOKPAaTCKy KynTypy pasBujati y
Mnahem LUKOACKOM Yy3pacTy, y3 MpMMeHy MeToZa Koje Ccy TMpuMepeHe pasBoOjHUM
KapakTepucTMKaMa yyeHuka. Wrpa, ApamMcky MeToZ, JIMKOBHO U My3M4YKO U3paxaBahbe,
febata M UCKYCTBEHO Yyuyerse MoKasaan Cy Ce Kao MOACTMLAjHM obanum paja, jep
omoryhaBajy Aa ce ancTpakTHM MOjMOBW, Kao LUTO Cy NpaBa, OArOBOPHOCT, jeHaKOCT
MOLUTOBaHe Pa3INUmUTOCTU, NPUBIVXKE AeL HA Pa3yM/bUB U UCKYCTBEHW HAUMH.

MocebHa BpeAHOCT NpojekTa orneaa ce y npuMeHn XMo6puaHOr MoZena HacTaBe 1 KOHLEeNTa
N30KpeHyTe yunoHuue. OBakaB npuctyn omoryhuo je Behy vHAMBUAyanu3auunjy yyema,
aKTUBHW]y YNOTYy yUYeHMKa Yy HacTaBHOM MpOLlecy 1 BULLe MPOCTOPA 3a Capafhby, pasmeHy
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MULL/bEHA N 3ajeJHNYKO pellaBake npobnemMa. YUYeHUUM HUCY 6UaM camo npumMaoLm
nHdopmaLmja, Beh aKTVBHUN YYECHULN Y U3rpaHbl 3HaHa Y 3HaUeHsa.

Moce6HO je 3Ha4ajHO TO LWITO Cy YYeHWULM TOKOM MpojekTa MManu Npuanky Aa yyecTtByjy Y
ayTEHTUYHNM AEeMOKPATCKUM MpoLecMma, Kao LUTO Cy rnacake, foroBapake, pacnpasa u
33jeJHNYKO JOHOLWeHe oanyka. Ha Taj HaumH JemokpaTvja Hwuje ocTajla Ha HUBOY
Teopwjckor cagpxaja, Beh je noctana Aeo HenocpeAHoOr UCKYCTBa yYeHnKa. YNpaBo y Tome
nexn jeAHa of Hajpehmx BpefHOCTV MNpPOojekTa: yYeHUUU cy YYunu o AeMoKpaTuju Kpos3
AeMOKPaTCKO fjle/1oBakse.

Nnak, Tpeba vmatn y BUAYy Aa Ce AOMETW MpojekTa Mnpe cBera carnefaBajy Ha OCHOBY
aHanM3e yyeHNUYKMX NpojykaTta 1 3anaxara TOKOM peanuv3auyje, WTo yKasyje Ha noTpedy
3a Ja/buMm npaheweM N CUCTEMATUYHUUM BpefHOBareM edekaTta OBakBMUX MpUCTyna y
HaCTaBHOj NMPaKcK.

3aK/byyak

MpojekaT [lemokpaTuja 1 NpaBo NpeAcTaB/ba yCrneLwaH nprYMep MHTerpaunje 4eMoKpaTCckmx
BPeAHOCTN Yy HacTaBy Mnahux paspefa OCHOBHe Lkone. Kpo3 pasHOBPCHe, MCKYCTBEHO
3aCHOBaHe aKTVMBHOCTU yYeHULM Cy pa3Bujanm KOMNeTEHUM]e 3a 4EMOKPATCKY KyNTypy, LUTO
je o4, mocebHOr 3Hayaja 3a HbUXOB IMYHM Pa3BOj, COLUMjaIHO ca3peBame 1 byayhy rpahaHcky
OZArOBOPHOCT.

MprMeHa xnbpuaHoOr MoZenia HacTaBe 1 N30KPeHyTe YyUYMOoHMLIe MoKa3asia ce Kao eprkacaH
NPUCTYN KOjU NOACTUYE AaKTUBHOCT YYeHuKa, capajky, CaMOCTa/IHOCT U  KPUTUYKO
MULWberse. [1pojekaT je Mokasao Aa ce AeMOKpaTcke BpeAHOCTU HajycneLlHnje ycBajajy oHAa
KaZia Cy NpUCyTHe Yy CBaKOAHEBHOM XMBOTY YUMOHMLE, Y HaUNHY KOMYHUKaLVje, JOHOLLEeHa
oAJlyka 1 MefycobHor yBaxaBara. CTora ce Moxe 3ak/byunTu Jja AeMoKpaThja y HacTaBu He
Tpeba aa byse nmocmaTtpaHa caMoO Kao 06pa3oBHU cagpxaj, Beh Kao NPUHLMN XUB/bEHA U
[leNoBaHba Yy LWKOJCKOj 3aje AHULMN.

NuTepaTypa

AHRenkoBuh, K. 1 cap. (2021). JemokpaTtcke KommeTeHuuje Kpo3 MeRynpeaMeTHU MNPUCTYyn:
CMmepHMUe 3a MHTerpauun)y PedepeHTHOr okBupa KOMMeTeHUMja 3a AeMOKpaTCcKy KynTypy y
ofabpaHVM NNaHOBKMA HacTaBe 1 yyera. beorpag: 3YOB; Caset EBpone.

Boji¢, Z. (2025). Demokratija i pravo [onlajn lekcijal. Sophia Learning. Preuzeto sa
https://app.sophia.org/tutorials/tutorial-9232192.

Bnaxosuh, E. (yp.). (2021). Mpupy4HMK 3@ HacTaBHMKe rpahaHCcKor BacnnTaka y NPBOM LUKAYCY
OCHOBHOI 0bpa3oBakba 1 BacnuTaka. beorpag: Mucmja OEBC-a y Cpbuju, 3YOB.
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Bnapgucnasa hypkosuh
OW ,baHoBuh Ctpaxmma” beorpag, Penybnnka Cpbuja

AvipakTyuka apywiTBeHa Urpa
~ABaHTypa 3Haka ca Mukom Anacom”
Mopaen ypawajyhe rejmupunkauyuje n
MYNTUANCLUMN/IMHAPHOT YyYera Yy pa3peaHoj HacTaBu

Pe3sunme: Paj npeactas/ba ayToOpPCKy ANAAKTUNYKY WPy ,ABaHTypa 3Haka ca Murkom AnacomMm”, oCMULLbEHY
Kao OAroBOp Ha MoTpeby 3a aKkTVMBHWUM, COLMjaNHUM W TaKTUIHUM yyerem Yy AurntanHom goby. Kpos
mMeToay ,ypamajyhe rejmmburkaumje”, urpa nHterpuLLe 1k n geno Mmxawuna Metposuha Anaca y Kypukyaym
Maafux paspega ocHoBHe Likosie. OBUM pPajoM aHanM3Mpa ce MeXaHuka urpe koja Kpos 50 TemaTckmx
KapTuua (3aHMM/BUBOCTM 1 3agaum) omoryhaBa MMMIMLMTHO yCBajakbe MaTeMaTuukux ornepauuja, pa3soj
NPOCTOPHO-BPEMEHCKe OpujeHTaLnje 1 NoAcTULaHe eMnaTnje. Paj geTa/bHO onncyje MoJynapHy CTPYKTypy
npojekTa, of 6a3nuyHe MaTemMaTuke O KOMMIEKCHUX MYNTUAVNCUUMAVHAPHUX MPOLUVIPEersa, Y3 aHaausy
MOTMBAaLMje y4eHMKa 1 MPUMEHUBOCT Y MPOAy>KeHOM 60paBKy 1 pefloBHOj HacTaBw.

KmbyuHe peun: rejmudukaumja, Muka Anac, MyNTUAUCUMMIVHAPHOCT, MPOCTOpHa OpujeHTauwmja,
ayTomaTtu3aumja 3Hara, eThKa yyera.

Rezime: Rad predstavlja autorsku didakticku igru ,Avantura znanja sa Mikom Alasom”, osmisljenu kao
odgovor na potrebu za aktivnim, socijalnim i taktilnim u€enjem u digitalnom dobu. kroz metodu ,uranjajuce
gejmifikacije”, igra integriSe lik i delo Mihaila Petrovi¢a Alasa u kurikulum mladih razreda osnovne Skole.
Ovim radom analizira se mehanika igre koja kroz 50 tematskih kartica (zanimljivosti i zadaci) omogucava
implicitno usvajanje matematickih operacija, razvoj prostorno-vremenske orijentacije i podsticanje empatije.
Rad detaljno opisuje modularnu strukturu projekta, od bazicne matematike do kompleksnih
multidisciplinarnih prosirenja, uz analizu motivacije u€enika i primenjivost u produzenom boravku i redovnoj
nastavi.

Klju€ne reci: gejmifikacija, Mika Alas, multidisciplinarnost, prostorna orijentacija, automatizacija znanja,
etika ucenja.

Summary: The paper presents the author's didactic game "Knowledge Adventure with Mika Alas", designed
as a response to the need for active, social and tactile learning in the digital age. Using the "immersive
gamification" method, the game integrates the character and work of Mihailo Petrovi¢ Alas into the
curriculum of younger elementary school classes. This work analyzes the mechanics of the game, which
through 50 thematic cards (interestingness and tasks) enables the implicit acquisition of mathematical
operations, the development of spatial-temporal orientation and the encouragement of empathy. The paper
describes in detail the modular structure of the project, from basic mathematics to complex
multidisciplinary extensions, with an analysis of student motivation and applicability in extended stay and
regular classes.

Keywords: gamification, Mika Alas, multidisciplinary, spatial orientation, knowledge automation, learning
ethics.
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yBog
Meparolwlkn oKBUP caBpeMeHor yyeka: NoBpaTak YoBeKy

CaBpemeHO 0bpa3oBarbe 3acCHVBA Ce Ha aKTUBHOM U WUCKYCTBEHOM yuyehby, Y KOMe yUYeHUK
CaM rpajmn 3Hame Kpo3 JefioBare U MHTepakuujy ca okpyxewem (Burotckm, 1983). Ynpaso
Ha TOM MPUHUMMY 3acHMBa ce urpa ,ABaHTypa 3Hawa ca MukoMm AnacoMm” Koja yyeHuke
CTaB/ba y YNOry akTUBHUX UCTPaxuBada M pellaBayda npobsemMa. Y BpemeHy AurntanHe
3acnheHoCTu, rae ekpaHu YecTo 1U30AYjy yYeHrKe, oBa Urpa Bpaha y yunoHuuy aparoueHy
TaKTUIHOCT N ,rnejarwe y oun”. NHCNUpUcaHa KNacUYHUM APYLUTBEHUM wurpama nonyt
.MOHOMoNa", 0Ba Urpa KOpUCTU HUXOBY MOh couuvjanHe nHTepakunje, ann je Hagorpahyje
Ly6OKM 06pa30BHUM 1 eTUYKNM cagpkajeM. LleHTpanHa ¢urypa, Muxawnno Metposuh Anac
- HaAy4HWK, anac, NMyTHUK N BUOJIVHUCTA - CAYXW Kao ,eTUYKM Komnac” m BPXYHCKU
WHTErpaTop 3Hama.

OBaj NpucTyn nonasu of naeje Aa wkona tpeba ga byse NpoCcTop UCKYCTBEHOT U aKTUBHOT
yyerba y KOjeM Ce 3Hake He nocmatpa kao nacmBHa mHbopmaumja Beh Kao akTMBHO
NCKYCTBO Yydersa. L je ga yyeHuK npectaHe OUTK MACUBHU KOH3YMEHT AUrUTaNHUX
cajpxaja 1 MocTaHe aKkTUBHW WCTpPaXxuBay Koju npobieme pellaBa TUMCKK, passujajyhn
KPUTUUKO MULL/bEHE KPO3 TaKTUAHY Urpy. Bpahawem ayTeHTUYHE NIMYHOCTU y LeHTap
yyersa, He npejaje ce camo rpajmeo, Beh ce rpagn KapakTtep cnocobaH fa Croju Hay4Hy
NPEeLm3HOCT ca AYyH6O0KMM XyMaHN3MOM.

MeTopgonoruja: ypawajyha rejmnpukauumja

Nrpa kao KynTypHa rojaBa NpeAacTaB/ba jeflaH Of HajMOhHMjUX MexaHu3ama y4ewa, jep
omoryhaBa pasBOj KOTHUTUBHWX, €MOLUMOHANHUX U COUMjaNHUX KOMMeTeHumMja (Xy3uHra,
1955). Kpo3 rejmudukaumjy HactaBe Moryhe je nosehatu YyHyTpalwmwy MOTUBALN]Y,
AHraXOoBaHOCT 1 YNOPHOCT yyeHuka (Kapp, 2012). 3a pa3nnky o4 nospLuHe rejmudukaumje,
0Baj NpojekaTt KOPUCTU HapaTUBHW TpaHcdep. 3HaHe HMje 1N30/10BaHa YnHeHKLIA KOjy Tpeba
3anamTuTK, Beh anaT 3a HanpejoBame KpPO3 y36yA/bMBY XMBOTHY npudy. rpa aHraxyje
yYeHVKe TOKOM JBa LUKOJICKA 4Yaca Yy KOHTUHYUTETY, LUTO CBEAOYU O BUCOKOM CTereHy
NMepP3nBHOCTU 1 Naxtse (flow state).

Wrpa je npumeneHa y pagy ca ydeHuumma Tpeher paspesa ocHoBHe wwkone. EBanyauuja je
cnpoBeZeHa KBa/JWUTAaTMBHO, KPO3 MOCMAaTpake aHraXxoBaHOCTM Yy4yeHuKa U aHanusy
eBaslyalMoOHNX JINCTOBA KOje Cy YYeHULM NonyHaBaan HakoH akTUBHOCTU. MocebHa naxka
nocseheHa je npahewy MoOTMBaUMvje, capajre U Tpajakba MNaxhe TOKOM peanusauuje
aKTUBHOCTW.

AunsajH ypawata (Immersion Design) u KOrHUTYBHa MeXaHUKa

Yparbarbe y OBOj UFPU HWje MOCTUTHYTO CaMO HapaTuBoM, Beh cneunmdruyHUM CeH30pHO-
ecTeTCKMM AM3ajHOM. TakTUAHOCT MaTepujana - TekCTypa nanmpa Koz opuramun 6poauha,
dV3NYUKN JoAMp KapTuLa W BU3yeNHW UAeHTUTeT Mane ctapor beorpaja - ctBapa CHaXaH
LCNAPULWLHN edekaT”. [lera HUCY CamMOo MOoCMaTpayn AUrnTanHor nHrepdejca, oHa cy GU3nyku
NPUCYTHa Yy MPOCTOPY Urpe, WTO CMakyje KOrHUTUBHO onTepehewe 1 omoryhasa aybsby
dokycMpaHOCT, MoOTMBaLUWjy, Capajhky W 3ajpXaBarbe rMaXhe TOKOM peanmsaumje
AKTUBHOCTW.
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Bucoka moTtuBaumja un ctawe Toka (Flow State)

Bucoka moTmBaumja npousmiasn 13 banaHcmpaHor ogHoca mamehy m3asoBa M BelTUHA.
Nrpa je av3ajHMpaHa Tako fJa y4YeHuKe yBefle Yy Tako3BaHO cCTarbe Toka (flow state) -
MEHTANHO CTakse Y KOjeM Cy NOTNyHO ancopboBaHM akTUBHOLLAY:

e EmMounoHanHun apajsep: lNMotpeba ga ce ,nomorHe Mukn" unm ,peLun Muctepuja jeryma”
TpaHcdopmMumLLEe Cno/ballkby MOTUBAUM)Y (OLleHa, Harpaga) y yHyTpawmy (pago3HanocT,
emnaTwja).

e CMarberbe cTpaxa o4 rpeLuke: Y yparbyjyhem okpyxery, HeTauyaH padvyHapcKu oAroBop
Huje ,Heycrnex y matematuuu” Beh npvBpeMeHa npenpeka y aBaHTypW KOjy TUM
3aje4HNYKN npeBasniasn.

HecBecHoO cakyn/bawe 3Haka (MMNIVLLUTHO yyere)

Haj3HauajHuju acnekT yparbajyhe rejMnounkaymje je UMNANLUTHO UM HECBECHO yyerse. [oK
Cy YyYeHuUM CBeCcHO GOKyCcMpaHW Ha CcTpaTernjy Kpetaka W UCXOZ4 MUCKje, HUXOBU
KOFHUTUBHW NpoLecn Ha NoACBECHOM HNBOY BpLUE:

e AyTOMaTM3auujy onepauuja: BuuecTpyko noHaB/bakbe MHOXEHa KoLKMLIA 6e3 cBecTu O
,BexXbamy Tabnmue”,

e Cakyn/barbe MeTanogaTtaka: [eua ycBajajy dbparmeHTe ncropuje, reorpaduje n etnke
(monyT MmnKMHOr XyMaHM3Ma) Kao cropegHe epekTe nrpe. 3Hake ce He ,yanBa“y
yyeHVKa, Beh yueHuK ycBaja 3Hare KPO3 UCKYCTBO 1 akTUBHO ydellhe y npouecy yyena
cakynbajyhu nidopmaumje NnpmpoaHO, OHAKO Kako YyYMMO MaTepHU je3nK Nau
CHanaxerbe y CONCTBEHOM KOMLMAYKY. OBO pe3yntupa TpajHUM, GYyHKLMOHANHUM
3HaHeM Koje je OTMOPHO Ha 3abopaB/bakbe jep je Be3aHO 3a CHaXaH eMOLMOHAJTHU
AOXWNBI/BA].

MexaHuka n guHamuka urpe: Og nanmpa o KoopanHaTta

ApxuTeKkTypa Tabse n NPoCTOpPHU AU3ajH Urpe

An3ajH Tabne 3a ,ABaHTYpy 3Haka" HWje CfyyajaH, OH MpPaTV JIOTUKY KOHLEHTPUUHMNX
KpyroBa yuerba, re ce y CamoOM LEeHTPY Hanasu UCTopujcko-reorpadcko jesrpo, Aok je
nepuvmMeTap pe3epBuCaH 3a AVHAMUKY KpeTahba.

LUeHTpanHu cermeHT: Mana beorpaga c noyeTtka 20. BeKa

LleHTpanHu peo Tabne npeacTaB/ba ayTeHTWYaH kaptorpadckm npukas beorpaga us
BpeMeHa y KojeM je XxmBeo U ctBapao Mwuka Anac. OBaj geo Tabne je MHTepPaKTUBaAH U
3axTeBa 0f, YYeHMKa aKTUBHO yyellhe y peKOHCTPYKLUMj MPOCTopa. YUeHNUM nMajy 3agaTak
Aa Ha npasHy Many, kopuctehn 3Hame 1 I0rMYHO 3aKk/by4rBaHe, NocTaBe KibyyHe objekTe
Koju cy ob6enexmnn MUKMH XUBOT N NCTOPUjY MPEeCTOHMLLE:
e MukmHa kyha Ha o6ann Case: [lonasHa Tayka Koja cuUM60OAM3yje CKPOMHOCT W
HepackAMBY Be3y Ca PeKOM,
e KoHak kHerue Jbybuue n CabopHa LpkBa: ObjekTn Koju yBoAe Yy ANCKYPC O TPaAMLNN 1
KynTypHOM Hacnehy,
e KanetaH MuwwnHO 3aakbe: 3rpaja yHMBep3nUTeTa Koja C1M60aM3yje BPXYHCKO Hay4HO
nocturHyhe,
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e KanemergaH v [Jophon: MNMpoctopn Koju cy 6unu nonpuite MUKUHUX CBAKOAHEBHUX
prBOIOBAUKNX U JbYACKNX CyCcpeTa.

MNocTaB/barbeM OBUX ObjekaTa, geua He CamMO Aa y4ve O apxuTekTypw, Beh pasBwujajy
NPOCTOPHY WHTENUreHUN)y 1 pasyMeBajy rpaj Kao XMBW OpraHM3am Koju ce MeHa Kpos3
Bpeme.

MacnapTy nosba: MexaHMKa KpeTaka 1 npenpeka

Mosba 3a urpy (NyTama Kojom ce kpehy opuramm 6poanhin) cMeLllTeHa Cy y nacnapTy - OKBUP
KOju yoKBMpYje LeHTpanHy Many. OBakas An3ajH (Cinka 1) Ma jacHy nejaroLuky cBpxy:

* BusyenHn ¢okyc: Jok ce ¢urypmue kpehy no obogy (macnapty), nornes yyeHuka je
CTa/IHO YCMepeH Ka LeHTpasHoj Manu, 4YnMme ce Besye/lHe WHopmauuje O CTapom
beorpaay HecBecHoO ycBajajy,

¢ QOyHKUMOHaNHa oABOjeHOCT: MNacnapTy npejcTas/ba ,CTa3y aBaHType” Ha KOjoj ce Hanase
NnoJ/ba Koja aKTUBKPAjy U3BMlavere KapTunua ,3aHnMbnBocT” 1 ,3agatak”,

* MatemaTnuku okBup: NyTakea y nacnapty opmaty oMmoryhasa jacHo npahemne HanpeTka
N oflaKLlaBa M3padyHaBaH-e MpeocTannx Kopaka, Ynme ce ANpekTHO Bexba bpojare 1
OopwjeHTaumMja yHyTap 3aTBOPEHOr cnucTtemMa urpe.

Cnuka 1. M321e0 mabae 3a uzpy.

CTEAM KOHCTpyKLUMja N KpeTake

Nrpa noumre wnspagom opuramm 6pogmha (CTEAM npuctyn), yumMme ce pasBuja duHa
MOTOpUKa U naeHTrndmMKaumja ca yn1orom Uctpaxmnaada. Kpetarwe no manu ctapor beorpaga
(MuknHa kyha, KoHak kHermmwe Jbybuue, KanetaH MULLMHO 3jare) BpLM ce Bauarbem
KOUKWMLA. YueHNUM He cabupajy, Beh MHOXe 6poj Taukuua, Ynme ce BpLUW HernpekngHa,
HecBeCHa ayToMaTu3auuja Tabavue MHoXekra.

CTpyKTypa KapTuua (25+25)

CucteMm ce 6a3smpa Ha 25 napoBsa kapTuua:
1.Kaptnua 3aHM/BMBOCT: [lOHOCN ayTEHTUYHY aHergoTy (HNp 0 MUKMHOM XUApPayInyHOM
NHTerpaTopy Koju je fobwmo 3nato y Mapusy 1900. rogmHe, 0 ynoBy LIMHOBCKOr COMa O/
124 knnorpama nnu 1 o obunyajy cnama pasriiefH1La caMom cebu ca nyToBama);
2.Kaptnua 3agatak: HenocpefHoO noBesyje 3aHUM/bLUBOCT Ca NMPO6JEMCKOM CUTYaLMjoM
(HNp n3pauyHaBake Mace ynoBa, uptame Mackote 3a EKCMO 2027 nnn gewmndposare
nopyke).
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MoaynapHOCT U MyNTUAUCLUMJIVMHAPHOCT

Ypamwajyha rejmuéunkalmja Kpo3 an3ajH U C/10jeBUTOCT KapTuua

Ypararse (immersion) je MOCTUIHYTO KPO3 ABOCTENeHn NpoLec nHTepakumje 3aHM/bNBOCT
- 3agaTak. OBaj MexaHM3aM OCUrypaBa fia 3Harbe Huje 130/10BaHa YnkbeHnLa, Beh peluere
peanHor npobaema yHyTap HapaTuBa.

Kao ersemnnapu cnojeBUMTOCTW Ca3HajHOr npoLleca, Y HacTaBKy Cy HaBeAeHW TeKCTOBU
K/byuyHUX kKaptuua (Chvka 2) koje vayctpyjy npenas of MHbopMaumje Ka anavkaumjmy u
eBanyaumjun:

Eezemnnap 1: IHosamopcmeo u 6ydyhHocm (00 1900. do EKCI10-a 2027)

e 3aHMM/BUBOCT: ,[a nn cTe 3Hanu Aa je Muxawnno MNeTtposuh Anac 610 BeNVKN U3YMUTEB?
OH je KOHCTPYMCaAo XNAPAYANYHN UHTErpaTop, Koju je payyHao noMohy TeyHocTn. Muka
je cnojuo matematuky 1 Boay! Heros M3ym je 0CBOjUO 3naTHY Megasby Ha CBeTCKOj
n3noxowu y Mapwmsy 1900. rognHe.”

e 3ajaTak: ,MuknH ycnex y lMapusy je npeTeya oHora LWITO Hac Yeka y beorpaay! [la nm cre
yynn 3a EKCMO? To je Onumnunjaga vaeja, a gomahnn 2027. roanHe 6uhe Haw rpaa. Ja
NN 3HaTe Kako u3srnegajy mackote 3a EKCIMO 20277 Ako nmaTte 60/by naejy 3a MackoTy
KOja cnaja Hayky v npupoay, HaupTtajTe jel”

Cnwuka 2. lpukas kapmuya u deyjux padosa.

E23emnnap 2: XymaHu3zam u emuka (ConudapHocm Ha Jophoay)

* 3aHMM/BUBOCT: ,Muka Anac je yctajao npe CBUTakwa U o4na3mo Ha obane Cae mam
[AyHaBa fa neua. CBoj ynos 61 ogHocKo Ha Jlophon, rae je XMBeNo MHOro CMpoMaLLHNX
nopoauua. Benvku geo 6m nogenmo OHVMa KOju HUCY MManu LWTa Aa jedy, @ TeKk NoToM
0413310 Ha GakynTeT Ja APXM NpesaBara.”

e 3ajartak: ,Muka je NoBMO M3 33[0BO/LCTBA aln je TUM UYMHOM XpaHumo Aapyre. LLTa
MUC/IUL O HeroBOM MNOKAamary ynoBa? [la nn U JaHac y HalleM OKPYXeky MocToje
/byAN KojuMa je notpebHa nomoh? Kako mm mu, Hauyw, moxemo nomohu? 3anunwute
jefHy naejy 3a XymaHuTapHy akuujy sawuer T1mma.”
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Eezemnnaap 3: Jlocuka u peasnHu npobaemu (LluHoscku com)

* 3aHNUM/BMBOCT: ,MVKa je Ha CBaKOM KOHKYpCy 61paH 3a npodpecopa ca TeCHOM BeANHOM.
FroBopwvo je: la My Hnje 61No TOr jeaHOr rnaca BuLle, 6aBMO 61X ce caMo pobonoBom. Ta
CKPOMHOCT ra je npatuia 1y pekopAH1M ynoBKMa, NonyT coMa o4 124 knorpama.”

e 3aaatak: ,Muka je ynoBmo coma oz 124 knnorpama. [a 6u ra ogHeo kyhu, oacekao je
rnaesy n per, Tewke 40 knorpama. OcTatak Meca Mojenuno je Ha YeTupu jeaHaka gena.
JesaH je 3aapxao, octano je gao npujatebrma. Komko Knaorpama COMOBMHE je o610
CBaku of, kbunx?"

Ee3zemnnap 4: [lymonuc u eMOyUOHAAHA NUCMeHOCM (302p/b0)j Ha 0a/bUHY)

* 3aHMM/BUBOCT: ,MUKa je ca NyToBaka cCaMOM cebu cnao gonucHuue. BpatueLum ce kyhu,
C/larao Vx je y IHEBHWK U3 KOT Cy HaCTann YyBeHW NyTonucK nonyT Y LapcTBy rycapa unm
PomaH jerysbe. Xeneo je ga cBUMa Npubanxmn ganeke ceetose.”

e 3apaTak: ,[a nn cn HekoMe Mocsao pasriefHuuy? To Huje caMmo CIVKa, TO je MMCAo Koja
nyTyje - 3arp/baj Ha fa/byHy. Baw 3ajaTak je Aa OCMUC/INTE U 3anuLieTe NMopyky Kojy
6uCTe Nnocnanu Npujatesby ca oBe aBaHType.”

MpojekaT je CTPYKTYMPaH KPO3 pa3BojHe mMojyse Koju omoryhasajy AyroBe4HOCT HacTaBHOr
cpeacTBa:

¢ OCHOBHUV MOAyn (MaTemMaTuka 1 opujeHTaumja): Pokyc je Ha padyHCKMUM onepauujama v
KpeTawy KpO3 NpocTop M BpeMe. 3aBpLuaBa ce yBofhereM KOOpAMHATHOI CcUCTeMa Ha
Manu, rae ydeHULM npeumnsHo ogpehyjy nonoxaj objekara.

* Mogayn TokeHa (foMUHe): NMocebHO AM3ajHNPaHUN TOKEeHU Yy GOpMU JOMUHA CyXe Kao
LYNasHnua" y HapegHe HMBOe, nose3yjyhn nornuke uennHe n omoryhasajyhu ysoheme
HOBUX NpeameTa.

¢ [Ipowmpersa: Mirpa je otBopeHn cnctem. Kpos gogaTHe ceToBe KapTuLia, OHa Ce rpaHa Ha
npeamerte:

- buonoruvja n ekonoruvja: MpecT jery/ba y Caprallikom MOpy, O4yBaHe AyHaBCKMNX
6roaneepsnTeTa,

- ncTopwja v reorpaduija: nytoBara Ha NosioBe 6e3 aB1MoHa, yro3HaBake ca CTapuMm
beorpagom n ganekum kyntypama (Ecknmun, Magarackap),

- IMKOBHA YMETHOCT U My3UuKa: An3ajH1pare JONNCHMLA, pa3yMeBaHe yore BUonHe y
MUKUHOM >XNBOTY.

MynTuamncumnanHapHoOCT 1 aHanusa Kpos bnymoBy TakcoHoMuMjy

+~ABaHTypa 3Harwa ca Mukom Anacom” je AM3ajHMpaHa Tako Aa YYEeHMKA He OoCTaB/ba Ha
HVBOY MyKe penpoaykunje ymweHnua, Beh ra cncteMaTmyHO BOAM Ka BULLIMM MNpouecnma
MULWbeHa. MynTMANCUMNAMHAPHOCT ce orfeja y crnajaky MaTematuke, npupoge u
APYyLITBa, CPMCKOr je3uKa, IMKOBHE KYyNType 1 eTrKe Y jeiHy HEPaCKUAMNBY LeNNHY.

NcKkycTBEHO yyere NnoKasano ce Kao NocebHo edpurKkacHo y cuTyauuvjama rae ydyeHuum yye
KpPO3 pag, rpeLuky, noBpaTHy nHpopmMaunjy n capagmy (Konb, 1984). ¥ cknagy ca Tum, urpe
KOje VHTEerpuLly 3Hara 13 BULLe AUCLUMUMANHA NOACTNYY MOBe3VBake N NPUMEHY 3Haka y
peanHuM KoHTekcTuMa (Yakman, 2008). Vrpe ose BpcTe NMpUPOAHO 6puLLy rpaHuLe nsmehy
npeameTta. Kako 6w ce jacHo carnesao obyM OBe MOBE3aHOCTW, MpUrKa3aHa je TabenapHa
Kopenauuja K/by4YHnX akTUBHOCTU N ncxoa (Tabena 1).
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Tabena 1: MyamuducyunauHapHa Kopeaayuja npedMema y uzpu.

MpeameT AKTUBHOCT y Urpu Ncxop yuemwa
MHOXeHe KOLKMLA U AyTomMaTu3aumja Tabauue
MaTeMaTuKa L Y ) 4
padvyHahe yrinoBa MHOXeHs>a
. Mncare pasrneaHnLa n Pa3Boj kyntype nucmeHor
Cpncku je3ank b ARG ) KynTyp
nytonmca M3paXaBaka

Pa3Boj npocTopHe

CBeT OKO Hac MocTaB/marbe objekTa Ha Mary - }
opujeHTaLuje

Pa3Boj mnHe moTOpUKe 1
npeLm3HoCTH

JInkoBHa KynTypa M3paaa opuramu 6poauha

PasBoj emnaTuvje n

FpahaHcko BacnuTawe | [vckycuja o nojesv ynoea
CONNAAPHOCTYU

AKTUBHOCTU YY€HVKa No HUBomMma KOrmHUTBHOr pa330ja

MprankKoM ocCMUL/baBaHba aKTUBHOCTW Yy Urpu, nonasn ce of bnymose TakcoHomuje,
peBnagnpaHe of cTpaHe AHApecoHa wn Kpatxona (2001), koja omoryhaBa nnaHupame
3afaTaka Of HUXWX Ka BULWUM KOFHUTMBHWM HWBOMMA - Of NamMhera uUnkbeHuua [0
KpeaTMBHOT CTBapak-a HOBOT MPOV3BOAaA.

Y HacCTaBKy je MpurKasaHo LWWTa TayHO yYeHuUW paje v yye Ha CBaKkOM HuBOY Bnymose
nupamunge (Cavka 3) TOKOM Tpajara urpe:

¢ [lamheme (Npeno3HaBare 1 npuceharse)
AKTUBHOCT: YUeHUUU NAEHTUPUKY]Y U UMeHYjy KibyyHe objekTe Ha Manu (MukuHa kyha,
KanemergaH, KanetaH-MuLWMHO 34amne); npucehajy ce 0OCHOBHMX buorpadckmx rnogaraka o
Mwukun Anacy (aa je 6uo npodecop, prnbonoBaL, v MyTHUK).

¢ PasymMmeBame (MgeHTndbumkaumja n knacmdpurkaumja)
AkTmBHOCT: O6jalwrbaBajy nojaMm  ,XUAPAYANYHOr UMHTerpatopa” (BoZa Koja pauyHa);
pa3BpcTaBajy MuKuHe Khure kao nyTonuce; pasymejy nojam ,anaca” v cneunpuyHocTn
XWBOTa Ha peuu Hekaaa.

* [IpyMeHa (kopuLwhere 3HaHa Y HOBUM CyTyauujama)
AKTVBHOCT: M3payvyHaBajy TeXWHY COMOBWHE HakoH unwhera purbe; Kopucte newunp 3a
Mepene pasfa/bMHa Ha Manu U npetBapajy LeHTUMeTpe y MeTpe (pa3Mmepa);, npumemyjy
TabnvLy MHOXeHa Mpu CBakoM baLlaky KOUKMLA Aa 61 ogpeannn kpeTame.

* AHanusa (yodaBawe o4HOCa U CTPYKType)
AKTVBHOCT: Ynopehyjy nytoBawa 6e3 aBMOHa y MUWKMHO BpemMme ca JaHallkbum 6p3nMm
TPaHCNOPTOM; aHaNM3MpPajy Kako TexXHoormnja (MonyT /1I0Ba Ha KUTOBE VAU MpecTa jerysba)
yTnye Ha X1BOTHE 3ajefiHNLe 1 eKocucTeme.

e EBanyaumja (NpoueHa n Mu/bemne)
AkTUBHOCT: [Mpouemwyjy MUKMHY OANyKY Aa Aenu ynoB CYMPOMAaLLUHMMAE; pacnpas/bajy o
BaXHOCTU ,jeAiHOr rnaca” y KOMUCUjKU 3a K360p npodecopa; KPUTUYUKN MPOMULL/BAJY O
BPeAHOCTW NnucaHe pasriefHuLe y o4HOCY Ha ANTUTANHN CYyBEHUP.

* Kpeaumja (CMHTe3a 1 cTBapare)
AKTVBHOCT: KOHCTPYyMLLIE COMNCTBEHE opuramu 6poanhe (MHXerepcky 13a30B); AN3ajHUPAjY
opurnHanHe mackote 3a EKCMO 2027 cnajajyhu Hayky v npupoay; 1Ly CONnCTBEHe nopyke -
»3arp/baje Ha Ja/bNHY" Ha pasrnegHunuamMa.
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BJIYMOBA TAKCOHOMMJA

MPE¥A KOTHHTHBHHX MPOLECA ¥ WFPKH
~ABAHTYPA 3HAHKA CA MHKOM AMTACOM™

NAMREHE

4
KPEALMJA

Y s

Cnwuka 3. lpuka3 baymose makcoHomuje Kpo3 cahe.

Ncxoam mehynpeameTHe noBe3aHOCTU

OBakBa CTPYKTypa OocuMrypaBa fia yyYeHVK Kpo3 /iBa Yaca Urpe ocTBapu MUCXoje 13 HajMakbe
neT npeameTa:

MaTtemaTuke: PyHKLMOHANHA ynoTpeba pauyHCKMX onepaunja u Mepemsa,

Cpnckor je3nka: pasBoj KynType Anjasora v BelUTVHe Hapauuje,

Mpupoge n ApyLUTBa: CHaNaxXeke Y NCTOPUjCKOM BpeMeHy 1 reorpadpckomM npocTopy,
NTnKoBHa KynTypa: pa3soj GUHNX MOTOPUYKNX BELUTUHA 1N KPEaTUBHOT AM3ajHa,
IpahaHCKO BacnnTame: pa3Boj eMnaTuje 1 CBECTM O 3HaYajy 3ajegHuLe.

A}eKTBHM fOMEH yUeha: eMMnaTuja n BPeAHOCHU acnekTn yyera

Jok BnymoBa TakcoHOMWMja knacudukyje KOrHUTUBHe mpouece, Urpa ,ABaHTypa 3Haha Ca
Mukom Anacom” ay6oko 3aauvpe y adekTVBHM AOMeH - pasBoj CTaBOBa, BPEAHOCTU U
emnaTuje. Y cBeTy AurutanHe oTyfeHOCTW, OBaj CErMEHT MpeACTaB/ba K/bY4YHU AOMPUHOC
BaCMUTHOM pajy.

Mwuka Anac Kao eTU4YKM CaBeTHUK

Kpo3 HapaTuMBHY CTPYKTypy Wrpe, yyeHuuu ce He cycpehy ca ,CyBUM’ WUCTOPUjCKUM
nogaumma Beh ca eTMUKUM gunemama 1 npuMeprMa YoBekosbybba. Muka Anac npectaje Aa
ByZie CaMo Hay4HMK 1 NocTaje XnBK y30p.

ConnaapHoOCT y npakcu: aHanu3upajyhu kaptvudy o nojenu ynoBa CMpOMalLUHMMa Ha
Jophony, peua He yde o npownoctn Beh pednekTyjy CafallHOCT; NOCTaB/bajy cebu
nuTawa: Kome ja ga nomorHem? LLTa je Moj ,,yn0oB" KOju MOTYy Aa NoAeniim?

JemokpaTtcka KynTypa v CKPOMHOCT: npuya o ,jeJHOM rnacy” Koju oanydyje o Kapujepwu,
yun feLly BaXHOCTW CBAKOr MojeAvHUA Y 3ajefHNUN U BPJIMHU CKPOMHOCTU YMpPKOC
BPXYHCKUM NoCTUrHyhuma.
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PasrnegHwvua Kao ,3arp/baj Ha ga/bNHY"

Y epy NHCTaHT Mopyka, yBohewe nucama pasriefHuua y urpy nMma ayooky BacrnmTHy ynory.
* YcrnopaBarbe KOMYyHMKauuje: y4eHNUM yye Aa je 3a KBanuTeTaH OAHOC noTpebaH Tpya -
0abuvp peun, nen pykonuc n Hamepa.
* EMOUMOHaNHa MNUCMEHOCT: pasrnejHnUa ce 'y OKBUPY Wrpe TpeTtmpa Kao
MaTepnjanm3oBaHa Mmucao. OBaj YMH KOJ yYeHMKa pa3Buja CBeCT O Apyrome, jayajyhu
coumjanHe Bese YHyTap ofe/berba.

Ekonowika cBecTt v rnobanHa oAroBOpPHOCT

Kpo3 moayne o MpecTy jery/ba 1 UCTpaXmBamy NONAPHUX 06/1aCTW, XyMaHM3aM ce WNPU Ha
OZArOBOPHOCT MpemMa rniaHeTn. Muka Anac Koju Uctpaxyje ceet ,6e3 aBMOHa" 1 ca fy6oKUM
NoLUTOBaHeM MpemMa MpupoAn, MNOACTVYE YYEeHWKe Ja pasMULLbajy O OAPXUBOCTA U
€KOJIOLLKOj eTuuy, WTO je AUPeKTHa Npunpema 3a TeMe kojuma ce 6asu EKCIO 2027.

Pe3ynTaTu npakce u eBanyaumja

Mrpa je TecTvpaHa y npogyxxeHom 60paBKy y pefloBHOj HacTaBW rae je npumeheHa BMCOKa
KOFHUTMBHA BYAHOCT y4eHnKka TokoM 90 MUHYyTa (4Ba LLKOCKa Yaca).

3anaxama Konera: konere y 60paBky UCTUYY Aa Urpa cMamyje AUrnTanHy 3aBUCHOCT U
NoACTUYe feuy Aa ce ,rnejajy y oun” n capahyjy.

OAPXMBOCT MaxHe: YHeHMLA Aa CY YYEeHNLM NOKa3aam BUCOK HMBO MOTMBAaLMje, LUTO ce
orneAa y HUXoBOj MHNLMjaTUBK Ja MOHOBE akTUBHOCT Y HApeAHUM JaHnMa, AoKasyje Ja je
NOCTUTHYT naeanaH banaHc nsmehy yuemwa 1 3abase.

YueHuVLW cy Ha Kpajy nonyHwasanu esanyaunoHu anct (Mpunor 1).
3aK/byyak

~ABaHTypa 3Hawa ca Mmkom Anacom” je Buwe of ANAAKTUYKOr CPeACTBa W MpeAcTaB/ba
WHOBATVBHW MejarowKy MNPUCTYn KOjU JokKasyje Aa je ydyere HajedmkacHuje Kaja je
YPOH-EHO Y JbYACKOCT WM 3ajAHMLWITBO. Mrpa, Koja Tpaje ABa LUKO/CKA 4aca U Kojy Aeua
cyTpajaH W3HOBa Tpaxe, rnotephyje fa je CMNoj TakTWAHeE MPOLWAOCTN W AUrnTanHe
6yayhHoctn (nytem KjyAP (QR) kogoBa n nHterpaynje BA) kbyy 3a GYyHKLMOHANHO 3Hamse.
Mwuka Anac, ca BUOJIMHOM, MpexXoM 1 $OpMyJIOM, OCTaje Haj6o/bM BOAMY 33 HOBe reHepauuje
NCTpaxmnsaya Koju yue fa byay, rnpe ceera, /byau.
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Od krede do koda'

Pesunme: Uwb KAPHET-oBor npojekta ,BpANH - Tlogpluka MpUMEHU AUTUTANHUX TexHonorvja y
0obpa3oBakby”, MpeAcTaB/bEHOr Y pajy, je jadarbe W pa3Boj KOMMeTeHumja MOTPebHMX 3a pasymeBakse
BelUTauke VHTeanreHumje, weHe npumMeHe y CBakoAHEBHOM XUBOTY M BaCNUTHO-06PAa30BHOM KOHTEKCTY,
Kao M NoACTULAHEe KPUTUYKOT MULLbEeHa O MpejHOCTUMa N pu3nLMMa Koje TexXHONorvje y Hacrajarby
JOHOCe 4OBeKy U ApyLITBY. YUeHUUM CceAMUX paspeda ykbydeHu y npojekaT BpAVH n cnposoferse
eKcrepuMeHTasHor Kypukynyma ,Belutauka nHTenUreHumja: o KoHUenTa 4O MpuMeHe” nctpaxmnsanni cy
pasnnuunTe Teme 13 NoApydja NPUPOAHNX HayKa KopucTehn JbyCcKy U BelTauky MHTennreHumjy. Ynortpeba
anaTta BelUTauke VHTeNureHumje 3axreBa pa3BmjeHo 3Hame N BeLUTUHY KPUTUYKOT MULL/beHa, a KBannTeT
reHepmcaHmx pesynTtaTa yBeNMKO 3aBUCK Of MpPaBWIHOr 06AMKOBaka ynuTa (MpomnTa). Te BewTuHe
CNCTEMCKM MOTUYY M3 aKTUBHOCTU YMTaka W Nncakba Of HajpaHujuX LKONCKMX JaHa. 3aBMCHO Of y3pacTa
yYeHMKa W BpCTe WUCTPaxXmBaukux 3agataka, kopuwheHw cy pasanumtin BW anatu: jesnukun Mogen
MepnnekcuTy, 0bpasoBHe naatpopme MeLnkCkyn (MagicSchool) n Ckyn AU (School Al) ca HN30M HacTaBHUX
anata v pasanyuTe anamkaumje JOCTyrHe y CBaKOAHEBHOM XMBOTY. YUEHULM Cy UMaNn CpeAnLLbY Yaory y
NCTpaxuBamwy, aHanusn 1 MHTeprnpeTaumju pesyataTta, a of pasindynuTnx Npuctyrna y npuMeHn Belutadke
VHTenureHuuje, HajsuLle cy KOPUCTUAN MOJeN yyena ca BU, y KoM gurntanHum anatu ciyxe Kao oc/oHaL, y
NCTPaXMBAYKOj HacTaBW. 3aBPLUHA aKTVMBHOCT yK/byulBana je noceTty ¢abpuum vokonage 3otep y Mpady y3
NCTPaXMBAYKO NUTaHe — MOXeE NI BeLuTauka NHTenureHumja AoXmnBeTn yXXUTak y HoKonaam Kao 1 4osek?

K/byuHe peum: NCcTpaxrBayko yuerse, KOMNeTeHuUmje N3 NpUpogHNX Hayka, BeluTavka UHTennreHumja.

SaZetak: Cilj CARNET-ovog projekta ,BrAln - Podr3ka primjeni digitalnih tehnologija u obrazovanju”,
predstavljenog u radu, jest jacanje i razvoj kompetencija potrebnih za razumijevanje umjetne inteligencije,
njezine primjene u svakodnevnom Zzivotu i odgojno-obrazovnom kontekstu, kao i poticanje kritickog
promisljanja o prednostima i rizicima koje tehnologije u nastajanju donose ¢ovjeku i drustvu. U€enici sedmih
razreda ukljueni u projekt BrAln i provedbu eksperimentalnog kurikuluma ,Umjetna inteligencija: od
koncepta do primjene” istrazivali su razliCite teme iz podru¢ja prirodoslovlja koriste¢i ljudsku i umjetnu
inteligenciju. Upotreba alata umjetne inteligencije zahtijeva razvijeno znanje i vjestinu kritickog misljenja, a
kvaliteta generiranih rezultata uvelike ovisi o pravilnom oblikovanju upita (prompta). Te se vjeStine sustavno
poticu kroz aktivnosti ¢itanja i pisanja od najranijih Skolskih dana. Ovisno o dobi u€enika i vrsti istrazivackih
zadataka, koriSteni su razliciti Al alati: jezini model Perplexity, obrazovne platforme MagicSchool i School Al
s nizom nastavnih alata i razliite aplikacije dostupne u svakodnevnom Zivotu. Ucenici su imali srediSnju
ulogu u istrazivanju, analizi i interpretaciji rezultata, a od razliCitih pristupa u primjeni umjetne inteligencije,
najvise su koristili model u€enja s Al, u kojem digitalni alati sluze kao oslonac u istrazivackoj nastavi. ZavrSna
aktivnost ukljucivala je posjet Tvornici Cokolade Zotter u Grazu uz istrazivacko pitanje - moze li umjetna
inteligencija doZivjeti uzitak u cokoladi poput Covjeka?

Klju€ne rijedi: istrazivacko ucenje, prirodoslovne kompetencije, umjetna inteligencija.

Summary: The aim of the CARNET project "BrAln - Supporting the Application of Digital Technologies in
Education”, presented in the paper, is to strengthen and develop the competencies necessary for
understanding artificial intelligence, its application in everyday life and educational contexts, as well as to
encourage critical thinking about the benefits and risks that emerging technologies bring to humans and
society. Seventh-grade students involved in the BrAln project and the implementation of the experimental
curriculum "Artificial Intelligence: From Concept to Application" investigated various topics in the field of
natural sciences using human and artificial intelligence. The use of artificial intelligence tools requires

M projekt ,BrAln - Podr3ka primjeni digitalnih tehnologija u obrazovanju”
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developed knowledge and critical thinking skills, and the quality of the generated results largely depends on
the correct formulation of queries (prompts). These skills are systematically encouraged through reading
and writing activities from the earliest school days. Depending on the age of the students and the type of
research tasks, different Al tools were used: the Perplexity language model, the MagicSchool and School Al
educational platforms with a range of teaching tools, and various applications available in everyday life.
Students played a central role in research, analysis and interpretation of results, and of the different
approaches to the application of artificial intelligence, they mostly used the Al learning model, in which
digital tools serve as a support for research-based teaching. The final activity included a visit to the Zotter
Chocolate Factory in Graz with the research question - can artificial intelligence experience the pleasure of
chocolate like a human?

Keywords: inquiry learning, science competencies, artificial intelligence.

Uvod

Glavni je cilj projekta, kojeg je razvila Hrvatska akademska i istrazivacka mreza - CARNET,
osnazivanje i razvoj kompetencija potrebnih za razumijevanje umjetne inteligencije, njezinu
primjenu u svakodnevnom Zivotu i odgojno-obrazovnom procesu, kao i poticanje kritickog
promisljanja o pozitivnim i negativnim ucincima suvremenih tehnologija na Covjeka i drustvo,
uklju€ujudi i eticke aspekte njihove primjene.

Umjetna inteligencija predstavlja podrucje raCunalne znanosti koje se bavi razvojem sustava
sposobnih za obavljanje zadataka koji inaCe zahtijevaju ljudsku inteligenciju, rijeC je o
tehnologiji koja nastoji imitirati procese ljudskog razmisljanja, zakljucivanja i uc€enja. (Kager,
2023).

Projekt BrAln

Cilj kurikuluma izvannastavne aktivnosti ,Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene” za
ucCenike osnovne Skole je razvoj digitalnih kompetencija ucenika, osposobljavanje za
praktican rad s tehnologijama u nastajanju te poticanje kritickog promisljanja o njihovu
utjecaju na druStvo i pojedinca. Ucenici se postupno upoznaju s potencijalom digitalnih
tehnologija i umjetne inteligencije te njihovim utjecajem na svakodnevni Zivot, kako u
ucionici, tako i izvan Skole. Time se dodatno potvrduje potreba prilagodbe obrazovanja
zahtjevima suvremenog drustva, bududi da tradicionalni modeli poucavanja tesko prate brz
razvoj tehnologije, promjene u nacinu Zivota te pojavu novih zanimanja na trziStu rada.
Temeljna nacela nacionalnog kurikuluma i smjernice za unaprjedenje odgojno-obrazovnog
procesa naglaSavaju vaznost aktivnog i suradnickog ucenja te promisljene primjene
suvremene tehnologije radi ucinkovitijeg usvajanja znanja i razvoja vjestina. Jedan od takvih
pristupa je istrazivacki usmjerena nastava, koja se temelji na aktivnoj ulozi ucenika kroz
istrazivanje i eksperimentiranje te poticanju kritickog razmisljanja i primjene znanstvenog
pristupa u rjeSavanju problema.

Digitalni alati temeljeni na umjetnoj inteligenciji olakSavaju snalaZzenje u velikoj kolicini
podataka, omogucuju izradu raznovrsnih obrazovnih materijala i generiranje razlicitih
scenarija ucenja. lako je pokus u nastavi prirodoslovlja i dalje nezamjenjiv, prihvacanje
umjetne inteligencije u obrazovanju pomaze nastavnicima i ucenicima pripremiti se za
sadasSnjost i buducnost u kojoj je ta tehnologija vec prisutna, ali i za nova zanimanja na
trzistu rada.
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Prednosti digitalnih alata koji koriste umjetnu inteligenciju ukljuCuju personalizaciju ucenja,
pristup znanju bez prostornih i vremenskih ogranicenja, razvoj kritickog razmisljanja te
ucenje kroz interakciju.

Razgovor s Al

Na pocletku projekta, prije aktivnosti s u€enicima, provedene su radionice o postavljanju
upita, jer je upit klju¢na aktivnost za rad s bilo kojim Al alatom. Posebno je naglasena vaznost
razrednih nastavnika u razvoju vjestina Citanja i pisanja, koje su osnova Citalacke pismenosti,
svih drugih pismenosti, kvalitetnog postavljanja upita te kritickog razmisljanja o generiranim
rezultatima. Za uspjeSan rad s alatima umjetne inteligencije i dalje je potrebno relevantno
znanje.

U uvodnoj fazi s uCenicima provedene su aktivnosti za razvoj vjestine pisanja upita (prompta)
za generativnu umjetnu inteligenciju. Preporucena je struktura s pet blokova (Jaji¢, 2024):

1. Osoba: navesti ulogu (npr. ,ponasaj se kao nastavnik prirode”),
2. Svrha/cilj: definirati cilj i publiku,

3. Primatelji: odrediti uzrast i razred,

4. Tema: opisati stil, ton, formalnost i duljinu,

5. Struktura i format: navesti Zeljeni oblik (tablica, popis, tekst).

Tehnike postavljanja upita ukljuCuju: korak-po-korak upite za slozene zadatke, upite s
primjerima i iterativhe upite koji simuliraju razgovor sa stru¢njakom (Brajkovi¢, 2024).
Obavezno je provijeriti rezultate, kriticki ih procijeniti, dodati kontekst, organizirati i usporediti
s drugim Al alatima.

Umjetna inteligencija transformira razrednu i predmetnu nastavu

Primarni cilj izvannastavne aktivnosti ,Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene” jest
integracija alata umjetne inteligencije u Skolski kontekst, gdje ih koriste i nastavnici i ucenici,
ali i u svakodnevne Zivotne situacije. Kroz realizirane aktivnosti primijenjeni su Al alati za
kreiranje, dopunu i obogacivanje didaktickih sadrzaja, istrazivanje, personalizaciju
poucavanja te olakSavanje administrativnih zadataka, Sto se moZe prosiriti na sve nastavne
predmete. Cilj je potaknuti ucenike na interdisciplinarni istrazivacki pristup uz koriStenje Al
alata.

Umjetna inteligencija ima duzu povijest od onoga $to mnogi pretpostavljaju, a osniva rad
brojnih svakodnevnih aplikacija i sustava - od digitalnih asistenta na pametnim telefonima,
preko oglasavanja na internetu, robota u medicini i industriji, ku¢nih uredaja, autonomnih
vozila do pametne poljoprivrede. Karakteriziraju je sposobnost izvodenja zadataka tipi¢nih za
ljudsko ponaSanje, ucenje i donoSenje odluka. Umjetna inteligencija nece nestati, slicno
ranijim inovacijama, pa je treba racionalno i eticki koristiti za napredak nastavnog procesa i
osobnog Zivota. U digitalno zrelim Skolama nastavnici koriste tehnologiju za optimizaciju
nastave, kreiranje vlastitih digitalnih resursa te podrSku samostalnom ucenju i razvoju
kritickih vjeStina kod ucenika, koji su u fokusu obrazovnog procesa. Time se povecava
motivacija za ufenje, nastavak Skolovanja i konkurentnost na trzistu rada (Kralj i sar., 2024).

UcCenici su aktivno i suradnicki istrazivali teme prirodoslovlja, koristeci digitalnu tehnologiju
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uz podrsku nastavnika za vlastito napredovanje i ucenje, pri emu su provjeravali generirane
informacije. Primijenjene su metode aktivnog, istrazivackog i suradnickog uc€enja uz Al alate i
eksperimentalne provjere.

Perplexity predstavlja alat za pretraZivanje zasnovan na umjetnoj inteligenciji i velikim
jezi¢nim modelima, koji korisnicima omogucuje brze, sazete odgovore na upite te generiranje
tekstualnih sadrzaja. Sintetizira informacije iz viSe izvora, objasnjava i povezuje pojmove, a
azurira ih dnevno s interneta uz priloZzene reference za provjeru izvora. Podrzava ulazne
podatke u obliku teksta, slika, zvuka ili videa, generirajudi tekstualne, vizualne ili video
materijale. Korisnicki upiti moraju biti precizni, kontekstualno bogati i jasno formulirani kako
bi usmjerili model prema Zeljenom ishodu. Platformi Perplexity.ai postavljen je upit za
predlaganje istrazivackih aktivnosti o pravilnoj prehrani za ucenike 3. razreda, ukljuCujudi
ishod, razradu i prilagodbu za ucenike s poteSkocama. Generirani materijal obuhvatio je sve
faze istrazivacke nastave s konkretnim aktivnostima, poveznicama na izvore i mogu¢noScu
verifikacije vjerodostojnosti (Brajkovi¢, 2024).

School.ai je digitalna platforma za personalizirano ucenje, interaktivne razgovore s chatbot-
ovima i pracenje napretka, sigurna za Skolsku upotrebu bez dijeljenja osobnih podataka i
uskladena sa standardima zaStite. Chatbot simulira razgovor koriste¢i Al za pruzanje
informacija u realnom vremenu. Ucenici pristupaju chatbot-u preko koda od nastavnika,
postavljaju pitanja o prehrani, dobivaju objasnjenja, dok nastavnik prati aktivnost i
formativno ocjenjuje (Jaji¢, 2024).

MagicSchool je obrazovna platforma s preko 70 Al alata za planiranje nastave,
personalizaciju sadrzaja, generiranje rubrika i komunikaciju s roditeljima. Ucenici 7. razreda
istrazivali su utjecaj oraSastih plodova na kratkorocno pamdéenje na dva nacina: klasicna
znanstvena metodologija (Znanstveni istrazivaci) i 5E model (Digitalni istrazivaci) preko
MagicSchoola (Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate). Rezultati su bili sli¢ni, proces
motivirajuci, a Al je uStedio vrijeme uz potrebu provjere i prilagodbe materijala. Zavrsni radni
list generiran je DOK alatom (razine: ponavljanje, vjestine, stratesko razmisljanje, razvijeno
znanje), pokazujudi jednaki nivo razumijevanja u obje grupe.

Al generatori recepata (Let's Foodie, SuperfoodChef-Al, FatSecret) generiraju recepte na
osnovu unesenih sastojaka, poticuci globalno razmisljanje i odrzivost; u suradnji sa Skolskim
kuharicama, ucenici su kreirali zdrave slastice od viSka namirnica. Ovi alati nude nutritivhe
analize, zamjene sastojaka i uStedu vremena. Tijekom posjeta Tvornici Cokolade Zotter u
Grazu u kojem su ucenici upoznali proces proizvodnje cokolade od sirovog kakaovca do
gotovog proizvoda te vezu izmedu industrijske proizvodnje, eticke odgovornosti i odrzivog
razvoja. Ucenici su povezujuci ulogu Covjeka, tehnologije i primjenu umjetne inteligencije
zakljucili kako roboti ne mogu dozivjeti uzitak u cokoladi poput ljudi, ali kako im umjetna
inteligencija olakSava svakodnevni rad.
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Zaklju€ak

Umjetna inteligencija ne zamjenjuje ljude, ve¢ omogucuje suradnju koja poboljSava ljudske
sposobnosti i u€inkovitost u razli¢itim podrucjima, uklju€ujudi u€enje i poucavanje. Vazno je
pronaci ravnotezu izmedu prednosti i rizika koje donosi Al, s naglaskom na eticku,
transparentnu i odgovornu primjenu. Koristenje digitalnih alata na bazi umjetne inteligencije
moze povecati interes uCenika za STEM podrudja, razviti kriticko razmisljanje, kreativnost,
tehnicke vjeStine i pripremiti ih za budude izazove.

U aktivnostima s Al alatima ucenici bolje razumiju tehnologije koje oblikuju danasnji svijet i
pripremaju se za buduc¢nost u kojoj ¢e umjetna inteligencija imati klju¢nu ulogu. U
obrazovanju Al nudi personalizirano ucenje, automatizaciju administrativnih zadataka,
pracenje napretka, rano otkrivanje poteskoca, ali donosi izazove poput pretjeranog
oslanjanja na tehnologiju, neto¢nih podataka, problema privatnosti i nejasne odgovornosti.

Nastavnik ostaje srediSnja figura kao voditelj procesa, koristec¢i Al za poticanje kritickog
razmisljanja, kreativnosti i suradnje medu ucenicima. Digitalne tehnologije time obogacuju
nastavu, ¢inedi je motiviraju¢om, modernom i relevantnom.
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MpyMeHa YHUBep3asnHoOr AM3ajHa 3a yuete Yy HacTaBu

Pesume: Pag ce 6aBy NpuMeHOM YHMBep3anHor Au3ajHa 3a ydense (YY) kao caBpeMeHor neaaroLukor
OKBMpa Koju omoryhaBa VMHKNY3MBHO 1 MPUCTyNavyHO obpa3oBake 3a CBe yYeHuKe, yBaxaBajyhu ruxose
VHAVBWAYaNHe pasnnke N HeypoamBepreHTHocT. Lnb paja je aa ce npukaxy MoryhHocTn npumeHe YAy
NPUHLUMNA Y HacTaBHOj MpakcK, ca NOCeOHUM OCBPTOM Ha BULLECTPYKe HauMHe npe3eHTaumje HacTaBHUX
cajpxaja, akumje 1 n3paxasaka, Kao 1 aHraxoBaha yyeHurKa. Kpo3 KOHKpeTHe npumepe 13 HacTase, Kao
WTO cy obpaja mMaTemMaTUuKkMX MOjMOBa, cabuparse Ca MNpenasoM Mpeko JgeceTvle U UCTPaxunBahe
dbeHomeHa, Moka3aHo je Kako ce PpasanynTX HacTaBHM CagpXajyu Mory peann3oBaty kKopuwherem
MYATUCEH30PHUX MeTOAa, ANTUTaNHKX anata n MefynpeameTHOr noBesnBara. MNocebaH akLeHaT cTaB/beH
je Ha 3Hayaj omoryhaBaka yyeHWUMMa fa 3Hake AEMOHCTPUPAjy Ha pasivymte HaunHe, ymme ce
obesbefyje npaBMUHMje ouewMBare 1 NoBehaBa MoTMBauuja 3a ydere. Paj ykasyje ga npumeHa YAY
NpUHUMNA JONPUHOCK CMakbery bapujepa Yy yyery, Pa3Bojy YYeHUUKUX MoTeHuMjana W CcTBaparby
NOACTULAJHOI OKPY>KeHa y KOMe CBakW YYEeHUK MMa MPUnNKY 3a ycrnex.

K/byuHe peum: yHVBep3aaHW AM3ajH 33 ydekbe, UHKY3MBHO 06pa3oBatbe, HEYPOANBEPTEHTHUN YYeHULM,
AndepeHUMpaHa HacTaBa, MOTMBaLMja.

Rezime: Rad se bavi primenom Univerzalnog dizajna za ucenje (UDU) kao savremenog pedagoskog okvira
koji omogucava inkluzivno i pristupacno obrazovanje za sve ucenike, uvaZzavajudi njihove individualne razlike
i neurodivergentnost. Cilj rada je da se prikazu mogucnosti primene UDU principa u nastavnoj praksi, sa
posebnim osvrtom na viSestruke nacline prezentacije nastavnih sadrZaja, akcije i izraZavanja, kao i
angazovanja ucenika. Kroz konkretne primere iz nastave, kao Sto su obrada matematickih pojmova,
sabiranje sa prelazom preko desetice i istrazivanje fenomena, pokazano je kako se razliCiti nastavni sadrzaji
mogu realizovati koriS¢enjem multisenzornih metoda, digitalnih alata i medupredmetnog povezivanja.
Poseban akcenat stavljen je na znacaj omogucavanja ucenicima da znanje demonstriraju na razlicite nacine,
Cime se obezbeduje pravicnije ocenjivanje i povecava motivacija za u€enje. Rad ukazuje da primena UDU
principa doprinosi smanjenju barijera u ucenju, razvoju ucenickih potencijala i stvaranju podsticajnog
okruZenja u kome svaki ucenik ima priliku za uspeh.

Kljuéne reci: univerzalni dizajn za ucenje, inkluzivno obrazovanje, neurodivergentni ucenici, diferencirana
nastava, motivacija.

Summary: The paper deals with the application of Universal Design for Learning (UDL) as a modern
pedagogical framework that enables inclusive and accessible education for all students, respecting their
individual differences and neurodivergence. The aim of the paper is to show the possibilities of applying the
UDU principles in teaching practice, with a special focus on multiple ways of presenting teaching content,
action and expression, as well as student engagement. Through specific examples from teaching, such as
the processing of mathematical concepts, addition with transitions beyond ten and the investigation of
phenomena, it was shown how different teaching contents can be realized using multisensory methods,
digital tools and cross-curricular connections. Special emphasis is placed on the importance of enabling
students to demonstrate knowledge in different ways, thereby ensuring fairer assessment and increasing
motivation to learn. The paper indicates that the application of UDU principles contributes to the reduction
of learning barriers, the development of student potential and the creation of a stimulating environment in
which every student has the opportunity to succeed.

Keywords: universal design for learning, inclusive education, neurodivergent students, differentiated
instruction, motivation.
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LLiTa je yHMBep3asHU AU3ajH 3a yUere?

YHMBEpP3anHW A13ajH 3a yuerse' (YY) je oKBMpP 3a NaaHuparbe HacTaBe, yyera 1 NpoLeHe
Koju omoryhaBa MpUCTYNayHOCT 3a pasnnumte ydeHuke. [peAcTaB/ba  dnecknbmnaH
nNpuUCTyn Koju ce mnpwunarohaBa cHarama, CrMocobHOCTMMa M noTpebama CBaKOr yYeHMKa.
Mpema aedunHnumjn LeHTpa 3a npumerseHe chneunjanHe TexHonoruje (CAST?, 2024),
YHuBep3anHW An3ajH 3a ydere je CKyn Hayena 3a 13pagy HacTaBHOr rnjaHa v nporpama Koju
CBUM rMojeuHUMMa npyxa jegHake moryhHoctn ga yde. Takohe, LleHTap 3a npumMereHe
couunjanHe TexHonormje nctude ga ,YY npeacrasba 0CHOB 3a GOpPMYy/MCaHbe HAaCTaBHUX
un/beBa, MeToAa, Matepujana N oLeHMBakba Koje Mory Aa npuMemyjy CBM — He Kao jeAaH
NCTN-NPUCTYN-3a-cBe, Beh y BuAy HM3a GrekcMbunHMX npuctyna npunaroheHmx
NHAVBUAYanHUM notpebama” (CAST, 2024).

Mako je Hactao M3 noTpebe Aa NMpyxXu MOAPLLKY YYeHMLMMa ca mnpernpekama Yy yyewy,
YHVBEpP3anHW AN3ajH 3a y4Yere NPUMEHOM PasINUNTUX cpescTaBa oMmoryhasa CBOj Aeuu 4a
ce 6aBe aKTMBHOCTMMA KOje OAroBapajy H1XoBMM 06pa3oBHUM noTpebama. [Jakne, YAY nma
3a UMb Aa Cce NPUMEHOM PasnnNUunNTUX MeToZa yyera npeBasuiy npenpeke y yyewy, anm u
Aa MOMOrHe Aa CBMM yYeHULMMa NMPYXUMO jeHake LaHCce Aa NOCTUIHY ycrex. 3a pasnuky
04, TPaANLMOHANHOT NMpUCTyna 06pa3oBakby KOjU ce TeMe/bU Ha jeJHOM MOAANUTETY paja U
OYUeKMBaky [Ja CBM YUYEeHWLM yde Ha WCTM HauvH, YY ce 3acHMBa Ha Ca3HabMMa
HeypoHayke 1 Npeno3Haje Aa CBaky yYeHUK yuun gpyraduje.

3awTo je YHMBepP3anHN AN3ajH a3 yyere Ba)kaH?

YHVMBep3anHu AM3ajH 3a yyerse ce MojaBMo Kao jefaH of Bojehux okBMpa 3a CTBapame
WNHKAY31BHOI 06pa30BHOI OKpyXema. [pema PobuHCcoHy n capagHuumma (Robinson et al.,
2023), nmnnemMeHTaumja YAY npuHUMNa MoXe 3Ha4yajHO CMarUTK MNperipeke y y4yerwy 3a
WMPOK CNeKTap y4veHwuka, Ykbydyjyhm oOHe ca u 6e3 naeHTUPUKOBaAHUX MOCEeBHMX
obpa3oBHMX NoTpeba.

Mwncao ,CBako je reHujanayl. MehyTurm, ako oLeryjell pyby Ha OCHOBY HeHe CMOCOH6HOCTU
[la ce nerbe y3 ApBO OHa he Leo XMBOT NpoBecTn y ybehewy Aa je rayna“, npunucyje ce
AnbepTy AjHLITajHY, anu 3anpaBo HeMa A0Kas3a 4a je OH TO MKaja n3rosopuo. NpeTnoctas/ba
ce fa je HacTana HakKoH AjHLUTajHOBE CMPTU Kao napadpasa naeje o pasinyumTuM TaieHTUMa
N TUNOBMMA WHTenureHumje. 360r Tora je nMpuMeHa YHMBEP3anHoOr [Au3ajHa 3a y4ene
3Ha4ajHa, jep omoryhaBa jefHake LLaHCe 3a y4ere CBUM yyeHuuuma. Nomohy YAY npuctyna
CMakyjeMO bapujepe y HacTaBM TakO LUTO MNOACTUYEMO GNEKCMOBUAHOCT Yy MeToAama,
mMaTepujanima n rnpoueHaMa. OBakBUM TMPUCTYNOM MOAPXaBaMO W  UHKAY3Wjy, jep
cTpaTermje HMUCY CamMo 3a YYeHWKe KOju UMajy npernpeke y yuerwy Beh 3a cBe y oge/bemy.

3a30BM U UW/bEBU KOje MOCTaB/baMO MNpes YyYeHWKe Cy PeanHn W HUMa JOCTUXHU.
Ofp>kaBajy ce BMCOKA O4YekMBaha, anv UM ce mnpyxajy MoryhHoCTM 3a pasanymte HauvHe
yyera U MnpeseHTauuje CTeUeHMX 3Harba. Ha Taj HauMH WUCTUYEMO jake CTpaHe CBakKor
yUYeHuka.

M Enrneckun: Universal Design for Learning
@ Enrneckun: Center for Applied Special Technologies
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Y caBpeMeHOM O06pa3oBHOM KOHTeKkCTy, YAY pobuja Ha 3Hauyajy pas3BojeM HOBUX
TeXHONOrMja N ANTUTaNHWX anaTta Koju omoryhasajy HeroBsy epukacHUjy nMrnieMeHTauujy.
Yknaware rpernpeka Kpo3 MepcoHann3oBaHe W WHKAY3MBHe cTpaTtermje, omoryhasa
yyeHnumma fa ce ocehajy nogp»XKaHo v CNocobHO, MO3UTUBHO YyTUYE Ha HUXOB Hanpeaak,
ocehaj ycnexa 1 MOTMBaLMjy 3@ HacTaBak aHraXoBaHor yyersa (Browder et al., 2014; Clouder
et al., 2020). YH1Bep3anHW AM3ajH 33 yyere ynNpaBo MMa 3Ha4vajHy Y/iory y CMarbery OBUX
npenpeka npyxajyhu pasnnumte NnpucTyne 3a aHraxxoBakse, yuere 1 n3paxkaBahe 3Hamba.

OCHOBHM NPUHLUNY YHMBEP3aJIHOTI AU3ajHa 3a yuere

MNpema LleHTpy 3a npumerseHe crieuujanHe texHosnorunje (CAST, 2024), YHnBep3anHn An3ajH
3a yyeHse Cce 3aCHMBa Ha TPWY OCHOBHA MPUHLMMAE U TO:

* un3narame,

* aKuMja 1 n3paxasaHe 1

® aHraxosame.

MoA NPUHLMMOM M3araka NoApasyMeBamMo BULLECTPYKE HaYMHe npe3eHTalmje HacTaBHMX
cazpkaja. BullecTpyke HauMHe npe3eHTalyje NocTuxemMo kopuctehur pasnnumTe popmate U
TO: TEKCT, UCNyCTpaLVje, BUAEO U ayANO CHUMKE, MaHUMYNATUBHE UTPe W CPeACTBa 1 ApYro.

BULIeCTPYyKMM HauymHMMa akuuja WM Kn3paxaBama Y4yeHuky je pgata MoryhHocT ga
AEeMOHCTpMpa CBOja 3Hawa W BeLTUHE Ha HeMy HajajekBaTHWjK HadnH. CaBpemMeHe
TeXHO/Iorvje HaMm y TOMe 3HauajHO Momaxy, jep HyZe LUMPOK M360p anarta 3a Kpeumpame
nnycTpauuvja, pafa Ha TekCTy, aHuMauuja, Kpewpare MynTuMeavijanHnxX npeseHTaum;a,
ypehurBame BMUAEO N ayAno CHUMaka v Apyro. MoryhHOCTU Aa yYeHULW NCKaXy Kako ydye
6UTHa je 3a HacTaBHWMKe NOAjeAHaKO KOMMKO U 3a YYeHMKe, jep Ha Taj HauMH HacTaBHULN
MOry i@ npaTte KOAMKO A0Bpo yyeHUUM pasyMejy 1 YyCBajajy TeOpUjcKO 3Hake N BeluTUHE.
HekuM yyeHnUMMa je jelHAKO BaXKHa NOAPLLUKA yCMepeHa Ha OBJlajilaBakbe BeluTrHaMa Koje
he nm nomohu aa yTBpAe uUn/beBe, KOHTPONMLLY HanpeAak W CTeKHy CTpaTellke BeLuTuHe
LEeNOXMBOTHOI Yy4yera. Y4ueHuum Mory Ja ocCTBape BULLeCTpyKe HauuHe akuuje u
n3paxaBarba, Tako WTO heMo UM NPYXUT MOryhHOCT Aa KOMyHMKaLMjy BoAe CpeacTBMMA
Kao LUTO Cy M3roBOPEHa peYy, N1caHa pey, CInKa, rect Uam MaHunynaumjom npegmMmeTrma.

Tpeha cmepHMLUA 3a U3pajy HaCcTaBHON NMJaHa 1 Nporpama 1 nogyvaBama, NPUCTynayHor 3a
CBe, OAHOCK Ce Ha npuMeHy ONekKCMbUAHMX MAPUCTYNa W BULLIECTPYKMM HauMHMMA
aHraxKoBakba KojuMa bu ce yyeHMUM 3anHTepecoBanu 3a yyere. OBaj NpUHLKN OxXpabpyje
HaCTaBHMKe Ja MpOHanase BULLECTPYKE HaumHe Kako bW MoACTakAN yYeHUKe U Kako 6u
yyerbe 6U10 3HAYAjJHO U peneBaHTHO. AKO XenMMo Aa yYeHuunm 6yay ycnewHu y CBOjUM
06pa3oBHMM MOCTUrHYhKMa, OHAA je BaXHO Aa CTBOPMMO Mpuavke y kojuma he ce csu
yYeHVLW 3anHTepecoBaTh 3a CBPCMCXOAHO ydelwhe. [la BMCMO KOA y4yeHuKka CTBOPUAMU
3aMHTEPEeCOBAHOCT, MOXEMO Ce CNYXUTU PasnnyUTUM CPeACcTBMMA, anu je HeONXOoA4HO Aa
06paTVMO Maxky Ha y4yeHMuUKa MHTepecoBarba U HUNXOBE M3BOpe MoTumBauuje. Takohe,
MOpPaMo 1M AaTu 3ajaTke ogroBapajyher HMBOA CNOXEHOCTH.
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Kako ce YHUBep3a/HU AU3ajH 3a yUuere NpumMembyje?

MounHeMo of MPeTrnoCcTaBKe Ja YYEHULM y4de Ha pPasvynTe HaunHe Yy 3aBMCHOCTU Of
CBOjMIX CK/IOHOCTU N HaBWKa U Ja je HeypoAMBEP3UTET CacTaBHU Ae0 HalMX YyYMOHULA. Y
npakcy, To 3Haun fa he jesaH yyeHuk 60sbe pasyMeTV cazpxaj Kpo3 CAnKy, ApYru Kpos
nokpeT, Tpehu Kpo3 ayAro 3annc, a YeTBPTU KPO3 IOMMUYKO-aHANUTLNUKO NOBE3NBatbE.

[la 61 cnuT Bro npasenaw,
€81 Mopajy Aa NONAXY MCTW MCNKT:
Monum Bac Aa ce NonHeTe Ha Apso,

Cnvika 1. Micmu 3axmes 3a cee = HejeOHaKe WAHCe 30 ycnex.

Heypoavsep3unTet (Britannica, 2026) npeacTtaB/ba NPUPOAHY Pa3NNUUTOCT Y HAUMHY Ha KOjn
JbYACKM MO3aK QYHKUMOHMLLE, yun, obpahyje nHPopmaLmje 1 KOMYHULIMPA Ca OKPYXKEHEM.
Kako 61cMo 6osbe pasymenn nojaM HeypoaMBep3nTeTa, HEOMXOAHO je Aa CXBaTVIMO Pasnunky
n3mehly KOHBEPreHTHOr UV JAMBEPreHTHOr Yyuewa KOju MNpeAcTaB/bajy ABa pPas3inyunta
KOTHUTUBHAa npoueca. [lok KOHBEPreHTHO yyerne yK/byyyje yCMepaBake 3Harba 1 BeLTUHA
Ka MpOHanaxeky jeJHOr Ta4yHOr AN ONTUMAIHOT peLlera NpobsieMa, [VBEPreHTHO yyerse,
ca Apyre cTpaHe, nojpasymeBa reHepumcare KpeaTUBHUX WAeja UCTPaxumBamem BuLLe
mMoryhmnx pewlera. [MBEPreHTHO MULL/bEHE je 4ecTO MoBe3aHO ca KpeaTmBHoOWhy u
VHOBALMjOM.

3a npuMeHy Y/IY npuHUMNa 3Ha4ajHO je Aa LITO 60/be YyNo3HaMo CBOje yYeHuke, TO jecT Aa
ce yno3Hamo ca CTWUI0M, OAHOCHO MOZA/INTETOM Y4YeHa KOjU MM HajBuLLe oArosapa. Haiuw
yUYeHVLN ydye ayaAUTUBHO, BU3YeNHO, KUHEeCTeTUYKN WAM KOMOBUHALMjOM OBUX CTUNOBA
yyera. [la 61cMo yTBpANAN KOjU MOJaNNTeT yyYera HajBuLLe OA4roBapa CBakoM Of, YYeHWKa,
npunpemMmnan cmo ynutHuk (Mpunor 1) Koju ce 3aHMBa Ha BAPK mogeny (Fleming, 2001). Ha
OCHOBY YMUTHWKA YTBPAWIN CMO CKJIOHOCTV MPWIMKOM YYera N HauMH Ha KOjU yUYu CBaKW
yYeHUK, OAHOCHO MOIIM CMO Aa 3aK/by4YMMO KOjU MOJANUNTET yyYera UM HajBuLLe OAroBapa.
MoToM cy dopmMuMpaHe rpyne Koje YmHe yyeHUUM (4-6 yyeHuka y rpynm) ca JOMUHAHTHUM
MOZANNTETOM Yy4ersa (BU3YenHN, KUHEeCTETUYKU UKW ayaUTUBHM). Ha Taj HaumH cy gobujeHe
XeToporeHe rpyne Koje YMHe yyeHUUM ca vy 6e3 npenpeka y ydewy. [PyrnHUM pajom
NOACTUYEMO coUMjanu3aumnjy, NHKNY3Njy U BPLUHAYKO yyewe. CBe 0BO He 3Hauu ga he
rpyne mehycobHo nmatm pasnnymte matepujane, Beh HaMm NnomMaxe fa nNpeaBUANMO Ha Koje
npenpeke Mory Havhu TOKOM paja 1 A4a MM NMOMOFHEMO A3 UX YCreLHo caBnaaajy. Kao wTto
je Beh HasegeHo, npuMeHa Y/AY npuHUMNA HaM JOHOCU Kopuwhere pasinyntmx
HaCTaBHUX MaTepujana M MeTofa pasa (TekcT, wayctpauuvje, BUAEO N ayaMo CHUMUMN,
rpadukoHN, AUTVTANHU anaTu...), Kako 61ICMO CBe yYeHVKe aHraXoBain 1 NOACTakAN Ha paj.
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NMpumepun ns npakce

Tema: NpaBe nuHuKje

Kaga cnomeHemo npaBe nuvHuje Bepyjemo aa he ux BehvHa noBe3aTn ca HacTaBOM
mMaTemMaTtuke, TO jeCcT ca reoMeTpujoM. Y NpPBOM LMK/IYCy OCHOBHE LUKOMe cajpXaju
reomeTpuje y BeIMKOj Mepu NpeAcTaB/bajy NpobaemM yueHuLMa jep je pey o HbiMa joLl yBeK
ancTpakTHUM nojMoBMMa. 360r Tora je kopuwheH NpBu NpUHLMN YY - BULLECTPYKN HaUNH
npeseHTayuje. MehycobHM o4HOC ABe NpaBe MOXeMO NprKasaTu:

* Ha vacy cy IMKoBHe KynType nomohy MoHApWMjaHOBUX CAKa,

* Ha YacoBMMa CPNCKOr je3nka, aHanm3upajyhm nsrneg cnosa (T, H, M, W, E, LI, U, T),

* Ha YacoBMMa GU3NYKOT U 34PaBCTBEHOr BaCNNTakba, NPaBOAVHN]CKUM TPYakeM U

CJINYHO.

Byayhn fa je geo yyeHrKa HeBewT y pajy ca NernpoM NOTPEBHO UM je MPYXUTU NPUANKY
fia ce n3paxasajy Ha Apyraymjn HauymH. Ha npumep, Kako 61 Ham npeactaBuan MehycobHM
OAHOC ABe Mpase y4YeHULUM MOry Ha 4YacoBMMA AUTUTANHOM CBeTa Aa KOPUCTe paydyHapCKu
nporpam Paint y kome he HaupTat MefycobHO napanenHe 1 npase NMHWje, Aa HAa YaCcOBMMA
dM3MYKOr 1 34paBCTBEHOr BacCMMTaka Tpye MapanenHo UAM A Ha YacoBMMA INKOBHE
KynType penpoaykyjy MoHApnjaHoBa gena.
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Cnuvka 2. Mamemamuyku cadpxcaju Ha 4aCo8UMA IUKOBHE Kyamype.

] |

Cnuka 3. Mamemamuyku caapxcaju Ha Yacosuma du2umManHoz ceema.
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Tema: Cabupame 6pojeBa ca npenasom npeko agectuue (37+7)

Jejuh (2007) HanoMuHee Aa je cabupare Cca NpenasoMm npeko gecetuue, Tj. cabupare ABa
jeaHoumndpeHa 6poja unjn je 361p ABoLMPPEHN BPOj HELLTO TeXW 3axXTeB 3a yYeHuKe NpBor
pa3spesa v 360r Tora Cy 3a BULLECTPYKE HayMHe npeseHTauuje TUX HacTaBHWX cafpKaja
KopuwheHn: anroputMy, MUHUMNyRauMja npeameta, rejmudurkaumja, CMHranypcka
MaTemMaTuKa 1 XUBOTHW NPUMeEpPU U3 TProBrHe.

McakemM anropntTMa ca ydeHnumMma nNposia3rMmMo Kpo3 MocTynak pellaBaka MaTeMaTUYKmX
13pasa ca BuLIe payyHCK1xX onepaumja. Kopak no kopak:

1. NpoBepaBaMo fa 1 N3pa3 cajpXn 3arpage.

* YKOJINKO Cafp>XU peLlaBamo 13pas 13 3arpage, yKoamko He cajpxXu:

2. NpoBepaBaMo Aa N N3Pa3 CaApPXM MHOXEeHe NN [le/berse.

* YKOJINKO Cafp>XU peLlaBamo 13pas ca MHOXEeHeM VNN fe/beHeM, YKONKO He CaapXu:
3. PeluaBamo m13pas ca /ieBe Ka AeCHOj CTPaHW.

Cnuka 4. MaHunynayuja npedmemuma.

MpumMeHoM NpuHUMNa CHranypcke mMatemMaTnke U MaHUNynauvje npeagMeTnma peLlaBamo
TeKCTyanHe 3ajaTke.

AnopuTaM 3a pellaBarbe MaTeMaTUYkUX npobnema npejcTaB/ba MNpeanor cefam Kopaka
Kako 6u ce npobaem peLuno:
1. KOpak: YnTare 3a/aTKa ca aHan3oMm,
KOpak: npenncMBame nnuTaHa U3 3a4aTtka,
Kopak: febnHMCarbe KO 1 WTa Cce NOMUHbEe Yy 3a4aTKy,
KOpak: upTare Mojena peLuera (M MaHunynaumja npeamMmetTmmMa),
KOopak: ycuTH,aBakbe npobnema,
KOpaK: payvyHare n
KOpak: ynmcmBamwe o0AroBopa.

NoukwnN
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Cnuka 5. lejmugukayuja HacmasHux cadpxcaja.

MNpumeHom Ckpeua (Scratch) 3agajemo yyeHuMuMMa npuMepe m3pasa y3 NnoMoh KOjux OHU
yTBphYjy CBOja 3Hakba 1 BeLUTMHe, a KOju 3a Lu/b Ma Aa ce NoACTakHe MoTMBaLMja 3a paga,.

Tema: UcTpakmBarwe peHoMeHa

NcTpaxnBarbe dpeHoMeHa OAHOCK Ce Ha NPUCTYN Y KOMe Ce yYerse OpraHu3yje OKo peanHux
nojaBa M3 CBeTa KOjU HaC OKPYyXyje, a He OKO W30/10BaHUX HACTaBHUX cajpXaja wunu
npeameTta. YMecCTo fa yYeHULUM YCBajajy YnMHbeHuLe No npeaMeTrMa, OHU UCTPaxyjy jedaH
dbeHomeH 13 BULLEe yrnoBa, noeesyjyhu 3Hara 1 pa3sujajyhn gyb/be pasymeBarse.

3a yno3sHaBare U NCTpaxrBake CBeMmpa Cy>KUIn CMO Ce BUAEO CHUMUYMMA, a 3a akuujy,
n3paxaBarbe 1 aHraXxoBarbe KOPUCTUAW CMO Bajakse, TO jeCT JIMKOBHY KynTypy U poboTe
(MaHunynaunja npeameTimMa).

Cnnke 6 1 7. Buwecmpyku HOYUHU QH2AX08AHA U U3PAXI8AHA.

Ha yacoBnmMa /INKOBHE KyNType yyYeHWUW Cy UManu 3ajaTak ja o nnactesmHa v xamep
nanupa Hanpase mogene CyHUYeBOr cuctemMa. 360r opaHMYeHOr NPOCTopa 3a pag Pokyc je
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610 Ha pefocneny N U3rnegy nNiaHeTa, a He Ha BeIMYMHY NJaHeTa N BbUXOBOj YAa/beHOCTH
o4 CyHua. NMomohy by boToBa (BeeBot) cMO yumnn anropmTamcky HaunH pasMULLbamsa.
YueHuUW Cy Hajripe M3BMaunAn KapTuue Koje NpeAcTaB/bajy NMOYETHY Tauky KpeTakba Kpos3
CBEMUP, a 3aTUM W KapTuLe Koje NpeAcTaB/bajy Kpaj nyTtoBaka. HbrxoB 3ajaTak je 6uo ja
ocMmcne nyTtawby Kojom he ce bu bot (BeeBot) kpeTtatu, anun Tako Aa My Ce HULITA He
Ncrpeymn Ha nyTy.

BuLLEeCTPYKM HauMHM Npe3eHTaumje

OmoryhaBarbe yyYeHUUMMA fa Ha pa3nymTe HauMHe AeMOHCTPUPAjy 3HaHe je CyLUTUHCKU
yC/i0B 3a NpaBuyHy, eburkacHy 1 MOTUBULLYRY HacTaBy. Y OKBUPY YHMBeEpP3asHOr A13ajHa 3a
yyere, OBO Ce OAHOCKM Ha ABa K/by4Ha MpPUHUMMA: BULLIECTPYKE HauyMHe akuumje u
M3paxkaBakba M BULUECTPYKE HauMHe aHraxoBarba. Beh cmo uctaknm ja je BaxHo fa
CTBOPUMO MpuUnKe y Kojuma he ce CBU yYeHULM 3aMHTEPECcoBaTN 3@ CBPCUCXOAHO yyellhe,
Kao 1 TO Za MMajy U MOryhHOCTM Ja MCKaxy Ha KOju HauumH yde. To y Mpakcy 3Hauun fa
yYeHMLM CBOja 3Haka MOry Ja npeAcTaB/bajy MMCaHUMM MyTeMm, WaycTpaumjama,
npeseHTaLjama, MOKPETOM, NMPOjeKTMA U APYroO.

3aK/byyakK

MpuMeHa YHMBep3anHor Au3ajHa 3a y4dere Yy HACTaBHOj Mpakcu MNpeAcTaB/ba 3HauyajaH
KOpak Ka W3rpagrbv WHKAY3MBHOT, MPaBUYHOr U MOACTULAJHOr 06Pa30BHOI OKPYyXehsa Yy
KOMe CBakM YyYeHWK MMa MPUAMKY Aa OCTBapW CBOj MyHWM noTeHuwjan. Monasehu og
UNHEHMILIE Aa HE NMOCTOoju ,MpoceyaH yyeHunk”, Beh fa CBaKo AeTe yuu Ha jeANHCTBEH Ha4uH,
YAY Hyan dnekcmbunaH okBup Koju omoryhaBa npunarohaBarbe HacTaBe pPasnvymUTUM
notpebama, CNOCOBHOCTVMA U MHTEPEeCOBaHVIMa YYEeHMKa.

Kpo3 aHanusy Teopujckmx nMocTaBKU U NpeAcTaB/bakbe KOHKPETHUX MprYMepa M3 HacTaBHe
npakce, NprKasaHo je Ja MpUMeHa TpW OCHOBHA MpuHUMna YAY (BULLECTPYKMX HaunHa
npeseHTauuje, akuuvje U M3paxaBaha, Kao0 W aHraxoBaha) omoryhaBa HaCTaBHWKY Ja
OCMWCAN HacTaBy Koja je mMpucTymadHa W 3HaudajHa 3a cBe ydyeHuke. OBakaB MpuUCTyn
[OMPUHOCK He camo 60/beM pasymMeBaky HaCTaBHUX cagpkaja, Beh 1 pasBojy KibyUHUX
KOMMeTeHLMja Kao LUTO Cy KPUTUYKO MULL/bEeHEe, KPeaTMBHOCT, capajtba U CaMOCTasIHOCT Y
yuemby.

MNocebaH 3Haua] YAY npucTyn vMa y pafy Ca HeypoOAMBEPreHTHUM YyyeHUUMMa, jep
omMoryhaBa yk/iakame rnpernpeka Koje TpaguunoHasHN 06A1Ly HacTaBe YecTo MoCcTaB/bajy.
OmoryhaBarbeM M360pa y HaUMHMMA yyerba U AeMOHCTpMparba 3Hakba, YYeHuuurMa ce
npyxa npuankKa fa rnokaxy cBoje cTBapHe CNOCOB6HOCTN, 6e3 orpaHnyera Koja npovsmnnase
N3 jefHOObOPAsHMX 3axTeBa. Ha Taj HaUMH ce ouerMBarbe yCMepaBa Ha 3Harbe, @ He Ha
bopMy HeroBor KncKasvBakba, LUTO JOMPUHOCK MPaBUYHW]EM BPEAHOBarY YUYEHUUKUX
nocturHyha.

MpyMepyn 13 Npakce, Kao LWITO cy obpasia MaTeMaTUUKMX MOjMOBA KPO3 Pas3NumTe HacTaBHe
npeameTe, NprYMeHa MY/ATUCEH30PHUX MeTOoZa Yy YCBajakby PayvyHCKMX onepaumja, Kao u
ncTpaxveBare ¢deHoMeHa Kpo3 MehynpeamMeTHO MoBe3vBame, Mokasyjy aa YAY Huje
Teopunjcknm KoHUenT, Beh npumeH/bMB U edurkacaH mogen paga y yudmoHuuum. OBakBe
aKTUBHOCTU JonpuHoce Behoj MOTMBALMjU YYEHUKA, jep Yyderbe MnocCTaje AMHAMMUYHO,
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CMNCNEHO N NOBE3aHO Ca CTBAPHUNM XMNBOTOM.

Nako npumeHa Y/[Y 3axTeBa JAOAATHO MJaHVpPare, KPEaTUBHOCT U npodecnmoHanHo
ycaBplLUaBare HacTaBHMKa, AyropoyHe KOPUCTW Cy BULLIECTPYKE. YUeHULW NOCTajy akTUBHU
yyeCcHUUN Yy npoLecy ydyera, pa3Bujajy ocehaj KOMMETeHTHOCTM W CaMOMoy34ara, A0K
HacTaBHULM J06Vjajy jacHWjK YBUA Y HaUMHE Ha KOje ydyeHuLM yye 1 Hanpeayjy. Mopeg Tora,
OBakBa HacCTaBa [JOMNPUHOCK CTBapamwy MO3UTUBHE YUYMOHWYKEe KIVMe, 3aCHOBaHe Ha
yBaXaBamy pPasIMunToCTV U MefycobHOj nogpLuLin.

Ha ocHOBYy cBera HaBeeHOl, MOXe Ce 3aK/byynTun Aa YHuBep3a/HU AM3ajH 33 yyere
npeAcTaB/ba He CaMO Mejarowky npuctyrn, Beh 1 BpegHOCHW OKBUP KOjU MpOMOBULLE
npaBefHOCT, AOCTYMHOCT U KBanuTeT Yy obpa3oBawy. HberoBa npumeHa y HacTaBu
[LOMNPUHOCK CTBapakby LUKONe KOja oAroBapa notpebama caBpemMeHOr ApyLiTBa W Yy KOjoj
CBaKM yYEHMK MMa NpUAnKy Aa byae ycneLuaH.
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Mpwvnor 1

Kako HajsuvLue BONUM fia yunm?
3a0KpyXu 04roBOp KOju Te Hajbosbe onucyje.

1. Kaga y4ymm HewuTo HOBO, Haj6os/be 3aNamMTMM aKo:
a) Buanm cnvike, yprexe nam TeKCT.
6) Cnywam objalurberse.
B) Micnpobam To cam.

2. Kapa rnegam uptaHu ¢unm, HajsmLue mu ce ceuha:
a) boje, nvkoBuM N n3rnegs.
6) FnacoBun, My3K1Ka 1 3BYKOBMW.
B) [MokpeTn 1 akuwja 1MKoBa.

3. Kapa ce urpam ca gpyrapuma, HajBumLue BOJINM:
a) Ala ypTtam, 60juM NAK NPaBMM HELTO.
6) [la pa3roBapamo, neBaMo Uau CiyLamo npuye.
B) Ja TpunMm, ckayemM 1 nrpam uUrpe ca rnokpeTom.

4. Kapa HacTaBHUK o6jalutbaBa rpagnBo, HajBmLLe MU NoOMaxKe:
a) Kaga nokaxe caviky, many nav npeseHTtauujy.
6) Kaga neno npuya v objallHaBa.
B) Kaga MoxemMo HewTo Aa npobamo v o4rayMrUMO.

5. Kaga pobujem HOBY Urpy Uamn Urpadky:
a) NMpBo rnegam camke n ynyTcTso.
6) NuTam Hekora fa My 0bjacHW.
B) OgmMax novnkem aa ncnpobasam.

6. Hajhakwe namMmTnm:
a) OHO WTO BUAUM.
6) OHO WTO Yyjem.

B) OHO WITO pajgum.

7. Kapa pewnaBaM 3ajaTak:
a) Bonnm ga nogsnaymm, 60jum v nuwem.
6) Bonum ga npvyam Harnac nam caywam apyre.
B) Boavm ga kopuctum npegmete, NokKpeT uan Urpy.

8. Kapa yunm necmuuy:
a) MamMTuM peun Kaga nx npoymTam.
6) MaMTM Kaja je yyjeM BuULLe NyTa.
B) [MamMTuM Kaja je neBam y3 rnokperTe.

Kako ce Tymaue pesyntatun?
e Hajsuwe ogrosopa ,a" —> BU3YenHWN TUN yYera
e Hajsuwwe ogrosopa 6" = ayANTUBHN TUN yYera
e Hajsuwe oagrosopa ,B” —> KMHECTETUYUKN TUM YYeHa

BaxxHo: BehurHa feLie KopncTy KOMBUHAaLUMjy pasnnyunTUX HauMHa yyerba, a YIUTHUK CITYXK
Kao CMepHMLa HacTaBHWKY 3a NJaHNpake HacTaBe.

116

nge1deH A aHahA ec eHlesnt? JoHresdagnHL eHanmnd| |



MwumaHa CTenaHoCKM
oW ,3maj Josa JoBaHoBuh" beorpag, Penybnvka Cpbuja

HaTtawa Bacuh
OLL ,3maj JoBa JoBaHoBuMh" beorpag, Penybnnka Cpbuja
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KpI/ITI/I‘-IKO MNnllJjbeme U Mep,I/IjCKa NMACMEHOCT Yy HaCTaBu

Pe3nme: Pa3Bnjarte KpUTUYKOT MULL/bEHA U MeAWnjcKe NMUCMEHOCTV NPeACcTaB/ba jeflaH Of Haj3HauajHnjux
3a/laTaka caBpeMeHor 06pa3oBaa, C 063VPOM Ha TO Aa YHEeHULM OAPacTajy y OKpY>Xeky Koje KapakTepuile
BeNVKa KOMNYMHA MHPOpMaLMja, CHaXaH yTULAj TPaauLMOHaNHUX WU AUTNTanHUX Menja n cee 4velha
nojaea AesnHdpopMauuja. LUnb paja je fa npukaxe HauvHe Ha Koje ce KPUTUYKO MULLbEHe U Meaunjcka
NUCMEHOCT CUCTEMATCKM pa3Bujajy y HacTaBHOj npakcy OcHoBHe wWwkone ,3Maj Josa JoBaHoBWR", Kao 1 Aa
npeAcTasu npumep Aobpe npakce 3aCHOBAaH Ha AyrorofuilkbeM pajy ca ydeHuumMa. Paj je 3acHoBaH Ha
[AeCKPUMTMBHO] aHaM3M HacTaBHe Mpakce, aHannsn nejarollke JoKyMeHTauuje 1 nprkasy peanmnsoBaHnx
aKTVUBHOCTW y peflOBHOj HacTaBW, AOAATHOj HacTaBW, CI060AHMM HAaCTaBHUM aKTUBHOCTMMA W oboraheHom
jeaHocmeHckoM pagy. lMocebHa naxrba nocseheHa je yyeHWYKOM MeamjckoM npojekTy ,3maj TB“, koju
omoryhaBa ydeHMLMMa Ja KpPO3 akTMBHO y4ewhe passuvjajy KPUTUYKM OAHOC MpemMa Meaunjckum
cajpxajumMa, KOMyHUKauujcke KomMeTeHuuvje, capajhy, KpeaTMBHOCT W OAroBOPHOCT. [peacTaB/beHu
pe3ynTaTu yKasyjy fa nHTerpaumja Meamjcke NMCMeHOCTM Y HacTaBy MNOACTUYe Behe aHraxoBame y4YeHuKa,
pa3Buja CMOCOBHOCT apryMeHTOBaHOT M3paXxaBahba U KPUTUYKOT BpejHOBaka MHPOopMaLmja. 3akbyuyje ce
fa CUCTeMaTUYHO MOBe3MBarbe HAaCTaBHUX CajpKaja ca MeAujckM 0bpasoBaHeM 3Ha4ajHO JOMPUHOCU
Pa3Bojy K/bYUHMX KOMMeTeHUMja HEOMXOAHNX 3@ aKTMBHO M OArOBOPHO y4yellhe yyeHUKa y CaBpPEMEHOM

APYLITBY.

KibyuHe peun: KpUTUUKO MULL/beHse, Medujcka MUCMEHOCT, HacTaBa, npumep Aobpe npakce, OCHOBHa
wkona, 3maj TB.

Rezime: Razvijanje kritickog miSljenja i medijske pismenosti predstavlja jedan od najznacajnijih zadataka
savremenog obrazovanja, s obzirom na to da ucenici odrastaju u okruZenju koje karakterise velika koli¢ina
informacija, snazan uticaj tradicionalnih i digitalnih medija i sve ¢e3¢a pojava dezinformacija. Cilj rada je da
prikaZze nacine na koje se kriticko misljenje i medijska pismenost sistematski razvijaju u nastavnoj praksi
Osnovne 3kole ,Zmaj Jova Jovanovi¢”, kao i da predstavi primer dobre prakse zasnovan na dugogodiSnjem
radu sa ucenicima. Rad je zasnovan na deskriptivnoj analizi nastavne prakse, analizi pedagoske
dokumentacije i prikazu realizovanih aktivnosti u redovnoj nastavi, dodatnoj nastavi, slobodnim nastavnim
aktivnostima i oboga¢enom jednosmenskom radu. Posebna paZnja posvecena je ucenickom medijskom
projektu ,Zmaj TV“, koji omogucava ucenicima da kroz aktivho uceSc¢e razvijaju kriticki odnos prema
medijskim sadrzajima, komunikacijske kompetencije, saradnju, kreativnost i odgovornost. Predstavljeni
rezultati ukazuju da integracija medijske pismenosti u nastavu podstiCe vece angaZovanje ucenika, razvija
sposobnost argumentovanog izrazavanja i kritickog vrednovanja informacija. ZakljuCuje se da sistematicno
povezivanje nastavnih sadrzaja sa medijskim obrazovanjem znacajno doprinosi razvoju kljucnih
kompetencija neophodnih za aktivno i odgovorno uces¢e ucenika u savremenom drustvu.

Kljuéne redi: kriticko misljenje, medijska pismenost, nastava, primer dobre prakse, osnovna Skola, Zmaj TV.

Summary: Developing critical thinking and media literacy is one of the most important tasks of modern
education, given that students grow up in an environment characterized by a large amount of information, a
strong influence of traditional and digital media, and the increasingly common occurrence of
misinformation. The aim of the paper is to show the ways in which critical thinking and media literacy are
systematically developed in the teaching practice of the Elementary School "Zmaj Jova Jovanovi¢", as well as
to present an example of good practice based on long-term work with students. The work is based on
descriptive analysis of teaching practice, analysis of pedagogical documentation and presentation of realized
activities in regular teaching, additional teaching, free teaching activities and enriched one-shift work. Special
attention was paid to the student media project "Zmaj TV", which enables students to develop a critical
attitude towards media content, communication competences, cooperation, creativity and responsibility
through active participation. The presented results indicate that the integration of media literacy in teaching
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encourages greater engagement of students, develops the ability of argumentative expression and critical
evaluation of information. It is concluded that the systematic connection of teaching content with media
education significantly contributes to the development of key competencies necessary for the active and
responsible participation of students in modern society.

Keywords: critical thinking, media literacy, teaching, example of good practice, primary school, Zmaj TV.

yBop

Y ycnoBMMa MHTEH3UBHOT pa3Boja AUTUTANHUX TexHonorrja u cee Behe n3noxeHocTn gele
Pa3NNUNTUM MeANjCKUM CaZpPXKajuMa, LLIKONA BULLIE HUje NCK/bYUYMBO MECTO CTULAHa 3HaHa,
Beh ¥ MpocTop Yy KOjeM Yy4yeHuUM pasBujajy CMOCOBHOCTUM KPUTUYKOT MPOMULLbaHLA,
npoLeHe WMHPopMauMja U oAroBopHor ydewha y caBpemMeHoM ApywtBy. CaBpemeHU
06pa3oBHN CUCTEM TexXU pasBojy OYHKUMOHANHMX 3Haka W KoMmneTeHuumja Koje he
yyeHnummMa omMoryhnt Aa ce ycrneLwHo CcHanase y C10XeHOM MHPOPMALMOHOM OKpYXeHbY,
Npeno3Hajy MaHunynauuvjy 1 aprymeHToBaHo ¢popmupajy concrtseHe ctaBose (Buckingham,
2003; Paul & Elder, 2006).

Meanjcka MMCMEHOCT ce AaHac He nocMaTtpa CaMo Kao TeXHMYKa CMoCo6HOCT Kopuwhera
meaunja, Beh Kao CMOCOBHOCT npucTynamwa WHPOPMaLMjamMa, HUXOBOT  KPUTUYKOTD
BpeAHOBaHa, aHanunse, nHTepnpetaumje 1 cTBapara Meaujckux cagpxaja (Hobbs, 2010).
NcToBpemMeHo, KPUTUYKO MULberse TMpejcTaB/ba jeAHY Of TeMe/bHUX KomneTeHuuja
caBpemMeHoOr obpasoBama, jep omoryhaBa ydeHuUMMa fJa npevucnutyjy wuHopmauuje,
apryMeHTOBaHO /JOHOCE 3aK/byyke 1 OArOBOPHO YYecTBYyjy Yy ApyLUTBEHOM XMBOTY (Paul &
Elder, 2006).

MNonasehun of HaBefeHUX TEOPUjCKMX NocTaBky, Yy OCHOBHOj wkonu ,3Maj JoBa JoBaHoBMA"
pasBujartbe KPUTUYKOT MULL/bEeHA W MeAnjcke MUCMeHOCTV Beh rofgvHama npejctaB/ba
jefHO of cTpaTellkux onpejesberna wkose. OBe KOMMeTeHUNje He pa3Bujajy ce N3ABOjeHO,
Beh cy HTerpmncaHe y HactaBy CPMCKOT je31Ka N KHXEBHOCTH, Kao 1y 6pojHe BaHHacTaBHe
aKTUBHOCTU N yYEHUYKe MeJnjCcKe NnpojekTe.

Teopwujcka nonasmwiTa

Y neparowkoj nMTepatypyu KpUTUYKO MULL/berse Hajuelhe ce ogpehyje kao cnocobHocT
aHanu3vparba, npouewuBarba M apryMeHTOBaHOr [JOHOLLEeHa 3ak/byyaka Ha OCHOBY
poctynHux uHdopmaumja (Ennis, 2011; Paul & Elder, 2006). OHO noapasymeBa
WHTeNeKTyanHy CaMOCTa/IHOCT, CMOCOBGHOCT rMoCTaB/bakba MUTakba, MNPEUCNUTUBaHA
NPeTnocTaBKy, youaBaka NOMMYKMX rpeLlaka 1 JoHOLWeHa yTeMe/beHnx cyaoBa. 36or Tora
ce KPUTUYKO MULLbEHE CMAaTpa jeHOM Of K/bYYHMX KOMMeTeHLUMja 3a LEeNnoXWUBOTHO
yuerse.

Meanjcka NMCMeHOCT npeAcTaB/ba CNOCOOHOCT MPUCTYNa MeAUjCKMM CaApXajuMa, HUXOBOr
pasyMeBakba, aHanM3Mpara, BpeHOBara U Kpeuparwa Yy Ppasinymtum  obanumma
KomyHukauymje (Buckingham, 2003; Hobbs, 2010). EBponcka komucuja Harnawasa ja
MeJujcka nnucMeHoCT omoryhaBa rpahaHuMma fa KpUTUYKKM npouewyjy nHdopmauwmje,
npenosHajy MaHunynaumje v OAroBOPHO KOPWUCTE Meanje Yy AeMOKPaTCKOM ApYLUTBY
(European Commission, 2018).
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Nako ce KpUTUUKO MULL/bEHE W MeAWjCKa MUCMEHOCT MOry nocMaTpaTy Kao 3acebHu
NojMOBMU, HX0Ba MehycobHa NOBE3aHOCT je N3y3eTHO CHaXHa. be3 cnocobHOCTU KPUTUYKOT
NPOMULL/baba MeAnjCKe NOpyKe 0CTajy HEKPUTUYUKM npuxBaheHe, 0K MeAnjcka NUCMEeHOCT
npeAcTaB/ba jeJHO O HajBaXHWjUX MoApyyja Y KojeM ce KPUTUYKO MULL/bEHE MPaKTUYHO
ncnosbaBa (Potter, 2019). CaBpemMeHa LWKoNa 3aTO MMa 3ajaTak Aa yyeHUUMMa He NMpeHocu
camo nHbopmaumje, Beh ga nx ocrnocobsbaBa fa MHbOPMaLMje aHann3npajy, NnpoBepasajy
HXOBY MOY34aHOCT, Mpeno3Hajy pasinuute ob6avkKe MaHunynauuje nm apryMeHTOBaHO
n3rpahyjy concrteeHe cTaBoBe. YMNpaBo 360r Tora Mejumjcka MWCMEHOCT JaHac nocTaje
CaCTaBHM fe0 06pa3oBama 3a AeMOKPATCKO rpafaHCTBO M LenoxXmnBoTHO ydene (UNESCO,
2021).

ynora wkosie y pasBmjartby KpUTUUKOr MULLbEHA U Meanjcke
NMMCMEHOCTHU

Pa3Buvjarbe KPUTUUKOr MULL/bEHA N MeAUjcKe MUCMEHOCTV MpeacTaB/ba KOHTUHYMpPaH
npouec Koju obyxBaTa UMTaBO LUKONOBake Y4YeHUKa W MojpasymeBa Capajhy CBUX
y4yecHMKa BacnMTHO-06pa3oBHOr npoLeca. Vlako npeBa MCKycTBa feTe CTU4Ye Y nopoauuw,
LWKOJ/IA je MHCTUTYLUWMja KOoja CUCTeMaTUYHO MNiaHupa, peanunsyje 1 BpejHyje akTUBHOCTU
yCMepeHe Ka pa3Bujakby OBMX KOMMeTeHuuja. 360r Tora je HeornxoAHO Aa HacTaBHULUM
PasINUUTUX nNpeaMeTa, CTPYYHW CcapagHULM N PYKOBOACTBO  LUKOJE  3ajefjHUYKU
OCMVLL/bAaBajy HacTaBHe CUTyauuje Koje MOoACTUYY YyUYeHNKe Ha aHann3y, apryMeHToBake n
KPUTUYKO npeuncnntneare nHpopmaumja (Freire, 1970; Paul & Elder, 2006).

Pa3Boj KPUTNUKOT MULL/bEHA HE MOXE BUTW OrpaHVYeH Ha jefjlaH HaCTaBHU npeaMeT Unu
noBpemMeHy akTMBHOCT. CaBpeMeHW HacTaBHW MporpaMy nosa3e oJ WHTerpatusHOr
NPUCTyna, npemMa KoMe ce KpUTUYKO NPOMULL/bare N MeAnjcka NUCMEHOCT pasBujajy Kpo3
CBe HacTaBHe 061acTV, aiM WM KPO3 BaHHACTaBHE aKTUBHOCTW, LLUKOJICKE MpojekTe wn
pasnmuute obamnke HebopManHor yuera. Ha Taj HauuH yYeHULM CTUYY NPUAnKY Aa HayyYeHa
3Harba MpUMeEmYj)y Y PasanuuUTUM KOHTEKCTMMa W Ja MnoBe3yjy LWKOICKO Yy4yere ca
CBaKOAHEBHVM XU1BOTOM (Buckingham, 2003; UNESCO, 2021).

MocebaH 3Hayaj MMa YnkbeHuLa Aa cy Aeua Beh y HajpaHujem y3pacTy U3/10XeHa BeIKOM
6pojy Meamjckux rnopyka. TeneBu3nja, WHTEpPHeT, ApYyLUTBEHE Mpexe W AurntanHe
nnaTpopmMme noctann cy jeflaH o HajBaXHWjUX nU3Bopa MHPopMaLMja, ann N BPeAHOCHUX
obpasaua. VictpaxmBara nokasyjy Aa YYeHULM 4YecTo NpuxBaTajy Mejujcke cagpxaje 6e3
A0BOJBHOI MPEencnnTBara HUXoBE UCTUHUTOCTI, NOY34aHOCTN N HaMepe ayTopa. Ynpaso
360r Tora Megwjcka MMUCMEHOCT MoApa3yMeBa MHOrO BuLIe Of TeXHU4YKOr kKopuwhema
avrmTanHux ypehaja - oHa nogpasymeBa pasymMeBame HauyMHa Ha Koje mMeanju obsnKyjy
CTBApPHOCT, YTUYYy Ha CTaBOBe MybJsinke 1 KOpUCTe pasnnumte TexHuke ybehmsara (Potter,
2019; Hobbs, 2010).

CaBpemMeHM HaCTaBHMK KVMa Yynory mojepatopa rnpoueca y4dewa, a He UCK/bY4nBO
npeHocMoLa 3Haka. Hberos 3ajatak je Ja KO/ yyeHuKa pasBuja HaBKKY MOCTaB/batba
nUTakwa, aprymMeHToOBaHOr Awjanora, KPUTUYKOr BpefHOBaka M3BOpa W Mpey3nMama
O/ArOBOPHOCTM 3a COMCTBEHe CTaBoBe. HacTaBHe aKTUBHOCTW KOje MOACTUYY AUCKYCWU]Y,
AebaTy, pellaBare nNpobaema, aHannsy Meaujcknx cagpxaja 1 NpojekTHO yyere nokasane
Cy Ce Kao HajepmKaCcHMjN HaAUMHW pasBUjarba KPUTUYKOr MULL/bera (Ennis, 2011; Paul &
Elder, 2006). 3Hauaj oBakBOr npucTyna nocTaje jow Behw y ycnoBmmMa cBe ydectanujer

119

ngeldeH A LDoOHaWdUU exdMTan 1N aHaUMU odhuLmndy|



wnpera gesnHdbopmaumja, NaxHUX BECTU U PasINUUTUX 0611Ka Meaunjcke MaHunynauumje.
YyeHVUM KOjU HWCY OCMOCOB/bEHN Ja KPUTUYKW aHanusnpajy Meaujcke ropyke nakiue
NnocTajy XpTBe MaHunynauuje, AOK pa3BujeHa Meaujcka MUCMEHOCT AOMPUHOCK HUXOBO]
NHTENEeKTyaNHOj CaMOCTaNHOCTW, OAFOBOPHOM JOHOLUEHY OANlyKa W aKTUBHOM ydyellhy y
AemMokpartckom apywtey (European Commission, 2018; UNESCO, 2021).

MNonasehn of oBUX Teopujckmx noctasku, Yy OCHOBHOj wkonu ,3maj JoBa JoBaHOBMA"
KPUTUYKO MULL/bEHE N MeAnjCcKa MUCMEHOCT MNpeAcTaB/bajy jeAHO 0f, K/bYUYHUX Pa3BOjHUX
onpeges/bera LKone. OBe KoMMeTeHUMje Cce He pasBujajy Kao u3jBojeHe Teme, Beh ce
CNCTEMATCKN UHTErpuLly y HacTaBy CPrCKOr je3rka U KHUXKeBHOCTW, A0AaTHY HacTaBy,
cnobofHe HacTaBHe akTMBHOCTW, oboraheHu jeAHOCMEHCKM paj W 6pojHe LKoJCKe
npojexre.

PasBujarbe KpUTUUKOT MULLUbEHA U MeAnjcKe MUCMEHOCTU Y HAaCTaBHOj
npakcu

Teopwujcka Ca3Hama 0 KPUTUUKOM MULL/bEHY U MEANjCKOj MUCMEHOCTU A06wnjajy MyH CMMUCao
TeK KaZa ce cncTeMaTUYHO NpuMeryjy y HacTaBHOj npakcK. 3aTo je y OCHOBHOj LLIKOAWV ,3Maj
JoBa JoBaHOBMh" pasBujeH Mogen paga Koju mojpa3symMeBa Ja Ce OBe KOMMeTeHuuje He
n3yyaBajy Kao M34BOjeH HaCTaBHW cajpxaj, Beh ce npoxumajy Kpo3 pasnnuute obnmke
HaCTaBHOI N BaHHACTaBHOr paja.

OCHOBHW MNPVHLMN OBakBOr MPUCTyMNa jecTe akTUBHO y4ellhe yyeHMKa Yy npoLecy yyema.
YMecTo penpogykuuje roToByX YNHEeHNLA, YYEHULM Cce MOACTNYY Aa NMOCTaB/bajy NUTaH:a,
0o6pasnaxy cTaBoBe, MPoLemYjy NOy34aHOCT M3BOPa, yrnopehyjy pasnvunTe nHTepnpetaymje
N apryMeHToBaHO 6paHe COMCTBEHO MULberse. HacTaBHUK MMa ynory opraHusaTopa u
MEHTOpa KOju ycMepaBa Mpouec ydyera, CTBapa MOACTULAjHY aTMocdepy 3a pa3mMeHy
MULL/beHa N MOACTUYE YYEeHMKE Ha CaMOCTaNHO 3ak/byumBarse (Freire, 1970; Paul & Elder,
2006).

MeToANYKM NPUCTYN pasBUjatby KPUTUYKOT MULLIJbEHA U
MeaunjcKke MNCMEHOCTU

Pa3Bujartbe KPUTUYKOT MULL/bEHA U MeAWnjCKe MWCMEHOCTW Yy HacTaBX 3acHMBA Ce Ha
aKTMBHOM Yydellhy yyeHMKa y npouecy yyewa. CaBpeMeHa MeToAMKa HacTaBe CPMCKor
je3rka N KHWXKEeBHOCTM MOfa3n O CTaHOBMULUTA Ja YYEHUK HUje nacvmBaH npumanay,
nHpopmauwmja, Beh akTMBaH yYeCHUK KOjU KPO3 aHanu3y, UCTpaXmnBare, apryMeHToBame 1
capajrby KOHCTpyuLLe concTBeHO 3Hane (Ununh, 2015; Bunotnjesnh, 1999). Y cknagy ca Tmm,
y HacTaBHOj Npakcy OcHOBHe LwKose ,3Maj JoBa JoBaHOBMN" NnpuMerbyje ce BuLe MefycobHO
NOBE3aHNX METOANYKUX NPUCTYMaA.

MHTepnpeTauuja KibMXKEBHOI TEKCTA Kao NOACTMLAj KPUTUUKOM MULLJbEHY

HacTaBa KHbMXXEBHOCTU MpeAcTaB/ba jeflaH 0f HajNorofHWjUx MnpocTopa 3a pasBujarbe
KPUTUYKOT MULLbEHA, jep yyeHuuuma omoryhaBa fAa npeuncnunTyjy MoCTyrnke N1KOBa,
aHann3unpajy pasnnunuTe BpefHOCHe cucTteMe U GopMUpajy aprymeHTOBaHe CTaBOBe.
MHTepnpeTaunja KrMXKEBHOr Jena He 3aBpllaBa ce MpernpuyaBarbemM padre Uau
onucuBareM NMKoBa, Beh MmogpasymeBa aHann3y MOTWMBA, MOPaNHUX AWNEMA, Y3POUHO-
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nocieANYHNX OAHOCA N PA3NNYUTUX MoryhHOCTU Tymadersa Tekcta (Ununh, 2015).

TOKOM HacTaBe yYeHNLM ce NOACTUYY Aa obpasnaxy CBOje CTaBoBe NUTamwKMa nonyT: [a nu
je mocTynak KHMXXEBHOT jyHaka onpasaaH? Koje cy mocneanue werosux ognyka? Kako 6u ce
NCTK NpobnemM peLlaBao y CaBpeMeHOM APyl TBYy? Ha Koju HauvH 61 meanju mMornm Aa
npeacraBe wncTK gorahaj? OBakBa nNWTamwa pasBujajy CNoCOH6HOCT aprymeHTOBaHOr
3aK/byUMBaka, pPasyMeBakba PA3NNUUTUX MNepcnekTvBa U KPUTUYKOT MNPencrnmTrBamba
ConcTBeHWX yBepema (Paul & Elder, 2006).

MocebaH 3Hayaj MMa MOBe3MBarbe KHMXKEBHUX CajpXaja ca akTye/HUM ApYLUTBEHUM
TeMaMa. Ha Taj HauMH yYeHULM youaBajy Aa KHMXXEBHOCT HUWje N30/10BaH CUCTEM 3Hakba,
Beh CpeACTBO 3a pa3ymMeBake CaBPEMEHOT CBETa U MeAUjCKMX MHTeprnpeTaLmja CTBaPHOCTH.

AHanusa mMeaujckux cagpxaja

Megujcka NMUCMEHOCT pasBuja Ce KPOo3 CUCTEMATUYHY aHaNu3y pPasanunTUX MezAnjcKux
bOpMU - HOBUHCKMX TEeKCTOBAa, TeNeBU3UCKUX MPUIora, MHTepHeT rnopTtana, ApyLUTBEHUX
Mpexa, pekaama n Bugeo-cagpxaja. Lnm Hnje camo pasymeBame cagpxaja, Beh oTkpuBare
HauVHa Ha KOju Cy MeJnjcke Nopyke KOHCTPyncaHe 1 KakBe ebekTe Npon3Boje Ha nyo6aunky
(Buckingham, 2003; Potter, 2019).

YyeHuLM NPUANKOM aHann3e MeAnjCKUX CafpXaja OAroBapajy Ha HW3 NCTPaKMBAUKNX
nuTama:

* Ko je ayTop nopyke?

¢ KoMme je nopyka Hamer-eHa?

¢ Koju je HoeH OCHOBHU Ln/b?

¢ Koje unkbeHunLe cy npejcTaB/beHe, a Koje Cy N30CTaB/beHe?

* Koje TexHuKe ce KopUCTe Kako b1 ce NpmBykaa Naxma nydamke?

e [la nn je pey o UMHEeHNLN, CTaBy AN peknamun?

* [locToje v Noy3gaHuju n3sopwu Koju NoTephyjy ncrte nHbopmaunje?

OBakaB Ha4MH paja NocTeneHo pa3Buja KoZ yuYeHMKa HaBUKY NMpoBepaBara MHPopmMaLmija,
KPUTUYKOT BpeAHOBaka M3BOpPa W Mperno3HaBaka PasIUUUTUX 06/MKa  Meaunjcke
MaHuUnynauuje, WTO MpeacTaB/ba jedaH O OCHOBHUX LWbeBa Meanmjckor obpasoBarba
(Hobbs, 2010; UNESCO, 2021).

AE6aTa Kao MeToa aKTUBHOI y4yeha

Kao jeaHa of HajedurkacHUjUX HaCcTaBHMX MeTOofa Mokaslana ce gebaTta, jep objegumbyje
Pa3Boj KOMYHMKAUWMjCKMX CMOCOBHOCTY, KPUTUYKOI MULL/bEHA, CapajHe W Kyntype
Anjanora. 3a pasnuky o4 TpajuUMOHaNHe AncKycuje, AebaTa 3axTeBa Of Y4YeHuKa fJa
aprymeHTyjy CTaBOBe, KOPWCTe pefieBaHTHe JOoKa3e, Max/bMBO C/AyLLAjy CaroBOPHWMKE W
KPUTUYKM Npouemyjy n3Hete aprymeHte (Ennis, 2011).

Peanunzaumja gebate y HacTaBu 06MYHO 0byxBaTa HEKOAMKO da3za:
* 1n36op Teme,

* MpUKyMN/bake U aHanM3y MHPopmaLmja,

* dopMupare aprymeHara,

* jaBHYy pacnpasy,

121

ngeldeH A LDoOHaWdUU exdMTan 1N aHaUMU odhuLmndy|



hd 3ajep,H|/|u||<y aHaanmsy v speaHoBaH:€ aprMeHTaLI,I/Ije.

Moce6bHa BpeAHOCT aebaTe ornesa ce y TOMe LUTO YUEHULN YyUe Aa Pa3INYUTO MULL/bEHE He
A0XMB/baBajy Kao cykob, Beh Kao NpuavKy 3a pa3MeHy aprymMmeHaTa W 3ajeiHNUKO Tparake
38 Hajbo/bUM  pellereM. McToBpemMeHO pas3Bujajy  CMNOCOBHOCT  jaBHOr  HACTyna,
camornoy3zare 1 0AroBOPHOCT 3@ U3rOBOPEHY peu.

MpojeKTHO yuerwe n yueHNUYKa Megujcka npoaykuuja

MNopes peAoBHe HacTaBe, 3HavajaH AOMPUHOC pPasBujakby KPUTUYKOT MULL/bEHA U MeanjcKe
NMMCMEHOCTN fJajy NpojekTHe akTUBHOCTW. [pojekTHO yderse omoryhasa yyeHuumMa fJa
noBexXy 3Hara M3 BUMLLE HACTaBHUX 061acTW, Npey3My OArOBOPHOCT 33 COMCTBEHU paj n
aKTVUBHO YYecTBYjy Y peLlaBaky peasnHux npobaema (Thomas, 2000).

YueHMuKa Meaujcka npogykumja nma nocebaH ob6pasoBHM 3HaAYAj jep yUYeHULN BULLIE HUCY
CcaMo KopucHMUM Meauja Beh noctajy HuxosBu cTBapaoun. Kpos nnaHMpare, NCTpaxmnBamse,
nncame cLeHapuja, CHUMare, UHTepBjyrCarkbe, MOHTAaXy 1 jaBHO NMpeAcTaB/bakbe CajpXaja,
YUYEHULM HEenocpeaHo CTUYY UCKYCTBO O TOMe Kako HacTajy Meaujcke Mopyke M Koje cBe
OANYyKE YTNUY Ha HMXOB KOHayaH M3rnes. YnNpaBo OBaj Mpouec NpeAcTaB/ba jefaH o4
HajebMKACHUjUX HauVHa pa3BUjarba Megumjcke nmcmeHocTn (Buckingham, 2003; Hobbs,
2010).

LLikonckn mepmjckm npojekat ,,3maj TB” kao npumep paob6pe npakce

JefaH of Haj3HauvajHUjux 0b6sIMKa pa3Bujarba KPUTUYKOT MULLbEHA N MeNjCKe MUCMEHOCTU
y OCHOBHOj wkonun ,3Maj JoBa JoBaHOBWN" jecTe yyeHWUKN Meaunjcku npojekaT ,3maj TB".
MpojekarT je HacTao Kao noTpeba Aa ce HaCTaBHW NPOoLLeC NPOLUVPU U3BAH OKBMPA YYNOHMLE
N Aa ce yyeHuUmmMa omoryhu akTMBHO yyellhe y kpenpary Mefujckux cagpxaja. Ymecto ja
6yay VCK/bYUMBO KOH3YMEHTU MeAnja, YYeHULM NOCTajy HUXOBU ayToOpW, UCTPaXuBaun v
KPUTUYKN MpPOLeHMBadn, YMe Mefujcka NUCMEHOCT Aobuja NPakTUYHY U GYyHKLIMOHAIHY
AnmeH3ujy (Buckingham, 2003; Hobbs, 2010).

OcHOBHa BpefHOCT MNpojekTa orfeja ce y TOMe LUTO yYeHWUM npoJsiase Kpo3 cBe ¢ase
Mednjcke npogykuuje. O unsbopa Teme U Npukyrn/baka WHPOpPMauMja, Npeko nrcama
cLueHapuja v npunpeme NHTepPBjya, 4O CHYIMaHa, MOHTaXe 1 jaBHOr NpeAcTaB/bakba rOTOBOT
npuaora, ceBaka akTUBHOCT MOApPa3yMeBa aHaAn3y, KPUTUYKO MPOMULL/bare, Capagmy U
npey3vMarbe 04roBOPHOCTY 3a 06jaB/beHM CaapXa;.

Y pagy Ha LUKONCKO] TeneBM3nju yyeHULM 06aB/bajy pa3nnumTe ynore y ckiaagy ca CBOjUM
NHTepecoBarblIMa 1N CNOCOBHOCTMMA. Hekn y4ecTByjy Y OCMULL/baBakby TeMa W NPUKYN/bakby
noAaTaka, Apyru Boje WHTepBjye, NpunpemMajy TeKCTOBE, CHUMAjy WAV MOHTUPAjy Npwore,
AOK MOjeAVHN yUYeHNLM Npey3nmajy ynory BoauTes/ba 1 npeseHTepa. OBakBa opraHu3auuja
paza omoryhaBa pa3Bujatbe pa3numMTX KOMAETeHLM]a 1 MOACTNYE TUMCKU AyX, MefycobHO
yBaxKaBatbe 1 Nozeny oAroBOPHOCTH.

MNocebaH 3Haya] MMa M360p TemMa Koje Ccy 6aKCKe yyeHMUMMa U NI0KANHOj 3ajefHuuM.

LLIkoncke cBeYyaHOCTW, KynTypHe MaHudecTauuvje, 3HauvajHWU jybuneju, XymaHuTapHe
aKTVUBHOCTW, pernopTaxe, MHTEPBjyW, KHUXEBHU U UCTOPUjCKM CaZpXKaju, Kao 1 akTyesHa
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nUTakba W3 XMBOTA LUKOMe, TMOCTajy MOBOZ 3a WCTPaXMBAUKM paj U  MeAnjcKo
npeacTaBbakbe. Ha Taj HauMH yyeHMUM yde Ja MpenosHajy 3Hauyaj uHdopmaLuje,
npoBepaBajy HeHy Ta4yHOCT U pasMULLbajy O OATOBOPHOCTM KOjy HOCW jaBHO caomnLuTeHa
peu.

Pag Ha Meguvjckum  cagpxajyma  rnocebHO  AOnMpuHOCK  pasBujamby  QYHKLUMOHaNIHe
NMUCMEHOCTWN. Y4YeHMUM ycaBplUuaBajy YCMEHO W MUCMEHO W3paxkaBare, yde Ja jacHo
dopMynuLly nuTakba, JIOTWUKUA OpraHusyjy TekCT, npwunarohasajy CTUI  pPasanynUTUM
XKAaHPOBMMA W KPUTUYKM BPELHYjy COMNCTBEHW Paj. VICTOBpEMEHO CTUYY WCKYCTBO jaBHOT
HacTyna, pas3Bujajy camornoysgarwe n ocehaj oAroBOopHOCTM rMpema nybnuvum Kojoj ce
obpahajy.

BaXHa KapakTepucTuka npojekta jecte werosa mMehynpeametHa npupoja. Y peanunsauumjm
nojeAnHNX emMurcumja rosesyjy Ce CafpXaju CPMCKOr je3mka W KhUXKEBHOCTW, UcTopwuje,
reorpadunje, NMKOBHe N My3Kn4Ke Kyntype, MHGOpMaTUKeE N TEXHUKEe 1 TexHonoruvje. Ha 1aj
HAUVH y4YyeHUUM Yyo4aBajy MehycobHy MOBE3aHOCT HaCTaBHUX 061acT ©n  CTUYy
byHKUMOHAaNHa 3Haba Koja Mory MPUMEHUTU Y Pa3INUYUTUM XUBOTHUM CUTyaumjama.

NocmaTpaHo M3 yrna HacTaBHUKA, ,3Maj TB” npeacTaB/ba U 3Ha4ajaH 061K dopmaTUBHOT
npahewa y4YeHn4YKor HanpesoBama. TOKOM paja Mory Ce younTu Pa3Boj KOMYHUKALjCKNX
BeLUTVHa, CNOCOBHOCT Capajre, KPUTUUKOT NPOMULL/baHa, KPeaTUBHOCTW, CAMOCTaNHOCTU
N npey3nMaka MHULUMjaTBe. 3a pasfvKy of TPaAULMOHANHUX Ob6/MKa npoBepe 3Hama,
MeAnjckn nNpojekTn omoryhasajy npaheme npoueca yyera, a He CaMO KOHaYHor pesynTara.
EbexkTn oBakBOr HauMHa paja BUALUBK Cy Yy Behoj MOTMBaLUVjK yYeHMKa 3a yyerse, Behoj
cnoboAn jaBHOI M3paxaBahba, Pa3BUjeHMjOj CNOCOBHOCTN apryMeHToBaHe pacrnpase, Behoj
CNPeMHOCTW 3a capajmy 1 O4roBOpHMjeM ogHOCY NpeMa nHbopMauvjama Koje naacmpajy y
jJaBHOCT. Y4yeHMUWM MNOCTENeHO YCBajajy HaBWKYy Ja MpoBepaBajy W3BOpe, KPUTUYKN
aHann3vpajy Meanmjcke ropyke W pasivkyjy nposBepeHe wnHPopmauuje of MULL/beHa,
npeTnocTaBkn U gesnHdopmavuja.

MpojekaT je TOKOM rofuHa MOCTa0 MPENo3HaT/bMB JAe0 WAEHTUTETa LUKOAe U npumep
yCneLwlHor MoBe3nBakba HacTaBe, MeAujcke MUCMEHOCTU U YYeHUYKOr cTBapasallTsa.
HberoBa BpeAHOCT HUWje caMo Yy MPOU3BEAEHUM MeAMjcKUM cajpkajuma, Beh npe csera y
npoLiecy yyerba Koju yYeHMKe 0Cnocob/baBa 3a akTUBHO, OArOBOPHO U KPUTUYKO yyelthe y
CaBpPEMEHOM MeZIMjCKOM OKPYXetby.

Mprmepun yyeHNUKNX MeANjCKUX NPON3BOAA
134BOjeHM NPUMEPU YUEHNUKNX MeANjCKNX MPOU3BOAA HAcTanm KpPo3 npojekart cy cnegehu:

* Perioptaxa ,PyxunH rpo6” koja npeactaB/ba MNpuMep JAOKYMEHTAaPHO-pPenopTaxHOr
HOBWMHAPCKOI XaHpa Yy KOMe Cy YyYeHWUM CaMOoCTajiHO MpuKyrn/banun wnHdopmaumje,
pean3oBann UHTepPBjye, CHUMaAM W MOHTUpanu npwunor. JloctynHa je Ha:
https://www.youtube.com/watch?v=hOn8p)JYTMjk

* YyeHMYKa peksaMa Koja Mokasyje Kako yYeHUUW MNpuMeryjy 3Hawa o yben/buBoj
KOMYHUKaUWjX, BU3YENHUM W ayAUTUMBHWM CPeACTBMMA W TeXHWKama oOrallaBama
NPUINKOM  OCMULLI/baBaka COMCTBEHe MeAujcke nopyke. JlocTynHa je  Ha:
https://www.youtube.com/watch?v=K3-Hqw-BR-A
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https://www.youtube.com/watch?v=hOn8pJYTMjk
https://www.youtube.com/watch?v=K3-Hqw-BR-A

* Emucnje wkoncke Tenesmsuvje ,3Maj TB” koje npeacTtaB/bajy npuMepe y4yeHuuke
TeneBu3njcke Npogykuuje y KOjoj yYeHUUM npey3nmajy ysiore HOBKHapa, BOANTEbA,
CHMMaTes/ba, MOHTaXepa n ypeaHuka, passujajyhn BelwTrHe TUMCKOT paja N KPUTUYKN
OAHOC NpemMa MeAnjCKNM cagpajuma. [locTyrnHe cy Ha:
https://www.youtube.com/watch?v=sMuCHpgrleE&t=42s
https://www.youtube.com/watch?v=TeK8810mTc0
https://www.youtube.com/watch?v=nsCkzlcDenw.

* VIHTepaKkTVBHM NOCTEP KOjU MNpefcTaB/ba NpUMep AUrUTasHoOr obpasoBHOr MaTepujana
KOju  MHTerpuwe TekcT, ¢oTorpaduje, BMAeo-3anmce, xunepesese U  Jpyre
MynTUMeanjanHe enemMeHTe, omoryhasajyhn KOpuCHUUMMA aKTUBHO WCTPaxunBakse
cajp>aja n passujare AUTUTANHUX U MEANJCKUX KOMMeTeHLuMja.

Cnuka 1. lHmepakmusHuU nocmep ,,Mu cnajamo gek ca eekom”.
N3a3o0Bu n moryhHocTtu yHanpehemwa

Mako nckycTBO nokasyje Aa MHTerpaumja KpUTUYKOr MULL/bEHA U MeAnjcke MUCMEHOCTU Y
HacTaBHM MpoLec AOHOCKM 6pojHe 06pa3oBHE KOPUCTW, HeHa peannsaumja Huje 6e3
n3asosa. Hajuewwhe notewwkohe ogHoOCe ce Ha OrpaHNYeHO Bpeme npeaBujeHO HacTaBHUM
NAaHOM, PasNYUT HUBO AUTUTANHUX KOMMNETEeHLUMja HAaCTaBHMUKA W yUYEHMKa, HeyjeaHaueHy
TEXHNYKY OMPEM/bEHOCT LWKOMA, KAao W TMoTpeby 3a KOHTUHYMPAHUM  CTPYYHUM
ycaBpLUaBakbeM HaCTaBHMKA y 061acTu Megumjckor obpasoarsa (UNESCO, 2021).

JlofaTHM 13a30B npejcTaB/ba 6p3 pa3Boj AUTUTANHUX Meanja 1 naaTtdopmu, 360r yera ce
HacTaBHM NPUCTYNX MOpPajy HernpectaHo npunarofhaBaT HOBUM 06AMLKMIMa KOMYHMKaLMje.
Megmjcka MMCMEHOCT Huje CTaTUYyHa KomneTeHuwuja, Beh gnHaMmn4yaH npoLlec Koju 3axTeBa
CTanHo npahemre caBpeMeHNX MeAnjCKNX TOKOBA, KPUTNUKO NpencrnnTBare HOBUX 1U3BOpa
nHpopmMaLmja 1 pa3Bujarbe HOBUX METOANYKMX MpucTyna (Potter, 2019).

NckyctBo OcHoBHe wkone ,3maj JoBa JoBaHoBuh” nokasyje ga ce BehuHa HaBegeHMX
1M3a30Ba MOXe ycrneLwHo npesa3snhu JO6pUM NaaHpaeM HacTaBe, CapaitOM HaCTaBHMKA
PasIMUUTUX MNpeaMeTa, MOAPLUKOM pPYKOBOACTBA LUKOME U YK/bYUMBaHEM YYeHUKa Yy
npojekTHe aKkTUBHOCTU. [ocebHO 3HauajHMM MOKa3ano ce NnoBesnBake pefjoBHe HacTaBe Ca
CNo60AHMM HACTaBHUM aKTUBHOCTMMA, AOAATHOM HACTAaBOM U LUKOACKUMM MeAUjCKUM
NpojeKTVIMa, jep Ce Ha Taj HauMH ydYeHnLMMa omoryhaBa BuLLe NPOCTOpPa 3a UCTPaXVBakrbe,
Capajrby 1 KpeaTMBHO M3paxaBakse.
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https://www.youtube.com/watch?v=sMuCHpgrleE&t=42s
https://www.youtube.com/watch?v=TeK88I0mTc0
https://www.youtube.com/watch?v=nsCkzIcDenw

MepcrnekTuBy Jas/ber pasBoja MpeAcTaB/ba jadakbe Ccapafre LKonAe ca JIOKaNIHOM
3ajeAHNLIOM, Meanjckmm Kyhama, ycTaHoBaMa KynType M BUCOKOLUKOACKMM UHCTUTYLMjama.
TakBa capagha omoryhaBa yyeHuUMMa HermocpegaH yBuA y npodecroHanHe cTaHaapje
MeAMjCcKOr paja U A0AATHO OCHaXxyje pasBOj HUXOBUX KOMYHMKALUMjCKMX U rpafaHCcKmx
KoMneTeHuwuja.

3aK/byyakK

Pa3Burjarbe KPUTUMUKOT MULLI/bEHA U MeAurjcke MMCMEHOCTN NpeACTaB/ba jefiaH 0f, OCHOBHUX
3aZlaTaka caBpeMeHe LuKone. Y BpeMeHy MHTEH3MBHOM pasBoja AVUMUTAHUX Meanja 1 cBe
Beher 6poja MHPopMaLMja KojuMa Cy YYEHULM VN3NOXEHM, LUKONAA MMa OArOBOPHOCT Aa UX
0Crocobu He camo 3a CTULAHe 3Harba Beh U 33 HUXOBO KPUTUUKO MPEencnmnTVBahse,
BPeAHOBak-€e 1 0roBOPHY NpUMeHYy.

MNpumep npakce OcHOBHe wWkose ,3Maj JoBa JoBaHOBMA" nokasyje fa ce CUCTEMATUYHUM
NHTEerprcarbemM KpUTUYKOTr MULLI/bEHA U MeAunjcke MMCMEHOCTN Yy pefloBHY HacTaBy, AOAATHY
HacTaBy, C0604He HacTaBHe aKTUBHOCTWU W LUKOJ/ICKe MpOojekTe MOry YCrewHo pasBujatu
K/byUHe KomneTeHuunje yyeHuka. ocebaH AONPUHOC TOM NpoLiecy Aaje YYeHNUKU MeanjCcKn
npojekat ,3maj TB", Kkoju ydyeHumumma omoryhaBa fJa Kpo3 HernocpesHo WCKYCTBO
NCTOBPEMEHO byay UCTPaXMBaUdK, ayTopu 1N KPUTUYKN TYMaum MeAunjcKnx cagpxaja.

MpescTaB/beHN Mofen paja notephyje fa MeAmjcka MMCMEHOCT HUje M34BOjeHa HacTaBHa
Tema, Beh MHTerpaTBHM NPUHLUWMN KOjU MPOXKMMa pasinymnTe HacTaBHe npeameTe 1 obnivke
obpasoBHO-BacnNUTHOr paga. Kpo3 aHanmsy meamjckmx nopyka, Agebate, nHTepnpertauujy
KHoMDKEBHKX TEKCTOBa U YYEHUUKY MeAUjCKYy MPOAYKUM)Y YYEHULUM pa3Bujajy aHaNUTUNYKO
MULLbEHE, apryMeHTOBaHO U3paXxaBaHkse, capajty, KpeaTUBHOCT U OArOBOPHOCT.

MckycTBa npurikasaHa y OBOM pajy ykasyjy Aa OBakBW 06/MLM HacTaBe 3HavajHo nosehaBajy
MOTMBAaLMjy YYeHMKa 1 AOMNPUHOCE Pa3Bojy KOMMeTeHLMja HEONXOAHWX 3@ akTUBHO yyellhe
y CaBpeMeHOM [eMOKpPaTCKOM ApyLuTBy. 360r TOora ce Mogen WHTerpauuje KpUTU4Kor
MULL/bEHA U MeAUjCKe MUCMEHOCTM MOXe MPenopyyunTu Kao npumep Jobpe npakce u
APYr M LLKOIaMa Koje HacToje Ja yHanpeje KBaUTeT HacTaBHOT npoLieca.
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MupjaHa Muxok
Ol ,Bepa bnarojesnh” bara KoBumbaya, Penybnnka Cpbuja

MNoBpaTak npupoau - NpaBMMO COK Of, py>Xe, 30Be "
6arpema

Pesnme: Paj npejctaB/ba Npumep Aobpe npakce y peanvsaumjn TPOHeAe/bHOT NHTErpucaHor HacTaBHON
npojekta ,lloBpatak NpmpoAn - MPaBMMO COK Of pyxe, 30Be K 6arpema”, peann3oBaHor y paspeaHoj
Hactasn npumeHoMm CTPEAM (STREAM) mogena. Liwib paja je Aa ce npuikaxe Kako ce KpO3 MpPOjeKTHY,
ambujeHTasHy 1 MUCyCTBEHY HacTaBy MOFy MoBe3aTW HaCTaBHW CajpXaju U3 MPUPOAHUX U APYLUTBEHUX
Hayka, MaTtemaTuke, YMeTHOCTW, TexHonoruje n Gu3ndkor 1 34paBCTBEHOr BacnuTaka, Y3 UCTOBPEMEHO
pa3Bujartbe QYHKUMOHANHMUX 3Hakba W K/bYYHUX KOMMEeTeHuuja Yy4yeHuka. Y pagy je npumereH
AECKPUMNTUBHO-aHAaNUTUNYKLA MeTOA, Ca eneMeHTMMa LUKOACKOr akUMOHOr WCTpaxuBara, a nojaun cy
NPUKYM/bEHV MyTeM MocMaTpama, aHaavse ydyeHUUKuUx npogykata u pednekcvje yumtesba. Pesyntatu
nokasyjy Aa Cy YY4eHNLM KPO3 akTUBHOCTU Yy NPUPOAN, UCTPaxXMBare busbaka, aHanmsy peuenaTta, Mepetse,
eKcnepyuMeHTUCake 1 KpeaTUBHW paj, pasBujann eKonoLlKy CBeCT, capajhy, npedy3eTHUYKe BeluTUHe U
OArOBOPHOCT npemMa 3ajegHuuyn. [lpojekat je gonpuHeo noBehaHOj MOTMBAUMjM yyYeHMKa U 6O/beM
pa3ymeBarby HaCTaBHMX CajpXaja KpPo3 HUXOBY MPUMEHY Y PeanHuM XUBOTHUM cuTyaumjama. MNocebaH
3Hauyaj npojekTa orneda ce y NOACTULAKY BPLUHAUKON yYeHa, MNPy Yemy Cy CTapuju ydeHuum npyxanm
noapLuky mnafhuma, gonpuHocehn passojy capagme, MefycobHOr yBaxaBakba 1 MO3UTMBHE aTMocdepe 3a
yyerse. MpakTUYHW NPOAYKTX paja, MonyT npunpem/beHnx CokoBa M npaTehux yyeHUUKnx maTtepujana,
npeAcTB/bajy KOHKPeTaH nokasaTesb YCNewHOoCTH npojekTa 1 noTephyjy BpeAHOCT MHTerpmucaHor npuctyna
y pa3Bojy TpajHUX 1 GYHKUMOHANHUX 3Hawa. 3akmwydyje ce ga CTPEAM (STREAM) npojekTn oBor tmna
npeAcTaB/mbajy eprkacaH HaumH 3a yHanpehuBake HacTaBHe Mpakce U MoAcTULaHe LeloBUTOr passoja
yYeHuKa.

KmyuHe peun: CTPEAM (STREAM) HacTaBa, NpojekTHa HacTaBa, MHTEPAUCLUNIVHAPHO yYeHe, NCKYCTBEHO
y4yeHe, eKoJioLLKa CBecT.

Rezime: Rad predstavlja primer dobre prakse u realizaciji tronedeljnog integrisanog nastavnog projekta
LPovratak prirodi - pravimo sok od ruZe, zove i bagrema”, realizovanog u razrednoj nastavi primenom
STREAM modela. Cilj rada je da se prikaze kako se kroz projektnu, ambijentalnu i isustvenu nastavu mogu
povezati nastavni sadrzaji iz prirodnih i drustvenih nauka, matematike, umetnosti, tenologije i fizickog i
zdravstvenog vaspitanja, uz istovremeno razvijanje funkcionalnih znanja i klju¢nih kompetencija ucenika. U
radu je primenjen deskriptivno-analiticki metod, sa elementima 3kolskog akcionog istrazivanja, a podaci su
prikupljeni putem posmatranja, analize ucenickih produkata i refleksije ucitelja. Rezltati pokazuju da su
ucenici kroz aktivnosti u prirodi, istrazivanje biljaka, analizu recepata, merenje, eksperimentisanje i kreativni
rad, razvijali ekoloSku svest, saradnju, preduzetnicke vesStine i odgovornost prema zajednici. Projekat je
doprineo poveéanoj motivaciji u€enika i boljem razumevanju nastavnih sadrzaja kroz njihovu primenu u
realnim Zivotnim situacijama. Poseban znacaj projekta ogleda se u podsticanju vrSnjackog ucenja, pri cemu
su stariji uenici pruzali podrSku mladima, doprinoseci razvoju saradnje, medusobnog uvazavanja i pozitivne
atmosfere za ucenje. Prakticni produkti rada, poput pripremljenih sokova i prateéih ucenickih materijala,
predstvljaju konkretan pokazatelj uspesSnosti projekta i potvrduju vrednost integrisanog pristupa u razvoju
trajnih i funkcionalnih znanja. Zakljucuje se da STREAM projekti ovog tipa predstavljaju efikasan nacin za
unapredivanje nastavne prakse i podsticanje celovitog razvoja ucenika.

Klju€ne re€i: STREAMnastava, projektna nastava, interdisciplinarno ucenje, iskustveno ucenje, ekoloSka
svest.

Summary: The work represents an example of good practice in the implementation of the three-week
integrated teaching project "Return to nature - we make rose, elder and acacia juice", implemented in
classroom teaching using the STREAM model. The goal of the paper is to show how through project, ambient
and actual teaching, teaching content from natural and social sciences, mathematics, art, technology and
physical and health education can be connected, while simultaneously developing functional knowledge and
key competences of students. In the work, a descriptive-analytical method was applied, with elements of
school action research, and the data was collected through observation, analysis of student products and
teacher's reflection. The results show that through activities in nature, plant research, recipe analysis,
measurement, experimentation and creative work, students developed environmental awareness,
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cooperation, entrepreneurial skills and responsibility towards the community. The project contributed to
increased student motivation and better understanding of teaching content through their application in real
life situations. The special importance of the project is reflected in the encouragement of peer learning,
whereby older students provided support to younger students, contributing to the development of
cooperation, mutual respect and a positive atmosphere for learning. Practical work products, such as
prepared juices and accompanying student materials, represent a concrete indicator of the success of the
project and confirm the value of an integrated approach in the development of permanent and functional
knowledge. It is concluded that these STREAM projects represent an effective way to improve teaching
practice and encourage the overall development of students.

Keywords: STREAM teaching, project teaching, interdisciplinary learning, experiential learning,
environmental awareness.

yBoj

CaBpeMeHM 06pas3oBHW CUCTEMW CBe BULIE Harnawasajy notpeby 3a pasBujarbem
PYHKLUMOHANHVX 3Haka W KOoMMeTeHuMja Koje he ydeHnumma omoryhutu ycnewHo
CHaNaxewe Yy CBaKOAHEBHOM >MVBOTY, HAacCTaBKy LWKOJMIOBaka W aKTUBHOM ydelwhy y
caBpeMeHOM ApyLITBY. Y yC/IOBMMa y6p3aHOr TeXHOJ/IOWKOr pa3Boja, AuUruTanusauumje m
rNobanHUX ApyLUTBEHMX TMPOMEHa, LKONa BULIE He MOXe OUTN UCK/bYYMBO MeCTo
npeHollerwa roToBMX WHPopmauuvja, Beh npocTtop y KojeM ce pasBujajy CrnocobHOCTU
KPUTUYKOT MULL/bEHA, CapajHee, KPeaTUBHOCTM, CaMOCTasIHOCTU U ogroBopHocTy (MBuh un
cap., 2001). ObpasoBakse je cTOra ycMepeHo ka 0crnocobsbaBary yYeHMKa 3a LeIoXMBOTHO
yyerse, npunarohaBare HOBMM OKONHOCTVMA N MPUMEHY 3Hakba Y PasinymTUM XNUBOTHUM
cytaumjama. TpaanuMoHaIHN MPUCTYN HacTaBW, 3aCHOBAH Ha CTPOroj Mojenn HacTaBHUX
obnactn, nokasyje 6pojHa orpaHuyena, byayhm ga 4decto pesyntmpa napuunjanHuM wn
HeJJOBO/bHO WHTErpucaHnUM 3HakeM, 6e3 jacHOr yBuAa Y HWXOBY MOBE33aHOCT U
bYHKUMOHANHOCT. YUeHUUM HepeTKO AOXMBI/bAaBAjy HAacTaBHe cajpXaje Kao arncTpakTHe w
yfa/beHe O COMNCTBEHOI WCKYCTBA, LUTO MOXe pe3ynTupatM CMakeHOM MOTMBALWjoOM 3a
yyere 1 NOBPLUHVM YyCBajakbeM 3Hama. YNpaBo M3 TOr pasnora, caBpeMeHa nejaroilka
Teopuja N HaCTaBHa Mpakca CBe BULUE UCTUYY 3HAYaj UHTEPANCLMNIVHAPHE N MPOjeKTHe
HacTaBe Kao HauMHa Aa ce 3Hakba UHTerpuuly, QYHKUMOHANM3yjy 1 ydmHe CMUCIEHUM U
6NCKNM yyeHVLMMa.

MocebaH 3Hauyaj WHTEpAUCLMNAMHAPHA HacTaBa MMa Yy pa3pefHOj HacTaBW, rae jeAaH
yunTesb peannsyje HacTaBy U3 BULLe NpeaMeTa. Ta UnkbeHULa Nnpyxa nsyseTHe MoryhHocTu
3a MoBe3VBake HaCTaBHMX cajpXaja U OCMULL/baBake WHTErpuMCcaHUX HaACTaBHUX
aKTVWBHOCTW KOje Mofiase of WHTepecoBarba, WCKYCTBA W peanHUX XMBOTHUX CUTyauuja
yyeHVKa. Y TakBOM HacTaBHOM OKPYXetby, y4uTesb MMa ynory kpeaTopa v opraHmsatopa
HacTaBHOr Mpoueca, Koju pasnuumte obnacti 3Hakba MoBesyje y CMUCIEHY LeNVHY,
npwnarofjeHy y3pacTy 1 pa3BojHUM KapakTepucTnkama yyeHuka.

CTPEAM (STREAM) npuctyn HacTaBu NpejcTaB/ba CaBpPeMEHU MOAeN UHTErprcaHor yyemwa
KOju oAroBapa 3axTeBMMa obpa3oBara 3a 21. Bek. OBaj npuctyn omoryhaBa XOANCTUYKM
Pa3Boj YYeHMVKa jep 0b6jeauntbyje KOrMHUTBHE, MCUXOMOTUPHE, coupjaiHe 1N eMOoLUMOHaNHe
acrekTe yyera. Yyere ce 0/jBija Kpo3 peanHe. XMBOTHE U yYeHMLMMa 6nCcKe akTUBHOCTH,
yYmMe ce NOACTUYE aKTUBHO y4yellhe yyeHnKa 1 npeysnMare OAroBOPHOCTY 3@ COMCTBEHU
npoec yyema.

NocebHO MeCcTO y OKBMPY OBOr MNpojekTa 3ay3vma npeamer AUTUTAAHW CBeT, Koju je
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dYHKLMOHANHO NHTerpucaH y cee ¢ase paja. YUeHuLM cy, y3 NOAPLLKY YUUTes/ba, KOPUCTUAN
NHTEPHEeT Kao M3BOp MHPOpMaLMja 3a NCTPaxXmMBare peLernaTa 3a n3pagy CKoBa Of pyxe,
30Be 1 b6arpema. OBaKkBO WCTPaxumBare HUje 6MN0 yCMepeHO CcaMO Ha NpuKyrn/barke
nogataka Beh ¥ Ha HWXOBO KPUTUYKO carnejaBakbe W BpeAHOBaHe. YUYeHWUU cy
ynopehuBann peuente npoHaheHe Ha WHTepHeTy ca peuentMa MpUKYN/bEHUM Yy
NOPOANYHOM OKPYXeHy - 04 MaMa, baka, TeTKW, CTPUHA N KOMLUVHMLA - Y/Me je OCTBapeHa
3Ha4vajHa napanena namehy caBpeMeHUX AUTUTaNHNX U3BOPA N YCMEHOT HapoAHOr Hacneha.
Ha Taj HaumH, NpeaMeT AUrMTanHW CBET A0OMO je CHaXHY BaCMUTHY ANMEH3Yjy. YUYeHnum cy
pa3Bujann CBeCcT O 3Hauyajy HapogHe Tpaguunje, MNOPOANYHOr 3HaHa W KYNTypHOr
NAEHTUTETa, WUCTOBPEMEeHO CTUYyhn furntanHe KomrneTeHuuje v BelTUHE KPUTNYKOr
kKopuwhena MHTepHeTa. MNopeherweM ANTUTANHUX N TPAANLMOHANHUX peLenaTa, yYeHUUm
Cy yo4daBannm CIMYHOCTU U pasfinke y cacTojurma, nocTynummMa n pefociesy Kopaka, LWTo je
AOMPUHENO PasBojy aHANNTNUKOT U KPUTUYKOT MULWIbersa (Munnh n Jennh, 2022).

TOKOM LIeNIONKYHOT NpojekTa yYeHULM cy camocTanHo ¢oTorpaduncann n cHUManu nojesnHe
daze paga - og 60paBka y Nnpupoaun Ao bpakba LiBETOBA, MPeKko npunpemMe 1 n3paje CokKoBa,
[0 KpeaTUBHUX U 3aBPLLUHUX akTUBHOCTU. OBakBUM NPUCTYNOM MOACTULLAHO je OArOBOPHO U
CBPCUCXOAHO  Kopuwherwe AurutanHux ypeRaja, kKao U pasBujakbe CNOCOBHOCTU
AKyMeHTOBakba npoueca ydewa. Hactanu aurmtanHu wmatepujann kopuwheHn cy 3a
aHanusy paga, npeseHTauujy pesyntaTta n pednaekcujy o npouecy yyerba.

MocebHa NezaroLlka BpeAHOCT MpojekTa orfneja ce y ToOMe LUTO Cy yYeHULM, Kpo3 npoLiec
M3paze CoKoBa, Ha KOHKpPETaH U HlMMa pPasyM/bMB HAYMH YCBOjUAM MOjaM anropuTMma,
OJHOCHO CXBATU/AM Ja@ Ce CBaKW CNOXEeHWjU 3ajaTak peanunsyje Kpo3 jacHo geduHUCaHe U
NOrnykn nose3aHe Kkopake. [Mpouec mM3page coka - Of Mpunpeme MaTtepujana, Npeko
pesocnesa paju, A0 GUHANHOT NPOM3BOAa - MOCAYXMO je Kao MpuUMep anropuTamckur
pasMuLL/bakba, LUTO NPeACTaB/ba BaXaH TeMesb 3a Ja/bi Pa3Boj AUTUTaNIHE MUCMEHOCTU U
pasymeBaHbe OCHOBAa Mporpammpamsa.

Mpojekat ,lMoBpaTak NpUpoan - MPaBMMO COK Of, PyXe, 30Be 1 barpema” HacTao je kKao
OAroBOP Ha noTpeby Aa ce ydeHuumma omMoryhu HenocpefaH KOHTaKT ca MNpUPOLOM,
pasBuje CBeCT O 3Hayajy XVBOTHUX HaBMKa N MOACTaKHE OAroBOPaH OAHOC NpemMa XVBOTHO]
cpeavHn. ctoBpemeHO, npojekaT je MMao Uwb Aa HacTaBHe cajpXaje M3 pasnnyuTmx
npeamMeTta rnosexe Yy jeANHCTBEHY Le/IHY 3aCHOBaHY Ha WCKYCTBEHOM Y4ery, capajHu n
NPaKTUYHOM pajy, Y3 passBujarbe emnaTuje 1 pyLUTBEeHe OArOBOPHOCTY KOJ YUYEHMKa.

Teopunjckuy npucTyn npoé6nemy

CaBpemMeHM NPUCTYNKX HacTaBW Mojase 0f, CXBaTakba A3 je YYEHWK aKTUBHW YYeCHUK Yy
npoLecy yyewa, a He MacuBHW nNpuManaL, rotoBux 3Hawa. OBaj CTaB 3acHMBA Ce Ha
KOHCTPYKTUBUCTUYKMM TeopunjaMa yder-a, Koje Harnallasajy Aa ce 3Hake rpagu Kpos n4Ho
NCKYCTBO, VHTEPaKLUMjy ca OKpyXerseM U couujanHy komyHukauujy (Memnh u cap., 2001). ¥
TakBOM MPUCTYMyY, HaCTaBHW MpoLec ce nomepa ca PernpoayKTMBHOr yCBajatba YNHEHMLA Ka
pasymMeBaky, MPYIMEHN 1 MoBe3nBaky 3HaHa Yy PasNINYNTUM KOHTEKCTUMA.

MNpema [Munjaxey (3oToBuh-Koctnh, 2023), KOrHUTUBHW pasBOj AeTeTa OfBMja Ce KpO3

aKTVBHO Aie/10Bakbe W peLlaBake NpobiemMa, Mpu YeMy ZeTe KOHCTPYMLLE 3Hake Y Ckady ca
CBOjUM  Pa3BOjHMM MOryRHOCTMMA. YUeHMK y4uuM KpO3 MaHunynauunjy o6jeKkTnuma,
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NCTPaXMBaH-€e 1N eKCneprMeHTnCame, a HOBA 3Haka rpagaun ocnamajyhu ce Ha Beh noctojeha
nckycrea. Ca gpyre cTpaHe, BUroTckm nctnye 3Havaj coumjanHe MHTepakumje 1 capagre y
npouecy yyerba, Harnawasajyhu ynory HacTaBHMKA Kao MOCPeAHMKa W BOAMYA KPO3 30HY
HapegHor pa3Boja. OBe Teopujcke NOCTaBKe YMHE OCHOBY CaBpeMeHUX 0611Kka HacTaBe Koju
NOACTUYY TPYMHU paj, AVjanor, 3aje4HNYKO pellaBakbe npobnemMa M akTMBHO Yydellhe
yyeHvka (Meuh v cap., 2001).

MpojekTHa HacTaBa nNpeAcTaB/ba jefaH 04  HajedUKACHUUX  HauduHa  MpUMeHe
KOHCTPYKTUBUCTUYKUX MPUHLMNG Yy HacTaBHOj npakcu (byrapckw, 2018). OHa omoryhaBa
yyYeHuLUKMa Aa Kpo3 peasiHe 1 CMUC/IeHe 3ajaTke NCTPaxyjy, MocTaB/bajy NTaka, naaHmpajy
aKTMBHOCTU U JoNa3e [0 3ak/byyaka. 3Hatbe Ce y OBOM Mpouecy He JOXVB/baBa Kao
N30/10BaHa YnHeHKLIA Beh Kao CPesCTBO 3a pasyMeBare CBeTa U pellaBaHe KOHKPETHMX
XMBOTHUX cuTyaumja. MpojekTHa HacTaBa MocebHO je MorofHa 3a pa3pefHy HacTaBy jep
omoryhaBa WHTerpauujy pasanymtnx HactaBHUX obnactnm 1 npunarohaBare aKTUBHOCTY
Pa3BOj/IM KapaKTepPUCTUKaMa YYEHVKa.

CTPEAM (STREAM) npwuctyn HacTaBu npejctaB/ba npowvipeHn mogen CTEAM (STEAM)
0o6pa3oBara KOjU Yy HACTaBHU Npouec yk/byyyje M unTake, OAHOCHO Pas3Boj je3nyke n
PyHKLUMOHANHE MUCMEHOCTUM Kao MojpLuKe yyewy Yy cBUM obnactuma. OBaj npucTyn
omoryhaBa XOJINCTUYKW PasBOj Y4YeHWKa jep WCTOBPEMEHO MOACTUYE KOTHUTUBHM,
coumjanHN 1 KpeaTMBHU PasBOj, KPO3 WHTerpauujy Hayke, TEXHONOTnje, UHXeHepcTBa,
YMETHOCTM U MaTemMaTuke. Yuewe Cce OJBuja Yy peanHVM W yyeHuUMMa 6J1NCKUM
KOHTEKCTMMa, WTO JonpuHock Behoj MOTMBaLMjKU U TpajHWjeM YyCBajaky 3Hawa (MBuh un
cap., 2001). ¥ okeBupy osor npojekta, CTPEAM (STREAM) mogen je pgogatHo oboraheH
aKTUBHOCTUMA U3NYKOr U 34PaBCTBEHOr BacCnuUTakwa Kpo3 6opaBak y MNpupoau Wu
npakTU4aH paj, Ynmme je NoApxaH N MOTOPUYKU N 34PaBCTBEHW acrekT pa3Boja yYeHuKa.

Pa3Boj AUTMTaNHUX KOMMETEeHLUMja YYeHMKa MpeacTaB/ba 3HaYajaH acrnekT CcaBpemMeHor
obpasoBarba W MPUPOAHO je WHTerpucaH y okeup CTPEAM (STREAM) nptuctyna. Y
peasn3oBaHOM MPOjeKTy, AUrUTaNHe TexHOoNormje kopuwheHe cy Kao CpeacTBo 3a
NcTpaxmneare, MNpukyrn/bare 1 obpagy VHPopMauMja, Kao U 3@ [OKYMEHTOBare U
npeseHTauuvjy pesyntata paga. YUYeHUUM Cy KOPWUCTUAM WHTEPHEeT 3a MnpoHanaxewe
peLiernaTa 3a u3pagy COKOBa, Koje cy NoToM yrnopehmBanu ca peuentuma NpUKyn/beHUM Yy
NOPOANYHOM OKpPYXeHy. Ha Taj HaunH, ANTUTanHN N3BOPU HNCY NPeAcTaB/bain 3aMeHy 3a
Tpaanuvjy Beh reHy AonyHY M NOBOZA 3a KPUTUYUKO pasMuLLbake U aHann3y pasinymTinX
nHpopmauwnja (Munuh, Jennh, 2022). NMapanenHo ca ANTUTANHUM UCTPaXMBaHEM, HErOBaHa
je N HapofHa Tpaguvunja, WTO je AOMNPUHENo NnoBe3uBary LIKOMe, NMOPOoAuLEe W NOKanHe
3ajeJHu1LE N OCHaXMBaky KYNTYPHOT UAEHTUTETa YYEHWKaA.

JepaH of 3HauajHUX TeopmjCrX acnekaTa OBOr MpPojekTa O4HOCK Ce Ha Pa3BOoj aropuUTaMcKor
MULL/bEeHA KOJ YYeHMKa. ANroputamMcko MULL/bere MoApasymMeBa CMOCOOHOCT Aa ce
npobnemM pasfioxy Ha HN3 jacHO AedUHMCAHNX KOpPaKa Koju BOJe Ka pellerny. Mako ce oBaj
nojam Hajuewwhe nose3yje ca NporpammparbeM, HeroBy OCHOBM MOTy ce pa3Bujaty Beh y
Mnahem LUKOJICKOM Y3pacTy KpO3 CBAaKOAHEBHE W yyeHMUMMa 6ancke akTUBHOCTU. lMpouec
n3page coka MoCayXmo je Kao KOHKpPeTaH npumep anroputMma, rge cy yyeHuuun yodasasniu
pefocnes paskun, UxoBy MehycobHy NMoBe3aHOCT M 3Havaj Ta4YHOr M3BpLUaBaHa CBaKoOr
Kopaka.
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Kpo3 oBakBe aKTMBHOCTM Y4YeHWUM Cy pa3Bujann IOrMYKo pasMuLL/batbe, CMoCco6HOCT
nnaHupara 1 npegsuharba MCXoga, LUTO MPeACTaB/ba BaXkHY OCHOBY 3a Ja/be yuere Y
obnactm AuruTanHe MNUCMEHOCTM W MporpaMuparba. MCToBpeMeHo, anroputaMcko
MUL/bEHE je TMOBEe3aHO U Ca MaTeMATUYKMM KOMMEeTeHUMjamMa jep noApasymeBa
pasymeBakbe pefocsiesia, Meperba, MPoLeHe N KOHTPOoe pe3ynTaTa.

Ca cTaHoBUMLWTa neaarowke npakce, CTPEAM (STREAM) npojektn omoryhaBajy yunTesmy Aa
npeysme ynory ¢aunanTatopa v BoAMYa Kpo3 NnpoLiec yyera, a He NCK/bYYMBOT NpeHocmnoLa
3HaHba. YuuTe/b OCMULL/baBa HacTaBHe CUTyalwje, MocTaB/ba OKBUPE N MOACTUYE YYEHMKe
Ha WCTpaXmuBare, capajky W CamMoCTanHO 3ak/bydmBare. OBakBa yJiora ydurtesba je y
cknagy ca caBpeMeHVM 06pa3’oBHUM LWbEBUMA U AONPUHOCK CTBapaky MOACTULIAJHOT Y
MOTMBMLLYher HacTaBHOT OKPYXeHa.

MeToaonoLWKY OKBUP peaninsauuvje npojekra

Mpojekat ,lMoBpaTak NpUpoOAN - MPaBMMO CKO OZ pyXe, 30Be U barpema”’ peann3oBaH je
TOKOM TpU Hejesbe Y OKBUPY pefoBHe HacTaBe y paspeAHoj HacTaBy, NMPYIMEHOM MPOojeKTHe
N UHTepAnCcUMNINHapHe HacTase, y cknagy ca CTPEAM (STREAM) npuctynomM. MeToZo/10LWKN
OKBMP pajia 3aCHOBaH je Ha JeCcKPUNTUBHO-aHaINTUYKOM METOJY, Ca eleMEeHTNMa LLIKOJICKOTr
aKUMOHOI MUCTpaxuBamwa, LWTO je omoryhmno cucremaTcko npaherwe npoueca y4ema,
aKTMBHOCTU yYeHUKa 1 epeKkaTa NpojekTa Ha HXOBa 3HaHa, BELUTUHE N CTaBOBe.

Y Toky peanuMsauuvje npojekta kopuwheHe cy pasanunTe MeTode U 0banuM  paja:
NCTPaXMBAYKN paj, paay rpynamMa v naposuma, MHANBUAYaNHW paj, Pa3roBop, npakTrnyaH
paj, ekcnepMMeHTanHN pag, Kao 1 KpeaTMBHe 1 Npe3eHTaumoHe akTueHocTw (Meunh n cap.,
2001). HactaBHe aKTUBHOCTM Cy MaX/bMBO MNaHMpaHe Tako Aa omoryhe akTMBHO y4yelihe
CBMX YUYEHMKa Y3 YBaXKaBare VHAVBUAYaNHNX pasfinka n MmoryhHocTu 3a andepeHunjaunjy.

MNMocebHa naxma nocseheHa je NoBe3nBaky HACTaBHUX CajpXaja 13 pa3nnyunTrx npegmeTa:

e [lpupoga v ApyLUTBO (bU/bKe, MPUPOLHO OKPYXekre, 34paBe HaBuKe, TpaanLnja),

* MartemaTtrka (Mepe npoueHe, padyHare TPOLLKOBa M Npuxoaa),

e Cpncku jesnk (yCMeHO n3pakaBakbe, pasroBop, Npukyrnbake 1 obpaga nHdpopmauwuja),

¢ JlnkoBHa KynTypa (An3ajH eTukeTa 1 BesyenHn NAeHTUTET MPOon3BoAa),

e DU3NYKO M 34PaBCTBEHO BacnuTake (bopaBak y Npupoau, KpeTare, 34paB HauvH
XUBOTA),

e [lnrntanHm cBeT (UCTPaXmMBame Ha MHTEPHETY, ANrnTanHa A4okymeHTauwuja,
a/IfOPUTaMCKO MULL/bEH-E).

YunTe/b je TOKOM Lenor npojekTa WMao Yyfory opraHusaTopa, KoopAuHatopa U

daunnuTaTopa, 40K Cy yYEHULM BUNN aKTUBHU YUYECHULM KOjU Cy CAMOCTaZIHO UCTPaXnBanu,
npeanarany peLlersa, JOHOCUAN OAJTyKE W 3ajeJHNYKM pean3oBan akTUBHOCTU.
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da3e npojekTa

NMpea ¢asza: uctpaknBamwe 1 ynosHaBate ca NpUpoaomM

BopaBak y npupoan omoryhio je HenocpesHO UCKYCTBO U NOBe3MBakbe HAaCTaBHUX CajpKaja
Ca peasHUM CBETOM, fOK Cy WCTPaxmBauke akTUBHOCTM obyxBaTane n QYHKLUMOHANHY
NPUMEHY AUTUTANHUX anaTa. YueHuum cy ¢oTtorpaducann youyeHe 6u/bke U KOPUCTUAU
AOCTYNHe OHMAjH M3BOpE W annvkauvje 3a npenosHaBake BPCTA, HAaKOH Yera cy AobujeHe
nHopmaLmje ynopehmeBann ca CONCTBEHNM 3anaxarwyMa 1 nojauvmMa 13 apyrux 13sopa.
Ha Taj HaumH, HenocpeAHO MCKYCTBO BUO je MOBE3aHO Ca AUTMTaNHUM UHOopMaLMjama, a
yYEHMLM Cy MOACTMLIAHW Aa He NpUXBaTajy NojaTke HeKPUTUYKKN Beh aa 1x npoBepasajy U
aHannsnpajy. Y3 BofcTBO yumTe/ba, pa3roBapano ce O Moy3jaHoCTV M3BOPA, pasankama y
npvikasaHoM WMHopMaLMjama W 3Ha4ajy OAroBOpHOr Kopuwhera MHTepHeTa. lNocebHa
naxHa nocseheHa je ouyBarby NpUpPoAe, MPaBUIHOM MOHAaLLaky Yy NPUPOAHOM OKPYXEHY U
3Hauyajy 6wmbaka 3a 3apas/be sbyan. OBako ocMul/beHa dasza AonpuHena je passojy
eKO/IOLLKEe CBeCTM, WCTPaXMBAUKOr Jyxa, AUTUTaZHUX KOMMeTeHuMja U CnoCcobHOCTU
KPUTUYKOT NpoLernBarba MHGopmaLmja.

Apyra ¢asa: AUrnTasnHo NCTpa)knBakwe, NpakTUYHE aKTUBHOCTU N
eKcnepuMeHTUcCawe

Apyra ¢a3a npeactaB/bana je UeHTpasHU Aeo npojekTa u obyxeBaTana je AUTUTANHO
NCTpaxuvBake, aHann3y peuenarta n NpakTUYHy M3pagy COKOBa. YUeHUUN Ccy, Y3 NoAPLUKY
yumnTesba, UCTPaXMBaNM peLenTe 3a 1M3pagy COKOBa Of pyXe, 30Be W barpema, kopucrtehu
WHTepHEeT n3Bope. VicToBpemMeHo, NpUKyn/bann cy peLenTte y NOPOANYHOM OKPYXery — 04
Mama, 6aka, TeTkM, CTPVHa N KOMLWHWLA - YMMe je y HacTaBHW npouec YKby4deHa U
JloKasiHa 3ajefHuua.

Mopeherem AUTNTaNHUX U TPAAULMOHANHUX peLenaTta yYeHULM cy yodaBann CIMYHOCTUA U
pasnnke y cacTojuMma, KoAuurMHama u nocTtynuuma npunpeme. OBakBa aKTUBHOCT
AOMpUHena je pa3Bojy KPUTUUKOT MULL/bEHA W pasyMeBaky Aa AUTUTaNHU U3BOPU MOTY
6UTN KOPWUCHW, anu Ja je BaxXHO MNpouUeHMBATL HUXOBY MOY34aHOCT U BPEAHOCT.
NcToBpemeHo, HeroBaHa je HapoaHa Tpaauumja U NoLToBaHe NPOANYHOT 3HAHA.

MNpakTn4HKM feo paja obyxBaTnO je 6Oparbe LBETOBa, Mepere cacTojaka, Meluamse,
dunTpupame 1 NpUnpemMy COKOBa. YUeHMLN Cy NpUMeHVBaaM MaTeMaTnyka 3Haka Kpo3
Mepere 3anpemMyrHe, Mace N KONUYMHE, Kao 1 KPO3 NpoLeHBarkbe 1N KOHTPOy pe3ynTtaTa.
TokOM OBOr mpoLeca y4eHUUU Cy Ha KOHKPETHOM MpuMepy pasymenu rnojam anaroputMma,
OAHOCHO CXBaTUAM Aa Ce M3paja CoKa peannsyje Kpo3 jacHO AeduHMCaHe U NOTUYKN
noBe3aHe Kopake, uvje peaocnes 1 Ta4HOCT YyTUYY Ha KOHaYHW pe3ynTar.

MocebHa BpefHOCT oBe da3e orneja ce y TOMe LUTO Cy YYeHMLM TOKOM Lesor npoueca
camocTanHo potorpaduncann 1 CHUMaNM nojeanHe Kopake pasa. Ha Taj HaumnH pasBujaHe cy
AVTMTanHe BeLTUHe, CNOCOBHOCT AOKyMEeHTOBaka Mpoueca M OAroBOPHO Kopuwwhene
AvrvtanHux ypehaja. Hactann gurutanHun maTepujanm KacHuje cy KopuwheHn 3a aHanusy
paja v npeseHTaumjy pesynTarta.
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Tpeha ¢azsa: KpeaTUBHOCT, NpeAy3eTHULUTBO N APYLUTBEHA O4FOBOPHOCT

Y 3aBpLUHO]j $a3u NpojekTa akTUBHOCTY Cy BUe ycMepeHe Ha KpeaTuBHW paj, naaHuparse 1
pasBuMjatbe JAPYLUTBEHE OArOBOPHOCTU. YUEHULM Cy OCMULLbaBaJW HasnB MPOU3BOAA,
AN3ajHNPany eTKeTe U BU3YeNHU MAEHTUTET COKOBA, a 3a CBaKy BPCTY COKa Kpeupanu cy u
ozrosapajyhe cnoraHe. KpenpaHu cnoraHu oA/ IMKOBann Cy ce AyxoBUTOLRY 1N TeMaTCKOM
noBe3aHowhy ca KOHKPETHOM BPCTOM COKa, LWTO je JOMNPUHENo ayTeHTUYHOCTU U
Npeno3HaT/bMBOCTM NPon3BoAa. Ha Taj HauuH, MHTerpucaHa cy 3Haka 13 MKOBHE KyNType,
CPMNCKOr je3nka U AUTMTaNHUX BELUTUHA, a YYeHMLM Cy pa3Bujann KpeaTUMBHOCT, je3nuky
N3PaxajHOCT M CNOCOBHOCT 06/MKOBaka CMUC/IEHE W MpuBiade nopyke. MctoBpeMeHo,
padyHann cy TPOLLKOBE MPOV3BOAHE, MAaHMPany ByLieT 1 npouewmBanu Moryhu npuxoa,
YMMe Cy CTULANMN OCHOBHA 3Hakba W3 061acTV GUHAHCUjCKE MUCMEHOCTU U pasBUjanu
npesy3eTHMUKe KOMMNeTeHLMje.

MpojekaT je 3a0Kpy>XeH NpeacTaB/bakbeM 1 MPOAAjOM NPOM3BOAA Ha LUKOACKOM Jorafajy, a
NPUKYN/beHa CPeACTBa JOHMpaHa Cy Yy XyMaHUTapHe cBpxe. OBakBUM MPUCTYNOM KOZ
yYeHuKa Cy pa3BujaHu emnaTuja, ConnAapHocT 1 ocehaj MMUHe 1 3ajefHNYKe OArOBOPHOCTH,
LUTO NpeACTaB/ba 3HaYajaH BaCcMUTHW acrekT LeNoKyNHOr NpojekTa.

Pe3syntaTtu n gnckycumja

Pesyntatm peanusauuvje npojekta ,lloBpaTtak Npupoau - MPaBMMO CKO Of pyXe, 30Be U
b6arpemMa” ykasyjy Ha BWCOK CTereH yYyeHW4uke MOTMBALMje, aHFaXXOBAHOCTU W aKTUBHOI
ydelwha y cBuM $asama paga. YUeHNLM Cy NoKasan N3PaxeHo VHTepecoBame 33 HacTaBHe
Cajp>aje, HApoOUUTO y CUTyauMjaMa Kaja cy UManu rMpuinky Aa yye Kpo3 npakTuyaH pag,
NCTPaXuBake U HemnocpesHo WCKYCTBO. [lpojekaT je MoAcCTakao y4yeHuke Ja npeysmy
OArOBOPHOCT 3a COMCTBEHW paj, Aa capahyjy ca BpwmaunmMa 1 ja akTMBHO Y4YecTBYjy Y
[IOHOLLEeHY OANYKaA.

MocebHO 3HauyajaH pe3ynTaT MpojeKkTa OAHOCU Ce Ha pPa3Boj OYHKUMOHANHUX 3Hamba.
YyeHnumM cy noBesany Teopujcka 3Hara U3 PasinUnTUX HAaCTaBHUX NpeaMeTa Ca HhUXOBOM
NPUMEHOM Yy peasHNM XMBOTHUM cuTyaumjama. Cagpxaju 13 matemaTnke Ao6UAn cy jacHy
NPaKTUYHY NPUMeEHY KpPO3 Mepere, NpoLerBakbe N padyHare TPOLLKOBA W NPUXoaa, 40K
Cy CafpXaju U3 Npupoae 1 ApyLUTBa A06UAN MYyHY CMUCNEHOCT KPO3 HenocpeaaH KOHTAKT Ca
6u/bKaMa 1 MPUPOAHVM OKpYXeneM. VIcToBpemMeHo, AurnTanHe TexHonoruje kopuwheHe cy
Kao CpeACTBO 3@ UCTpPaXnBakbe, NPUKyrN/barbe N KPUTUYUKO nopehere nHTepHeT 13Bopa ca
TPaAVLIMOHANHVM peLienTnMa, Kao 1 3a ¢oTorpadumcame 1 AOKYMeHTOBaHE rnpoLeca paja.
Ha Taj HaumH y4yeHVUM cy pas3Bujann AUrutanHe komneteHuuje y OYHKUMK y4dersa,
pa3ymMmeBajyhu 3Hauaj 04roBOPHON 1 CBPCUCXOAHOT Kopuwhera agnrntanHux ypehaja.

JepaH of Haj3HauyajHUjUX pe3ynTaTta MpojekTa OAHOCK Ce Ha pa3Boj anroputTamckor
MULL/beHa. YUeHULM Cy KPO3 MpoLec U3paje CoKOBa, Ha HbrMa 6/M3ak U pasymM/bUB HaunH
YCBOjUU MOjaM aifopUTMa Kao HK3a NOrMYKY NoBe3aHMX Kopaka Koju BoAe Ka OCTBapemy
un/ba. OBakBO pasymMeBakbe anropMTMa MpejcTaB/ba BaXHY OCHOBY 3a Jajbe y4yere Yy
06n1acTn AUrUTanHe MUCMEHOCTVM W Nporpamuparea, anu M 3a pPasBOj JOTUYKOTr W
CUCTEMATUYHOT pasMULL/baka Y LUMPEM CMUCAY.

Mopes KOrHUTUBHMX MCXOAQ, MpojekaT je MMao 3HayajHe BacnuTHe edekTe. HeroBarem
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HapoZHe Tpaauumje, yk/by4BakeM NMOPOANLLE N NOKANHEe 3ajeHuLEe Y HAacTaBHU npoLec u
peanv3aumnjoM XyMaHUTapHe akTUBHOCTU, KOZ YYeHMnKa cy pa3BujaHn ocehaj npunagHocTy,
eMnatvja M ApyLITBEHA OArOBOPHOCT. YUeHMLM Cy MoKasaau MoHOC 360r COnCTBEHOr
AOMpUHOCa 1 pasymMeBaHa 3Hayaja CoNNAAPHOCTL U 3ajejHNLLTBA.

Mmnnukauuje 3a HacTaBHY Npakcy

Peannsaumja oBOr npojekta ykasyje Ha 6pojHe moryhHoctn npumeHe CTPEAM (STREAM)
npuctyna y paspefHoj Hactaswu. [1pojekTn oBakBor Tuna omoryhasajy yuute/buma fja
HaCTaBHe cajpxaje niaHvpajy v peanusyjy VHTerpucaHo, nosnasehu of nHTepecoBama
yyYeHMKa W peanHuX >XMUBOTHUX CUTyauwja. Ha Taj HauuWH, HacCTaBHM npouec rocTaje
OYHKUMOHANHUU U BAVMXKM UCKYCTBY YYeHWKa, LUTO JOMPUHOCTU aAyb/beM pasymeBany
Ccafp>aja N hUXO0BOj TPAjHUjOj MPUMEHMN.

MpakTMYHO WCKYCTBO MOKa3yje Ja OBakBW MPOjeKTU 3Ha4yajHO YyTuYy Ha nosehame
MOTMBAaLMje yYeHWKa, NOACTUYY Capajry 1 AOMPUHOCe CTBapaky MOACTULIAJHOr HAaCTaBHON
OKPY>XeH>a Yy KOM Ce yyeHe J0XVB/baBa Kao CMUC/IEHA U KOPWCHA aKTUBHOCT. IcToBpemeHo,
yUYeHULWN pasBujajy UCTPaXMBAYKN AyX, KPeaTUBHOCT W CMNOCOBGHOCT MpUMeHe 3Haka Y
HOBMM cuUTyauujama. [locebHa BpegHocTt CTPEAM (STREAM) npuctyna orneja ce y
MOrYRHOCTM NPUPOAHOr MoBe3nBara HaCTaBHUX MpeameTa, Ykby4yjyhu n GyHKUMOHaNHY
NPUMEHY AUTUTaNHKX anaTa y npolecy yyema.

Y 0BakBOM HaCTaBHOM KOHTEKCTY MeH-a Ce U YyJ/iora yumTesba, KOju BULLE HUNje UCK/bYUMBYN
npeHocmnay, 3Hawa, Beh opraHuzaTop v daymnmTaTop npoueca y4yewa. Yuuterb
OCMMLW/baBa HacTaBHe CuUTyauuje, MOACTUYE YUEHMKE Ha UCTPaxvBawe U capafky U
yCMepaBa VX Ka CaMOCTa/IHOM 3aK/by4yvBamy. YUEHULM, ca Apyre CTpaHe, rnocTajy akTUBHU
yyYecHMUN y npouecy CTULaHa 3Hakba, Npey3rimMajy o4roBOPHOCT 3a COMCTBEHW Paj v yyene
1 pasBunjajy caMmonoy3jakrbe y pellaBamy npobnema.

Mmnnnkaunje oBakBOr MNpoOCTyna rnpesBaswnnase OKBUP MojeguHayvHor npojekta. CTPEAM
(STREAM) npojekTn mMory ce npuaarogutn pasiimynTiAM HacTaBHUM TemMama W y3pacTima
yYeHuKa, WT0 UX YMHW MPUMEH/BUBUM Y Pa3INYUTUM O06Pa3OBHUM KOHTeKCTUMA. OHU
omoryhaBsajy nose3vBare LLUKOME Ca MOPOAMLIOM W JIOKAJIHOM 3ajeiHULIOM, AOMNpuHOCe
Herosamy Tpaguuuje n NoACTNYY pasBoj OAroBOPHOr O4HOCa NpemMa NPUPOLHOM OKPYXeHsy.

OBakBa opraHu3auuvja HacTaBe Yy CKajy je Ca CaBpPeMeHVMM O06pPa3oBHUM LWbeBMMA U
KOHLLeNTOM HacTaBe yCMepeHe Ka YYeHUKy jep moActuye pa3Boj OyHKLMOHANHUX 3HaHa,
CoUMjanHUX U KOMYHMKALUMCKMX BeLUTMHA, Kao WU AUTUTaNHUX KOMMeTeHuuja, 4rMe ce
CTBapajy yCN0BM 3a LIeIOKYMHW pPa3Boj yueHuKa.

3aK/byyak

Mpojekat ,MoBpaTak MpupoAn - MPaBMMO CKO Of pyXe, 30Be U barpema” npeacras/ba
npuvmep Aobpe npakce Koju nokasyje ga CTPEAM (STREAM) npuctyn y3 wuHTerpauujy
HaCTaBHOr npegmMeTa AUIMTanHW CBET U HeroBakbe HapoAHe Tpajuunje, MOXe 3Ha4yajHo
fonpuHeTn yHanpehmBakby HacTaBHe Npakce y paspesHoj HacTaBu. Kpo3 NpojekHTy HacTaBy
yyeHnum ctrndy OGyHKLUMOHAaNHA, NpYMeH/bMBA W TpajHa 3Hakba, Pa3Bujajy AUrUTasHe U
anropmuTamcke KOMrneTeHLMje, Kao 1 NO3UTVIBHe BPeAHOCTM 1 CTaBOBe.
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OBaKBM MNPOjeKTU JONPUHOCE LIe/IOBUTOM Pa3Bojy YYEHMKA U MOTY MOCAYXUTN Kao MOoAen 3a
Aa/by MpUMeHy K yHanpehrBake CaBpeMeHe HacTaBe, Y KOjoj Ce Likofia mnosesyje ca
NPUPOAOM, MOPOAMLIOM U TOKATHOM 3ajeAHNLIOM.
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STEAM i eTwining - most ka buducnosti obrazovanja

Pesume: Uumb paja je ga npukaxe moryhHoctn npumeHe CTEAM (STEAM) npuctyna y HacTaBu Kpo3
mMehyHapoaHe UTBMHUHT (eTwining) NpojekTe 1 ykaxe Ha HeroB AONPUHOC Pa3Bojy KbyUYHMX KOMMeTeHLUmja
yyeHuka. Y pagy Cy aHannsmMpaHu npumepn fobpe npakce ns HarpaheHor TBUHUHT (eTwining) npojekTa
LLITEAM-ajmo3 1 rerosor HactaBka LUTEAM-ajmMo4, peann3oBaHM MeTOAOM CTyAuvje Cayyaja U aHaAN30M
NPOjeKTHNX aKTUBHOCTW, YYEeHWUKMX npogykata W MOCTUTHYTUX UCXOAa Yyyerba. TOKOM peanmsauuje
npojekTa yY4eHULM Cy y4ecTBOBaAN Y UHTEPAUCLUUMINHAPHUAM aKTUBHOCTMMA KOje Cy noBesnBase Hayky,
TEXHOJNIOTUjY, WHXeHepCTBO U MaTeMaTuKy Ca JIMKOBHUM, MY3UYKUM W KHUXEBHUM CTBapanallTBOM.
Kopuwherem mcTpaxmBadkor npuctyna, TUMCKOr paja U CaBpeMeHUX AUTUTAHUX anata pasBujann cy
KPUTUYKO MULL/bEHE, KPeaTMBHOCT, AWUrMTaHE BeLUTMHE U1 CrMOCOBHOCT pellaBarba npobnema y
ayTeHTUYHUM cuTyaumjama. PesyntaTt aHanuse nokasyjy nosehaHy MoTMBauujy yyeHmKa 3a yyerse, Behu
CTeneH aHraxoBaHOCTW TOKOM HaCTaBHOr npoueca, yHanpehewe capaZHUUKUX BeLTMHA WU ycCneluHuje
noBe3VBatbe CagpXkaja pPasANUUTMX HaCTaBHUX 0651acTU. VIcTOBpeMeHo, MnpojekTn Ccy AoMnpuHenu
npodecroHanHOM pa3Bojy HacTaBHMKa KPo3 MeflyHapoAHy capajby, pasMeHy npumMepa Aobpe npakce n
NpYMeHy MHOBATMBHMX HacTaBHMX MeToga. 3ak/bydyje ce ga CTEAM (STEAM) npojekTn peannsoBaHu Kpo3
UTBUMHWHI (eTwining) npejcTaembajy epumkacaH Mofen 3a passBoj YHKLUMOHANHMX 3Hakba U BelTUHa
yYyeHuKa, MNOACTULAHe KPeaTUBHOCTW U jadarbe WHTEPKYATypanHUX KOoMneTeHuuja, y3 WUCTOBPEMEHO
yHanpehene kBanuTeTa HacTaBHe rpakce.

KmyuyHe peun: CTEAM (STEAM), wuTBuHMHr (eTwining), KpeaTMBHOCT, KPUTUYKO MULL/bEHE,
VIHTEPANLINMINHAPHOCT.

Rezime: Cilj rada je da prikaze mogucnosti primene STEAM pristupa u nastavi kroz medunarodne eTwining
projekte i ukaZe na njegov doprinos razvoju klju¢nih kompetencija u€enika. U radu su analizirani primeri
dobre prakse iz nagradenog eTwining projekta STEAM-ajmo3 i njegovog nastavka STEAM-ajmo4, realizovani
metodom studije slucaja i analizom projektnih aktivnosti, u€enic¢kih produkata i postignutih ishoda ucenja.
Tokom realizacije projekta ucenici su ucestvovali u interdisciplinarnim aktivnostima koje su povezivale
nauku, tehnologiju, inZenjerstvo i matematiku sa likovnim, muzickim i knjizevnim stvaralastvom. KoriS¢enjem
istrazivackog pristupa, timskog rada i savremenih digitalnih alata razvijali su kriticko miSljenje, kreativnost,
digitalne veStine i sposobnost reSavanja problema u autenti¢nim situacijama. Rezultati analize pokazuju
povecanu motivaciju ucenika za ucenje, vedi stepen angazovanosti tokom nastavnog procesa, unapredenje
saradnickih veStina i uspeSnije povezivanje sadrzaja razliitih nastavnih oblasti. Istovremeno, projekti su
doprineli profesionalnom razvoju nastavnika kroz medunarodnu saradnju, razmenu primera dobre prakse i
primenu inovativnih nastavnih metoda. ZakljuCuje se da STEAM projekti realizovani kroz eTwining
predstavljaju efikasan model za razvoj funkcionalnih znanja i veStina ucenika, podsticanje kreativnosti i
jacanje interkulturalnih kompetencija, uz istovremeno unapredenje kvaliteta nastavne prakse.

Klju€ne reci: STEAM, eTwining, kreativnost, kriticko miSljenje, interdiciplinarnost.

Summary: The goal of the paper is to show the possibilities of applying the STEAM approach in teaching
through international eTwining projects and to indicate its contribution to the development of students' key
competencies. The paper analyzed examples of good practice from the award-winning eTwining project
STEAM-ajmo3 and its continuation STEAM-ajmo4, realized using the case study method and analysis of
project activities, student products and achieved learning outcomes. During the implementation of the
project, students participated in interdisciplinary activities that connected science, technology, engineering
and mathematics with artistic, musical and literary creativity. By using a research approach, teamwork and
modern digital tools, they developed critical thinking, creativity, digital skills and the ability to solve problems
in authentic situations. The results of the analysis show an increased motivation of students for learning, a
greater degree of engagement during the teaching process, improvement of collaborative skills and a more
successful connection of the contents of different teaching areas. At the same time, the projects contributed
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to the professional development of teachers through international cooperation, the exchange of examples
of good practice and the application of innovative teaching methods. It is concluded that STEAM projects
implemented through eTwining represent an effective model for developing students' functional knowledge
and skills, encouraging creativity and strengthening intercultural competences, while simultaneously
improving the quality of teaching practice.

Keywords: STEAM, eTwinning, creativity, critical thinking, interdisciplinarity.

Uvod

Savremeno obrazovanje zahteva razvoj kompetencija koje prevazilaze granice pojedinacnih
nastavnih predmeta. Kriticko misljenje, reSavanje problema, saradnja i kreativnost postaju
klju€ni ishodi u€enja u 21. veku. U tom kontekstu, STEM pristup se prepoznaje kao model koji
integriSe nauku, tehnologiju, inZenjerstvo i matematiku kroz problemski orijentisano i
projektno ucenje. Istrazivanje o percepcijama nastavnika i buducih nastavnika pokazuje da
projektno zasnovan STEM pristup doprinosi vecoj angaZovanosti ucenika, boljem
razumevanju sadrzaja i razvoju vestina primene znanja u realnim situacijama (Siew i et al,,
2015).

Efikasnost integrisanih STEM pristupa potvrduju i nalazi o pozitivnim efektima na ishode
ucenja ucenika, posebno kada je nastava osmiSljena tako da podstice aktivno uceSce,
interdisciplinarnost i povezivanje teorije i prakse (Wahono i sar., 2020). Ovakvi rezultati
ukazuju na znacaj pazljivo planiranih aktivnosti koje omogucavaju ucenicima da znanje
koriste u novim i kompleksnim kontekstima.

Teorijski pristup

STEM obrazovanje se u savremenim tumacenjima ne posmatra samo kao objedinjavanje
nekoliko nastavnih oblasti, ve¢ kao promisljen pristup ucenju koji podstiCe povezivanje
koncepata, interdisciplinarno razmisljanje i razvoj inovativnosti kod ucenika. Naglasava se da
njegova vrednost leZi u integraciji sadrzaja i u pripremi mladih za kompleksne zahteve
savremenog drustva i trziSta rada (Marrero et al., 2014). Na temeljima takvog razumevanja
razvija se i STEAM pristup, koji ukljucivanjem umetnosti dodatno proSiruje prostor za
kreativno izrazavanje i omogucava ucenicima da probleme sagledavaju iz razlicitih
perspektiva.

Umetnost u STEAM konceptu doprinosi razvoju maste, dizajnerskog razmisljanja i
inovativnosti, kao i sposobnosti pronalazenja originalnih reSenja. Integracijom umetnickih,
naucnih i matematickih sadrzaja razvijaju se klju¢ne kompetencije 21. veka, medu kojima se
posebno izdvajaju kreativnost, kriticko misljenje, komunikacija, saradnja, digitalna pismenost
i preduzetniStvo. U poredenju sa tradicionalnom nastavom, STEAM pristup omogucava
interdisciplinarno ucenje, ve¢u motivaciju ucenika i snaznije povezivanje Skolskog znanja sa
realnim Zivotnim situacijama.

Jedan od najpogodnijih modela za realizaciju STEM i STEAM pristupa jeste projektna nastava.
Ona podrazumeva organizaciju ucenja kroz istrazivanje problema, timski rad, postavljanje
istrazivackih pitanja i kreiranje konkretnih reSenja ili proizvoda. Ovakav pristup omogucava
prirodno povezivanje razlicitih disciplina oko zajednickog problema. Uclenici na taj nacin
aktivno uclestvuju u procesu ucenja, razvijaju samostalnost, odgovornost i unutrasnju
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motivaciju, dok znanja postaju funkcionalnija i trajnija.

Realizaciju ovakvih pristupa znacajno podrzava eTwinning, najveca evropska zajednica Skola
koja omogucava saradnju nastavnika i u€enika kroz medunarodne projekte. Kroz eTwinning
ucenici razvijaju digitalne, jezicke, interkulturalne i saradnicke kompetencije, dok nastavnici
unapreduju profesionalne veStine kroz umrezavanje i razmenu primera dobre prakse.
Posebna vrednost eTwinning projekata ogleda se u tome Sto omogucavaju povezivanje
uCenika iz razlicitih zemalja oko zajednickih tema, cCime se podstiCe razvoj globalne
perspektive i gradanskih kompetencija.

U skladu sa navedenim teorijskim polazistima, eTwinning projekti STEAM-ajmo3 i STEAM-
ajmo4 zasnovani su na principima projektne i interdisciplinarne nastave, sa ciljem razvoja
kreativnosti, kritickog misljenja i timskog rada kod ucenika.

Metodologija istraZivanja

Cilj istrazivanja bio je da se ispita doprinos STEAM aktivnosti realizovanih kroz eTwinning
projekat STEAM-ajmo3, razvoju ucenickih kompetencija, kao i njihov uticaj na 3kolsko
postignuce ucenika iz matematike. Poseban fokus stavljen je na promene u angazovanosti
ucenika, razumevanju nastavnih sadrZaja i sposobnosti primene znanja u problemskim
situacijama.

Istrazivanje je sprovedeno primenom metode studije slucaja, koja omogucava detaljno
ispitivanje obrazovne prakse u realnom kontekstu ucionice i pruza uvid u sloZzene procese
ucenja koji nastaju tokom projektne i interdisciplinarne nastave.

Uzorak istrazivanja Cinilo je 15 ucenika sedmog razreda Osnovne Skole ,DusSan Vukasovic
Diogen” iz BeCmena, koji su tokom Skolske 2024/2025. godine ucestvovali u eTwinning
projektu STEAM-ajmo3. Uzorak je odabran ciljano, s obzirom na to da su uenici bili direktno
uklju€eni u realizaciju STEAM aktivnosti i predstavljaju relevantnu grupu za analizu efekata
projektnog ucenja.

Za potrebe prikupljanja podataka koris¢ene su kvalitativne i kvantitativnhe metode, i to:

e analiza ucenickih radova i projektnih produkata (digitalni sadrzaji, prezentacije, modeli i
zadaci),

* sistematsko posmatranje ucenickih aktivnosti tokom realizacije projekta,

* analiza Skolskih postignuca ucenika iz matematike,

¢ uporedna analiza rezultata ostvarenih na pismenim zadacima,

e komparativna analiza sa odeljenjima koja nisu ucestvovala u projektu, radi dodatnog
uvida u moguce efekte STEAM pristupa.

Dobijeni podaci analizirani su primenom deskriptivne metode, kao i komparativne analize
rezultata pre i nakon ucesca u projektu. Na osnovu toga sagledani su efekti STEAM pristupa
na ucenicka postignuca i razvoj kompetencija, uz poseban naglasak na promene u nivou
razumevanja, motivacije i primene znanja u problemskim situacijama.
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Primeri dobre prakse iz eTwinning projekta STEAM-ajmo3

Projekat STEAM-ajmo3 je realizovan tokom 3kolske godine 2024/2025 na eTwinning
platformi, uz uceS¢e Skola iz Srbije, Hrvatske i Makedonije. Projekat je nagraden
Nacionalnom oznakom kvaliteta, Sto potvrduje njegovu inovativnost i pedagosku vrednost.

Aktivnosti su obuhvatale:

* Interdisciplinarne radionice (matematika, prirodne nauke, tehnologija, umetnost) u
kojima su ucenici kroz prakti¢ne eksperimente istrazivali pojave iz svakodnevnog Zivota,

e Upotrebu digitalnih alata za zajednicko kreiranje multimedijalnih sadrzaja,

* Kolaborativne zadatke koji su podsticali timski rad, razmenu ideja i kriticko razmisljanje,
ali i kreativnost ucenika kroz umetnicko izrazavanje (drama, pric¢a, muzika, boje...).

Primeri interdisciplinarnih radionica

Voce kao izvor napona: U€enici su pravili baterije od limuna i narandzi, a potom merili njihov
napon pomocu voltmetra.

Hlebne racunice: merimo, raCunamo i peCemo zajedno: Ucenici su istrazivali dijabetes,
celijakiju, alergije na hranu i vegetarijanstvo. Sproveli su ankete i prikupili podatke o
prehrambenim navikama i specificnim potrebama svojih vrSnjaka. Analizom tih podataka,
ucenici su odredili udeo ucenika sa posebnim prehrambenim potrebama u Skoli ,Matija
Gubec” iz Ceminca u Republici Hrvatskoj (Slika 1) i rezultate istraZivanja prikazali graficki.
Zatim su istraZivali bazu recepata za navedene grupe, izabrali neke od njih i pripremili ih za
ucenike Skole povodom Dana hleba (Slika 2).
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Slika 1. Hlebne racunice. Slika 2. Zdravi obroci.

Ekoloski svesni, finansijski odgovorni: Ucenici su istrazili kako planirati kupovinu klima
uredaja za svoju ucionicu, uklju€ujudi analizu potreba ucionice, finansijski budzet, istrazivanje
uticaja klima uredaja na Zivotnu sredinu i osmisljavanje nacina prikupljanja sredstava.

PozoriSte senki: UcCenici su istrazivali Zivot i delo Nikole Tesle, napisali scenario za igrokaz,
kreirali pricu u slikama prema tekstu uz pomoc vestacke inteligencije i na kraju napravili
pozoriSte senki (Slika 3).
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Slika 3. Pozoriste senki.

Baranjski Sokacki vez: U€enici su oziveli baranjski Sokacki vez kreirajuci Cestitke za Bozic.
Povezali su prikazivanje ravni sa kulturnim nasledem svog kraja i pisali poruke na nemackom
jeziku (Slika 4).

Slika 4. Baranjski vez.

Umetnost korenovanja: UCenici su na kreativan nacin povezali matematiku sa likovnom i
muzickom kulturom. Radili su u grupama, pri ¢emu su vrednost kvadratnog korena
prikazivali pomodu boja - svakoj cifri dodelili su odredenu nijansu, a potom su deSifrovali
prikaze drugih grupa. Pored toga, koriste¢i MakeCode, kreirali su programe koji su ,odsvirali”
kvadratni koren broja 3, 5 ili nekog drugog, tako Sto su svakoj cifri dodelili odgovarajuci ton
(Slika 5). Na ovaj nacin, ucenici su kroz praktican i interaktivan rad spojili matematicke
pojmove sa umetnickim izraZzajem i tehnologijom.
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Slika 5. Umetnost korenovanja.

Procenat i proporcija u kuhinji: PoSto su ucenici na €asu istorije ucili o Napoleonu, na casu
matematike su istraZivali recept za francuske kroasane. Prvo su izraCunavali procentualni
udeo svakog sastojka u ukupnoj koli¢ini namirnica, a zatim su, primenom proporcije, odredili
koliko koje namirnice je potrebno da bi pripremili kroasane za celu Skolu, s tim da je jedna
smesa dovoljna za 24 kroasana. Na kraju, ucenici su i prakti¢no pripremili kroasane, pri ¢emu
su posebnu paznju posvetili razvijanju testa u Sto pravilniji krug i preciznom deljenju na 24
jednaka dela (Slika 6).

g ) KROASANL, PROPORCLIA | PROCENAT 2
Recept 2

Slika 6. Procenat i proporcija u kuhinji.

Eksperimentom do formule: UcCenici su istrazivali kako se, koriste¢i formule za povrSinu
kvadrata i jednakostrani¢nog trougla, moze izraCunati povrsina pravilnog dvanaestougla. Za
to su Kkoristili papirne modele i aplikaciju Matigon (Mathigon), kojom su pravilan
dvanaestougao prekrivali figurama ciju su povrSinu vec znali da izraCunaju. Na ovaj nacin su
kroz praktican i vizuelan pristup otkrili formulu za izracunavanje povrsine pravilnog
dvanaestougla, povezuju¢i geometrijske pojmove sa aktivhim istrazivanjem i
eksperimentisanjem.

Ekoloski izazov: od podataka do vizije: UCenici su istrazivali koli¢inu razliCitih vrsta otpada
koja se godisnje proizvede u Srbiji i Evropi, koriste¢i naucne izvore i statisticke podatke.
Rezultate su belezili pomocu naucnog zapisa broja, istovremeno analizirajudi koliko vremena
je potrebno da se razliciti tipovi otpada razgrade u prirodi. Nakon prikupljanja i obrade
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podataka, ucenici su kreativno primenili veStacku inteligenciju u Kanvi (Canva) kako bi kreirali
vizuelne prikaze Zivotne sredine kakvu bi Zeleli da imaju. Aktivnost je spojila istrazivacki rad,
analizu podataka i digitalnu kreativnost, podsticudi ekoloSku svest, kriticko razmisljanje i
sposobnost prezentovanja naucnih informacija na vizuelno privlacan nacin.

Poucna matematicka prica: UCenici su kreirali pou¢ne matematicke price u kojima su glavni
junaci bili mnogouglovi i krugovi. Kroz ove price predstavljali su meduljudske odnose, isticali
vaznost tolerancije i poStovanja drugih, ali i osmiSljavali nacine da prikazu spoznaju i razvoj
svojih li¢nih vrlina (Slika 7). Aktivnost je spojila matematicko razmisljanje, kreativno pisanje i
gradansko vaspitanje, podsticuci u€enike da kroz simboliku geometrijskih figura istrazuju i
izraze socijalne i emocionalne teme.

Zovem o Mrogougas 4 Meadutkm, jednog dara shvatio sam da
sutor: Kitanna - sviaki mMoj ugan nosi akustve, & svaka
linka pricu. Shwaths sam da & moja
posebnost mojs snaga.
O tadha vile ne pokudavam da buderm
kao drugl. Shvatia sam da svako ima

svoju wlogu - kneg donos jedinsta,
Kwacdrat stabilnost o i& - faznahkoss
Pouka mog Bvola je jasna nije vaino

fl koliko si drugadip, vet koliko verujes u
S¥Oju viednost. Tek Kada Fll"hvﬂ[li sebe,
svet Ce videtl tvodu pravu lepotu.

Slika 7. Pou¢na matematicka prica.
Upotreba digitalnih alata

Upotreba digitalnih alata imala je znacajnu ulogu u realizaciji projektnih aktivnosti, jer je
omogucila ucenicima da saraduju, kreiraju i prezentuju sadrzaje na savremen i interaktivan
nacin. Alati poput Kanve (Canva) koris¢eni su za dizajniranje postera, infografika i vizuelnih
prikaza rezultata istrazivanja, ¢ime su ucenici razvijali i estetsku dimenziju STEAM pristupa.
Platforme poput Padlet, Lino i Wakelet sluzile su kao zajednicki digitalni zidovi i kolekcije
resursa, gde su ucenici razmenjivali ideje, materijale i refleksije, podsticu¢i kolaborativno
u€enje i vrSnjacku podrsku. Pored toga, alati poput DigiBord (DigiBoard) doprineli su
interaktivnom predstavljanju ideja i zajednickom reSavanju zadataka u realnom vremenu,
dok je StoriDZzupmer (StoryJumper) omogucio ucenicima da kreiraju digitalne price i
ilustrovane knjige, povezujuci naucne i matematicke sadrzaje sa kreativnim izrazavanjem.

Posebnu ulogu u matematickim istraZivanjima imao je i Mathigon, koji je omogucio
u€enicima da kroz vizuelno interaktivne zadatke i manipulaciju geometrijskim oblicima
otkrivaju matematicke formule, na primer za povrSinu pravilnog dvanaestougla. Na ovaj
nacin ucenici su povezivali teorijsko znanje sa prakticnim istraZivanjem i vizuelnom
prezentacijom podataka.

Za prikupljanje podataka, izradu anketa i evaluaciju aktivnosti koris¢en je MS Forms, dok je
MS Teams omogucio organizaciju timskog rada, onlajn sastanke i kontinuiranu komunikaciju
medu ucenicima i nastavnicima iz razlicitih sSkola. Posebnu kreativhu dimenziju povezivanja
tehnologije i umetnosti dao je micro:bit, koji je ucenicima omogucio da komponuju muziku
na temu kvadratnog korena, spajajuci programiranje, matematiku i muzicko izrazavanje.

Upotreba svih ovih digitalnih alata nije bila samo tehnicka podrska, vec klju¢ni element
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razvoja digitalne pismenosti, timskog rada, kreativnosti i kompetencija neophodnih za STEAM
ucenje.

Kolaborativni zadaci

Kolaborativni zadaci su podsticali timski rad, razmenu ideja i kriticko razmisljanje, ali i
kreativnost ucenika kroz umetnicko izrazavanje.

Medunarodni STEM dan - Ucenici su istrazivali izume koji su oblikovali nas svet, od tocka do
elektricnog automobila. Pravili su rakete i avione od papira i plasti¢nih flasa, koje su potom
lansirali, izradivali lava lampu, dugu i vulkan, i savladavali izazove u eskejp rum (escape room)
zadacima. Takode su istrazivali Fibonacijev niz, uCestvovali u cirkularnim radionicama o
strujnim krugovima i snimili podcast na temu STEM dana.

Medunarodni dan inovativnosti i kreativnosti - Ucenici su prepoznavali probleme u svojoj
lokalnoj zajednici i osmisljavali inovativna reSenja za njihovo unapredenje. Istrazivali su
prostore za kvalitetno provodenje slobodnog vremena, bavili se problemom digitalnog
nasilja i ukazivali na zagadenje mora otpadom. Razvijali su konkretne planove za
rashladivanje ucionice, uklju€ujudi analizu potreba, troSkova i uticaja na Zivotnu sredinu, kao i
osmisljavanje nacina finansiranja. U okviru STEM izazova identifikovali su probleme u svojoj
okolini i izradivali modele i plakate svojih reSenja. Posebno su se fokusirali na kreiranje
prototipa robota zaduzenog za odrzavanje higijene Skolskog dvoriSta, osmisljavanje nacina
za ozelenjavanje dvorista, ali i dizajn pametnog stola koji bi uenicima sa problemima vida
pomagao u savladavanju gradiva. Svoja reSenja su potom prezentovali vrSnjacima, razvijajudi
timski rad, kreativnost i prakti¢nu primenu inovacija.

Predstavljanje projekta STEAM-ajmo4

Projekat STEAM-ajmo4 nadovezuje se na prethodni i produbljuje umetni¢ku komponentu
integracijom novih kreativnih formata i interaktivnih aktivnosti. Cilj je da ucenici joS
intenzivnije povezuju naucne principe sa umetnickim interpretacijama i da kroz to razvijaju
mastu, inovativnost i kulturnu svest. Planirane aktivnosti ukljucuju zajednicko obelezavanje
tri vazna datuma:

* Medunarodnog STEM dana,
* Dana bezbednog interneta,
* Medunarodnog dana kreativnosti i inovativnosti.

Rezultati

Na osnovu analize ucenickih radova, sistematskog posmatranja aktivnosti tokom realizacije
projekta i analize Skolskih postignuca ucenika mogu se uociti pozitivni pomaci u njihovoj
angazovanosti, motivaciji i postignuc¢ima iz matematike.

Tokom realizacije projekta ucenici su pokazivali veliko interesovanje za projektne aktivnosti i
spremnost da aktivho wucestvuju u svim fazama rada. Posebno su bili motivisani
medunarodnom saradnjom sa vrsnjacima iz partnerskih Skola, jer su Zeleli da predstave
kvalitetne proizvode i pokazu svoje znanje. Nastavnici su tokom sistematskog posmatranja
uoCili vecu aktivnost ucenika na casovima, izraZeniju saradnju u timskom radu, vecu
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samostalnost u reSavanju problema i vecu spremnost za preuzimanje odgovornosti u
zajednickim zadacima i aktivnostima.

Iskustva iz projekta STEAM-ajmo3 ukazuju da integracija umetnosti u STEM moZe doprineti
vecem interesovanju ucenika za nastavne sadrZaje, jer im omogucava da naucne pojmove
sagledavaju kroz sopstvenu kreativnost i praktican rad. ETwinning platforma pruZzila je
sigurno okruzenje za saradnju, razmenu ideja i zajednicko stvaranje, dok su digitalni alati
doprineli razvoju digitalnih, komunikacionih i saradnic¢kih kompetencija. UoCeni su i pozitivni
pomaci u razvoju kritickog i kreativnog misljenja, kao i jaCanju samopouzdanja ucenika, uz
istovremeni profesionalni razvoj nastavnika kroz medunarodnu saradnju i primenu digitalnih
inovacija.

Radi sagledavanja mogucih promena u Skolskom postignu¢u ucenika izvrSena je analiza
opSteg uspeha ucenika Osnovne Skole ,Dusan Vukasovi¢ Diogen” iz BeCmena. Poredeni su
rezultati istih u€enika na kraju Sestog razreda, pre ukljucivanja u projekat, i na kraju sedmog
razreda, tokom realizacije projekta, odnosno kada su ucestvovali u projektu (Tabela 1).

Tabela 1. Uporedni rezultati uspeha ucenika.

6. razred 7. razred razlika

Ucenik 1 2,88 3,64

Ucenik 2 1,5 2,12

Ucenik 3 4,85 5

Ucenik 4 3 3,67

Ucenik 5 2,5 3,3

Ucenik 6 4,5 4,67

Ucenik 7 4 3,5 -0,5
Ucenik 8 4,4 4,73

Ucenik 9 2,88 4.1

Ucenik 10 1,67 2,12

Ucenik 11 4,78 4,82

Ucenik 12 4,3 4,67

Ucenik 13 2,38 2,43

Ucenik 14 1,78 2,9

Ucenik 15 4,56 4,83
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Analiza podataka prikazanih u Tabeli 1 pokazuje da je kod 14 od 15 ucenika zabeleZzen porast
opSteg uspeha u odnosu na prethodnu Skolsku godinu, dok je kod jednog ucenika primecen
manji pad uspeha. Najizrazeniji napredak ostvarili su u€enik 9 (+1,22) i u€enik 14 (+1,12), dok
prosecno povecanje uspeha iznosi priblizno 0,43. lako se ovakav napredak ne moze
jednoznacno pripisati iskljuCivo realizaciji projekta, rezultati ukazuju na pozitivan trend
Skolskih postignu¢a tokom perioda njegove realizacije.

Dodatni uvid u moguce efekte STEAM pristupa dobijen je poredenjem prosecnih ocena na
Cetiri pismena zadatka iz matematike izmedu odeljenja koje je ucestvovalo u projektu i dva
odeljenja iste generacije koja nisu bila uklju€ena u projektne aktivnosti. Rezultati su prikazani
na Grafikonu 1.

Grafikon 1. Uporedni rezultati tri odeljenja.

a
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3
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2
1,5
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0,5
0

1. pismeni 2. pismeni 3. pismeni 4, pismeni

B odeljenje koje je ucestvovalo u projektu H odeljenje 2 odeljenje 3

Rezultati prikazani na Grafikonu 1 pokazuju da je odeljenje uklju¢eno u projekat ostvarilo
kontinuirani rast prosecnih ocena na pismenim zadacima - od 2,59 na prvom do 3,60 na
Cetvrtom pismenom zadatku. U poredenju sa dva odeljenja iste generacije koja nisu
uCestvovala u projektu, uoCava se izrazeniji napredak odeljenja uklju¢enog u projekat,
narocito od drugog pismenog zadatka nadalje, kada su njegove prosecne ocene bile vise od
rezultata oba uporedna odeljenja. Ovakvi nalazi ukazuju na pozitivan trend u postignu¢ima
ucenika tokom realizacije projekta i mogu biti povezani sa ve¢om angazovanosc¢u ucenika,
njihovom motivacijom za ucenje i aktivnim uklju€ivanjem u interdisciplinarne i saradnicke
aktivnosti.

Nalazi kvalitativne i kvantitativne analize medusobno se dopunjuju. Uocena veca
motivisanost, aktivnije u€eS¢e ulenika u nastavnom procesu i izrazenija saradnja tokom
projektnih aktivnosti praceni su pozitivnim trendovima u skolskom uspehu i rezultatima iz
matematike. lako zbog karaktera istrazivanja nije moguce donositi zakljucke o uzrocno-
posledi¢noj vezi izmedu uceSca u projektu i ostvarenih postignuca, dobijeni nalazi ukazuju da
STEAM projektni pristup u eTwinning okruzenju predstavlja podsticajan okvir za
unapredivanje procesa ucenja i razvoja ucenickih kompetencija.
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Zaklju€ak

Projekti STEAM-ajmo3 i STEAM-ajmo4 pokazuju da STEAM pristup u eTwinning okruZenju
predstavlja pogodan okvir za povezivanje nauke, tehnologije, inZenjerstva, umetnosti i
matematike, kroz istrazivacko, kreativno i saradnicko ucenje. Dobijeni rezultati ukazuju da
ovakav pristup moZe doprineti razvoju motivacije ucenika, saradnickih, digitalnih i
istrazivackih kompetencija, uz istovremeno unapredivanje profesionalnih kompetencija
nastavnika.

Rezultati prikazane analize ukazuju na pozitivan trend u Skolskom uspehu ucenika i njihovim
postignuc¢ima iz matematike tokom realizacije projekta. Medutim, imajudi u vidu da je analiza
sprovedena na malom uzorku ucenika jedne Skole i da se zasniva na deskriptivhom
poredenju rezultata, dobijene nalaze nije moguce tumaciti kao dokaz uzro¢no-posledicne
veze izmedu uceSca u projektu i ostvarenog napretka.

Ipak, ovakvi rezultati predstavljaju podsticaj za dalja istrazivanja na vecim uzorcima i u
razlic¢itim obrazovnim sredinama. Na osnovu dobijenih nalaza moze se pretpostaviti da bi
Sira primena STEAM pristupa, zasnovanog na prakticnim, istrazivackim i kreativnim
aktivnostima, potencijalno mogla doprineti razvoju funkcionalnog znanja, vecoj motivaciji
ucenika i unapredenju kompetencija koje se vrednuju medunarodnim istrazivanjima, poput
PISA testiranja, gde se ukazuje da zemlje regiona i dalje ostvaruju rezultate koji ostavljaju
prostor za unapredenje obrazovnih ishoda (Dekanic i sar., 2023.).
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Jednaki u STE(A)M-u’

Pesume: Y OCHOBHOj WKonu Jype KawwtenaHa 13 3arpeba Apyry roguvHy ce cnpoBoOAW npojekaT MacinHa
KOjU yK/byuyje ydeHuke paspedHe M npeameTHe Hactaee. Uumb npojekta je nonynapusosatn CTE(A)M
nogpyyje meRy ydeHMLMMA, YK/bYYUTU YMETHOCT Kao MOAPLUKY pPasBojy CamMonoysfara, OTMOPHOCTH,
ToNepaHuuje, eMnaTMje 1N emMouVOoHaNHe UWHTenureHumje n Kpo3 MehynpegmetHe Teme 3apaB/be U
OApXvBM pa3Boj pa3BujaTV 34paBe XMBOTHE HaBUKe, OUyBarbe NpUpoAHe BbaluTVHe M OAroBOpaH OAHOC
npema okonnHwu. NpojekaTt ce Temes/bll Ha MeTOAAaMa NCTPAXKMBAYUKOT, UCKYCTBEHOT U CapagHNYKOr yyera 1
BEPTUKANHOj Capajmby YHYEeHMKa PasnnymnTuX y3pacHUX rpyna. AKTUBHOCTU Cy MHTErpucaHe y HacTaBHe U1
BaHHacTaBHe Cajpxaje pa3spejHe 1 NpeiMeTHe HacTaBe. YUeHNLUM Cy UCTPaxXmMBanu 61O0M0LLKA, XeMUjcKa,
ncropujcka, reorpadcka, KyntypHa u gpyra obenexja MacaviHe, ogpefuanu ryctohy MacivHOBOT Y/ba,
ynopehusann BpCTe W HYTPUTMBHA CBOjCTBA Y/ba, MpoydaBann MoOCTynke npepage MacinHa W
nporpamMmpani MWUKPOOGUT 3a WM3BONeHe My3nyke TeMe MOoBe3aHe C MpPOjeKToM. lcToBpemeHo cy
nNpeBoANAN, WAYCTPOBaAN N U3BOAUAN MNecMy Jype KawTenaHa, m3spahusann AOKyMeHTapHe ¢uimoBe,
nnakaTte, npeseHTaunje n uHborpaduke. Y Apyroj roAMHM NpojeKkTa YyeHuUW paspesHe HacTaBe
CaMOCTasHO Cy, Y3 MEHTOPCKY MOAPLLKY CTapujux yyeHuka, NpousBeny MaciMHOBO Yyibe, u3pahusanu
Ky/IMHapcKe npovssoje C MacimHamMma 1 MaciHOBUM Y/beM W1 CTBapanu AnTepapHe pajoBe NMHCNUpUcaHe
Mac/IMHOM. Pe3ynTaTu npojekta orneaajy ce y nosehaHoj MOTMBMCAHOCTM ydeHuKa 3a CTE(A)M noapydja,
pPasBojy NCTPaXMBAYKNX, AUTUTATHNX, KOMYHUKALMJCKUX N CapagHUNYKNX KOMMeTeHUmMja, Kao 1 yCrneLwHoM
noBe3nBaky TEOPUJCKMX 3HaHa C MPaKTUUYHUM MCKYCTBUMA. [ocebHO ce ncTakna BepTUKaniHa capafha
yyeHVKa pa3pefHe M MNpeaMeTHe HacTaBe KpPO3 MPEeHOC 3Haka W 3ajefiHNYKO pellaBarbe npobrema.
YyeHnUM cy pasBMAM CBECT O BaXHOCTU MaC/IMHE Kao Aena MpuUpofHe 1 KyNTypHe 6aluTuHe, O ynosu
Mac/IMHOBOTI Yy/ba Yy 3[paBOj MWCXpaHW. 3ak/byyyjemMo JAa WVHTEPAUCLUUMINHAPHU MPOjeKTHU MpucTyn,
yTeMes/beH Ha UCTPaxXunBamy, VCKYCTBEHOM Y4Yery U capajHy, CBPCUCXOAHO AornpuHock pa3sojy CTE(A)M
KOMMeTeHuUMja, akTVBHOM YK/byuMBaky YYeHMKa Y NPOLeC yyera 1 MNoBe3rBakby LUKOICKUX cagpXaja ca
CBaKOAHEBHVIM XMBOTOM U1 SIOKaSHOM GaLLTUHOM.

KmyuHe peun: CTE(A)M, MacivHa, WCKYCTBEHO Y4eHse, UCTPaXVBAUKO Yy4ere, CapajHUYKO Y4erse,
BepTnKaiHa capajHa.

SaZetak: U Osnovnoj Skoli Jure KaStelana iz Zagreba drugu se godinu provodi projekt Maslina koji ukljucuje
ucenike razredne i predmetne nastave. Cilj projekta je popularizirati STE(A)M podruc¢je medu ucenicima,
ukljuciti umjetnost kao podrsku razvoju samopouzdanja, otpornosti, tolerancije, empatije i emocionalne
inteligencije te kroz medupredmetne teme Zdravlje? i OdrZivi razvoj® promicati zdrave Zivotne navike,
oCuvanje prirodne bastine i odgovoran odnos prema okoliSu. Projekt se temelji na metodama istrazivackog,
iskustvenog i suradnickog ucenja te vertikalnoj suradnji u€enika razlicitih dobnih skupina. Aktivnosti su
integrirane u nastavne i izvannastavne sadrzaje razredne i predmetne nastave. UCenici su istraZivali
bioloSka, kemijska, povijesna, geografska, kulturna i gospodarska obiljezja masline, odredivali gustocu
maslinova ulja, usporedivali vrste i nutritivna svojstva ulja, proucavali postupke prerade maslina te
programirali micro:bit za izvodenje glazbene teme povezane s projektom. Istodobno su prevodili, ilustrirali i
uglazbljivali pjesmu Jure KaStelana, izradivali dokumentarne filmove, plakate, prezentacije i infografike. U
drugoj godini projekta ucenici razredne nastave samostalno su, uz mentorsku podrsku starijih ucenika,
proizveli maslinovo ulje, izradivali kulinarske proizvode s maslinama i maslinovim uljem te stvarali literarne
radove inspirirane maslinom. Rezultati projekta ocituju se u povecanoj motiviranosti ucenika za STE(A)M
podrucja, razvoju istrazivackih, digitalnih, komunikacijskih i suradnickih kompetencija te uspjeSnom
povezivanju teorijskih znanja s prakti¢nim iskustvima. Posebno se istaknula vertikalna suradnja ucenika
razredne i predmetne nastave kroz prijenos znanja i zajednicko rjeSavanje problema. Ucenici su razvili svijest

M projekt: Maslina
I https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_212.html|
BT https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_7_152.html
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0 vaznosti masline kao dijela prirodne i kulturne bastine te o ulozi maslinova ulja u zdravoj prehrani.
ZakljuCujemo da interdisciplinarni projektni pristup, utemeljen na istrazivanju, iskustvenom ucenju i
suradniji, u€inkovito doprinosi razvoju STE(A)M kompetencija, aktivnom uklju€ivanju ucenika u proces ucenja
te povezivanju Skolskih sadrzaja sa svakodnevnim Zivotom i lokalnom baStinom.

Kljuéne rije€i: STE(A)M, maslina, iskustveno ucenje, istrazivacko ucenje, suradni¢ko ucenje, vertikalna
suradnja.

Summary: The Olive project, which includes students from both primary and secondary schools, has been
implemented for the second year at the Jure Kastelan Elementary School in Zagreb. The aim of the project is
to popularize the STE(A)M field among students, to include art as a support for the development of self-
confidence, resilience, tolerance, empathy and emotional intelligence, and to promote healthy lifestyle
habits, preservation of natural heritage and a responsible attitude towards the environment through the
cross-curricular themes of Health and Sustainable Development. The project is based on methods of
research, experiential and collaborative learning and vertical cooperation of students of different age
groups. The activities are integrated into the curricular and extracurricular contents of primary and
secondary schools. The students investigated the biological, chemical, historical, geographical, cultural and
economic characteristics of the olive tree, determined the density of olive oil, compared the types and
nutritional properties of oil, studied olive processing procedures and programmed a micro:bit to perform a
musical theme related to the project. At the same time, they translated, illustrated and set a song by Jure
KasStelan to music, made documentaries, posters, presentations and infographics. In the second year of the
project, primary school students independently, with the mentoring support of older students, produced
olive oil, made culinary products with olives and olive oil and created literary works inspired by olives. The
results of the project are reflected in the increased motivation of students for STE(A)M areas, the
development of research, digital, communication and collaboration competencies and the successful
connection of theoretical knowledge with practical experiences. The vertical cooperation of primary and
subject school students through knowledge transfer and joint problem solving was particularly highlighted.
Students developed awareness of the importance of olives as part of natural and cultural heritage and of the
role of olive oil in a healthy diet. We conclude that an interdisciplinary project approach, based on research,
experiential learning and collaboration, effectively contributes to the development of STE(A)M competencies,
the active involvement of students in the learning process and the connection of school content with
everyday life and local heritage.

Keywords: STE(A)M, olive, experiential learning, inquiry learning, collaborative learning, vertical
collaboration.

Teorijska osnova projekta

Ucitelji su kroz svoje obrazovanje koje kasnije provode u praksi, poducavani o razlicitim
metodama i tehnikama poucavanja. Tako se kao najvaznije navode: metoda usmenog
izlaganja, metoda demonstracije, Citanja i rada na tekstu, ponavljanja, provjeravanja i drugih
tradicionalnih metoda. U provedbi svakoj od navedenih i slicnih metoda, ucitelj se nalazi u
centru poucavanja ¢ime se usvajanje ishoda ucenja kod ucenika svodi na pamdenije Cinjenica
i reprodukciju naucenih fraza koje su Cesto ucenicima nerazumljive, a u mnogim slucajevima
nisu primjenjive u svakodnevnom Zzivotu i radu.

Kroz godine rada u obrazovanju susre¢emo se i sa suvremenim, aktivnijim metodama
poucavanja poput izrade umnih mapa, multimedijalnog pristupa i koriStenja razlicitih
dostupnih sadrZaja, izvanucionicke nastave, istrazivanja i projekata. U takvim se nacinima
poucavanja uceniku pruza prilika da sadrzaje uci iskustveno i na taj nacin da se osposobljava
za promisljanje, zaklju€ivanje i u konacnici za samostalnost u svakodnevnici, te kasnije za
snalazljivost na trzistu rada.

Suvremeni obrazovni sustavi sve viSe naglaSavaju razvoj kompetencija koje ucenicima
omogucuju uspjesno djelovanje u drustvu obiljeZenom brzim tehnoloskim, gospodarskim i
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druStvenim promjenama. Uz usvajanje predmetnih znanja, posebna se pozornost posvecuje
razvoju kritickog miSljenja, kreativnosti, komunikacije, suradnje i sposobnosti rjeSavanja
problema. Takve se kompetencije najceS¢e povezuju s interdisciplinarnim pristupima ucenju
medu kojima posebno mjesto zauzima STEAM obrazovanje (Deak & Kumar, 2024).

STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) predstavlja proSirenje
STEM koncepta uklju¢ivanjem umjetnosti kao sastavnog dijela procesa ucenja. Ukljucivanje
umjetnickih podrucja omogucuje ucenicima kreativnije pristupanje problemima, razvoj
inovativnosti te povezivanje znanja iz razlicitih disciplina u smislene cjeline (Yakman, 2008).
Suvremena istrazivanja potvrduju da STEAM pristup pozitivnho utjeCe na razvoj digitalnih
kompetencija, kreativnosti, suradnickih vjeStina i sposobnosti rjeSavanja problema te
doprinosi vecoj motivaciji uenika za ukljucivanje u prirodoslovna i tehnicka podrucja (Deak &
Kumar, 2024).

Jedan od najucinkovitijih nacina provedbe STEAM obrazovanja jest projektno ucenje.
Projektno ucenje temelji se na istrazivanju autenti¢nih problema i situacija iz stvarnoga zivota
pri ¢emu ucenici aktivho sudjeluju u planiranju, istrazivanju, donoSenju odluka i
predstavljanju rezultata rada (Thomas, 2000). Takav pristup ucenika stavlja u srediste
nastavnog procesa te omogucuje povezivanje teorijskih znanja s prakti¢nim iskustvima. Bell
(2010) istice da projektno ucenje pridonosi razvoju samostalnosti, kritickog misljenja,
komunikacijskih vjestina i suradnje te ucenike priprema za izazove suvremenog drustva.

Projektno ucenje prirodno je povezano s integrativnom nastavom koja podrazumijeva
povezivanje sadrzaja razliCitih nastavnih predmeta oko zajednicke teme, problema ili
istrazivackog pitanja. Integracija nastavnih podruc¢ja omoguduje ucenicima da znanja ne
usvajaju fragmentirano, ve¢ da razumiju medusobnu povezanost pojava i njihovu primjenu u
svakodnevnom zivotu. Drake i Burns (2004) naglasavaju kako interdisciplinarni pristup
doprinosi dubljem razumijevanju sadrzaja, vecoj motivaciji uCenika te stvaranju smislenijih
iskustava ucenja. Novija istraZivanja potvrduju da interdisciplinarni pristupi povecavaju
angaziranost ucenika i omogucuju ucinkovitije povezivanje teorijskih sadrzaja sa stvarnim
problemima i izazovima (Rodriguez-Mufioz & Huincahue, 2023).

Vaznu sastavnicu suvremenog poucavanja predstavlja i suradnicko ucenje. U takvom obliku
rada ucenici zajednicki planiraju aktivnosti, razmjenjuju iskustva, preuzimaju odgovornost za
izvrSavanje zadataka te aktivno sudjeluju u procesu ucenja. Poseban oblik suradnickog
ucenja predstavlja vertikalna suradnja ucenika razlicitih dobnih skupina. U tom modelu stariji
ucenici preuzimaju mentorsku ulogu i pruzaju podrsku mladim ucenicima u usvajanju novih
znanja i vjeStina. Takav oblik rada temelji se na postavkama socijalnog konstruktivizma
prema kojem se ucenje odvija kroz socijalne interakcije i suradnju s kompetentnijim
pojedincima (Vygotsky, 1978). Vertikalna suradnja doprinosi razvoju odgovornosti,
samopouzdanja, komunikacijskih vjestina i osjecaja pripadnosti Skolskoj zajednici.

Polazedi od navedenih teorijskih postavki, projekt Maslina osmisljen je kao interdisciplinarni
STEAM projekt koji objedinjuje istrazivacko, iskustveno i suradnicko ucenje. Kroz aktivnosti
ucenika razredne i predmetne nastave tijekom dvije godine provodenja projekta, omoguceno
je povezivanje prirodoslovnih, tehnickih, umjetnickih, drustvenih i jezicnih podrucja te razvoj
kompetencija potrebnih za cjeloZivotno ucenje. Projekt je ucenicima pruzio priliku da kroz
istrazivanje, stvaralastvo i medusobnu suradnju povezu Skolske sadrzaje sa stvarnim
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Zivotnim iskustvima i kulturnom bastinom. Medupredmetno povezivanje ostvarujemo kroz
projektni rad koji predstavlja najveci oblik integracije, koristeci sve njegove prednosti: rad
ucenika u Skoli, na terenu i kod kuce.

Prva godina projekta

Tijekom prve godine provodenja projekta ucenici sedmih i osmih razreda su temu Maslina
obradili kroz gotovo sve nastavne predmete koje ucenici mogu pohadati u nasoj Skoli.
Ukljucili smo u projekt i izborne predmete stranih jezika, vjeronauka i informatike. Ucenici su
podijeljeni u grupe prema svojim interesima. Svaka grupa pokrivala je odredeno podrucje
nastavnog predmeta®.

Jeziéno-kulturna grupa

Jezicno-kreativna grupa obuhvacala je hrvatski jezik, engleski jezik, francuski jezik i njemacki
jezik te likovnu kulturu, glazbenu kulturu i tehnicku kulturu. Ulenici su citajudi zbirke
pjesama hrvatskog pjesnika Jure KaStelana, po kojem je naSa Skola dobila ime, pronasli
pjesmu Stablo Zivota. U tmurnom ozracju Kastelanovih pjesama Stablo Zivota nije odisalo
takvim raspolozenjem. KaStelan u pjesmi daje i motiv masline Sto je ucenike potaknulo na
povezivanje pjesme i projekta. Ucenici su Kastelanovu izvornu pjesmu na hrvatskom jeziku
preveli na engleski, francuski i njemacki jezik. Slijedec¢i motive oslikali su pjesmu te je uglazbili
i otpjevali. Nastale uratke prijevoda, oslikavanja i uglazbljivanja ucenici su spojili u kratak
video uradak.

U sklopu dijela tehnicke kulture, ucenici su istrazivali kako teCe proces obrade maslina za
maslinovo ulje. Ucenik koji je sudjelovao u radu prikazao je iz iskustva kako to rade njegovi
djed i baka i kako su to radili u vrijeme kada nije bilo danasnje mehanizacije. Dodatno
istrazujudi, ucenici su pronasli i kako kod kuce sami mogu napraviti maslinovo ulje. Svoj rad
su prikazali pomocu prezentacije i plakata.

Prirodoslovna grupa

Prirodoslovna grupa obuhvacdala je biologiju, kemiju, fiziku i matematiku. Rad ucenika te
grupe sastojao se od istrazivanja, eksperimenata, usporedivanja i izracunavanja. Mjerili su i
izraCcunavali gusto¢u maslinovog ulja koje koriste u kucéanstvu, istrazivali koje su sorte
maslinovih ulja najzastupljenije na podrucju Republike Hrvatske te koja je nutritivha
vrijednost ploda masline i maslinovog ulja. UCenici su usporedivali razliCite vrste maslinovog
ulja te odredivali koliko je maslina potrebno za dobivanje 11 ulja. Promatrali su kemijski
sastav maslinova ulje te proucavali koje su dobrobiti za ljudski organizam pri njegovoj
konzumaciji. Svoje radove su prikazali prezentacijama, plakatima i infografikama.

Povijesno geografska grupa

Ucenici su primijetili kako maslina ne raste posvuda u svijetu i da civilizacija maslinovo drvo
poznaje joS od davnina Sto su uodili iz zapisa Biblije i Kur'ana. Zbog navedenog, ucenici su
svoje istraZivanje usmijerili na povijesni pregled od pocetaka: divljih maslina, anticke Grcke i

I Radovi svih grupa prikazani su na web stranici prve godine projekta: Projekt: Maslina.
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Rima sve do prerade maslina i osvajanja Novog svijeta. Istrazivali su i vaznost maslina i
maslinovog ulja te pogodnost prostora za uzgoj maslina. Svoje su radove prikazali
prezentacijama.

Izborna grupa

U ovoj grupi ucenici su se bavili vjerskim aspektom i informatikom. U nasoj Skoli ucenici
mogu birati katolicki vijeronauk ili islamski vjeronauk. Ucenici su u ovoj grupi napravili kratak
dokumentarni film u kojem su usporedili Sto su spoznali o maslinama, maslinovim
grancicama i maslinovom ulju kroz svoje vjere.

Slika 1. Micro:bit.

U radu ove grupe sudjelovali su i ucenici koji su svoj doprinos dali programirajuc¢i micro:bit
(Slika 1). Maslina je Cesti motiv pjesnika, ali i glazbenika. Jedna od najpoznatijih pjesama u
Republici Hrvatskoj s motivom masline je glazbeni hit klape Maslina: Maslina je neobrana.
Ucenici su se odlucili micro:bit programirati tako da svira upravo tu melodiju. Primijenili su
svoje znanje blokovskog programiranja. Unatoc ogranicenjima koje ima micro:bit, ucenici su
bili vrlo uspjeSni u programiranju.

Kreativna grupa

Istrazujudi unutar skupine i komunicirajuci izmedu grupa, ucenici su Cesto dolazili do novih
ideja Sto bi mogli dodatno istraziti i prikazati. lako neplanirana, ova grupa rezultat je ideja i
rada na temama koje se nisu prvotno uklopile u odredene grupe. Tako su ucenici istrazili
ljekovitu stranu maslinovog ulja, geografsko i bioloSko podneblje pogodno za maslinarstvo,
gospodarski i turisticki znaCaj maslinarstva na prostoru Republike Hrvatske te Lunske
masline na otoku Pagu - poznati vrt maslina. Svoje su radove prikazali dokumentarnim
filmovima i plakatom.

151

N(Y)3LS n eupsr

n-



Druga godina projekta

U drugoj godini provedbe projekta nastavljamo sa zajednickim planiranjem i realizacijom
ucenika i uciteljica®.

Drugi razred

Poceli smo s maslinovim uljem u drugom razredu. S obzirom na iskustvo berbe maslina
pojedinih ucenika, dogovorili smo da ¢emo pokusati samostalno izraditi maslinovo ulje. lako
se Cinilo kao ,velik zalogaj”, ove smo aktivnosti uspjesSno izvrsili.

Ucenici koji su sudjelovali u berbi maslina sa svojom obitelji, donijeli su maslinove grancice i
plodove. Kroz razgovor navodenjem i heuristickim pristupom dolazili smo do odgovora na
pitanja ¢emu nam mogu sluZiti maslinove grancice, a ¢emu plodovi. Prisjetili smo se da
grancice koristimo na Cvjetnicu, za ukras u vazi ili kao vijenac koji smo samo izradili (Slika 2).

Nadalje, plod masline sluzi nam za prehranu, a najpoznatiji proizvod ploda masline jest
maslinovo ulje. Kroz razgovor zakljucujemo kako je maslinovo ulje jedno od najzdravijih
prirodnih prehrambenih ulja. S u€enicima osmih razreda razgovaramo o postupku dobivanja
ulja od plodova i dolazimo do ideje da ga napravimo sami. U tome nam pomaze istrazivanje
ucenika osmih razreda koji nas vode u koracima izrade.

Nakon odvajanja ploda od grane, bilo je potrebno zgnjeciti plodove bez kostica i napraviti od
njih kasoliku smjesu. Taj je dio odradila uciteljica nakon Cega su ucenici smjesu pomijesali s
mlakom vodom. PomijeSanu smjesu potom su cijedili kroz cjedilo i gazu kako bi odvojili kruto
od tekuceg.

Kada je u posudi ostala samo tekucina bilo je potrebno ostaviti ju tridesetak minuta u posudi.
Nakon toga, ulje je isplivalo na povrSinu i ucenici su ga Spricama prikupljali i odvajali u
zasebnu posudu.

Prije ulijevanja u bocicu s izradenom etiketom, ulje je u posudi stajalo tjedan dana na suhom
i tamnom mjestu.

=]

Slika 2._Vijenac od maslinovih grancica.

151 Radovi svih grupa prikazani su na web stranici prve godine projekta: https://bit.ly/4eJh20u.
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Kroz sve ove aktivnosti ucenici su iskustveno mogli spoznati cijeli proces dobivanja
maslinovog ulja, od ploda do proizvoda.

Tredi razred

U sklopu projektnih aktivnosti ucenici treceg razreda zajedno sa svojim roditeljima
sudjelovali su u zanimljivom i kreativhom zadatku pripreme obroka koji je sadrzavao masline
ili neki od proizvoda od maslina. Aktivhost se provodila u obiteljskom okruZenju, a njezin je
cilj bio potaknuti zajednicko provodenje vremena, razvijanje praktic¢nih Zivotnih vjestina te
upoznavanje vaznosti maslina i maslinovog ulja u svakodnevnoj prehrani.

Uz mnogo druzenja, veselja i suradnje, uCenici i njihovi roditelji odabrali su recept po
vlastitom izboru te zajedno pripremili obrok. Tijekom kuhanja fotografirali su pojedine faze
rada i gotova jela, biljezili sastojke i postupak pripreme te izradili recepte. Na taj su nacin
ucenici razvijali svoje komunikacijske, organizacijske i digitalne kompetencije, ali i ucili o
zdravim prehrambenim navikama.

Prikupljene fotografije i recepti podijeljeni su s ostalim sudionicima projekta, Cime je
stvorena bogata zbirka raznovrsnih ideja i primjera primjene maslina i proizvoda od maslina
u svakodnevnoj prehrani. Ova je aktivnost dodatno osnazila suradnju Skole i obitelji te
omogucila ucenicima da kroz praktiCan rad, kreativnost i zajednicko iskustvo uce i
medusobno razmjenjuju znanja.

Cetvrti razred

Nakon Sto su ucenici osmih razreda odrzali kratku radionicu o maslinama, njihovu
prirodnom okruZenju te vaznosti koju imaju za turizam, kulturu i Zivot lokalne zajednice,
ucenici Cetvrtih razreda sudjelovali su u kreativnoj knjizevnoj aktivnosti. Kroz razgovor i
razlicite poticaje upoznali su posebnosti uzgoja maslina, njihovu povezanost s mediteranskim
nacinom zivota te njihovu ulogu u o€uvanju tradicije i identiteta kraja.

Potaknuti novosteCenim znanjima, ucenici su stvarali vlastite pjesme i price u kojima su
mastovito prikazivali svijet maslina. U svojim radovima personificirali su stabla maslina,
opisivali njihove pustolovine, razgovore s ljudima i prirodom te isticali vrijednosti poput
zajednistva, strpljenja, rada i povezanosti s tradicijom. Kroz stihove i prozne tekstove
izrazavali su osjecaje, razvijali kreativnost i bogatili svoj jezi¢ni izricaj.

Ova je aktivnost ucenicima omogucila povezivanje steCenih znanja s umjetnickim
stvaralastvom te ih potaknula na promisljanje o vaznosti oCuvanja prirodne i kulturne
bastine. Nastali radovi pokazali su veliku masStovitost, originalnost i sposobnost ucenika da
na kreativan nacin prenesu svoje dojmove i spoznaje o maslini kao simbolu Zivota, tradicije i
zajednistva.

Foto knjiga projekta
Aktivnosti u€enika razredne nastave od berbe maslina, izrade maslinovog ulja i maslinovog
vijenca objedinjene su u foto knjizi (Slika 5). Na njezinim se stranicama nalaze fotografije koje

dokumentiraju razlicite faze projekta te vjerno prikazuju ucenicki trud, suradnju, istrazivacki
duh i radost sudjelovanja u projektnim aktivnostima.
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Slika 5. Foto-knjiga projekta.

Uz fotografske zapise, foto knjiga sadrZi i odabrane literarne radove ucenika Cetvrtih razreda.
U njoj su svoje mjesto pronasli i recepti uCenika trecih razreda.

Foto knjiga nije samo tiskani primjerak dijela projektnih radova, vec i vrijedan dokument
zajednickog ucenja, stvaranja i istraZivanja. Ona predstavlja Zivopisno svjedoCanstvo o
iskustvima ucenika, njihovoj kreativnosti i aktivnom sudjelovanju u upoznavanju kulturne i
prirodne bastine. Istodobno ¢uva uspomene na projekt te omogucuje da steCena znanja,
dozZivljaji i uCenicki radovi ostanu trajno zabiljeZzeni kao podsjetnik na vaznost ocCuvanja
tradicije, zajedniStva i lokalnog identiteta.

Kako nastavna godina joS nije gotova u planu je joS nekoliko aktivnosti. Sve aktivnosti i radovi
u prvoj i drugoj godini projekta prikazani su na web stranici® projekta.

Evaluacija projekta

Projekt je tijekom dviju Skolskih godina okupio ukupno 166 ucenika razliCitih uzrasta. U
zavrSnom vrednovanju sudjelovao je 101 ucenik razredne nastave te 40 ucenika predmetne
nastave. Dio ucenika uklju€enih u prvu godinu provedbe projekta u meduvremenu je zavrsio
osnovnoskolsko obrazovanje i nastavio Skolovanje u srednjim Skolama, zbog Cega nisu
sudjelovali u zavrSnoj evaluaciji.

Rezultati evaluacije pokazali su izrazito visoku razinu zadovoljstva medu ucenicima. UCenici
predmetne nastave projekt su gotovo jednoglasno vrednovali ocjenom odli¢an. Posebno su
istaknuli kako im se svidio nacin ucenja nastavnih sadrzaja Informatike kroz prakti¢an rad i
projektne aktivnosti. Naglasili su da nastava nije bila monotona, da nisu bili usmjereni na
Citanje sadrzaja iz udzbenika te da su kroz istrazivanje, stvaranje i suradnju lakSe usvajali
nova znanja. Kao jednu od najvecih vrijednosti projekta naveli su medupredmetno
povezivanje sadrzaja, istiCuci kako su iste pojmove i teme upoznavali iz perspektive razlicitih
nastavnih predmeta, Sto im je omogucilo bolje razumijevanje i trajnije usvajanje znanja.

UCenici razredne nastave takoder su projekt ocijenili ocjenom odlican. U svojim su
odgovorima isticali zadovoljstvo zbog mogucnosti aktivnog sudjelovanja u razlicitim
aktivnostima, samostalne izrade proizvoda i kreativnog izrazavanja. Posebno im se svidjelo
Sto su mogli uciti kroz iskustvo, istraZivanje i stvaralastvo te Sto su tijekom projekta stekli
brojna nova znanja o maslinama, tradiciji i lokalnoj bastini.

© http://bit.ly/4tgfBfR.
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Vrijedne povratne informacije dobivene su i od roditelja u€enika razredne nastave. Razgovor
proveden tijekom roditeljskih sastanaka pokazao je da su roditelji izrazito zadovoljni
projektom te da podrZavaju ovakav nacin rada u Skoli. Istaknuli su kako su djeca s velikim
oduSevljenjem kod kuce prepricavala projektne aktivnosti, govorila o gostima koji su
sudjelovali u nastavi, novim spoznajama koje su stekla te iskustvima koja su doZivjela tijekom
rada. Svojim prepriavanjima potaknuli su i svoje roditelje na istraZivanje i dodatni razgovor s
djecom o temi projekta.

Neke od izjava roditelja posebno potvrduju vrijednost i uspjeSnost projekta:

e ,Dijete je svaki dan dolazilo ku¢i s nekom novom pricom o projektu i s velikim
uzbudenjem prepricavalo Sto su radili na nastavi.”
razmisljaju, istraZzuju, planiraju, sudjeluju i suraduju.”

e ,Svidjelo mi se Sto je dijete povezalo pomaganje baki i djedu u branju maslina sa Skolom.
Vidjela je malo i Sto znaci maslina u stvarnom Zivotu i lokalnoj zajednici.”

e ,Kod kuce smo Cesto razgovarali o maslinama, tradiciji i svemu Sto su ucili. Projekt je
potaknuo cijelu obitelj na ukljucivanje.”

e Voljeli bismo da se viSe nastavnih sadrZaja obraduje na ovakav prakti¢an i kreativan
nacin.”

e ,Super mi je Sto su takve stvari radili u Skoli. S uciteljicama. Sa svrhom. NeSto novo i
zanimljivo, ali i korisno.”

Dobiveni rezultati anketa i pozitivna misljenja ucenika i roditelja potvrduju da je projekt
uspjeSno ostvario svoje odgojno-obrazovne ciljeve. Kroz suradnicko ucenje, kreativne
aktivnosti i povezivanje razlic¢itih nastavnih podrucja ucenici su razvijali znanja, vjeStine i
pozitivan odnos prema kulturnoj i prirodnoj bastini. Projekt je istodobno pridonio vecoj
motiviranosti za ucenje, jaCanju suradnje Skole i obitelji te stvaranju trajnih i vrijednih
iskustava za sve sudionike.

Zakljucak

Projekt Maslina pokazao je kako interdisciplinarni, projektno usmjeren i STEAM pristup
uenju mozZe uspjeSno povezati sadrzaje razli¢itih nastavnih predmeta te ucenicima
omoguditi stjecanje znanja kroz istrazivanje, iskustvo, suradnju i stvaralastvo. Tijekom
dvogodisSnje provedbe ucenici razredne i predmetne nastave aktivno su sudjelovali u brojnim
istrazivackim, prakti¢nim i kreativnim aktivnostima povezanima s maslinom kao prirodnim,
gospodarskim i kulturnim resursom, povezujuci Skolsko ucenje sa stvarnim Zivotom i
lokalnom zajednicom.

Konkretni rezultati projekta vidljivi su kroz izradene prezentacije, plakate, infografike,
dokumentarne filmove, literarne radove, prijevode i uglazbljivanje pjesme Jure Kastelana,
programiranje te izradu foto-knjige projekta. Posebno vrijedan rezultat predstavlja
iskustveno upoznavanje procesa proizvodnje maslinova ulja, pri ¢emu su ucenici samostalno
prosli sve faze - od berbe plodova do dobivanja gotovog proizvoda. Uz to, istrazivali su
nutritivna svojstva i kemijski sastav maslinova ulja, odredivali njegovu gustocu, usporedivali
razlicite vrste ulja te proucavali povijesni, geografski i gospodarski znacaj masline.
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Projekt je ostvario znacajne obrazovne, odgojne i drustvene ucinke koji nadilaze planirane
ishode pojedinih nastavnih predmeta. Ucenici su razvijali istrazivacke, digitalne,
komunikacijske i prezentacijske kompetencije, ali i brojne Zivotne vjeStine vazne za osobni
razvoj i aktivno sudjelovanje u zajednici. Kroz suradnicki rad, rjeSavanje problema i
zajednicko ostvarivanje ciljeva razvijali su kreativnost, kriticko misljenje, odgovornost i
sposobnost timskog rada. Posebno vrijednom pokazala se vertikalna suradnja ucenika
razlicitih dobnih skupina tijekom koje su stariji ucenici preuzimali mentorsku ulogu, prenosili
znanja i iskustva mladima te razvijali osjecaj odgovornosti i vodstva.

Sudjelovanje u zajednickim aktivnostima pridonijelo je razvoju socijalnih kompetencija,
medusobnog uvazavanja i poStovanja razlicitosti. Ucenici su ucili slusati jedni druge,
prihvacati razlic¢ita misljenja, pruzati podrsku vrSnjacima i zajednicki donositi odluke. Takvo je
okruZenje poticalo razvoj empatije, tolerancije i emocionalne inteligencije te osnaZivalo
osjecaj pripadnosti zajednici. Istodobno su razvijali samopouzdanje i vjeru u vlastite
sposobnosti kroz iskustvo uspjeSnog ostvarivanja zahtjevnih zadataka i vidljivih rezultata
vlastitoga rada.

Projekt je znacajno pridonio razvoju radnih navika, ustrajnosti i odgovornosti. U¢enici su ucili
planirati aktivnosti, organizirati vrijeme, postivati dogovorene rokove te dovrSavati zapocete
zadatke. Kroz brojne terenske, istrazivacke i prakticne aktivnosti spoznali su da kvalitetni
rezultati proizlaze iz truda, suradnje i upornosti. Takva iskustva pomogla su im razviti osjecaj
osobne ucinkovitosti i osvijestiti da se uz predanost, odgovornost i zajednicki rad mogu
ostvariti i vrlo zahtjevni ciljevi.

Osim razvoja STEAM kompetencija, projekt je pridonio osvjeStavanju vaznosti zdrave
prehrane, odrzivog razvoja te ocCuvanja prirodne i kulturne bastine Republike Hrvatske.
Ucenici su kroz neposredan kontakt sa stru¢njacima i clanovima lokalne zajednice prepoznali
vrijednost masline kao dijela nacionalnog identiteta te razvili svijest o vaznosti oCuvanja
tradicije i prirodnih resursa za budude generacije.

Posebna vrijednost projekta ocituje se u njegovim trajnim ucincima. OsnaZena je suradnja
izmedu ucenika, ucitelja, roditelja i lokalne zajednice, a Skola se potvrdila kao mjesto susreta
znanja, iskustva i zajednickog stvaranja. Nastali materijali i proizvodi ostaju trajna vrijednost
projekta te mogu sluziti kao primjer dobre prakse i poticaj za buduce generacije ucenika.

Dobiveni rezultati potvrduju da integracija STEAM pristupa, projektnog ucenja i vertikalne
suradnje predstavlja ucinkovit model poucavanja koji povecava motivaciju ucenika,
omogucuje dublje razumijevanje nastavnih sadrzaja te razvija kompetencije potrebne za
cjeloZivotno ucenje. Medutim, najvrjedniji rezultat projekta nisu samo stecena znanja i
izradeni proizvodi, ve¢ vrijednosti koje su ucCenici usvojili - odgovornost, suradnja,
postovanje, empatija, ustrajnost i vjera u vlastite mogudénosti. Upravo te vrijednosti ostavljaju
najdublji trag i potvrduju da se zajednickim radom, predanosc¢u i Zeljom za ucenjem mogu
ostvariti iznimni rezultati.
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Primjena Al u istraZivanju

Pe3nme: Y caBpeMeHOM AUTMTaNHOM A06Y, MPOXETOM CHaXHMM yTULIajeM APYLUTBEHUX Mpexa, 06pasoBHMN
CNCTeM CyodaBa ce Ca 1M3a30BOM 3a/pXaBakba YYeHUYKe NaXHe W NOACTULaHa ayTeHTUYHOr MHTepeca 3a
caMoCTanHo ydewe. OBaj paf aHanvsvpa WHTerpauujy caBpeMeHUX AWrUTanHKX anata U BeluTauke
nHTenureHuuje (BM) kao katanmnsaTopa 3a cTBapame AMHAMUYHOT U MOACTMLIAJHOr HaCTaBHOT OKpYyXeksa. Y
CPeAnLLTY NCTPaXKMBaHhsa je NpumeHa anata nonyt YetlIMT-a (ChatGPT) n NMukuypu.AU (Pictory.Al), koju cy ce
nokasann K/by4YHMMA Yy Mpeobpaxajy yyeHuka W3 MNacMBHUX MNpumanaua uHoopmauuvja y akTUBHe
ncrtpaxmeade. lNpumep Aobpe mnpakce npuvkasyje mehynpeAaMeTHY MOBE3aHOCT HACTaBHMX Cagpxaja v
MeToAMUKe pa3/nke y peanmsaunjn UcTor 3agatkay 3. n 7. paspegy. CapaiioOM Ha HaCTaBHUM npejmMeTnma
ncrtopuja, Npupoja 1 ApywTeo 1 nHbopMaThKa, peasn3oBaH je npojekaT Ha TemMy TeXHOOLLKOr pa3Boja
Kpo3 ucTtopujy. MNMocebaH ¢dokyc CTaB/beH je Ha MNpunarohaBarbe METOAMUKMX MPUCTYNa C 063MpPOM Ha
pa3BOjHU y3pacT yueHuKa (3. 1 7. pa3pes), YMMe ce ocurypasa BepTuKaaHa NPOXoAHOCT 1 ycknaheHocT ca
nexoguma roguwikeer Kypukynyma. Metogonormja paga obyxBaTa MPOJeKTHM MPUCTYM, WCTPaXMBAYKO
yyerbe U1 KoornepaTMBHe MeTofe paja. Pesyntatm ykasyjy Ha TO fa KombuHauuwja TpagavLMOHANHUX
npejasarba C NPakTUYHUM pajom ca BW anatvma He caMo ja nogmxe HMBO AurmnTanHe nncmeHocTn, seh je
y AVPEKTHOj KOopesiaLumju € passojeM KPUTUUKOT MULL/bEHA 1 KpeaTUBHOr n3paxasarsa. Paj 3ak/byuyyje Kkako
CUHeprunja JbyACKOr MEHTOPCTBa WM BeluTayke UHTeNUreHuuje cTBapa OAPXMB MOJes noyyaBama Koju
yYeHrKe npurpemMa 3a KOMMaeKcHe 3axTese caBpeMeHor ApyLuTea.

KrbyuHe peun: B/, TeXHUUKN U3yMU, HAYYHULW, AUTUTANHW anaTtu.

Sazetak: U suvremenom digitalnom dobu, prozetom snaznim utjecajem drustvenih mreza, obrazovni sustav
suoCava se s izazovom zadrzavanja ucenicke paznje i poticanja autenti¢nog interesa za samostalno ucenje.
Ovaj rad analizira integraciju suvremenih digitalnih alata i umjetne inteligencije (Al) kao katalizatora za
stvaranje dinamicnog i poticajnog nastavnog okruzenja. U srediStu istrazivanja je primjena alata poput
ChatGPT-a i Pictory.Al, koji su se pokazali klju¢nima u transformaciji uCenika iz pasivnih primatelja
informacija u aktivne istrazivace. Primjer dobre prakse prikazuje medupredmetnu povezanost nastavnih
sadrzaja te metodicke razlike u realizaciji istog zadatka u 3. i 7. razredu. Suradnjom na nastavnim
predmetima Povijest, Priroda i drustvo, te Informatika, realiziran je projekt na temu tehnoloSkog razvoja
kroz povijest. Poseban fokus stavljen je na prilagodbu metodickih pristupa s obzirom na razvojnu dob
ucenika (3. i 7. razred), ¢Cime se osigurava vertikalna prohodnost i uskladenost ishodima Godisnjeg
izvedbenog kurikuluma. Metodologija rada obuhvaca projektni pristup, istrazivacko ucenje te kooperativne
metode rada. Rezultati ukazuju na to da kombinacija tradicionalnih predavanja s prakticnim radom u Al
alatima ne samo da podize razinu digitalne pismenosti, ve¢ izravno korelira s razvojem kritickog misljenja i
kreativnog izrazavanja. Rad zakljuCuje kako sinergija ljudskog mentorstva i umjetne inteligencije stvara
odrziv model poucavanja koji u€enike priprema za kompleksne zahtjeve suvremenog drustva.

Klju€ne rijeci: Al, tehnicki izumi, znanstvenici, digitalni alati.

Summary: In the modern digital age, permeated by the strong influence of social networks, the education
system faces the challenge of maintaining student attention and encouraging authentic interest in
independent learning. This paper analyzes the integration of modern digital tools and artificial intelligence
(Al) as a catalyst for creating a dynamic and stimulating learning environment. The focus of the research is
on the application of tools such as ChatGPT and Pictory.Al, which have proven to be key in transforming
students from passive recipients of information into active researchers. An example of good practice shows
the cross-curricular connection of teaching content and methodological differences in the implementation of
the same task in grades 3 and 7. Through cooperation in the subjects of History, Nature and Society and
Informatics, a project on the topic of technological development throughout history was implemented.
Special focus was placed on the adaptation of methodological approaches with regard to the developmental
age of students (grades 3 and 7), which ensures vertical mobility and compliance with curricular outcomes.
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The work methodology includes a project approach, research learning and cooperative work methods. The
results indicate that combining traditional lectures with hands-on work in Al tools not only raises the level of
digital literacy, but also directly correlates with the development of critical thinking and creative expression.
The paper concludes that the synergy of human mentoring and artificial intelligence creates a sustainable
teaching model that prepares students for the complex demands of modern society.

Keywords: Al, scientists, technical inventions, digital tools.

Uvod

Integracija umjetne inteligencije i digitalnih alata u suvremeni obrazovni proces predstavlja
snazan oslonac uciteljima u kreiranju personaliziranog i istrazivacki orijentiranog nastavnog
okruzenja. UCenici istrazuju evoluciju znanstvenih postignuca, transformirajudi se iz pasivnih
promatraca u aktivne istrazivaCe povijesnih Cinjenica i tehnoloSkog napretka na nastavnim
satovima povijesti, informatike i prirode i druStva. Implementacija Al alata postaje kognitivni
alat koji olakSava strukturiranje kompleksnih sadrzaja, potice kriticku analizu informacija te
snazi prezentacijske i socijalne vjeStine kroz timski rad. Ovakav metodicki pristup ne samo da
trenutacno povecava ucenicki angaZzman i unutarnju motivaciju, vel sustavno razvija
digitalne kompetencije i inovativnost. U konacnici, cilj ovakve nastavne prakse je pripremiti
ucenike za kompleksne izazove u druStvu znanja, razvijajudi kod njih fleksibilnost i kriticko
misljenje kao temeljne alate za uspjesno snalazenje u digitalnoj buduc¢nosti.

Alati umjetne inteligencije u nastavi

ChatGPT kao napredni sustav za obradu prirodnog jezika omogucuje simulaciju dijaloga i
generiranje kompleksnih tekstualnih struktura na temelju specificnih korisnickih uputa
(promptova). U obrazovnom kontekstu, ChatGPT primarno sluzi kao interaktivni asistent koji
podrzava procese analize i sinteze informacija. UCenici ga koriste za strukturiranje povijesnih
podataka, generiranje saZetaka opseZnih tekstova, te preoblikovanje informacija u razlicite
formate (npr. intervju sa znanstvenikom ili scenarij za video). Njegova primjena izravno
potice kriticko miSljenje kroz obaveznu fazu evaluacije: ucenici su usmjereni na
prepoznavanje ,halucinacija” sustava i provjeru faktografske tocnosti u relevantnim tiskanim
ili digitalnim izvorima, ¢ime se jaca njihova informacijska i medijska pismenost.

Pictory.Al je alat koji predstavlja vrhunac automatizacije vizualnog sadrzaja putem text-to-
video tehnologije. Glavna prednost alata je sposobnost da tekstualni predlozak (skriptu ili
istrazivacki rad) pretvori u dinamican videozapis, koriste¢i algoritme za uskladivanje
narativnog toka s vizualnim materijalima. Ucenicima omogucuje pristup opseznim
bibliotekama licenciranih fotografija, videozapisa i glazbenih podloga. Fokus se time pomice
na digitalno pripovijedanje (storytelling) i logicko strukturiranje scenarija. Znacajkama
automatskog titlanja i generiranja govora, Pictory.Al potiCe ulenike na promisljanje o
pristupacnosti digitalnih sadrzaja i vaznosti jasne vizualne komunikacije u suvremenom
drustvu.

| Can't Draw je alat integriran unutar Padlet platforme koji koristi sustave za generiranje slika
iz teksta (text-to-image). UCenicima koji se ne osjecaju vjeStima u klasicnom crtanju, ovaj alat
omogucuje da svoje misli i koncepte vizualiziraju jednostavnim unosom deskriptivnih klju¢nih
rijeCi. Sustav generira Cetiri varijacije slike, Sto kod ucenika potie vjeStinu odabira
najprikladnije vizualne metafore za njihovu ideju. U kontekstu suradnickog ucenja na Padlet
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ploci, ovaj alat olakSava brzu izmjenu ideja i vizualno obogacivanje zajednickih projekata,
jacajuci inovativnost i socijalnu dimenziju rada u digitalnom prostoru.

Aktivnosti ucenika

Aktivnosti ucenika 3. razreda

U sklopu predmeta priroda i drustvo, ucenici trecih razreda istraZivackim su pristupom
analizirali suodnos proslosti, sadasnjosti i buducnosti. Fokus aktivnosti bio je na istrazivanju
lokalnih i svjetski poznatih znanstvenika te njihovih izuma, uz kriticko promisljanje o tome
kako su te inovacije oblikovale suvremeni Zivot.

Tijekom istrazivacke faze, ucenici su koristili sinergiju Al alata ChatGPT koji je sluzio kao
primarni izvor za generiranje strukturiranih informacija o znanstvenicima i tehnickim
specifikacijama njihovih izuma. | Can't Draw (Padlet) koriSten je za brzu vizualizaciju ideja i
poticanje brainstorminga, ¢ime je olakSan timski rad i razmjena spoznaja na zajednickoj
digitalnoj ploci. Dream Lab (Canva) omogucio je u€enicima da, koristeci podatke prikupljene
na Padletu, kreiraju digitalne plakate i generiraju visokokvalitetne vizualne prikaze izumitelja.

Projekt je ostvario snaznu medupredmetnu korelaciju. Potaknuti knjizevnim predloSkom
(Vjetrovita prica o profesoru Baltazaru, Z. Grgic), uCenici su na satovima Hrvatskog jezika
preuzeli ulogu izumitelja. Kreativho su pisali o vlastitim imaginarnim izumima, precizno
definirajuc¢i problem koji rjeSavaju, mehanizam rada i druStvenu korist inovacije. Na satu
Likovne kulture te su ideje vizualno artikulirali crtezom, dok je poveznica s poduzetniStvom
ostvarena kroz izradu kreativnih reklama za njihove proizvode.

Ovakav integrirani pristup rezultirao je razvojem inovativnosti i poduzetnickog duha, pri
cemu je tehnologija posluZila kao most izmedu apstraktnih povijesnih cinjenica i konkretnog
kreativnog stvaralastva ucenika.

Aktivnosti ucenika 7. razreda

U viSim razredima osnovne Skole fokus aktivnosti pomice se s deskripcije na analiticko-
sinteticki pristup. Na satovima povijesti, ucenici sedmih razreda istrazivali su klju¢ne tehnicke
inovacije i znanstvena otkrica, analizirajudi njihov utjecaj na drustvene i ekonomske procese
kroz povijest. Cilj je bio razumjeti kako su znanstveni doprinosi oblikovali suvremenu
civilizaciju, koristec¢i pritom napredne digitalne strategije. Proces rada u 7. razredu
karakterizira veci stupanj autonomije u koristenju Al alata: ChatGPT ucenici koriste kao alat
za generiranje detaljnih scenarija i dijaloga izmedu povijesnih li¢nosti. Fokus nije bio samo na
prikupljanju cinjenica, vec¢ na kritickoj evaluaciji generiranog teksta i njegovoj usporedbi s
povijesnim vrelima, ¢cime se izravno razvijala medijska pismenost. Klju¢ni zadatak Pictory.Al je
transformacija istrazenog sadrzaja u digitalni narativ. Koristeci opciju script-to-video, ucenici
samostalno kreiraju edukativne videozapise. Proces ukljuCuje odabir relevantnih vizualnih
materijala iz baza podataka, sinkronizaciju govora i glazbe te montaZu, Sto zahtijeva visoku
razinu digitalne kompetencije. Digitalna plo¢a Padlet sluZi kao srediSte za razmjenu video
radova i medusobno vrednovanje poticuci kulturu konstruktivne kritike i suradnje u
mreznom okruZenju. Povezivanjem povijesti i informatike ucenici prakticnim radom
ostvaruju ishode koji se odnose na upravljanje digitalnim identitetom, stvaranje slozenih
digitalnih artefakata i razumijevanje uloge tehnologije u drustvu.
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Dok su u 3. razredu dominirale kreativna igra i vizualizacija, u 7. razredu naglasak je stavljen
na istrazivacki rad, autorsko stvaralastvo i tehnicku preciznost.

Ovakav vertikalni razvoj aktivnosti pokazuje kako se isti alati mogu prilagoditi razlicitim
kognitivhim razinama, osiguravaju¢i pritom kontinuitet u razvoju kritickog misljenja i
inovativnosti.

Zakljucak

Istrazivanje povijesnog razvoja tehnologije i doprinosa velikin znanstvenika uz podrsku
umjetne inteligencije predstavlja suvremen inovativan pristup koji uspjeSno spaja
tehnologiju, znanost i kreativnost. Ovakav pristup omogucuje da se povijesni i znanstveni
sadrzaji, Cesto percipirani kao apstraktni, priblize ucenickom wuzrastu, interesima i
svakodnevnom digitalnom iskustvu. Implementacija Al alata pritom transformira ucenike iz
pasivnih primatelja informacija u aktivne istrazivace i stvaratelje sadrzaja.

KoriStenje umjetne inteligencije znacajno olakSava pristup informacijama, ali njegova prava
vrijednost lezi u poticanju kritickog misSljenja i inovativnosti. Uclenici samostalnim
postavljanjem upita, analizom generiranih odgovora i kreativnom produkcijom razvijaju
kljucne kompetencije za 21. stoljece: digitalnu pismenost, suradni¢ko ucenje i vjeStinu
rieSavanja problema. Istovremeno, ovakav rad doprinosi popularizaciji znanosti, razvijajuci
kod djece i mladih intelektualnu radoznalost i odgovornost prema informacijama u
digitalnom prostoru.

U drustvu brzih promjena, gdje znanost ima presudnu ulogu u rjeSavanju globalnih izazova,
obrazovni sustav mora pruziti iskustva koja motiviraju na razmisljanje i otvorenost prema
novim spoznajama. Integracijom Al alata u nastavu modernizirali smo nastavni proces,
omogucili u€enicima da prepoznaju vlastiti potencijal kao buducih inovatora, opremajudi ih
vjeStinama nuznima za uspjesno snalazenje i djelovanje u suvremenom svijetu.
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Ucimo zivjeti dobro - Skolski programi za zdrave odnose

Pe3nMme: Y 0BOM MnpuKkasy npakce npeActaBuhemMo nprumepe akTVBHOCTA Koje CMO A0 caja CrpoBoAune y
OKBWPY ABa MpeBeHTMBHa mnporpama - Peckjyp: Ha Tanacvma u Abelesa npeseHuuje. AKTVBHOCTU ce
TemMe/be Ha MpenopyvyeHUM cajpxkajuma nporpama, ann cy fofaTHo oboraheHe HalIMM ayTOPCKUM
NPUCTYNMa M WUCKYCTBMMA M3 HEMOCPeAHOr paja ca yyeHuumma. Kpos pajmMoHuLe peasnv3oBaHe Ha
YacoBrMa OAE/bEHCKOr CTapeLUnHe N UHTEerprcaHe y pasavymMTa HacTaBHa Mogpydja y NpBOM U ApYyrom
paspesy nokasahemo Kako yyeHvKe Moy4yaBaTW BeLUTUMHaMa Koje Cy K/by4yHe 3a YCMeLlHO CyouaBakbe Ca
M3a30BMMa ofApacTaka. Harnacak je Ha pasBojy COUMjafHOr W eMOLMOHANHOT YuYehsa, W3rpagHu
KBa/IMTETHUX OAHOCA, NOACTMLAHY NO3UTUBHUX U NPOCOUMjanHX 06/MKa MOHaLLaka, javakby MeHTaaHor
3/paB/ba U A0BPO6UTN yueHUKa 1 noBeharby HUX0BE MOTMBaUMje 3a yuerse. CrpoBeseHN NpPeBEeHTUBHY
cagpxaju nosesyjy MefynpesmeTHe TeMe C LbeM YK/byunMBakba CBUX YUEHVKA Y OAe/behy W pa3Boja
coumjanHO-eMOLMOHANHMX KOMMeTeHUMja Koje AOMpuMHOCE CrnpevaBarby HernpuxBaT/buBMX 06/1Ka
noHallaka. Takofje hemMo MpukasaTy NpuMepe TeMaTCKUX POAUTE/LCKUX CacTaHaka Koju YMHe BaxaH feo
nporpama Ab6eLiefa MpeBeHUMje W OCHaxyjy capaghy LIKOAe U nopojuue y BacnUTHO-06pPa3soBHOM
npotecy.

K/byuHe peuu: MeHTaNHO 34paB/be YUeHNKa, MPEeBEHTVBHW NPOrpamMu, capagtba ¢ poauTe/buma, 406pobuT
YUeHVKa, NO3UTUBHMW OAHOCK, COLIMjaNHO-EMOLIMOHAHO Yuekse.

SaZetak: U ovom prikazu prakse predstavit ¢emo primjere aktivnosti koje smo do sada provodile u okviru
dvaju preventivnih programa - Rescur: Na valovima i Abeceda prevencije. Aktivnosti se temelje na
preporucenim sadrzajima programa, ali su dodatno obogacene nasim autorskim pristupima i iskustvima iz
neposrednog rada s ucenicima. Kroz radionice realizirane na satima razrednika i integrirane u razli¢ita
nastavna podrucja u prvom i drugom razredu pokazat ¢emo kako ucenike poucavati vjeStinama koje su
klju€ne za uspjeSno suofavanje s izazovima odrastanja. Naglasak je na razvoju socijalnog i emocionalnog
ucenja, izgradniji kvalitetnih odnosa, poticanju pozitivnih i prosocijalnih oblika ponasanja, ja¢anju mentalnog
zdravlja i dobrobiti uCenika te povedanju njihove motivacije za ucenje. Provedeni preventivni sadrzaji
povezuju medupredmetne teme s ciljem ukljucivanja svih ucenika u razrednom odjelu i razvoja socijalno-
emocionalnih kompetencija koje doprinose sprjeCavanju neprihvatljivih oblika ponaSanja. Takoder ¢emo
prikazati primjere tematskih roditeljskih sastanaka koji ¢ine vazan dio programa Abeceda prevencije i
osnazuju suradnju 3kole i obitelji u odgojno-obrazovnom procesu.

Klju€ne rijeci: mentalno zdravlje u€enika, preventivni programi, suradnja s roditeljima, dobrobit ucenika,
pozitivni odnosi, socijalno-emocionalno ucenje.

Summary: In this overview of practice, we will present examples of activities that we have implemented so
far within the framework of two preventive programs - Rescur: On the Waves and The Alphabet of
Prevention. The activities are based on the recommended content of the program, but are additionally
enriched by our author's approaches and experiences from direct work with students. Through workshops
implemented during the Classroom Hours and integrated into various teaching areas in the first and second
grades, we will show how to teach students the skills that are key to successfully facing the challenges of
growing up. The emphasis is on developing social and emotional learning, building quality relationships,
encouraging positive and prosocial behaviors, strengthening students' mental health and well-being, and
increasing their motivation to learn. The implemented preventive content connects cross-curricular topics
with the aim of involving all students in the classroom and developing social-emotional competencies that
contribute to preventing unacceptable behaviors. We will also present examples of thematic parent
meetings that form an important part of the Alphabet of Prevention program and strengthen school-family
cooperation in the educational process.

Keywords: student mental health, preventive programs, collaboration with parents, student well-being,
positive relationships, social-emotional learning.
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Uvod

Zivimo u vremenu snaZnog utjecaja digitalnih medija, drustvenih mreZa i ubrzanih drustvenih
promjena. Takvo okruzenje donosi brojne vrijednosne izazove te povecanu izloZenost
nasilnim sadrzajima, Sto ne zaobilazi ni nase ucenike. U medijima gotovo svakodnevno
nailazimo na vijesti o vrSnjackom nasilju u Skolama diljem zemlje, zbog Cega je iznimno vazno
ne samo pravodobno uociti i zaustaviti nasilje, nego i sustavno djelovati preventivno kako bi
se njegova pojava smanjila na najmanju mogucu mjeru. Temeljna svrha skolskih preventivnih
programa jest stvaranje sigurnog, zdravog i poticajnog Skolskog okruzenja za ucenike
primjenom razliCitih oblika i metoda rada, kako bi se uspjeSno ostvarili ciljevi prevencije.
Ciljevi koje Zelimo posti¢i samom provedbom programa jesu prevencija svih oblika nasilja,
povecanje sigurnosti uCenika u skoli, prevencija ovisnosti, poticanje i razvijanje zdravih stilova
Zivota i odnosa te prevencija Skolskog neuspjeha. U naSim dvjema susjednim Skolama
provodimo dva preventivna programa - Rescur: Na valovima i Abecedu prevencije.

Preventivni programi u Skoli

Abeceda prevencije

Abeceda prevencije predstavlja konceptualni okvir za razvoj i implementaciju Skolskih
preventivnih strategija koje povezuju medupredmetne teme i Skolske preventivne programe.
U Abecedi prevencije razvijen je i minimalan skup aktivnosti, a tim se aktivnostima ostvaruju
preduvjeti za ostvarivanje specificnih ciljeva preventivnih programa. Abecedu prevencije
osmislile su socijalne pedagoginje koje dolaze iz Agencije za odgoj i obrazovanje, znanstvene
zajednice, Ministarstva znanosti, obrazovanja i mladih, Nastavno-klinickog centra
Edukacijsko-rehabilitacijskog fakulteta, te voditeljice Zupanijskih strucnih vijeca,
umirovljenice, stru¢ne suradnice mentorice i savjetnice. Abeceda prevencije sadrzi specifi¢ne
ciljeve koji jaCaju samopostovanje i izgradnju pozitivne slike o sebi kako bi u€enik mogao
prepoznati vlastite sposobnosti, poticu slobodno izrazavanje vlastite osobnosti i uocavanje
vlastitog doprinosa zajednici. Takoder, razvijaju suradnicke socijalne vjesStine koje omogucuju
uspostavljanje kvalitetnin meduljudskih odnosa, zadovoljavanju osobnih potreba bez
narusavanja potreba drugih, te poticu medusobno razumijevanje, podrsku, osjecaj
pripadnosti i prijateljstvo. Na kraju, ovim preventivnim programom, ucenici usvajaju vjestine
nenasilnog rjesavanja sukoba koje im pomazu sluSati i razumjeti druge, pregovarati,
uskladivati stavove i suoCavati se s nesuglasicama uz oCuvati vlastiti i tudi integritet (Agencija
za 0dgoj i obrazovanje, 2022).
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Tabela 1. Aktivnosti za ucenike.

POPIS STRUKTURIRANIH AKTIVNOSTI ZA UCENIKE PO SPECIFICNIM CILJEVIMA: OSNOVNA SKOLA

1. RAZVOJ SAMOPOSTOVANJA 2. RAZVO)J SURADNICKIH 3. RAZVOJ VJESTINA NENASILNOG
| POZITIVNE SLIKE O SEBI SOCIJALNIH VESTINA RIESAVANJA PROBLEMA
(listopad - studeni) (prosinac - veljaca) (oZujak - svibanj)

Igre predstavljanja i upoznavanja BriZno bice: razredna i Skolska

Kucica prijateljstva

Drvo naseg razreda . . T . pravila
) L Pri¢a o Zdralu i njegovom jatu L )
1.r To sam ja - ne postoje ista dva ) . o Moje sigurno mjesto
- ) L Sva lica mojih osjecaja & ”
Poznajem se - mijenjam se - S . ) Sto nas plasi
. L Nase sli¢nosti i razlike ) .
upoznajmeii ti ) . Kako ti mogu pomoci?
. - ) Dugine boje )
KnjiZica mojih uspjeha Ne rugaj se
Tko sam ja Jaidrugi Moj strah
Zlatne markice KnjiZica osjecaja Zelje i potrebe
2.r. Sto mi se kod tebe svida Dolazi nam gost Prava djeteta
Ljubav NaSa prica u Sest slika Nas$ dogovor o postupanju
Moje vrijednosti Slusa me - ne slusa me Obaranje ruku

Rescur: Na valovima

Rescur: Na valovima medunarodni je europski program za razvoj psihicke otpornosti djece
predskolske i osnovnoskolske dobi od Cetvrte do dvanaeste godine. Projekt je osmisljen kao
odgovor na suvremene potrebe i izazove s kojima se djeca danas suocavaju, s ciljem razvoja
vjestina i kompetencija koje ¢e im pomodi u njihovu uspjeSnom prevladavanju. Otpornost,
koju programom razvijamo kod ucenika, jest sposobnost osobe da zdravo raste, razvija se i
napreduje unato¢ preprekama, a to se udi, vjezba i dalje razvija. | ovaj program ima svoje
specifi¢ne ciljeve, a njegovom primjenom se razvijaju i poboljSavaju socijalno i emocionalno
uCenje djece, te njihova otpornost, potiCe se razvijanje zdravih odnosa, te pozitivno i
prosocijalno ponaSanje djece, potiCe se mentalno zdravlje i dobrobit djece, pogotovo one
koja su izloZena rizicima socijalne iskljucenosti. Tako je jedan od ciljeva i poboljsati akademski
angazman, motivaciju i ucenje djece. Program je strukturiran kroz Sest aktivnosti koje
obuhvacaju razvoj komunikacijskih vjestina, uspostavljanje i odrZavanje zdravih odnosa,
razvijanje pozitivnog misljenja, razvoj samoodredenja, izgradnju osobne snage i pretvaranje
izazova u prilike (Cefai i sar., 2015).

Iz ucionice: aktivnosti koje grade odnose i vjeStine
Primjeri prakse u 1.b razredu

U okviru preventivnog programa Abeceda prevencije realizirana je aktivnost To sam ja - ne
postoje ista dval, Drvo naseg razreda te NaSe sli¢nosti i razlike. Kroz zajednicke aktivnosti
ucenici su razvijali samopostovanje, pozitivnu sliku o sebi, te suradnicke socijalne vjeStine.
Opcrtavali su vlastite ruke i dlanove s imenima te crtezom ili rijeCima prikazali vlastite
interese usporedujuci ih s drugim crtezima i pronalazili sto im je zajednicko/razlicito s
prijateljima u razredu i na taj nacin jacali razrednu zajednicu i razvijali pozitivnu sliku o sebi i
drugima. Opisane aktivnosti iskoriStene su i za kreativni natjecaj Foruma za slobodu odgoja
Oboji svijet bojama tolerancije.

Knjizica mojih uspjeha aktivnost je Ciji je pocetak bila poticajna slikovnica Mudrica (Pervan &
Dinjes, 2023) koju su ucenici, nakon 5to su je dobili na poklon u Skoli, Citali s roditeljima u
roditeljskom domu. Nakon razgovora o slikovnici i iznoSenja dojmova, ucenici su sudjelovali u
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zadatku Nevidljivi balon, te iznosili svoje vrline, isticali ono Sto misle da su do sada dobro
radili te osvijestili Sto kod sebe najviSe vole. Oslikavali su knjizicu svojih uspjeha, a uz
implementaciju odgojno-obrazovnih ishoda nastave Likovne kulture, ucenici su crtali i svoje
najdraze slovo. Jo$ jednom aktivnos¢u kod ucenika se razvijala pozitivna slika o sebi te
samopostovanje.

Slika 1. Ucenicki radovi.

Preventivni program Rescur - Na valovima implementiran je u nastavu glazbene kulture.
Ucenici su sudjelovali u glazbenoj radionici s ciljem promicanja mentalnog zdravlja povodom
obiljezavanja Dana mentalnog zdravlja, 10. listopada 2024. Radionica pod nazivom Glazba i
mindfulness za ucenike prvih razreda bila je usmjerena na koriStenje glazbe i mindfulness
tehnika kako bi ucenici naucili prepoznati i regulirati vlastite emocije, te su je s uenicima u
suradnji provele razrednica, Tihana Juras, uciteljica glazbene kulture i Gabriela Golubig,
stru¢na suradnica knjiznicarka. Kroz interakciju s raznovrsnim instrumentima - poput konge,
bongosa, klavesa, guira, maracasa, triangla, Cinela, cajona, tamburina, kiSnog Stapa,
metalofona, ksilofona i drugih - ulenici su istraZivali zvukove koji im pomazu smiriti um,
smanjiti stres i usmjeriti paznju na sadasnji trenutak. Osim toga, ucenici su oponasali
zvukove iz prirode, poput Suma vjetra, kiSe, cvrkuta ptica i Zubora potoka, ¢ime su dodatno
ojacali svoju povezanost s prirodom i postigli dublji osjecaj unutarnjeg mira (Golubi¢ & Juras,
2025). Upravo u tom dijelu radionice kada su ucenici oponasali svojim rukama i dijelovima
tijela zvukove vjetra, kiSe i oluje ponovili su aktivnosti koje su nedavno proveli na Satu
razrednika.

Jos jedna zanimljiva aktivnost, Tude cipele, razvijala je kod ucenika ucinkovitu komunikaciju
te osvijestila u€enicima emocije u komunikaciji. Slikovnica Na cic¢ak, grcke autorice Evi
Gerokoste, je dio kompleta slikovnica u medunarodnom projektu Nasa mala knjiznica 2 u koji
su se ucenici 1.b ukljucili ove nastavne godine sa svojom uciteljicom i Skolskom
knjiznicarkom, koordinatoricom u Skoli u tom projektu (Gerokosta, 2024). Odabrana je iz
kompleta jer je glavni lik price djeCak koji se muci zavezati vezice svojih cipela, ali i odvezati
cvorove svoga srca. Kroz pricu, i kasniji razgovor o njoj, ucenici su osvijestili kako je vazno
traziti rjeSenje za probleme, ne klonuti duhom vec prebroditi teSko razdoblje i hrabro rijesSiti
problem. Na kraju sata ucenici su po Zelji odabrali par cipela ili tenisica koje su im bile
pripremljene u vreci te su kratko prohodali u tudim tenisicama ucionicom.
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] TUDE CIPELE
:'-l ROOITELIE
Molime vas, polgrajie se sa svojim djetetom. Ono ée vam pokasivati razlitite natine

hodanja, a vi nastojte pogodith o kajem se osjetaju il posebnoj situadiji radi. Zabiljelite
koje ste vrite hoda | izraza lica prepoznall.

Slika 2. Instrukcija za roditelje.

Dva preventivna programa spojena su i u jednu zajedni¢ku aktivnost naziva Kako ti mogu
pomoci?. Ucenici su navodili situacije u kojima su se osjecali nesigurno, loSe i tuzno,
razgovarali o osobinama koje imaju oni koji su uvijek spremni drugima pomodi, te razvijali
vjeStine nenasilnog rjeSavanja sukoba i uc¢inkovite komunikacije. Za roditelje je pripremljena
izlazna kartica koju su ucenici ponijeli ku¢ama.

Slika 3. Ucenicki rad.

- o KAKO Tl MOGU POMOCI?

[
£ BOITLLIL

Malima vas, porazgovarajte 53 cvafim dietetom o tetkodama koje ste v imall tjekom
tkolovanja kada ste bili shiéne dobi

570 JE 8ILO TESKO:

TKO JE POMOGAD | KAKD:

TKO JE OTEZAD SITUACUU | KAKD:

KOUE JE TRI OSOBINE TREBAQ IMATI NETKO TKO Bl NAIBOUE POMOGAO:

L

L

3.

Slika 4. Instrukcija za roditelje.

Roditelji su uklju€eni u realizaciju roditeljskih aktivnosti u okviru provedenih preventivnih
programa u 1.b razrednom odjelu, te su sudjelovali na tematskom roditeljskom sastanku i
radionici pod nazivom Poruke koje Saljemo djeci (roditeljski odgojni stilovi). Razgovarali su i
osvijestili vlastiti stil odgoja koji prakticiraju, a putem upitnika iskazali svoje zadovoljstvo
odrzanom radionicom.

166

9S0UpPO aArIpZ BZ IwelSo.d 1YS]|0)S — 01qop 118[AIZ owiN



Odgovori roditelja na tvrdnju Mislim kako sam zahtevan roditelj koji kontrolira svoje
dijete/djeci, postavlja jasna pravila i oCekuje od djeteta/djece da ih poStuju, prikazani su u
Grafikonu 1.

Gotovo uvijek [ 9,10%

Mikada 0%
o% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Grafikon 1. Samoprocena roditeljstva.

Roditelji su se izjasnjavali i o ispunjenosti svojih ocekivanja povodom tema roditeljskog
sastanka.

U petpunosti jo igpunila maja ofekivanja _ 65,70%
Uglaynom je ispunila moja ciekivanja _ 33.30%

melemice je ispunila moja ofekivanja 0%

Uopce nije Ispuniia moja ofekivan|a 0%

0% 10% 20% 30% 40% 504 GO% 70% BOXN

Grafikon 2. Zadovoljstvo roditelja odrZanom radionicom.
Primjeri prakse u 2. a razredu

U opisanoj aktivnosti ucenici su, prema motivacijskoj pric¢i Zelda razmislja o razlicitim
rieSenjima, a u okviru Rescur: Na valovima preventivnog programa pokusSavali pronadi
rieSenje problemima s kojima se svakodnevno susrecu (Cefai i sar., 2015). Razgovarali su o
problemima koji ih muce, navodili primjere te samostalno, ali i pomazudi jedni drugima,
davali razlicita rjeSenja. Na unaprijed pripremljen radni list, ucenici su kod kuce
prokomentirali s roditeljima svoje probleme te dodali joS neka moguca rjesSenja istih.

Roditelji su ukljuceni u realizaciju roditeljskih aktivnosti u okviru provedenih preventivnih
programa u 1.b razrednom odjelu, te su sudjelovali na tematskom roditeljskom sastanku i
radionici pod nazivom Poruke koje Saljemo djeci (roditeljski odgojni stilovi). Razgovarali su i
osvijestili vlastiti stil odgoja koji prakticiraju, a putem upitnika iskazali svoje zadovoljstvo
odrzanom radionicom.

Odgovori roditelja na tvrdnju Mislim kako sam zahtevan roditelj koji kontrolira svoje
dijete/djeci, postavlja jasna pravila i ocekuje od djeteta/djece da ih poStuju, prikazani su u
Grafikonu 1.
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RESCUR - Prirwimik za udieljjiche - mlada pamovnololka deb TEMA 4. Rizvoyd samoodredenje
5. 3 MOZE | OVAKO!
Vale je dijete donijelo ispunjeni radni istic o kojem treba s vama razgovarati. Zajedno
ragmislite o drugim megucim riefenjima djetetova problema pa novo rlefenje dodajte

na lisyi

Slika 5. Instrukcija za roditelje.

Roditelji su ukljuceni u realizaciju roditeljskih aktivnosti u okviru provedenih preventivnih
programa u 1.b razrednom odjelu, te su sudjelovali na tematskom roditeljskom sastanku i
radionici pod nazivom Poruke koje Saljemo djeci (roditeljski odgojni stilovi). Razgovarali su i
osvijestili vlastiti stil odgoja koji prakticiraju, a putem upitnika iskazali svoje zadovoljstvo
odrZzanom radionicom.

Odgovori roditelja na tvrdnju Mislim kako sam zahtevan roditelj koji kontrolira svoje
dijete/djeci, postavlja jasna pravila i oCekuje od djeteta/djece da ih postuju, prikazani su u
Grafikonu 1.

MR Y L e e
CEAMEL ey

Slika 6. Radni list za ucenike.

Jo$ jedna aktivnost, realizirana putem Rescur: Na valovima programa, nazvana je Sto mi se
kod tebe svida?. Ucenici su sjedili u krugu te razgovarali o slicnostima i razlikama koje
primjecuju jedni kod drugih. Svaki ucenik opisivao je ucenika koji mu je sjedio s desne strane
navodedi i istiCuc¢i pozitivne osobine koje primjecuje kod svog razrednog kolege. Sama
aktivnost povezana je i s knjizevnim djelom, slikovnicom Pascala Bieta naslova Zeleni pas, u
kojoj se zeleni pas zbog razliCitosti susre¢e s mnogim neugodnim situacijama. Uzivajudi u
knjizevnoj Cajanki, naglasak je stavljen na toleranciju i uvazavanje razlicitosti koje su ucenici
prikazali i kroz nastavu likovne kulture stvarajudi iste, ali razlicite snjegovice. U aktivnostima
je sudjelovala i djevojcica iz posebnog razrednog odjela koja je djelomic¢no integrirana u nas
razredni odjel, sa sindromom Down.

Svi smo medusobno povezani pa smo suradnju ostvarili i s Dje¢jom bolnicom Srebrnjak kroz
akciju prikupljanja plisSanih igracaka. Ucenici su svoje koriStene i oCuvane pliSane igracke
oprali kod kuce, lijepo umotali u celofan te napisali lijepu i motivirajucu poruku. Igracke smo
dostavili u bolnicu gdje ¢e pronadi svoje nove vlasnike medu djecom koja dolaze u bolnicu na
lijecenje ili preglede.

Jedna od radionica na satu razrednika posvecena je i toleranciji, uspostavljanju i odrzavanju
zdravih odnosa. Ucenici su u cvijet upisivali, olujom ideja asocijacije na pojam tolerancije te
izlaznom karticom procijenili svoj odnos prema drugim ucenicima.
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Tabela 2. Izlazna karta.

UVIJEK PONEKAD VRLO RIJETKO

PRISTOJAN/PRISTOJNA SAM
PREMA PRIJATELJIMA.

POMAZEM PRIJATELJIMA U
NEVOLJI.

SRETAN SAM/SRETNA SAM!

VOLIM SE IGRATI SA
PRILJATELJIMA.

PRIJATELJI MI SE RUGAJU.

U razrednom odjelu 2.a razreda odrzan je tematski roditeljski sastanak, radionica i
predavanje na temu Roditeljstvo i suradnja. Roditelji su radionickim tipom oblikovali poruke
pretvarajuci ih iz ja poruke u ti poruku. Osvijestili su nacin vlastite komunikacije s djecom te
su radionicu, anonimno putem upitnika, ocijenili uspjesnom i korisnom.

Ukoliko Zelite, uputite komentar.

4 odgovora

Mizam bila svjesna da ustvari koristim ja poruke
Zanimijivo predavanje | korisna radionica, hvala Sto ste me potaknuli na razmigljanje.
Jako korisno, svakako cu probali promijeniti nacin razgovora

Zanimijivo, budem probala s Matejom,

Slika 8. Komentari roditelja nakon radionice.

Roditelji su se izjasnjavali i o ispunjenosti svojih ocCekivanja povodom tema roditeljskog
sastanka.

U potpunosti je ispunila moja ofekivanja _ 91,70%

Uglavnom je ispunila moja otekivanja . 8,30%
Djetomice |eispunlla moja otekivanja 0%

Uopée nije ispunila nioja oéekivanja 0%
0% 20%  40%  B0%  BO%  100%

Grafikon 3. Tema roditeljskog sastanka - ispunjavanje mojih ocekivanja.
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Kroz aktivnost u okviru Abecede prevencije, Ljubav, ulenici su razgovarali o osjecajima.
Zakljucivali su o razlicitim vrstama ljubavi te razvijali dobre odnose prema sebi i drugima.
Aktivnost je ostvarena u sklopu nastave hrvatskoga jezika, uz obradu slova Skolskog
rukopisnog pisma M kroz temu Mama - budi zdraval. Ujedno je povezana s obiljezavanjem
Nacionalnog dana borbe protiv raka dojke, pod vodstvom Udruga SVE za NJU, s ciljem
razvijanja svijesti o vaznosti brige za vlastito zdravlje te poticanja odgovornog odnosa Zena
prema zdravlju, osobito zdravlju dojki (Udruga SVE za NJU, n.d.).

Naglasak je stavljen i na vlastite interese i kvalitete te zajednicke interese i aktivnosti koje
ucenici uoCavaju i otkrivaju medusobno.

Zakljucak

Tijekom izlaganja prikazane su jasne, konkretne i zanimljive aktivnosti koje se provode u
prvom i drugom razredu osnovne Skole. Preventivni programi u Skolama vazni su jer djecu i
mlade uce kako brinuti o sebi, donositi zdrave odluke i razvijati odgovorno ponasanje joS u
najranijoj dobi. Skola je mjesto gdje se mogu sustavno i kontinuirano razvijati znanja, stavovi
i Zivotne vjeStine koje kasnije snazno utjeCu na kvalitetu Zivota. Dugoro¢no gledano,
realizacijom Skolskih preventivnih programa Skola treba postati sigurno mjesto u kojoj
razvijamo socijalnu, moralnu, emocionalnu i kognitivnu kompetenciju te se stvara pozitivan
identitet.
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DjeCja prava i obaveze kroz djecje oci

Pe3nme: Paj npejcTas/ba pesynTaTe 1 UCKYCTBA LLKOICKON MpojekTa Noj HasmeoMm ,Jevja npasa 1 obasese
KpO3 feuje oun”, Koju je cnpoBeeH Mehy ydeHuLMMa NPBOr 40 CeAMOr pa3pefa OCHOBHe Lukone, OCHOBHa
HaMepa npojekTa 6una je caBnajaTv MOBPLUHO MO3HaBake KOHBeHUMje O MpaBMMa JeTeTa U OCBecTUTH
y4YeHuKe O HeOABOjMBOCTM MpaBa of npunagajyhunx obasesa 1 o4roBopHOCTU Yy 3ajegHnLmM. C 0631poM Ha
npumeheHn TpeH cMakeHor ocehaja CaMOCTaNHOCTU KOJ, YUYeHMKa, NpojekaT je poKyCcrmpaH Ha NUCKYCTBEHO
yuerbe 1 aKTMBHY naptuumnauujy. MeTogonorvja paga obyxBaTana je KOMOMHauWjy WCTPaXunBauykor
npuUcTyna, KpeaTUBHUX JIMKOBHUX PAAVOHMLA W AUTUTAZIHOM CTBapanallTBa, Y3 CHaXaH Harnacak Ha
MeRyBpLUHa4YKOM MoyyaBaky. [locebaH AoMpUMHOC MpojekTy Aao je mporpam 3Al - 3ajeAHMLA aKTUBHUX
rpahaHa, nyTem Kojer cy CTapujy yyeHUUM CUMyaMpanu AeMokpaTcke rnpouece AOHOLeHa ogjyka Wy
pelaBatba MpobsemMa y OKOMMHW. YJYeHUUM Cy Kpo3 m3pady WHorpaduka, moctepa v BuAeO3anunca
VHTeprnpeTupann TemMe MnonyT AUTUTajiHe eTUKe W MnpaBa Ha U3paxaBake MUll/bewa, AO0K cy mnahu
yYeHVLIM KpO3 BU3yenHU wun3pas apTukynucany ceoje Buhewe CBakoAHEBHUX obase3a. Pesyntatu
eBanyauuje, cnposejeHe Kpo3 pediekcnBHe YNUTHUKE WU aHannsy pajoBa, yKasyjy Ha 3HauajaH nopact
emMnaTtuje, coumjasHUX KOMMeTeHUMja K CMNPeMHOCTVM Ha Mpey3Make OfrOBOPHOCTU KOJ Y4YecCHMKa.
MNpojekaT je NOTBPAVO Aa Jeua, Kaja UM ce ocurypa nogpxasajyhe okpyxerse 1 NpUIMKa 3@ ayTEHTUUHO
n3paxasahe, NOCTajy akTUBHU HOCUOLIMNO3NTUBHUX NPOMEHA Y LLKOCKO] 3ajeAHnLM. OBakaB Mojen paja
CYXW Kao npumep Aobpe npakce y pasBojy rpahaHcke Kyntype M COLMOEMOLMOHANHNX BeLUTUHA
NOTPEeBHMX 33 XMBOT Y CaBPEMEHOM AeMOKPATCKOM JpYLUTBY.

K/mbyuHe peun: gedja npaBa, o6asese, rpahjaHcko BacnuTarbe, UCKYCTBEHO yderbe, MapTuumMnaumvja gede,
emMnaTuja, 3ajeaHnLa akTMBHMX rpahaHa.

SaZetak: Rad predstavlja rezultate i iskustva Skolskog projekta pod nazivom ,Djecja prava i obaveze kroz
djecje oci", koji je proveden medu ucenicima od prvog do sedmog razreda osnovne Skole. Osnovna intencija
projekta bila je prevladati povrsno poznavanje Konvencije o pravima djeteta te osvijestiti uCenike o
neodvojivosti prava od pripadaju¢ih obaveza i odgovornosti u zajednici. S obzirom na primijeceni trend
smanjenog osjecaja samostalnosti kod ucenika, projekt je fokusiran na iskustveno uclenje i aktivhu
participaciju. Metodologija rada obuhvacala je kombinaciju istrazivackog pristupa, kreativnih likovnih
radionica i digitalnog stvaralaStva, uz snazan naglasak na meduvrsnjacko poucavanje. Poseban doprinos
projektu dao je program ZAG - Zajednica aktivnih gradana, putem kojeg su stariji ucenici simulirali
demokratske procese dono3enja odluka i rjeSavanja problema u okolini. U€enici su kroz izradu infografika,
postera i videozapisa interpretirali teme poput digitalne etike i prava na izraZzavanje misljenja, dok su mladi
ucenici kroz vizualni izraz artikulirali svoje videnje svakodnevnih obaveza. Rezultati evaluacije, provedene
kroz refleksivne upitnike i analizu radova, ukazuju na znacajan porast empatije, socijalnih kompetencija i
spremnosti na preuzimanje odgovornosti kod sudionika. Projekt je potvrdio da djeca, kada im se osigura
podrzavajuée okruzenje i prilika za autenti¢no izrazavanje, postaju aktivni nositelji pozitivnih promjena u
Skolskoj zajednici. Ovakav model rada sluzi kao primjer dobre prakse u razvoju gradanske kulture i
socioemocionalnih vjestina potrebnih za Zivot u suvremenom demokratskom druStvu.

Klju€ne rijeci: djecja prava, obaveze, gradanski odgoj, iskustveno ucenje, participacija djece, empatija,
zajednica aktivnih gradana.

Summary: The paper presents the results and experiences of a school project entitled “Children’s Rights
and Responsibilities Through Children’s Eyes”, which was implemented among students from the first to the
seventh grade of primary school. The main intention of the project was to overcome superficial knowledge
of the Convention on the Rights of the Child and to raise students’ awareness of the inseparability of rights
from the associated obligations and responsibilities in the community. Given the observed trend of a
reduced sense of independence among students, the project focused on experiential learning and active
participation. The methodology of the work included a combination of an investigative approach, creative art
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workshops and digital creativity, with a strong emphasis on peer-to-peer teaching. A special contribution to
the project was made by the CAC - Community of Active Citizens program, through which older students
simulated democratic decision-making processes and problem-solving in the environment. Students
interpreted topics such as digital ethics and the right to express their opinions through the creation of
infographics, posters and videos, while younger students articulated their views on everyday obligations
through visual expression. The results of the evaluation, conducted through reflective questionnaires and
analysis of the papers, indicate a significant increase in empathy, social competences and willingness to take
responsibility among the participants. The project confirmed that children, when provided with a supportive
environment and opportunities for authentic expression, become active carriers of positive change in the
school community. This model of work serves as an example of good practice in the development of civic
culture and socio-emotional skills necessary for life in a modern democratic society.

Keywords: children's rights, obligations, civic education, experiential learning, children's participation,
empathy, community of active citizens.

Uvod

Prava djece predstavljaju temeljni okvir unutar kojeg odgojno-obrazovne institucije stvaraju
podrzavajuce, sigurno i poticajno okruzenje za ucenje i razvoj. lako se Konvencija o pravima
djeteta Cesto spominje u Skolama, mnoga djeca poznaju svoja prava samo povrsno, a jos
riede razumiju da svako pravo istodobno ukljucuje i odredenu obavezu. U praksi se stoga
susrecemo s trendom smanjenog osjecaja odgovornosti i samostalnosti kod ucenika. Odgoj
za prava djeteta u Skolskom kontekstu ne smije biti sveden samo na teoriju, ve¢ mora
poticati razvoj odgovornosti prema drugima (Males, 2011). Rezultat su mlade osobe koje se
teze snalaze u zahtjevima zajednice.

Upravo je iz tih razloga osmisljen projekt ,Djecja prava i obaveze kroz djecje oci”, Ciji je cilj bio
omoguciti djeci da o svojim pravima ne samo uce, nego ih i doZive, interpretiraju, promisljaju
kroz konkretna iskustva i stvaraju vlastite sadrZaje. Kroz spoj kreativnosti, dijaloga,
istrazivanja i suradnje medu razredima Zzeljelo se njegovati kulturu posStovanja, empatije i
odgovornosti - temeljne stupove aktivhog gradanstva.

Teorijski okvir

U srediStu projekta nalazi se razumijevanje djecjih prava kao dinamicke kategorije koja
zahtijeva sudjelovanje i aktivnu ulogu djeteta. Prava definiraju prostor zastite i slobode, ali
tek kroz obaveze dobivaju svoju punu funkciju. Ucenici su tijekom projekta ucili da pravo na
obrazovanje zahtijeva trud i upornost, pravo na izraZzavanje misljenja poStovanje tudih
stavova, a pravo na sigurnost odgovorno ponasanje prema sebi i drugima. Takvo shvacdanje
prava kao dijela dvosmjerne druStvene interakcije omogucuje istinski razvoj gradanske
kulture i socijalne odgovornosti.

Vazan teorijski oslonac bila je i dimenzija sudjelovanja djece, posebno kroz ¢lanke 12.i 13.
Konvencije, koji istiCu pravo djeteta da izrazi svoje misljenje i da to misljenje bude uvazeno
(¢l. 12), kao i pravo na slobodu izrazavanja (€l. 13). Priznavanje djeteta kao aktivnog subjekta
koji ima pravo sudjelovati u svim pitanjima koja ga se ticu klju¢no je za istinsku
implementaciju ovih prava (Pravobranitelj za djecu, 2021). Aktivha participacija djeteta u
Skolskom Zivotu temelj je za razvoj gradanske pismenosti i razumijevanje demokratskih
procesa (Spaji¢-Vrkas, 2015). U projektu je sudjelovanje poticano ne samo kao pravo, nego
kao vjestina i kompetencija - djeca su pozivana da promatraju, pitaju, raspravljaju, donose
odluke i stvaraju.
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Ciljevi projekta

Ciljevi projekta temeljili su se na Zelji da se djeci omoguci dublje, iskustveno razumijevanje
vlastitin prava i obaveza u svakodnevnom kontekstu Skolskog i izvanskolskog Zivota.
Naglasak je bio na razvijanju empatije, medusobnog postovanja i osje¢aja povezanosti
unutar razredne i Skolske zajednice. U isto vrijeme projekt je nastojao razvijati kulturu
dijaloga, otvorenosti i suradnje, osnazujuci ucenike da prepoznaju svoje potencijale i aktivno
doprinose pozitivnim promjenama u okruZenju kojem pripadaju. Kreativne aktivnosti,
vodene rasprave i prakticni zadaci bili su sredstvo putem kojeg su djeca ucila kako pravo i
obaveza postoje samo kada ih Zive u odnosu prema drugima.

Metodologija

Projekt se provodio kroz kombinaciju iskustvenog ucenja, istrazivackog pristupa i
meduvrsnjackog poucavanja. Naglasak je stavljen na stvarno sudjelovanje ucenika - bilo je
vazno da djeca ne budu samo primatelji informacija, ve¢ aktivni sudionici koji istrazuju,
stvaraju i tumace pojmove na njima blizak nacin. Kroz ovakvo iskustveno ucenje, pasivno
poznavanje propisa i prava ucinkovito se transformira u primjenjive gradanske vjestine i
socijalnu odgovornost (lliSin, 2014). KoriStene su metode koje prirodno poticu suradnju,
razmjenu misljenja i izrazavanje kreativnosti: likovne radionice, vodene rasprave, digitalne
aktivnosti, rad u paru i skupini, kao i organizirane posjete i sudjelovanje u programu ZAG -
Zajednica aktivnih gradana.

Program ZAG omogucio je uCenicima da ucCe kako se donose odluke u zajednici, kako se
identificiraju problemi u okolini, te kako se oblikuju i predstavljaju moguda rjeSenja. Djeca su
ucCenjem kroz stvarno iskustvo razvijala socijalne kompetencije poput komunikacije, suradnje
i odgovornog donoSenja odluka, Sto predstavlja klju¢ne elemente suvremenog gradanskog
odgoja.

Provedba i rezultati

Ucenici petog razreda, ukljueni u ZAG, bavili su se istrazivanjem Konvencije o pravima
djeteta te su kroz digitalne alate izradivali postere, infografike i videozapise kojima su
pokusSali pribliZiti vrSnjacima odredena prava i obaveze. Ovakav oblik rada omogucio im je
povezivanje teorije s konkretnim primjerima iz svakodnevnog zivota, poticu¢i ih da
prepoznaju situacije u kojima se prava djece postuju, ali i one u kojima se kr3e. Posebno su
se bavili temom digitalne etike, Sto se pokazalo iznimno vaznim u suvremenom drustvu. U
digitalnom okruZenju, balansiranje prava na slobodno izraZzavanje i obaveze poStovanja
dostojanstva drugoga kljucno je za zdrav socioemocionalni razvoj u€enika (Bili¢, 2020).

Najmladi ucenici, prvi i Cetvrti razred, sudjelovali su u likovno-kreativnim radionicama i kroz
vizualni izraz istrazivali Sto za njih znadi imati pravo, a Sto imati obavezu. Plakati koje su
izradili pod nazivom ,Moje pravo - moja obaveza” bili su odraz njihovog djecjeg
razumijevanja, ali i snazan podsjetnik odraslima koliko jasno djeca mogu artikulirati svoje
potrebe kada dobiju priliku.

Suradnja medu razredima pokazala se jednim od najvrednijih aspekata projekta. Stariji
uCenici, koji su ve¢ razvili odredene komunikacijske i socijalne vjeStine, objasnjavali su
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mladima sloZenije pojmove i pomagali im razumjeti zasto je odnos izmedu prava i obaveza
klju€an za funkcioniranje razreda i Sire zajednice. U takvom odnosu stariji u€enici preuzimali
su ulogu mentora, dok su mladi pokazivali snazno povjerenje i motivaciju za ucenje.
Vrinjacka potpora i ovakav oblik mentorstva dokazano pospjeSuju osjecaj zajedniStva te
jacaju socijalnu koheziju unutar Skole (Miljevi¢-Ridicki, 2015). Kroz ovaj proces, obje skupine
ucenika razvijale su empatiju i medusobno postovanje.

Zavrsni dogadaj projekta, interaktivna izlozba ,NaSa prava - nas glas”, omogucio je djeci da
progovore o svojim iskustvima i pokaZu rezultate rada cijeloj Skolskoj zajednici. IzloZba je
postala prostor u kojem su se ispreplitali likovni radovi, digitalni sadrzaji i djecje izjave o tome
Sto za njih znadi imati pravo i obavezu. Time je osnazen djedji glas kao pokretacka snaga
promjena - u razredu, u skoli, ali i u drustvu.

Evaluacija

Evaluacija projekta provedena je kroz analizu uclenickih radova, promatranje aktivnosti,
razgovore s ucenicima i nastavnicima te kratke refleksivne upitnike. Rezultati su pokazali
jasnu promjenu u nacinu na koji djeca doZivljavaju prava i obaveze. Ulenici su navodili da
sada bolje razumiju zasSto je postovanje drugih vazno, kako njihova ponaSanja utjeCu na
razred i Skolu te da se osjecaju osnazeno kada im se pruZi prilika da izraze svoje misljenje.
Posebno je istaknuto povecanje empatije, ve¢a spremnost na preuzimanje odgovornosti i
snazniji osjecaj pripadnosti zajednici.

Zakljucak

Projekt ,DjeCja prava i obaveze kroz djeCje oci" pokazao je da djeca u sigurnom,
podrzavajucem i kreativnom okruZenju vrlo jasno i autenti¢no izrazavaju svoja razmisljanja o
pravima i odgovornostima. Kada im se pruzi prilika za sudjelovanje, djeca preuzimaju aktivhu
ulogu u izgradnji pozitivnih odnosa, poticu promjene i razvijaju kompetencije koje su temelj
za zivot u demokratskom drustvu.

Kroz kombinaciju kreativnog izraza, istrazivackog rada i meduvrSnjacke suradnje, projekt je
potvrdio da je djedji glas ne samo vrijedan, nego i nuzan u stvaranju Skole koja njeguje
postovanje, odgovornost i empatiju. U konacnici, upravo djeca, kada ih se Cuje i uvazava,
postaju pravi pokretaci pozitivnih promjena - i u razredu, i u Skoli, i u drustvu.
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Ivana Purovié
Osnovna Skola dr Vita Kraigherja, Ljubljana, Republika Slovenija

Knjiga nas spaja, a ne razdvaja

Pe3ume: Pajg npeactaBmba npuMep fobpe mnpakce ca efnemMeHTVMMAa LUKOICKOr akKUMOHOr WCTpaXuBaha
cnpoBegeHor y OCHOBHOj wkonau ap Buta Kpaurxepja y /byb/maHn. Uy pasa je a nprikaxe Kako LUKOACKa
61bnmnoTeka U yMTanayke aKkTUBHOCTX MOTY AOMNPUHETU YCMeLHWjoj UHTerpaumju yyeHka MurpaHaTta v
Pa3Bojy MHTEPKYATYpPaSHMX KOMNeTeHUnja. Y ncTpaxmeamy je kopuwheH aHKeTHW YNUTHUK Ha Y30PKYy Of
30 y4yeHuka MurpaHaTa TokoM Likoncke 2024/2025. roamnHe. Pe3yntat nokasyjy Aa yydeHuUn Hajuyewhe
unTajy Ha MatepreM (75%) n eHrneckom jesnky (30%), kao n fa ce y npoLecy yk/bydrBaka CyoyaBajy ca
Tewkohama y pasymeBakby, MMcaky, rpaMaTuLM U U3roBOpY C/IOBEHAYKOr je3nka. Ha ocHoBy aobujeHunx
pesyntata pa3BujeH je HW3 aKTMBHOCTM Koje obyxBaTajy oborahmBarwbe 6umbanoteukor ¢oHaa
BULLIEj€3NYHOM INTEPaTypoM, Capadky ca ambacasama, opraHM3oBare 4YmTanadkmx gorahaja n mnspagy
ABOje3VYHNX peyHMKa. 3ak/bydyje ce Ja LIKoACKa b1ubamnoTeka Moxe MMaTy 3HayajHy ynory y nogctuuamy
BULLIEjE3NUYHOCTI, MHTEPKYNTYPaNHOr Anjanora 1 ycneLwuHe nHTerpaumje yyeHmka MurpaHara.

K/byuyHe peumn: yuyeHWUM MUrpaHTW, OWNMHIBM3aM, YWTake, LWKOACKa 6ubanoteka, WHKNY3Wja,
BMLUEje3NYHOCT, MHTerpauvja.

Rezime: Rad predstavlja primer dobre prakse sa elementima Skolskog akcionog istrazivanja sprovedenog u
Osnovnoj Skoli dr Vita Kraigherja u Ljubljani. Cilj rada je da prikaze kako Skolska biblioteka i Citalacke
aktivnosti mogu doprineti uspesnijoj integraciji uCenika migranata i razvoju interkulturalnih kompetencija. U
istrazivanju je koris¢en anketni upitnik na uzorku od 30 ucenika migranata tokom 3kolske 2024/2025.
godine. Rezultati pokazuju da ucenici najcesce Citaju na maternjem (75%) i engleskom jeziku (30%), kao i da
se u procesu ukljucivanja suocavaju sa teSko¢ama u razumevanju, pisanju, gramatici i izgovoru slovenackog
jezika. Na osnovu dobijenih rezultata razvijen je niz aktivnosti koje obuhvataju obogacivanje biblioteckog
fonda viSejezitnom literaturom, saradnju sa ambasadama, organizovanje Citalackih dogadaja i izradu
dvojezi¢nih recnika. Zaklju€uje se da 3Skolska biblioteka moZe imati znacajnu ulogu u podsticanju
viSejezicnosti, interkulturalnog dijaloga i uspeSne integracije ucenika migranata.

Kljuéne redi: uCenici migranti, bilingvizam, Citanje, Skolska biblioteka, inkluzija, viSejezi¢nost, integracija.

Summary: The paper presents an example of good practice with elements of school action research
conducted at the Dr. Vit Kraigher Elementary School in Ljubljana. The aim of the paper is to show how the
school library and reading activities can contribute to the more successful integration of migrant students
and the development of intercultural competences. The research used a questionnaire on a sample of 30
migrant students during the 2024/2025 school year. The results show that students most often read in their
native language (75%) and English (30%), and that they face difficulties in understanding, writing, grammar
and pronunciation of the Slovenian language in the process of inclusion. Based on the results obtained, a
series of activities were developed that include enriching the library collection with multilingual literature,
cooperation with embassies, organizing reading events and creating bilingual dictionaries. It is concluded
that the school library can play a significant role in encouraging multilingualism, intercultural dialogue and
successful integration of migrant students.

Keywords: migrant students, bilingualism, reading, school library, inclusion, multilingualism, integration.
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Uvod

Savremeno drustvo je obelezeno intenzivnim migracionim kretanjima, sto se neposredno
odraZava i na obrazovni sistem. Skole se sve Ce3¢e susrecu sa ucenicima koji dolaze iz
razlicitih jezickih i kulturnih sredina, Sto pred nastavnike postavlja nove izazove, ali i otvara
prostor za razvoj inkluzivnih i interkulturalnih praksi. Posebno vazan aspekt ukljucivanja
ucCenika migranata jeste savladavanje jezika sredine, koje predstavlja osnovu za uspesno
pracenje nastave, ali i za socijalnu integraciju u vrinjacku zajednicu. U tom procesu, Citanje i
knjizevnost imaju znacajnu ulogu. Knjiga ne predstavlja samo izvor znanja, vec i sredstvo
povezivanja, razumevanja i izgradnje medukulturnog dijaloga. Kroz zajednicko Citanje, ucenici
razvijaju jezicke kompetencije, ali istovremeno upoznaju razliCite perspektive, Cime se
podstice tolerancija i medusobno uvazavanje.

U radu predstavljamo primer dobre prakse iz Osnovne Skole dr Vita Kraigherja u Ljubljani
pod nazivom ,Knjiga nas spaja, a ne razdvaja“. Rad predstavlja primer dobre prakse sa
elementima Skolskog akcionog istrazivanja, sa ciljem da prikaze kako Skolska biblioteka i
Citalacke aktivnosti mogu doprineti uspesnijoj integraciji ucenika migranata.

UkljuCivanje ucenika doseljenika ne podrazumeva samo usvajanje jezika sredine, vecC i
stvaranje uslova za razvoj interkulturalnih kompetencija i osec¢aja pripadnosti. Skola u tom
procesu ima klju¢nu ulogu, jer kroz medupredmetnu saradnju, strucnu podrsku i paZljivo
osmisljene aktivnosti moze doprineti stvaranju inkluzivnog i podsticajnog okruzenja za sve
ucenike.

Teorijski pristup problemu

Interkulturalnost predstavlja vazan koncept savremenog obrazovanja i podrazumeva aktivno
uvazavanje, razumevanje i povezivanje razlicitih kulturnih identiteta. U Skolskom okruzenju
ona se ostvaruje kroz stvranje uslova za ravnopravno ucesce svih ucesnika, bez obzira na
njihovo jezicko, kulturno ili nacionalno poreklo. Ucenici migranti ne donose samo potrebu za
podrskom u ucenju jezika sredine vec i bogatstvo razlicitih iskustava, vrednosti i perspektiva
koje mogu doprineti razvoju interkulturalnih kompetencija svih ¢lanova Skolske zajednice.
Skola zbog toga ima vaZznu ulogu u podsticanju dijaloga, medusobnog postovanja i pozitivnih
odnosa medu ucesnicima razli¢itih kulturnih sredina.

Bilingvizam podrazumeva upotrebu dva ili viSe jezika u svakodnevnom Zivotu, pri ¢emu
pojedinac ne mora podjednako dobro vladati svim jezicima. UCenici migranti Cesto dolaze u
novu sredinu sa razvijenim maternjim jezikom, dok se sa jezikom Skolovanja susrecu tek po
dolasku u Skolu. Proces usvajanja jezika sredine je sloZen i dugotrajan, a ucenici se suocavaju
sa brojnim izazovima, poput razumevanja nastavnog sadrzaja, komunikacije sa vrSnjacima i
izraZzavanja u pisanom obliku. Istovremeno, oCuvanje maternjeg jezika ima vaznu ulogu u
kognitivnom razvoju i formiranju identiteta ucenika.

Citanje predstavlja znacajan didakticki alat u uenju jezika, jer omoguéava razvijanje re¢nika,
razumevanje znacenja i povezivanje razlicitih jezickih sistema. Knjige na razlicitim jezicima
mogu posluZziti kao most izmedu poznatog i novog jezickog okruzenja, olakSavajudi proces
ucenja i integracije.
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U savremenim obrazovnim pristupima poseban naglasak stavlja se na celovit i inkluzivan
pristup radu sa ucenicima migrantima. Prema smernicama Zavoda Republike Slovenije za
Solstvo (2024), za ukljuCivanje ucenika iz razli¢itih jezickih i kulturnih sredina, proces
integracije mora obuhvatati ne samo jezicku, ve¢ i socijalnu i emocionalnu podrSku
ucenicima. NaglaSava se vaznost stvaranja sigurnog i podsticajnog okruzenja u kojem se
ucenici osecaju prihvaceno, kao i potreba za individualizacijom i diferencijacijom nastavnog
procesa. Posebno se istiCe znacaj oCuvanja maternjeg jezika, koji ima vaznu ulogu u razvoju
identiteta i uspeSnijem ucenju jezika sredine. Smernice takode preporucuju koris¢enje
nastavnih materijala na maternjem jeziku u pocetnim fazama ucenja, kao i ukljucivanje
razlic¢itih kulturnih sadrZaja u nastavni proces, ¢ime se podstie razvoj visSejezicnih i
interkulturalnih kompetencija. Vazan element predstavlja i podsticanje Citanja, kako na jeziku
sredine, tako i na maternjem jeziku, jer citanje doprinosi razvoju jezickih vestina, ali i jacanju
samopouzdanja ucenika i osecaja pripadnosti Skolskom okruzenju. Slicne izazove u
ukljucivanju ucenika doseljenika u slovenacki obrazovni sistem opisuje i Banjac (2015),
naglasavajudi znacaj jezicke podrske i stvaranja podsticajnog Skolskog okruzenja.

Metodolo3ki okvir istraZivanja

U istrazivanju je koris¢en anketni upitnik koji je osmisljen za potrebe rada i prilagoden
uzrastu ucenika. Istrazivanje je sprovedeno tokom skolske godine 2024/2025 na uzorku od
30 ucenika migranata iz Osnovne Skole dr Vita Kraigherja u Ljubljani. Upitnik je sadrzao
kombinaciju zatvorenih i otvorenih pitanja, a odnosio se na jezicko poreklo ucenika, nivo
poznavanja jezika, Citalacke navike, interesovanja i potrebe u vezi sa Skolskom bibliotekom.
Podaci su analizirani deskriptivnom metodom, sa ciljem uocavanja najcesc¢ih obrazaca u
odgovorima ucenika.

Rezultati istrazivanja
Analiza odgovora je pokazala da postoje jasne razilke u jezicima koje ucenici koriste prilikom
Citanja. Vecina ucenika i dalje najradije poseZe za literaturom na maternjem jeziku, dok maniji
broj bira knjihe na slovenackom i engleskom jeziku. Pregled dobijenih rezultat je prikazan u

Tabeli 1.

Tabela 1. Jezik Citanja kod ucenika migranata.

Jezik Citanja Procenat ucenika
Maternji jezik 75%
Slovenacki jezik 35%
Engleski jezik 30%

Pored citalackih navika, ucenici su procenjivali i oblasti u kojima imaju najvece teSkoce
prilikom usvajanja jezika sredine. Najizrazeniji problemi odnose se na razumevanje,
gramatiku, izgovor i pisanje. Dobijeni rezulteti su prijazani u Tabeli 2.
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Tabela 1. Jezik ¢itanja kod ucenika migranata.

Jezicka teSkoca USestalost
Gramatika Cesta
Izgovor Cesta
Razumevanje Veoma Cesta
Pisanje Cesta

Rezultati dobijeni analizom upitnika ukazuju na nekoliko klju¢nih obrazaca u d¢italackim
navikama i jezickim potrebama ucenika migranata. Ucenici se najc¢eS¢e suocCavaju sa
teSkocama u savladavanju slovenackog jezika, posebno u oblasti gramatike, izgovora,
razumevanja procitanog i pisanja. Kada je rec o citalackim navikama, ucenici najradije biraju
knjige na maternjem jeziku ili na engleskom jeziku, dok rede poseZu za literaturom na
slovenackom jeziku, narocito u pocetnim fazama ucenja. Najvece interesovanje pokazali su
za zanrove kao Sto su fantastika, pustolovine, stripovi i pri¢e o Zivotinjama. Takode, ucenici
su izrazili potrebu za vecim izborom knjiga na maternjem jeziku, kao i za dostupnoScu
jednostavnije literature na slovenackom jeziku. Dobijeni rezultati jasno ukazuju na potrebu
za sistemskom podrskom u razvoju Citalacke pismenosti na jeziku sredine, uz istovremeno
negovanje maternjeg jezika.

Diskusija rezultata

Dobijeni rezultati u skladu su sa istraZzivanjima koja ukazuju na znacaj citanja u razvoju
jezickih kompetencija kod ucenika koji suvajaju drugi jezik (Krashen, 2004). Takode, vaznost
oCuvanja maternjeg jezika potvrdena je u radovima koji naglasavaju ulogu bilingvalizma u
koginitvnom razvoju ucenika (Cummins, 2000). Rezultati ovog istrazivanja potvrduju i
preporuke iz smernica (Zavod Republike Slovenije za Solstvo, 2024) koje naglaSavaju znacaj
viSejezi¢nosti i potrebe za prilagodenim nastavnim pristupima. Posebno se istiCe vaznost
omogucavanja ucenicima da koriste maternji jezik kao resurs u ucenju, kao i uloga Skole u
stvaranju podsticajnog i inkluzivhog okruzenja koje uvazava jezicku i kulturnu raznolikost.

Na osnovu dobijenih rezultata, u Skoli je razvijen sveobuhvatan pristup koji objedinjuje
razliCite oblike podrske ucenicima migrantima. Ovaj pristup ukljucuje saradnju nastavnika
razliCitih predmeta, bibliotekara i stru¢nih saradnika, kao i razvoj individualizovanih
obrazovnih puteva koji uvazavaju jezicke i kulturne specificnosti u€enika. Posebno znacajnu
ulogu ima Skolska biblioteka, koja funkcioniSe kao prostor susreta, u€enja i interkulturalnog
dijaloga. Kroz obogacivanje biblioteckog fonda knjigama na razlicitim jezicima, ucenicima je
omoguceno da citaju na maternjem jeziku, Sto doprinosi osecaju sigurnosti i pripadnosti.
Skola ve¢ drugu godinu ostvaruje saradnju sa vise ambasada, medu kojima su ambasade
Srbije, Kine, Bosne i Hercegovine i Sirije. Ova saradnja rezultirala je donacijama knjiga na
razli¢itim jezicima, Cime je znacajno unapreden fond Skolske biblioteke. Pored toga,
organizuju se razlicite aktivnosti koje podsticu Citalacku pismenost i medusobno povezivanje
ucenika, kao $to su ,Citanje pod kro3njama” u nedelji oko Dana knjige i ,No¢ ¢itanja“ u
oktobru tokom Nacionalnog meseca zajednickog Citanja. Tokom ovih aktivnosti ucenici imaju
priliku da predstavljaju svoje jezike i kulture, Cime se razvija medusobno razumevanje i
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postovanje. Dodatno, ucenici zajedno sa nastavnicima izraduju dvojezicne recnike sa
svakodnevnim $kolskim vokabularom, $to im pomaZe u savladavanju jezika sredine. Casovi
engleskog jezika imaju posebnu ulogu u ovom procesu, jer Cesto predstavljaju zajednicki jezik
komunikacije medu ucenicima razlicitih jezickih sredina. Engleski jezik tako postaje most koji
olakSava ukljucivanje ucenika i podrzava proces usvajanja slovenskog jezika.

Zakljucak

U radu je prikazano da knjiga moze imati znacajnu ulogu u procesu ukljucivanja ucenika
migranata u skolsko okruZenje. Kroz C(itanje, ucenici ne samo da razvijaju jezicke
kompetencije, vec i grade medusobno razumevanje i osecaj pripadnosti. Vazno je obezbediti
dostupnost literature na razlic¢itim jezicima i podsticati viSejezicnost kao bogatstvo, a ne
prepreku. Iskustvo nase Skole moZze posluziti kao primer dobre prakse drugim obrazovnim
ustanovama koje se suocavaju sa sli¢nim izazovima. Ovakav pristup pokazuje da uskladeno
delovanje, inovativhe metode i partnerstva sa spoljnim akterima mogu znacajno doprineti
uspesnoj integraciji ucenika migranata i unapredenju kvaliteta obrazovno-vaspitnog rada. Na
kraju, moZe se zakljuciti da svaki ucenik ima pravo da udi i da Cita - ne samo na jednom, vec
na svim jezicima koje nosi sa sobom.
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Putnici znatiZelje u razvoju ucenika

Pe3sunme: Pajg npukasyje npojekat TyTHUMUM 3HaTUXe/be, YCMepeH Ha MOACTMUAHe Paf03HaNocTu,
NCTPaXMBAYKOr y4Yerba 1 eMOLMOHaNHe A06pobuTn yyeHnka mnafer wKoickor y3pacta. Lumb npojekta
npukasaHor y pagy 610 je McnmMtatim Ha KOju HauuH WHTerpauuja urpe, MCKyCTBEHOr y4yerba U CoLMo-
€MOLMOHaIHUX aKTUBHOCTU YTUYe Ha Pa3Boj K/bYYHUX KOMMeTeHLMja yyeHuka. Y pajy cy npumereHe
KBa/MTaTUBHE MeTOoAe, YK/by4dyjyRiu mpomaTparbe yyeHuKa, aHanv3y YYeHUUKUX pajoBa W pednekcujy
HaCTaBHMKa TOKOM peanu3aumje NpojeKTHUX aKTUBHOCTW. Pe3yntatu ykasyjy Aa Y4YeHULM Kpo3 oBakaBs
npucTyn paseujajy Behy MoTMBaLuMjy 3a yyerbe, C10604HMje NOCTaB/bajy NUTara U akTUBHUN]E yYecTBYjY Y
HaCTaBHOM MpoLiecy. YoueHo je nobosbLuakse Yy KOMYHUKaUMjCKUM 1 CapagHUYKMM BeLUTMHaMa, kao 1 Beha
CNOCOBHOCT Mpeno3HaBaka WM M3paxaBara emoumja. MpojekTHe aKkTUMBHOCTM AOMpuHene cy jadvarby
camornoysfama 1 ocehaja npunagHocTn rpynn. 3ak/byyyje ce Ja MHTerpaumja UCTpaxmsBaukor 1 coumo-
eMOLIMOHaHOT yuyerna MNpejcTaB/ba eprkacaH NpUCTYN y caBpeMeHoj HacTasu jep omoryhasa Lenosut
Pa3Boj y4eHMKa 1 JOMPUHOCK CTBapakby MO3UTUBHOT OAHOCA NMPeMa yyery 1 cebu.

KJ'by‘-lHe pe4yn: paao3HanoCT, NCTPpaXnBayko y4yerwe, eMouMOoHaslHa NMCMEHOCT, cCapajHN4KO Yy4yeme,
NCKYCTBEHO y4eHe, MEHTA/IHO 34paB/be.

SaZetak: Rad prikazuje projekt Putnici znatiZelje, usmjeren na poticanje radoznalosti, istrazivackog ucenja i
emocionalne dobrobiti uenika mlade Skolske dobi. Cilj projekta prikazanog u radu bio je ispitati na koji
na¢in integracija igre, iskustvenog ucenja i socio-emocionalnih aktivnosti utjeCe na razvoj klju¢nih
kompetencija ucenika. U radu su primijenjene kvalitativne metode, ukljuCuju¢i promatranje ucenika, analizu
ucenickih radova i refleksiju nastavnika tokom realizacije projektnih aktivnosti. Rezultati ukazuju da ucenici
kroz ovakav pristup razvijaju vecu motivaciju za ucenje, slobodnije postavljaju pitanja i aktivnije sudjeluju u
nastavhom procesu. UoCeno je poboljSanje u komunikacijskim i suradnickim vjeStinama, kao i veca
sposobnost prepoznavanja i izrazavanja emocija. Projektne aktivnosti doprinijele su jaCanju samopouzdanja
i osjeCaja pripadnosti grupi. ZakljuCuje se da integracija istrazivackog i socio-emocionalnog ucenja
predstavlja uCinkovit pristup u suvremenoj nastavi, jer omogucava cjelovit razvoj ucenika i doprinosi
stvaranju pozitivnog odnosa prema ucenju i sebi.

Klju€ne rijeci: radoznalost, istrazivatko ucenje, emocionalna pismenost, suradnicko ucenje, iskustveno
ucenje, mentalno zdravlje.

Summary: The paper presents the project Travelers of Curiosity, aimed at encouraging curiosity,
investigative learning and emotional well-being of younger school-age students. The aim of the project
presented in the paper was to examine how the integration of play, experiential learning and socio-
emotional activities affects the development of key student competencies. The paper applied qualitative
methods, including student observation, analysis of student work and teacher reflection during the
implementation of project activities. The results indicate that through this approach, students develop
greater motivation for learning, ask questions more freely and participate more actively in the teaching
process. Improvements were observed in communication and collaboration skills, as well as a greater ability
to recognize and express emotions. The project activities contributed to strengthening self-confidence and a
sense of belonging to the group. It is concluded that the integration of investigative and socio-emotional
learning represents an effective approach in modern teaching, as it enables the holistic development of
students and contributes to the creation of a positive attitude towards learning and oneself.

Keywords: curiosity, inquiry-based learning, emotional literacy, collaborative learning, experiential learning,
mental health.
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Uvod

U danasnjem svijetu sve je podlozno brzim promjenama. Tako brze promjene nisu zaobisle
ni obrazovni sustav. Skola je, prema svojoj definiciji, ustanova u kojoj se djeca i mladi ljudi
Skoluju, odgajaju i obrazuju te prema nastavnome programu stjeCu znanja i vjestine.
Medutim, suvremeno obrazovanje sve viSe naglaSava potrebu za cjelovitim razvojem
ucenika, koji uz stjecanje znanja podrazumijeva i razvoj socio-emocionalnih i komunikacijskih
kompetencija. Radoznalost, kao prirodna osobina djeteta, predstavlja osnovu za aktivno i
smisleno ucenje (Muzi¢, 2004). U tom kontekstu, projekt Putnici znatizelje osmisljen je s
ciljem povezivanja istrazivackog pristupa ucenju s razvojem emocionalne pismenosti i
mentalnog zdravlja ucenika. Poseban naglasak stavljen je na iskustveno ucenje i aktivnu
ulogu ucenika u nastavnom procesu. U realizaciji planiranih aktivnosti koristeni su potencijali
lokalne zajednice i sadrzajno i suradnicki.

Teorijski pristup problemu

Istrazivacki pristup suvremeni je nacin pristupa u nastavi prilikom kojega ucenici
samostalnim istrazivanjem dolaze do spoznaja. Cilj ovakvoga pristupa je motivirati uCenike
da samostalno istrazuju, otkrivaju, zakljuCuju te da dolaze do spoznaja uz malu pomoc
uCitelja ako je ona potrebna. Uz ovakav pristup odmice se od tradicionalnog nacina
poucCavanja. Postoje mnoga istrazivanja koja su pokazala pozitivne ucinke koristenja
istrazivackog pristupa u nastavi, ali i nedostatke. Istrazivacko ucenje temelji se na aktivhom
ukljuc€ivanju ucenika u proces postavljanja pitanja, istrazivanja i donosenja zakljucaka, ¢ime
se razvijaju kriticko misSljenje i znanstvena pismenost (Harlen, 2014). Tradicionalni nacin
poucavanja temelji se na frontalnoj nastavi koja je usmjerena na razred u kojem nastavnik
zauzima glavnu ulogu, dok ucenici pasivho primaju informacije. Nastava nije
individualizirana, ve¢ je naglasak na jednosmjernom prenosSenju znanja prema ucenicima.
Prilikom poucavanja na ovaj nacin naglasak se stavlja na slusanje i biljeZenje uciteljevih rijeci
te na samu reprodukciju sadrzaja. Svakodnevna praksa dokazuje da je tradicionalni oblik
frontalne nastave sve manje popularan. Naime, pasivno ucenje i samo pamcenje informacija
na pamet, u pravilu rezultira smanjenom motivacijom za ucenjem kod pojedinih ucenika.

S druge strane, brzim napretkom tehnologije, doslo je i do razvoja novih metoda ucenja koje
donose vecu fleksibilnost i mogucnost prilagodbe individualnom stilu ucenja. Suvremeni
pristupi nastavi naglasavaju vaznost suradnickog ucenja, u kojem ucenici kroz interakciju
razvijaju socijalne i komunikacijske vjestine. Takav pristup doprinosi vecoj ukljucenosti
ucenika i kvalitetnijem usvajanju sadrzaja.

Promjene u metodama ucenja povezane su i s promjenama u drustvu i potrebama na trzistu
rada koje Cesto zahtijeva nove vjeStine i kompetencije. Radoznalost se smatra jednim od
klju¢nih pokretaca ucenja jer potiCe ucenike na istrazivanje i postavljanje pitanja. Istrazivacko
uCenje omogucuje ucenicima da kroz neposredno iskustvo dolaze do znanja, razvijajudi
pritom kriticko migljenje i sposobnost zakljugivanja (Pavlovi¢-Sijanovi¢, 2024).

Socio-emocionalno ucenje obuhvada razvoj samosvijesti, upravljanja emocijama, socijalnih
vjeStina i odgovornog donoSenja odluka, Sto doprinosi uspjeSnijem ucenju i kvalitetnijim
meduljudskim odnosima (CASEL, 2020). Jedna od pozeljnih vjeStina koje bi ucenici trebali
steci kroz svoje obrazovanje je svakako i emocionalna pismenost (Goleman, 1995).
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Metodoloski okvir projekta

Ciljevi projekta

Ciljevi ovoga projekta bili su ispitati utjecaj projektnih aktivnosti na razvoj radoznalosti,
istrazivackih vjeStina, znanstvenog misljenja. Jedna od pozZeljnih vjeStina koje bi ucenici
trebali stedi kroz svoje obrazovanje je svakako i emocionalna pismenost (Goleman, 1995).
Zato je fokus bio i na emocionalnim dobrobitima ucenika poput osnaZivanja osjecaja
samopouzdanja i suradnickog ucenja. Razvijati socijalne i emocionalne vjeStine vazne za
mentalno zdravlje ucenika bio je jedan od ciljeva projekta. Bitno je izdvojiti i dva cilja s kojima
se ucenici u ovoj dobi jos nisu susreli, a to je razvoj komunikacijskih i prezentacijskih vjestina.
Na posljetku, mozda i najvazniji cilj ovih aktivnosti, je pokazati u€enicima josS jedan novi nacin
ucenja kojim upoznaju svijet oko sebe kroz istrazivanje i igru.

Ocekivani odgojno-obrazovni ishodi

Od ucenika se ocekivalo da nauce postavljati jednostavna istrazivacka pitanja i traziti
odgovore. Zatim, usporediti, grupirati i opisati opazene pojave te prepoznati i izraziti svoje
osjecaje rijeCima i crtezom. Takoder, bitni ishodi su bili i primjena tehnika opusStanja poput
disanja i kratkih igara te sudjelovanje u zajednickom radu i dogovorima.

Nacin pra¢enja aktivnosti

U radu su primijenjene kvalitativhe metode:
e promatranje ponasanja ucenika tijekom aktivnosti,
e analiza u€enickih radova,
e refleksivni zapisi nastavnika.

Opis projektnih aktivnosti

Projektne aktivnosti obuhvatile su:

postavljanje istrazivackih pitanja o neposrednom okruzeniju,

ucenje kroz igru i eksperimentiranje,

rad u parovima i grupama,

aktivnosti usmjerene na izrazavanje emocija (crtanje, razgovor, pokret),
e primjenu tehnika opustanja (disanje, kratke relaksacijske igre).

Ucinci projekta

Ucinci projekta procjenjivani su na temelju sustavnog promatranja ucenika tijekom
aktivnosti, analize njihovih radova, povratnih informacija ucenika te refleksivnih biljeski
uciteljica. Zakljucci ne predstavljaju rezultate formalnog istraZivanja, ve¢ stru¢na zapazanja
nastala tijekom provedbe projekta.

Ucenici su pokazali vecu slobodu u izrazavanju misljenja i postavljanju pitanja. Njihova
radoznalost bila je izraZenija, a interes za ucenje povecan. Tijekom aktivnosti uoceno je
unapredenje sposobnosti opazanja, usporedivanja i donoSenja zakljuCaka. Takoder,
zabiljeZzeno je poboljSanje u suradnickim odnosima medu ucenicima. UcCenici su razvijali

182

eyluagn nfoazes n afjaziieuz 1o1UINg



vjestine komunikacije, uvazavanja razlicitih misljenja i zajednickog rjeSavanja problema.

U podrucju emocionalnog razvoja, ucenici su lakSe prepoznavali i izrazavali vlastite emocije,
Sto je doprinijelo boljoj atmosferi u razredu i jacanju osjecaja sigurnosti i pripadnosti.

Posjet gradskoj knjiznici

U€enici 1.c razreda OS Marije i Line, Umag posjetili su Gradsku knjiznicu Umag 10. studenog
2025. u sklopu Mjeseca hrvatske knjige na dva Skolska sata. Cilj ove posjete bio je potaknuti
interes uCenika za knjige i na samo citanje. Uz stru¢no vodstvo knjizni¢arke ucenici su prosli
knjiznicom, izradili stranicnike za svoje lektire te postavljali pitanja na koja su Zeljeli
odgovore.

Priprema, pozor, recikliraj sad - Zelena Istra

Udruga Zelena Istra neprofitna je udruga gradana koja se zalaze za zastitu okoliSa i prirodnih
bogatstava te druStvenu pravdu. Volonteri iz udruge dosli su odrzati radionicu koja je za cilj
imala poticanje svijesti uCenika o zagadenju koje nastaje uslijed loSeg gospodarenja
otpadom. Razgovarali su o pravilnom razvrstavanju i smanjenju otpada te o vaznosti brige za
okoliS. U prakticnom dijelu radionice ucenici su izradivali likovne radove od recikliranih i
otpadnih materijala.

Dan jabuka uz prakticni rad

Dana 18. listopada 2025., ucenici 1.c razreda obiljeZili su Svjetski dan jabuka. Jabuka ima
vaznu ulogu u ocCuvanju zdravlja ljudi. Cilj ovoga obiljezavanja bio je pribliziti ucenicima
vaznost svakodnevne konzumacije voca i zdrave nacine na koje je mogude unijeti voce.
UcCenici su donijeli jabuke u Skolu te su prvo slusali kratko predavanje o istima. Nakon
kratkog predavanja, spustili su se u Skolsku blagovaonicu gdje su skupa sa svojom uciteljicom
i Skolskom kuharicom izradili kompot i sok od jabuka.

Tajna staroga mlina

U sklopu obiljeZavanja Dana kruha i zahvalnosti za plodove zemlje, ucenici 1.c razreda
posjetili su lokalni mlin i upoznali se s postupkom mljevenja Zita. Promatrali su mlinske
strojeve i razgovarali s muzejskom pedagoginjom. Uocili su povezanost prirodnih resursa
poput Zita i vode te ljudskoga rada u nastanku proizvoda.

Logicke igre - Sudoku natjecanje

Krajem listopada odrzano je Skolsko natjecanje u popularnoj matematickoj zagonetki
sudoku. Cilj Sudoku natjecanja je razvijati interes za rjeSavanje logickih i problemskih
zadataka kod djece i mladih. RjeSavanje sudoku zagonetki zahtijeva logicko razmisljanje,
posebnu paznju na detalje i upornost. Osim Sto sudoku potice mozak da kriticki razmislja,
takoder se potice i kreativno razmisljanje te inovativni pristup problemima.
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Zivot rudara - Centar za posjetitelje Arsia

Na suprotnoj strani istarskoga poluotoka, u€enici ¢etvrtog razreda OS Ivana Bateli¢a iz Rase
posjetili su Kovarsku kucu Arsia. Od 1928. do 1966. godine, Rudnik Rasa zaposljavao je vise
od 10000 rudara koji su kopali uglien. Citava bastina rudarskoga Zivljenja autenti¢no je
prikazana u muzeju Arsia. U muzeju su izloZzeni mnogi eksponati iz rudnika Sto uz originalne
tracnice te zvucne efekte pruzaju istinski dozivljaj atmosfere rudnika. Dodatnu zanimljivost
Cini i prikaz jednog tipi¢cnog rudarskog stana. Siromasan rudarski zivot vidljiv je i u interijeru
stana.

Posjet tematskom parku Sanc. Michael

Na posjedu od 26.000 cetvornih metara, u blizini istarskog naselja SvetvinCenta, nalazi se
tematski park Sanc. Michael koji posjetitelje vraca u srednji vijek. Ovaj tematski park sastoji
se od dvorca izradenog od drvenih trupaca u sklopu kojega se nalazi djedji vrtuljak, sprave za
mucenje, tamnica za vjesticu te brojne druge zanimljivosti tipicne za sredniji vijek. UCenicu su
se takoder okusali i u streljastvu srednjevjekovnim lukom i strijelom. Osim srednjovjekovnih
sprava, ucenici su uzivali i u prirodi te druzenju sa Zivotinjama.

Stazom dinosaura

Stazom dinosaura na Kamenjaku, u blizini najveceg grada istarskoga poluotoka Pule,
edukativno-rekreacijska je staza na Kamenjaku, a protezZe se u duzini od oko 600 metara. Duz
staze postavljene su skulpture dinosaura u njihovoj prirodnoj velicini. U¢enicima su na
raspolaganju bile i brojne edukativne ploce s podacima o dinosaurima koji su u razdoblju
Krede tamo Zivjeli. Naime, ova radionica odrZzana je u sklopu Skolskog projekta Zavicajne
nastave pod nazivom Rasa, dom dinosaura.

Rijeci koje griju srce

Rijeci koje griju srce naziv je preventivnog programa Cetvrtasa iz RaSe. Svaki od ucenika dobio
je zadatak napisati jednu recenicu za svakog kolegu iz razreda. Napisane poruke zalijepljene
su na srce svakoga ucenika iz razreda te su postavljene u razredu. Aktivnost se ponavljala
svakog ponedjeljka i trajala je dva mjeseca.

Kako to reci jasno i glasno

Cetvrtasi se ove godine pripremaju za novo poglavlje u Zivotu, a to je prelazak u peti razred
gdje ih oCekuju novi predmeti, novi ucitelji, ali i neke nove prepreke. Jedna od tih prepreka je
i odrzavanje prezentacija, odnosno javnoga govora. U svrhu olakSavanja buducih
prezentacija, pozvan je Davor Stankovi¢, prof. sa sveuciliSta VERN u Zagrebu te foneticar i
strucnjak za javni govor koji je odrzao radionicu pod nazivom Kako to reci jasno i glasno.
Ucenici su se upoznali s pojmom retorike, kako pravilno njegovati glas, kako pobijediti tremu
prije javnoga nastupa, kako jasno i glasno govoriti te brojnim drugim problemima koji se
mogu javiti pred javnim nastupom. Uz to, pokazane su i kratke vjezbe pomocu kojih je
moguce opustiti se prije nastupa.
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Zaklju€ak

Svaki pristup poucavanju je jedinstven te ima svoje prednosti i mane. Ne postoji jedinstveno
rieSenje koje bi odgovaralo svakom razredu. Stoga, uditelji kombiniraju tradicionalnu
frontalnu nastavu sa suvremenim interaktivnim metodama poucavanja poput istrazivackog
pristupa ucenju. Iz provedenih aktivnosti, ali i iz razgovora s ucenicima, moze se zakljuditi
kako se ucenicima svidio ovakav pristup nastavi gdje su kombinirali sluSanje strucnjaka s
aktivnostima u radionicama.
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	Kompetencije i strategije nastavničkog liderstva u suvremenom obrazovanju

	PREGLEDNI RAD
	Uvod
	U posljednjim desetljećima obrazovni sustavi prolaze kroz promjene koje mijenjaju tradicionalno razumijevanje uloge učitelja u školi. Učitelji se sve manje promatraju isključivo kao provoditelji nastavnih sadržaja, a sve više kao aktivni sudionici u oblikovanju i unapređenju školskog okruženja. U tom kontekstu učiteljsko liderstvo definira se kao suradnički i akcijski orijentiran proces kojim učitelji utječu na učenje učenika, kolege i organizacijsku kulturu škole (Hunzicker, 2022). Suvremene obrazovne reforme naglašavaju da se promjene ostvaruju prvenstveno kroz svakodnevnu nastavnu praksu, zbog čega se učitelji prepoznaju kao ključni nositelji kvalitete obrazovanja (Fullan, 2007; York-Barr i Duke, 2004). Razvoj koncepta učiteljskog liderstva povezan je s teorijama distribuiranog vođenja, koje ističu dijeljenje odgovornosti i inicijative unutar škole (Ogawa i Bossert, 1995; Spillane, Halverson i Diamond, 2001; Harris, 2003). Takvi pristupi naglašavaju važnost profesionalne suradnje, kolektivne odgovornosti i aktivnog sudjelovanja učitelja u procesima odlučivanja. Istraživanja ukazuju da učiteljsko liderstvo obuhvaća niz kompetencija, uključujući komunikacijske i suradničke vještine, profesionalnu etičnost, stručnost u poučavanju te sposobnost poticanja promjena (Muijs i Harris, 2006; Wenner i Campbell, 2017; Nguyen, Harris i Ng, 2019). Iako literatura prepoznaje važnost ovih kompetencija, nedostaje sustavna integracija kompetencijskog profila učitelja lidera i strategija njihova djelovanja u školskom kontekstu.
	Polazeći od navedenog, cilj ovog rada jest analizirati temeljne kompetencije učiteljskog liderstva te razmotriti strategije njihova očitovanja u školskom okruženju. Rad se temelji na kvalitativnoj analizi relevantne znanstvene literature, s ciljem oblikovanja konceptualnog okvira koji povezuje kompetencije učitelja lidera s konkretnim oblicima profesionalnog djelovanja.

	Pregled dosadašnjih istraživanja
	Dosadašnja istraživanja učiteljskog liderstva polaze od spoznaje da učitelji imaju ključnu ulogu u uspješnoj provedbi obrazovnih reformi i unaprjeđenju kvalitete školskog sustava. Autori ističu da bez aktivnog sudjelovanja učitelja nijedna obrazovna politika ne može biti učinkovito implementirana, budući da se stvarne promjene odvijaju upravo na razini učionice i svakodnevne nastavne prakse (Junita i Wan Mohd Rashid, 2018; Siraj i Ibrahim, 2012). Učitelji se pritom prepoznaju kao nositelji standarda, kvalitete i učinkovitosti obrazovanja, a njihova uključenost u procese odlučivanja smatra se preduvjetom održivih promjena. Razvoj koncepta učiteljskog liderstva povezan je s novim shvaćanjima organizacijskog razvoja i vođenja, prema kojima se promjene u školama ne mogu ostvariti isključivo hijerarhijskim  Spillane
	Kompetencije i strategije nastavničkog liderstva u suvremenom obrazovanju

	upravljanjem. Istraživanja naglašavaju važnost distribuiranog vođenja, u kojem se odgovornost i moć dijele među različitim akterima unutar škole (Ogawa i Bossert, 1995; Spillane, Halverson i Diamond, 2001). Takav pristup omogućuje aktivno sudjelovanje učitelja u oblikovanju vizije škole, donošenju odluka i razvoju profesionalne zajednice, čime se jača kolektivna odgovornost za kvalitetu obrazovnog procesa (Harris, 2003). Brojni autori ističu da učitelji, zahvaljujući svom neposrednom iskustvu rada u učionici, doprinose raznolikosti perspektiva i kvalitetnijem donošenju odluka u školama (York-Barr i Duke, 2004). Njihovo sudjelovanje u procesima vođenja omogućuje učinkovitiju komunikaciju unutar škole, potiče suradnju među kolegama te doprinosi razvoju profesionalnih zajednica učenja. Osim toga, učiteljsko liderstvo prepoznaje se i kao mehanizam rasterećenja ravnatelja, budući da dijeljenje odgovornosti omogućuje učinkovitije upravljanje školom i održiviji razvoj (Barth, 2001; Keedy i Finch, 1994).
	Istraživanja također ukazuju na povezanost učiteljskog liderstva s profesionalnom motivacijom učitelja. Kada učitelji imaju priliku sudjelovati u odlučivanju i preuzimati liderske uloge, u većoj se mjeri doživljavaju kao aktivni kreatori promjena, a ne kao pasivni izvršitelji odluka, što pozitivno utječe na njihovu profesionalnu autonomiju i motivaciju (Barth, 2001). Takav pristup pridonosi jačanju profesionalnog identiteta učitelja i njihovoj spremnosti na kontinuirani profesionalni razvoj. Važan segment dosadašnjih istraživanja odnosi se na učinke učiteljskog liderstva na učenike. Autori ističu da učiteljsko liderstvo doprinosi širenju dobrih nastavnih praksi, razvoju inovativnih strategija poučavanja i jačem usmjerenju na učenje, čime se posredno ostvaruju pozitivni učinci na kvalitetu nastave i ishode učenja učenika (Barth, 2001; York-Barr i Duke, 2004).
	U literaturi se naglašava da učiteljsko liderstvo obuhvaća više dimenzija, uključujući stručnu, profesionalnu i socijalnu komponentu. Posebna se pažnja posvećuje kompetencijama učitelja lidera, među kojima se ističu komunikacijske i etičke vještine, mentorstvo, upravljanje promjenama te korištenje podataka u donošenju odluka (Tomal et al., 2014). Pojedina istraživanja dodatno naglašavaju važnost etičko-duhovnih i transformacijskih dimenzija liderstva u određenim obrazovnim kontekstima (Kadri et al., 2021), dok druga ukazuju na nedovoljnu razvijenost koncepta učiteljskog liderstva u pojedinim sustavima obrazovanja (Berestova et al., 2020).
	Unatoč kontekstualnim razlikama, većina autora slaže se da postoje univerzalne kompetencije učiteljskog liderstva, poput komunikacije, suradnje, mentorstva i profesionalne etičnosti. Istodobno se naglašava da uspješna primjena učiteljskog liderstva ovisi o institucionalnoj podršci, školskim politikama i mogućnostima sustavnog profesionalnog obrazovanja učitelja (Andevski, Arsenijević i Spajić, 2012). Time se otvara prostor za daljnja istraživanja usmjerena na razumijevanje načina na koje se kompetencije i strategije učiteljskog liderstva mogu razvijati i primjenjivati u različitim obrazovnim kontekstima.
	Kompetencije i strategije nastavničkog liderstva u suvremenom obrazovanju
	Metodologija istraživanja
	Istraživanje je provedeno primjenom kvalitativne pregledne analize znanstvenih članaka o učiteljskom liderstvu. Pretraživanje literature provedeno je u bazama ERIC, EBSCOhost i Google Scholar, korištenjem ključnih riječi teacher leadership, teacher leader competencies, distributed leadership i teacher professional development, uz njihove hrvatske ekvivalente. Obuhvaćeni su radovi objavljeni u razdoblju od 2000. do 2024. godine.
	Odabir radova proveden je prema kriterijima tematske relevantnosti i znanstvene vjerodostojnosti izvora, pri čemu su u analizu uključeni isključivo recenzirani znanstveni članci objavljeni u domaćim i međunarodnim časopisima. U završnu analizu uključen je korpus radova koji su, prema unaprijed definiranim kriterijima, u potpunosti odgovarali cilju istraživanja. Analiza je provedena primjenom tematskog i usporednog pristupa, pri čemu su identificirane ključne kompetencije učiteljskog liderstva te strategije njihova djelovanja u školskom kontekstu, a dobiveni nalazi sintetizirani su u konceptualni okvir.

	Rezultati
	Pregledom i analizom relevantne znanstvene literature utvrđeno je da se učiteljsko liderstvo u suvremenim obrazovnim sustavima najčešće sagledava kroz dvije međusobno povezane dimenzije: kompetencijski profil učitelja lidera i načine njegova djelovanja u školskom okruženju. Većina autora naglašava da se učiteljsko liderstvo ne svodi na formalne funkcije ili hijerarhijske pozicije, već se ostvaruje kroz profesionalnu praksu i svakodnevno djelovanje učitelja (York-Barr i Duke, 2004; Harris, 2003).
	Kompetencije učitelja lidera
	Rezultati analize upućuju na relativno ujednačen skup kompetencija koje se pojavljuju u različitim teorijskim i istraživačkim pristupima učiteljskom liderstvu. Najčešće se ističu komunikacijske kompetencije, sposobnost suradnje i timskog rada, profesionalna etičnost te visoka razina pedagoške i didaktičke stručnosti (Tomal et al., 2014; Kadri et al., 2021). Ove kompetencije omogućuju učiteljima izgradnju povjerenja unutar profesionalne zajednice te učinkovit utjecaj na kolege i učenike.
	Osim temeljnih kompetencija, literatura naglašava važnost mentorstva, refleksivne prakse i trajnog profesionalnog učenja. Učitelji lideri prepoznaju se kao nositelji promjena koji potiču razvoj drugih učitelja i sudjeluju u strateškom razvoju škole (Crowther i sur., 2002; York-Barr i Duke, 2004). Poseban naglasak stavlja se na transformacijske kompetencije, koje obuhvaćaju iniciranje inovacija i vođenje promjena u skladu s razvojnim ciljevima škole (Harris, 2003).

	Strategije djelovanja učitelja lidera
	Analiza dosadašnjih istraživanja pokazuje da se učiteljsko liderstvo u praksi ostvaruje kroz različite formalne i neformalne strategije djelovanja. Učitelji lideri često djeluju kao voditelji stručnih timova, mentori ili koordinatori projekata usmjerenih na unapređenje nastavne prakse, pri čemu potiču razmjenu znanja i profesionalno učenje među kolegama (Silva et al., 2000; Barth, 2001). Posebno se ističe važnost strategija koje doprinose izgradnji profesionalnih zajednica učenja. Kroz suradnju, otvorenu komunikaciju i zajedničko donošenje
	donošenje odluka učitelji lideri sudjeluju u stvaranju poticajne školske kulture usmjerene na kvalitetu poučavanja i učenja (Spillane et al., 2001; Ogawa i Bossert, 1995).

	Odnos kompetencija i strategija
	Jedan od ključnih nalaza analize odnosi se na snažnu povezanost između kompetencija učiteljskog liderstva i strategija njihova očitovanja u praksi. Kompetencije poput komunikacije, suradnje i profesionalne etičnosti čine temelj za primjenu učinkovitih strategija djelovanja u školskom kontekstu (York-Barr i Duke, 2004). Istodobno, literatura ukazuje na to da se konkretni oblici učiteljskog liderstva razlikuju ovisno o specifičnostima školskog okruženja, razini institucionalne podrške i obrazovnoj politici (Berestova et al., 2020; Andevski i sar., 2012).
	Rezultati analize potvrđuju da, iako se mogu identificirati univerzalne kompetencije učiteljskog liderstva, strategije njihove primjene u praksi variraju ovisno o kontekstu. Time se učiteljsko liderstvo potvrđuje kao dinamičan i kontekstualno uvjetovan proces usmjeren na unaprjeđenje nastavne prakse, profesionalni razvoj učitelja i ukupnu kvalitetu školskog života (Harris, 2003; Tomal et al., 2014).


	Rasprava
	Rezultati ovog rada upućuju na to da se učiteljsko liderstvo u suvremenim školama ne može svesti na formalne upravljačke pozicije, već se prije svega oblikuje kroz profesionalne odnose i svakodnevnu pedagošku praksu. Takvo shvaćanje podudara se s pristupima distribuiranog vođenja, koji liderstvo promatraju kao skup interakcijskih i situacijskih praksi, a ne kao isključivo organizacijsku funkciju (Spillane et al., 2001; Harris, 2003). Suvremene rasprave dodatno naglašavaju važnost profesionalne inicijative i djelovanja učitelja unutar školskih organizacija (Leithwood et al., 2020).
	Analiza je pokazala da su komunikacijske i suradničke vještine, zajedno s profesionalnom etičnošću i pedagoškom kompetentnošću, temeljne pretpostavke učinkovitog učiteljskog liderstva. Ovakvi nalazi u skladu su s preglednim istraživanjima Wenner i Campbell (2017) te Nguyen, Harris i Ng, (2019), koja ističu relacijsku i kolegijalnu dimenziju liderskog djelovanja. Istodobno, rezultati ove analize naglašavaju da se autoritet učitelja lidera ne temelji primarno na formalnoj funkciji, već na profesionalnom integritetu i stručnosti, što je u skladu s konceptom profesionalnog kapitala u obrazovanju (Hargreaves i Fullan, 2012).
	Dodatno, rezultati potvrđuju da se strategije učiteljskog liderstva oblikuju u odnosu na specifičnosti pojedine škole. Iako su kompetencije u velikoj mjeri prepoznate kao univerzalne, njihova primjena varira ovisno o organizacijskoj kulturi, razini podrške i strukturi upravljanja. Ova kontekstualna dimenzija podudara se s novijim interpretacijama distribuiranog vođenja koje naglašavaju njegovu situacijsku prirodu (Gronn, 2020). U tom smislu, učiteljsko liderstvo nije jedinstveni model primjenjiv u svim okruženjima, već proces koji se prilagođava institucionalnim uvjetima.
	Posebnu vrijednost nalaza predstavlja isticanje uloge neformalnih oblika djelovanja. Rezultati sugeriraju da se velik dio liderskog utjecaja ostvaruje kroz mentorstvo, razmjenu iskustava i suradničko učenje među kolegama. Takav pristup povezan je s konceptom profesionalnih zajednica učenja, koje naglašavaju kolektivnu odgovornost za kvalitetu poučavanja (Stoll i sur., 2006)
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	Escape room kao inovativna metoda aktivnog učenja

	PREGLEDNI RAD
	Uvod
	Suvremeno obrazovanje u području zdravstva sve se više suočava s potrebom razvoja kompetencija koje nadilaze usvajanje teorijskog znanja. Klinička praksa zahtijeva kritičko razmišljanje, učinkovitu komunikaciju, timsku suradnju i sposobnost donošenja odluka u dinamičnim situacijama. Tradicionalni modeli nastave, koji se oslanjaju na predavanja i pasivno slušanje, često nisu dovoljni za razvoj tih vještina. Zbog toga se sve veći naglasak stavlja na aktivne i iskustvene metode učenja. Jedna od metoda koja se u tom kontekstu sve češće spominje jest escape room. Iako se prvi put pojavio 2007. godine kao oblik rekreativne igre, postupno je prepoznat i kao vrijedan obrazovni alat koji povezuje elemente zabave i iskustvenog učenja (Fotaris i Mastoras, 2019). Escape room ili escape game podrazumijeva vremenski ograničenu igru uživo u kojoj tim sudionika, kroz narativno osmišljen scenarij, rješava niz međusobno povezanih zagonetki kako bi ostvario zajednički cilj, najčešće „bijeg“ iz prostorije (Nicholson, 2015). Rješavanje takvih zadataka zahtijeva ne samo komunikaciju i suradnju, nego i primjenu složenijih kognitivnih procesa, uključujući kritičko mišljenje, analizu i sintezu informacija (Avargil i sur., 2021). Obrazovni potencijal escape rooma prepoznat je i izvan zdravstvenog obrazovanja. Primjenjivan je u prirodoslovnim predmetima i području robotike, gdje je pokazano da problemski i narativno strukturirani zadatci potiču dublje razumijevanje sadržaja i aktivno sudjelovanje učenika (Giang i sur., 2020; Avargil i sur., 2021). Sustavni pregledi ukazuju na to da escape room može pozitivno utjecati na motivaciju i angažman studenata (Fotaris i Mastoras, 2019), a novije meta-analize potvrđuju njegov učinak na različite obrazovne ishode u širem kontekstu (Kim i sur., 2024). U području zdravstvenog obrazovanja primjena escape rooma intenzivnije se razvija posljednjih godina (Taraldsen i sur., 2022). Većina studija bilježi pozitivna iskustva studenata i povećanu motivaciju za učenje, no metodološka kvaliteta istraživanja često je neujednačena. Također, teorijska utemeljenost ove metode nije uvijek jasno definirana. Sustavni pregled Vorderobermeier i sur. (2024) pokazuje da se escape room rijetko eksplicitno povezuje s teorijama učenja, iako se njegova provedba najčešće oslanja na načela sociokonstruktivizma te suradničkog i iskustvenog učenja. U obrazovnom kontekstu escape room mora biti jasno usklađen s ishodima učenja i kurikulumom. Veldkamp i sur. (2020) naglašavaju da zadatci trebaju zahtijevati aktivnu primjenu znanja te omogućiti sudjelovanje svih članova tima. Time se osigurava da metoda ne ostane na razini zabavne aktivnosti, nego postane strukturirani alat za razvoj kompetencija. U području obrazovanja budućih zdravstvenih stručnjaka escape room se koristi za poučavanje kliničkih sadržaja, mentalnog zdravlja, komunikacijskih vještina i liderstva. Dostupni rezultati upućuju na pozitivan učinak, no potrebno je sustavno analizirati postojeća istraživanja kako bi se procijenila stvarna obrazovna vrijednost ove metode.
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	Самостални и стваралачки рад и њихова повезаност
	САМОСТАЛАН РАД


	РАЗВИТИ КОД УЧЕНИКА
	СТВАРАЛАЧКИ РАД

	САМОСТАЛНОСТ
	КРИТИЧКО МИШЉЕЊЕ
	КРЕАТИВНОСТ
	Слика 1. Самостални и стваралачки рад и њихова повезаност.
	Из изложене суштине за оба начина рада, може се уочити да се самостални и стваралачки рад остварују кроз различите облике и да су међусобно уско повезани и често се преплићу. Стваралаштво није могуће без одређеног степена самосталности, док самосталан рад добија пун смисао када ученику омогућава креативно изражавање. У том смислу, ученик који самостално истражује и размишља, лакше долази до оригиналних идеја и решења (Цветановић,1996).
	У процесу учења, увек налазимо различит степен самосталног рада ученика који може бити мање-више стваралачки. У настави ова повезаност се остварује кроз проблемску и истраживачку наставу или интегрисану, где ученици имају слободу избора, могућност сарадње и простора за креативно изражавање. Треба имати у виду да стваралачки и самостални рад наглашавају позицију ученика, тачније ученик постаје субјект и носиоц активности (Цветановић,1991). У овом процесу, ученик није препуштен себи, улога наставника не јењава, већ се усложњава и поприма саветодавни и менторски карактер.
	Самостални и стваралачки рад значајно доприносе целовитом развоју ученика (Цветановић, 1996), а један од циљева школе односи се на „… оспособљавање за самостално учење, самоиницијативу, способност самовредновања и изражавање сопстваног мишљења“ (Закон о средњем образовању и васпитању, Сл. Гл. РС, 55/2013, 101/2017, 27/2018 – др. закон, 6/2020, 52/2021, 129/2021, 129/2021 – др. закон, 92/2023 и 19/2025, чл. 2). Повезаност самосталног и стваралачког рада мoже се посматрати као снажан аспект не само когнитивног развоја, већ и као образовно-васпитни конструкт активности који утиче на емоционални и социјални развој, јача мотивацију за учење и подстиче трајну радозналост и креативност. У том смислу, ученици који су оспособљени за самосталан и стваралачки рад лакше се прилагођавају променама и успешније се сналазе у савременом друштву знања.
	Степен аутономије ученика у примени вештачке интелигенције за самостални и стваралачки рад

	Степен аутономије ученика у стваралачком и самосталном раду
	Степен аутономије ученика у стваралачком и самосталном раду означава колико је ученик способан да доноси одлуке, да сам ради и ствара без сталне помоћи наставника. У начелу, може да постоји:
	Низак степен аутономије (ученик прати упутства наставника и потребна му је његова стална помоћ);
	Средњи степен аутономије (ученик ради делимично самостално уз повремено усмеравање наставника) и
	Висок степен аутономије (ученик сам планира, истражује и ствара оригинална решења показујући потпуну самосталност и креативност).
	Настава која пружа прилику да ученици реализују самосталани и стваралачки рад, представља круцијални елемент образовног процеса који је усмерен на ученике и њихову активност, те тако и на ученичку аутономију. Подршка остваривању аутономије ученика
	ученика, сматра се важним предусловом развоја савремене школе. У делу програма који се бави слободним активностима, међу бројним компетенцијама које треба развити код ученика, као пожељан исход наводи се аутономно мишљење ученика. Почев од првог разреда основне школе, још од пре две деценије, циљ предмета Грађанско васпитање је да „пружи могућност ученицима да постану активни учесници у процесу васпитања и да изграде сазнања, умења, способности и врeдности неопходне за формирање аутономне, компетентне, одговорне и креативне личности, отворене за договор и сарадњу, која поштује и себе и друге” (Правилник о наставном плану и програму предмета Грађанско васпитање – Сазнање о себи и другима за први разред основне школе, Службени гласник РС – Просветни гласник, бр. 5/01).
	Концепт школе који доприноси развоју аутономије ученика, стратешки је приступ који делује у њену корист, односно чини је ефектном и ефикасном. Стога је неопходно да оба поменута начина рада заузму значајно место у свакодневној наставној пракси, кроз изборне предмете, ваннаставне активности (секције) и ваншколске активности (Закон о основама система образовања и васпитања, Сл. Гл. РС, бр. 88/17, 27/2018 – др. закон, 10/2019, 27/2018 – др. закон, 6/2020, 129/2021, 92/2023 и 19/25). У том случају, ученик има слободу и одговорност да одлучује како ће да учи, ствара и решава задатке, као и прилику да приступа разноврсним савременим технолошким ресурсима за учење, попут алата вештачке интелигенције.

	Вештачка интелигенција (ВИ) у образовном контексту
	Коришћење вештачке интелигенције (Artificial intelligence), скраћено ВИ, у различитим доменима живота и рада, скоријег је датума. Њена примена од 2022. године се убрзано повећава јер обезбеђује брз и лак приступ обиљу информација и готовим решењима.
	Међутим, феномен проналажења релевантних и прикладних информација може бити ризичан, па и фрустрирајући. Како ВИ убрзано утире свој пут у бројне сфере живота и рада, тако се и у процесу образовања, ставови о њеној примени разликују, почев од земаља у којима је њена интеграција дозвољена и прихваћена као иновација, али без прецизних критеријума, преко њене контролисане употребе у појединим земљама, попут Ирске где је одскора заживело њено коришћење током наставе и за израду домаћих задатака, до држава у којима употреба ВИ за исте активности није одобрена, тачније под забраном је, попут: Италије, Русије, Кине, Кубе, Ирана, Сирије и у одређеним савезним државама САД-а. У оквирима нашег образовног система,ВИ и њена употреба у области образовања теоријски је представљена на сајту ЗУОВ-а, потом у документима као што је Оквир дигиталних компетенција – Наставник за дигитално доба 2023 и Стратегија развоја образовања у Србији (Сл. Гласник РС, бр 107).
	Вештачка интелигенција, односно ВИ како смо је у раду краће назвали, је појам модерног времена. Са појавом првих рачунара педесетих година прошлог века (Dalton, 2024) почиње и доба развоја и употребе ВИ, да би веома брзо еволуирала и модификовала се. Због њене промењиве природе, тешко је дати прецизну и целовиту дефиницију (Rassel & Norvig, 2009; Dalton, 2024). Тренутна бројна објашњења ВИ не пружају општу и јасну формулацију, не садрже све информације и отежавају њено подробно објашњење. Резултат такве разноликости је да њено дефинисање није лако и да још увек не постоји јединствена, општеприхваћена дефиниција. (Sheikh et al., 2023; Dalton, 2024). Тако из оптимистичних погледа групе аутора на моћ ВИ произилази да је њен

	Dalton, 2024). Тако из оптимистичних погледа групе аутора на моћ ВИ произилази да је њен циљ да разуме, симулира, закључује и репродукује интелигентно понашање човека (Rassel & Norvig, 2009). Како би се покрио спектар тумачења и описа ВИ, важно је поменути документ Европске уније, тачније објашњење које стоји у првом закону у свету о ВИ. У њему се вештачка интелигенција посматра као систем заснован на машини који је дизајниран да ради са различитим нивоима аутономије и који може показати адаптивност након примене и који закључује на основу улазних података које прима и на основу којих генерише излазе као што су предвиђања, садржај, препоруке или одлуке које могу утицати на физичко или виртуелно окружење (Европска унија, 2024).
	У целини гледано, образовне димензије ВИ могу бити од користи за процес транзиције школе и њено осавремењавање. Вештачка интелигенција је представљена у теоријским разматрањима као носилац промена, која у погледу трансформације наставе и учења има капацитет да обрађује огромне количине података, идентификује обрасце и помаже у доношењу одлука кроз предиктивну анализу (УНЕСКО, 2024). Снага њеног продора је што нуди могућност брзе обраде великих количина података и могућност креирања, односно прилагођавања садржаја према индивидуалним потребама, односно персонализацију садржаја на основу задатих параметара и притом пружа једноставане и конкретне одговоре. Из ове перспективе, примена ВИ пружа могућност за растерећивање наставног рада и отвара простор за нове вишеструке приступе учењу који подстичу самосталност и аутономију корисника. У низу могућности које пружа, ВИ има снажан потенцијал да подржи интересовање и мотивацију ученика. Будући да пружа могућност кориснику да следи своје интересовање, ВИ може бити полазна тачка за личну креативност, подстрек уз проверу чињеница и подсетник наставнику да он држи „конце” у наставној пракси (Будић, 2023).
	Насупрот томе, све више аутора указује на ризике које ВИ повлачи са собом (Murdick, et al., 2020; Budić, 2023, Dalton, 2024). У својим излагањима наглашавају да ВИ може произвести негативне последице, те као таква њено коришћење има границе које превасходно одређује њена „ћуд“ (Murdick et al., 2020). Упозоравају да не даје увек тачне и верификоване информације. Стога расте сумња у поузданост садржаја које нуди кориснику јер може бити недовољно оригиналан, те није увек употребљив и користан. Концепт критике односи се и на ниски ресурс језика неког народа. Примедбе су упућене и на такозване „халуцинације“ којима је ВИ склона, као и разлоге који доводе до њих (Murdick, et al., 2020). Према њиховом схватању, ови привиди јављају се у зависности од тога како је и чиме (којим подацима, формулацијама питања...) „хранимо“, као и језик на коме се користи. У том смеру расте забринутост да садржај може бити необјективан, ограничен па и различит. Наводи који говоре о могућим ризицима које ВИ повлачи за собом, укључују и размишљања о правним, моралним и етичким принципима (Gonthier Pešić, 2017). Сходно томе, при доношењу одлука о њеној употреби, за корисника је од суштинске важности лична морална зрелост и развијена свест о потенцијалним користима, а нарочито о ризицима у вези са валидношћу и поузданошћу доступних информација и садржаја.
	Степен аутономије ученика у примени вештачке интелигенције за самостални и стваралачки рад
	Нове улоге наставника у контексту аутономије ученика у примени вештачке интелигенције за самостални и стваралачки рад
	питање њене поузданости и безбедности. Другим речима, како научити ученике да препознају када су изложени ризику и како развијати и унапређивати критичку и етичку црту код ученика? Но, свакако наставнике интересује и питање да ли ВИ нарушава или развија креативност? Такође треба поменути и забринутост наставника поводом тога хоће ли их ВИ заменити? У смеру решавања ових и бројних других питања, суштински је важно не оставити наставника да лута и чини грешке. Сваком појединцу, преко је потребно да стекне знање и компетенције које су потребне да би коришћење ВИ учинили безбедним, адекватним и ефикасним путем одговарајуће и правовремене обуке, подршке и комуникације.

	Закључак
	Присуство вештачке интелигенције (ВИ) евидентно је и у области образовања. Између осталог, њена употреба може се запазити у креирању и реализовању процеса наставе и учења. Оправдано је претпоставити да се осим наставника, на њено коришћење одлучују и ученици.
	У контексту аутономије ученика у примени вештачке интелигенције за самостални и стваралачки рад, наставник је и даље тај који упућује и пружа инструкције (води, обучава, прати, усмерава, контролише, регулише, подстиче итд.). За учење у оквиру наставе и изван ње, у смеру целовитог развоја ученика, потребе појединца за знањем и информацијама укључују њихову способност да одговоре на захтеве савремене школе, а то за собом повлачи самосталан и стваралачки рад, извесну аутономију при доношењу одлука, као и приступ различитим изворима информација попут вештачке интелигенције.
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	Umjetna inteligencija u dramskom stvaralaštvu – prijetnja ili izazov?

	STRUČNI RAD
	Uvod
	Umjetna inteligencija u obrazovanju

	Dramski odgoj
	dramskim tehnikama kroz različite aktivnosti potiče njegova primjena. Gruić, Vignjević i Rimac Jurinović (2018) pojam dramske pedagogije definiraju kao interdisciplinarno područje koje objedinjuje dramaturgiju, teatrologiju i pedagogiju, ali i različite grane kazališne umjetnosti, poput glume, režije i dramskoga pisma. U tom kontekstu dramska pedagogija razvija vlastitu metodiku i sustav poučavanja koji omogućuju ostvarivanje odgojno-obrazovnih ciljeva. Unutar navedenog interdisciplinarnog okvira autori izdvajaju dramski odgoj kao poseban oblik rada s djecom, mladima i odraslima. Riječ je o procesu u kojem sudionici kroz različite aktivnosti upoznaju dramski medij, razvijaju izražajne sposobnosti te stječu iskustva koja doprinose njihovom osobnom i socijalnom razvoju.
	Uvriježeno je mišljenje da dramski odgoj ima samo jednu zadaću, a to je stvaranje predstave. Krušić (2018) definira pojam dramskog odgoja kao oblik učenja i poučavanja koji se ostvaruje kroz dramsko iskustvo, odnosno kao oblik iskustvenog učenja koji se služi dramskim izrazom kao svojim temeljnim medijima. Njegova posebnost očituje se u mogućnosti da se različite situacije, događaji i teme ne samo analiziraju, nego i odigravaju, dramatiziraju i na taj način neposredno prožive. Takav pristup omogućuje dublje razumijevanje sadržaja jer učenici aktivno sudjeluju u procesu učenja kroz iskustvo i vlastiti doživljaj. Pritom nisu potrebne razvijene glumačke vještine, već je, kako ističe Krušić (2018), dovoljna osnovna dramska sposobnost koju posjeduje svaki pojedinac.
	Autorice Gruić, Vignjević i Rimac Jurinović (2018) izdvajaju tri temeljna područja dramskoga odgoja: dramsko izražavanje, dramsko stvaralaštvo i dramsku kulturu. Dramsko izražavanje usmjereno je na osobni razvoj pojedinca kroz različite dramske aktivnosti, pri čemu naglasak nije na izvedbi za publiku, već na iskustvu, samospoznaji i grupnom doživljaju. Dramsko stvaralaštvo odnosi se na stjecanje znanja i vještina potrebnih za stvaranje i izvođenje predstava, uz razvoj razumijevanja dramskog medija i njegove komunikacijske funkcije, a dramska kultura obuhvaća teorijska znanja o kazalištu, uključujući teatrologiju, povijest i dramaturgiju, a nadopunjuje se iskustvom gledanja i vrednovanja predstava s ciljem razvoja gledateljske kompetencije.
	Ova podjela pokazuje da dramski odgoj obuhvaća razvojnu, stvaralačku i recepcijsku dimenziju te ima važnu ulogu u cjelovitom razvoju učenika. Kod djece i mladih razvija empatiju, komunikaciju i kritičko mišljenje kroz igru i improvizaciju. Takav pristup omogućuje i uključivanje suvremenih tehnologija, poput umjetne inteligencije, u nastavni proces. Umjetna inteligencija može podržati sve tri dimenzije dramskog odgoja – potaknuti izražavanje, obogatiti stvaralački proces i pomoći u analizi sadržaja. Ipak, ona ne može zamijeniti iskustvo igre, emocije i međuljudske odnose koji su temelj dramskog rada. Zato umjetnu inteligenciju treba promatrati kao alat i partnera koji proširuje mogućnosti učenja, ali ne zamjenjuje ljudsko iskustvo i zajedničko stvaranje.
	Jedna od metoda dramskog odgoja u kojoj sudionici preuzimaju uloge kako navodi Gruić (2002: 19) i ulaze u zamišljeni dramski svijet je procesna drama. To je aktivnost u kojoj su svi sudionici, uključujući i učitelja, u ulogama i sudjeluju u različitim dramskom aktivnostima. Nema promatrača ni gledatelja. Procesna drama ima epizodnu strukturu koja se očituje prekidanjem radnje te ulaskom i izlaskom iz dramskog svijeta. Upravo ti izlasci iz dramskog svijeta, kako navodi Gruić (2002: 20) omogućuju sudionicima promišljanje izvana, promjenu uloge ili točke gledanja, promjenu mjesta ili vremena radnje, unošenje novih motiva u radnju, razgovor o događanju s osobnog stajališta, promjene i izmjene rada u manjim grupama u rad u
	Umjetna inteligencija u dramskom stvaralaštvu – prijetnja ili izazov?
	Organizacija dramskog sata
	Primjeri integracije umjetne inteligencije u nastavi - interakcija učenika s digitalnim alatom ChatGPT
	Prikaz primjera iz prakse: Procesna drama – na poticaj književnog teksta Ivane Brlić Mažuranić, Žabe traže kralja
	žablje razgovore – učenici izvode improvizirane dijaloge na zadane početne rečenice.
	Ovdje je tako dosadno…
	Nama treba netko tko će našu baru učiniti zanimljivijom…
	Kad bismo imale kralja, sve bi bilo bolje…
	Kažu da u susjednoj bari vlada riba…
	Što misliš bi li bilo bolje da imamo kralja ili kraljicu…
	Voljela bih da naš kralj/kraljica bude…
	Aktivnost 5: Glas javnosti – nezadovoljstvo životom u bari – učitelj je u ulozi novinara. Učenici su u ulogama žaba. Kreću se kroz prostor. Odgovaraju na pitanja o životu u bari (iznose svoja mišljenja o problemima i životu u bari).
	Aktivnost 6: Rad u manjim skupinama – reportaža – učitelj je u ulozi starije žabe pozdravlja ostale žabe. Bara je jutros čudna, voda je drugačije boje, nema hrane, nešto čudno se događa, ima čudan miris.
	Učenici rade u skupinama u ulogama:
	skupina traži tragove i svjedoke, ispituje prolaznike jesu li vidjeli nešto čudno
	skupina odlazi u susjednu baru vidjeti što se tamo događa
	skupina odluči potražiti u žabljem arhivu dokument iz prošlosti koji svjedoči o sličnom    fenomenu (sastavljaju dokument)
	skupina pronalazi tajnu poruku/pismo koje će dati odgovor na pitanja (sastavljaju pismo) Učenici igraju zadane situacije/nude rješenja.
	Aktivnost 7: Kraljevi na vrućem stolcu – UI daje prijedlog kraljeva i njihovih osobina – učenici preuzimaju uloge i smišljaju kakve će promjene uvesti: bahati kralj, zbunjeni, tiranin/strašni, zabavni, kralj umjetnik, nezainteresirani kralj, uplašen ili bojažljiv, dobroćudni, varalica, pravedan, ovisnik o tehnologiji u bari i kralj reformator – učenici preuzimaju uloge, sjedaju na stolac te odgovaraju na pitanja ostalih iz uloge.
	Aktivnost 8: Scenske improvizacije – UI daje prijedlog zapleta, a učenici improviziraju dolazak nekoliko kraljeva različitih karaktera.
	Kralj koji ne govori – šutljiv, ništa ne govori, nikad ne sluša i ne reagira (osjetljiva tema – ignoriranje).
	Kraljica Žaba – umjesto kralja dolazi glamurozna, zahtjevna, voli pjesmu i zabavu. Žabe moraju odlučiti žele li postati njezin orkestar ili pobjeći od njezinih zahtjeva.
	Kralj reformator – uvodi nova pravila i zakone koji se ne sviđaju svima – autoritarni odnosi i gubitak slobode.
	Kralj – prikriveni neprijatelj – nasilje i zlostavljanje, počinje loviti i jesti žabe. Žabe planiraju pobunu ili bijeg, traže način da zaštite sebe i druge.
	Kralj klaun – zabava i smijeh na prvom mjestu – ismijavanje i površnost. Treba li im to? Pokušavaju natjerati kralja da se suoči s pravim problemima.
	Kralj iz druge bare – stranac s čudnim običajima – diskriminacija.
	Zaplet – sukob različitih kultura. Hoće li ga prihvatiti ili odbaciti jer je drugačiji?
	Kralj na određeno vrijeme – odgovornost i zloupotreba moći – vlast nosi odgovornost.
	Aktivnost 9: Žablji sastanak – Svi učenici u ulozi žaba različitog karaktera dolaze na sastanak i iznose te obrazlažu svoje mišljenje/predlažu poboljšanje barskog života.
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	Едукативни потенцијал подкаста

	СТРУЧНИ РАД
	Увод
	Данас се суочавамо са генерацијама ученика које одрастају у дигиталном окружењу, у свету који се мења брже него икада. Њихове навике, интересовања и начини на које обрађују информације су више него разлог да се просветни радници непрестано прилагођавају и мењају начин рада. Одговорност, упорност, радозналост и људскост – остају ванвременске вредности које треба развијати код ученика, а истовремeно постоји и потреба да се прате технолошке и педагошке новине. У том контексту, дигитализација и модернизација наставе нису саме по себи циљ, већ средство да се те ванвременске вредности ученицима приближе на начин који је њима природан и разумљив. Увођењем дигиталних алата, платформи и савремених технологија у наставни процес ствара се окружење које је динамичније, функционалније и привлачније данашњем ученику. Информационо-комуникационе технологије представљају важан ослонац за креативну и ефикасну примену знања. Савремено образовање више не може да занемари њихову улогу, јер су постале саставни део наставног процеса. Развој технологије довео је до тога да се вештине коришћења ИКТ-а данас сматрају подједнако важним као и основне способности читања, писања и рачунања, односно као део основне писмености (Ilić, 2020: 107). Прелази се са традиционалног, фронталног модела рада на интерактивну и наставу усмерену на ученике – наставу у којој је ученик активан учесник, а не пасиван прималац информација. Коришћење интернета, образовних апликација, дигиталних уџбеника, подкаста и видео-материјала проширује могућности и отвара простор за диференцирано, индивидуализовано учење (Ascione, 2023; OECD, 2015; Timotheou et al. 2023). Уз помоћ ових алата може се задржати пажња, пробудити интересовање и подстаћи дубље разумевање градива. И најзад, све је већа потреба за методама које укључују активну улогу ученика – као што су хибридна настава, изокренута учионица и пројектна настава. Ове методе развијају компетенције које су неопходне у 21. веку: критичко размишљање, сарадњу, самосталност и креативност (Baig & Yadegaridehkordi, 2023; Martinez & Gomez, 2025; Zainuddin & Halili, 2016). Дигитализација је, дакле, одговор на нову реалност, али истовремено и прилика да се ојача суштина наставничког позива – да се образују, подстичу и инспиришу млади људи.
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	Теоријски приступ проблему
	ученици у кућним условима, пре доласка у школу, припремају градиво управо помоћу подкаста и других дигиталних садржаја, док се у учионици време посвећује дубљој анализи, примени и разговору. Овај модел подстиче самостално учење и активније учешће ученика (Marco-Detchart et al., 2023). Наставни материјал у овом моделу може бити припремљен подкастингом, коришћењем аудио фајлова и Пауер поинт (PowerPoint) слајдова за припрему лекција (Baig & Yadegaridehkordi, 2023: 9). Пројектна настава је одлична прилика да ученици сами креирају подкасте као део свог пројекта – било да истражују неку тему, презентују резултате или сарађују са вршњацима. Ова врста подкаста омогућава ученицима да истражују, дискутују и деле идеје, приче и информације у образовном окружењу (Gudkova & Shadrina, 2025: 193). Сви ови модели показују колико је подкаст вредан ресурс за савремену наставу, јер омогућава већу флексибилност, активнију улогу ученика и подстицање кључних компетенција 21. века.
	Подкасти могу да олакшају самостално учење ученика, омогућавајући им да уче сопственим темпом и прилагоде се различитим стиловима учења (Engzell et al.2025: 365). Употреба подкаста у настави има значајне педагошке импликације, јер нам омогућава да боље уважимо посебност сваког ученика. Подкасти подржавају индивидуализацију – сваки ученик може да учи својим темпом и онолико пута колико му је потребно, без притиска и поређења са другима. Тако стварамо простор у којем се ученици осећају сигурније и граде свој јединствени стил учења. Предност је што могу да слушају и гледају предавање више пута, без потребе да траже од предавача да поново објасни одређену тему коју нису разумели (Shahrizal et al. 2022: 229). Истовремено, овај формат повећава мотивацију јер ученицима нуди начин рада који им је близак, природан и у складу са њиховим интересовањима. Посебно су мотивисани када сами учествују у њиховом креирању, јер тада могу да изразе своје идеје и добију повратну информацију од публике (Forbes, 2015: 197). Кроз слушање и анализу подкаста развијају се вештине активног слушања – способност да заиста чују, разумеју и размисле о ономе што други поручују. Када ученици сами креирају подкасте, отвара се простор за њихову креативност, лични израз и критичко мишљење. Тада препознајемо све њихове таленте: неко бира теме, неко обликује текст, неко говори, а неко се бави техничком обрадом садржаја. На тај начин, подкаст постаје више од наставног средства –  постаје начин да препознамо и подржимо јединствену личност сваког детета.
	При осмишљавању и креирању подкаста за наставу, важно је да наставници обрате пажњу на најмање два важна аспекта: релевантност садржаја и применљивост знања. Ова два аспекта су тесно повезана. Kада ученици препознају важност онога што уче, већа је вероватноћа да ће то знање успешно применити у различитим ситуацијама, како у настави, тако и у свакодневном животу. Да би ученици заиста имали користи од подкаста, тема треба да буде у складу са њиховим интересовањима и потребама, јер то подстиче њихову пажњу и мотивацију (Constantine, 2007). Истраживањем је доказано да и кратки сажеци и подкасти са целим предавањима представљају корисна средства за учење у високом образовању. Упоређујући податке о преузимању и оценама студената за ове две врсте подкаста у оквиру истог универзитетског курса, резултати показују да студенти подједнако цене подкасте са целим предавањима као и кратке верзије, иако се они ређе преузимају. Разлог за то лежи у различитој сврси њихове употребе (Van Zanten, 2012: 130). У образовању, употреба подкаста подразумева развијање информационих вештина које подстичу стицање знања и његово ефикасно коришћење
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	коришћење (Trujillo, 2011: 230).

	Методолошки оквир истраживања
	Циљ рада је да се прикаже на који начин подкаст може подстаћи активно учење, развој комуникационих и критичких вештина, као и дигиталну писменост ученика, али и да се укаже на могућности интеграције подкаста у наставну праксу. Методолошки оквир истраживања заснива се на комбинацији квантитативних и квалитативних истраживачких метода. Квантитативни део обухвата анализу анкете спроведене међу ученицима који учествују у школској подкаст секцији „Нада“. Анкета је спроведена са циљем испитивања њихових ставова и искустава у вези са употребом подкаста у образовном процесу и његовим утицајем на развијање ученичких компетенција. У раду је представљен и кратак приказ угледног часа реализованог по моделу изокренуте учионице, у ком је подкаст коришћен као едукативни алат, а квалитативни део истраживања је његова анализа.

	Резултати истраживања
	У оквиру Еразмус+ пројекта1, три наставнице ОШ „Нада Поповић“ у Крушевцу похађале су курс „Подкаст и стриминг као образовни алати“ у Барселони, 2024. године. Стечено знање примењивале су приликом формирања и вођења школске подкаст секције „Нада“. Циљеви секције били су вишеструки: упознавање ученика са формом подкаста и његовом применом у школском окружењу, мотивисање ученика за креативан и стваралачки рад, развој сарадничких и комуникационих вештина, јачање дигиталних вештина, али и развој критичког мишљења, које је данас веома важно за разумевање информација и медијске писмености. Формирана је веб страница подкаста, а све снимљене епизоде постављане су на школски Јутјуб (YouTube) канал, као и на веб страницу подкаста (https://podkastnada.blogspot.com/). Поред тога, епизоде су дељене и преко школског Фејсбук налога, како би садржај био доступан широј публици.
	Током школске 2024/25. године, ученици од 4. до 8. разреда снимили су укупно 11 епизода, при чему су сами одабирали теме, истраживали садржај и водили разговоре у подкасту. Неке од тема подкаста биле су: Свети Сава школска слава, Безбедност деце на интернету, Дан розе мајица – Међународни дан борбе против вршњачког насиља, Школа у покрету – снага спорта и Дан вода. Наставници и ученици чланови подкаст секције учествовали су у еТвининг (еTwinning) пројекту Podcast is a blast!, што им је омогућило сарадњу са ученицима и наставницима из других европских земаља и додатно мотивисало ученике да развијају своје комуникацијске и истраживачке вештине у међународном контексту. Пројекат је награђен националном и европском ознаком еТвининг (еTwinning) квалитета.
	Да бисмо проценили утицај подкаста на ученике, спровели смо истраживање анкетирањем ученика, чланова подкаст секције о утицају подкаста на развој ученичких компетенција. Анализа података изведена је применом метода дескриптивне статистике.
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	У јуну 2025. године, анкетирано је 16 чланова подкаст секције „Нада“. Анкетирани ученици били су ученици од четвртог до осмог разреда: троје из четвртог, двоје из петог, петоро из шестог и шесторо из осмог разреда. Од 16 ученика, 11 је било женског пола, а 5 мушког. Структура узорка према разреду (Графикон 1) и полу (Графикон 2) приказана је и графички.
	Графикон 1. Структура узорка према разреду ученика.
	Графикон 2. Структура узорка према полу ученика.
	Ученици су изражавали своје слагање са 16 тврдњи одабиром једног од понуђених степена слагања: потпуно се слажем; углавном се слажем; ни слажем се, ни не слажем се; мало се слажем и не слажем се. Збирни приказ добијених резултата приказан је табеларно (Табела 1).
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	Табела 1. Резултати анкете о утицају школског подкаста на компетенције ученика.
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	Два питања (6. и 7.) су била отвореног типа, где је требало да ученици запишу своје одговоре (Табела 2).
	Табела 2. Одговори на питања отвореног типа у анкети о утицају школског подкаста на компетенције ученика.
	Сви испитани ученици навели су да су учествовали у припреми најмање једне епизоде, што упућује на инклузиван приступ организацији рада, у којем је сваком ученику омогућено да да свој допринос. Ученици су обрађене теме у великој мери оценили као занимљиве и корисне. Овај налаз указује на то да је избор тема био адекватно прилагођен узрасту и интересовањима ученика, чиме је постигнут висок степен мотивације за учешће. Истовремено, сви ученици су потврдили да су кроз подкаст стекли знања о важним друштвеним и животним питањима, што потврђује да подкаст превазилази оквире забавног садржаја и функционише као значајан образовни-васпитно ресурс. Анализа комуникацијских аспеката показује да ученици процењују говор у подкасту као јасан и разумљив, што потврђује да су говорничке вештине успешно развијене и примењене.
	Постоји изразита жеља ученика (100%) да се настави емитовање и даље развијање подкаста. Овај податак указује на висок степен задовољства ученика, али и на перцепцију подкаста као значајног сегмента школског живота. Од одговора ученика на питање шта им се највише допало у ономе што су чули у школском подкасту, издвајају су: занимљиве теме, што ученици воде емисију, креативност, сазнања о важним темама (хришћанска култура, безбедност на интернету, спорту), да је занимљиво учешће у снимању и др. Ови елементи указују на снажну емоционалну укљученост ученика и развој унутрашње мотивације. Иако већина ученика сматра да је подкаст квалитетно осмишљен, појавили су се и корисни предлози за унапређење, попут увођења видео формата и укључивања већег броја ученика у улози гостију. Ови предлози указују на спремност ученика да критички сагледавају постојећи рад и активно доприносе његовом даљем развоју.
	Резултати показују да подкаст има значајан утицај на развој кључних компетенција. Ученици
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	Ученици препознају да им је учешће у подкасту помогло у бољој организацији учења, што указује на развој саморегулације и личне одговорности. Поред тога, уочава се напредак у области медијске писмености, будући да ученици истичу да су научили да користе проверене информације и критички приступају изворима. Дигиталне компетенције су такође унапређене, већина ученика потвдила је да су у подкаст секцији научили да користе дигиталне алате на безбедан и паметан начин. Значајан аспект односи се и на развој социјалних и сарадничких вештина. Сви ученици су потврдили да су кроз рад на подкасту унапредили тимски рад, научили да решавају проблеме у сарадњи са другима и развили већу толеранцију и поштовање туђег мишљења. Ово указује на допринос подкаста изградњи позитивне социјалне климе у школи и јачању међувршњачких односа. Поред когнитивних и социјалних аспеката, подкаст је имао и значајан утицај на развој вредносних ставова. Ученици су кроз обраду тема везаних за здравље и животну средину стекли корисна знања и развили свест о значају одговорног понашања. Такође, укључивање садржаја из области културе и уметности допринело је развоју естетских компетенција. Ученици су потврдили да је учешће у поткасту у великој мери допринело повећању преузимања иницијативе и предлагању нових идеја. На крају, може се закључити да школски подкаст представља ефикасан педагошки алат који подстиче не само усвајање знања, већ и развој широког спектра компетенција – од комуникацијских и дигиталних, преко социјалних, до предузимљивости и креативности. Посебно је значајно што ученици кроз овај процес преузимају иницијативу, генеришу идеје и активно учествују у креирању садржаја, чиме се остварују основни циљеви савремене наставе усмерене на ученика.
	Ови резултати у складу су са истраживањем које показује да подкасти омогућавају ученицима да се дубље укључе у одређену тему и развију различите вештине: комуникацијске, истраживачке, критичко мишљење, сарадњу – тимски рад и поделу задатака; техничке вештине – коришћење алата за снимање и обраду звука; креативност – изражавање сопствених идеја и перспектива; управљање временом – планирање и поштовање рокова; презентационе вештине – занимљиво и уверљиво представљање садржаја (Gudkova & Shadrina, 2025: 194).
	Један од конкретних примера примене подкаста у настави био је угледни час верске наставе одржан 31. јануара 2025. године, на тему „Свети Сава – путеводитељ у живот вечни“. Час је реализован по моделу изокренуте учионице. Ученици су пре часа преслушали подкаст и записали податке о Светом Сави, које су чули у подкасту. Током часа, користећи дигиталне алате, креирали су мапу ума и активно учествовали у квизу који је проверавао њихово знање. На крају часа обављен је евалуациони разговор са ученицима, током којег су износили своје утиске о часу. Ученици су рекли да им се допало учење уз употребу подкаста, да је час био занимљив и забаван. Час су посматрала четири наставника. Анализа евалуационих упитника за наставнике показала је да су на часу у потпуности остварени стандарди квалитета из области поучавање и учење. Наставници су оставили писне коментаре приказане у табели (Табела 3).
	Едукативни потенцијал подкаста
	Закључак
	Литература
	Тијана Јовановић Петровић
	КидХуб, Београд, Република Србија

	Татјана Радаковић
	КидХуб, Београд, Република Србија
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	СТРУЧНИ РАД
	Увод
	Савремено образовање треба да припреми ученике за послове и технологије које још не постоје, као и за решавање проблема који тек могу настати у будућности. Због тога оно више не може бити усмерено само на усвајање знања, већ мора обухватити развој компетенција, ставова и вредности које ученицима омогућавају да активно учествују у друштву и одговорно обликују сопствену будућност (ОЕЦД, 2018). Зато се већ од вртића и касније основне школе, све више очекује да, поред усвајања знања, подстичу развој одговорности, сарадње, критичког мишљења, самопоуздања и активног односа према заједници. Квалитетно образовање не може бити сведено само на мерљива постигнућа, већ мора обухватити и демократску, етичку и развојну димензију васпитања и образовања (Biesta, 2009). Управо у том ширем васпитно-образовном оквиру све више долази до изражаја потреба да се деца и млади оспособе за разумевање и одговорно деловање у односу на изазове савременог света, међу којима одрживост заузима посебно место. У том смислу, одрживост није само тематска област, већ важан оквир за разумевање улоге образовања у савременом друштву.
	Посебно место у том оквиру има развој еколошког грађанства. Еколошко образовање данас не подразумева само стицање информација о природи и животној средини, већ оснаживање деце да разумеју односе између људи, простора, природе и заједнице и да у тим односима препознају сопствену улогу. Еколошко грађанство обухвата знање, вредности, компетенције и деловање усмерено ка одговорном односу према природном и друштвеном окружењу (Hadjichambis & Reis, 2020).
	Истовремено, све је јасније да се ова врста учења не може у потпуности развијати само у оквирима затворене учионице. Учење ван учионице и у природном окружењу подстиче ангажованост деце, радозналост, истраживачки дух и повезаност са реалним животним контекстом (Bilton, 2010; Waite, 2017). Двориште вртића и школе се у том смислу може разумети као простор у коме се игра, кретање, посматрање, практичан рад и сарадња претварају у важне изворе учења.
	Врло често се међу изазовима савременог образовања помиње недостатак мотивације и ангажованости ученика. Када се учење своди на меморисање чињеница и припрему за тестове, ученици често губе интересовање за учење. Недостатак релевантних и искуствених активности може довести до незаинтересованости и слабијих образовних исхода (Robinson & Aronica, 2015). Управо зато савремени педагошки приступи све више наглашавају потребу да деца у учењу имају активнију и смисленију улогу, а не да буду само пасивни примаоци садржаја. Савремени педагошки приступи посебно истичу значај партиципације деце. Учешће детета не сме бити симболично, већ треба да подразумева стварне могућности да дете изрази своје мишљење, буде саслушано и утиче
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	утиче на процесе који га се тичу (Hart, 1997; Lundy, 2007). Када су деца укључена у осмишљавање простора у ком бораве, она развијају осећај припадности и одговорности, али и способност сарадње, промишљања и решавања проблема. У складу са савременим разумевањем образовања и његових изазова, настао је програм Научно игралиште, који повезује еколошко образовање, искуствено учење, партиципативне приступе, интегрисано учење на отвореном кроз науку, технологију, инжењерство, уметност и математику и дизајнерско мишљење као приступ решавању изазова и развоју иновативних образовних решења. Циљ овог рада је да представи теоријске основе овог програма, опише његову структуру и методологију и укаже на запажања из пилот-примене.


	Теоријски оквир
	Еколошко образовање и еколошко грађанство
	Еколошко образовање има све значајнију улогу у савременом васпитно-образовном процесу, јер доприноси развоју одговорног односа према природном и друштвеном окружењу. Његов циљ није само да деца усвоје чињенице о природи, већ да постепено развијају разумевање међузависности људи, заједнице и животне средине, као и спремност на одговорно понашање. Еколошко грађанство подразумева активну улогу појединца у разумевању и решавању еколошких питања на локалном и ширем друштвеном нивоу (Hadjichambis & Reis, 2020).
	Развој еколошке свести могуће је посматрати кроз четири међусобно повезане димензије: знање, ставове, вештине и акцију. Знање обухвата разумевање природних процеса, животне средине и одрживих пракси. Ставови се односе на одговорност, осећај повезаности са природом и спремност на бригу о заједничким добрима. Вештине укључују посматрање, истраживање, сарадњу, критичко мишљење и решавање проблема. Акција представља способност да се знања, ставови и вештине примене у конкретним ситуацијама и облицима деловања. Посебно је важан прелазак са сазнања на ангажовано деловање, односно развој стратешког еколошког понашања (Chawla & Cushing, 2007).
	Дугорочни значај оваквих искустава потврђују и налази да контакт са природом у детињству може представљати важан темељ каснијег еколошког ангажовања у одраслом добу (Wells & Lekies, 2006). Зато је важно да се еколошко образовање не посматра као издвојен садржај, већ као део ширег васпитно-образовног приступа који подстиче одговорност, припадност и активно учешће.

	Искуствено учење и учење у природи
	Искуствено учење и учење у непосредном контакту са природним окружењем доприносе развоју другачије еколошке парадигме у образовању, у којој се знање гради кроз доживљај, истраживање и повезаност са окружењем (Анђелковић и Станисављевић-Петровић, 2012; Анђелковић и Станисављевић Петровић, 2013). У том смислу, учење се не разуме као једносмеран пренос знања, већ као процес у коме дете кроз деловање, посматрање, испробавање и промишљање постепено изграђује разумевање појава и односа у окружењу (Kolb, 1984). Овакво полазиште има посебан значај


	значај у раном и млађем школском узрасту, када је сазнавање у великој мери ослоњено на непосредно искуство, чулну перцепцију и активну интеракцију са светом.
	Из таквог теоријског оквира произилази и значај учења у природи и ван учионице. Његова вредност није само у томе што се активности одвијају на отвореном, већ у чињеници да се процес учења смешта у аутентичан и детету доступан контекст. Боравак у природи подстиче иницијативу, кретање, самосталност и истраживање, али је његов суштински образовни потенцијал у томе што омогућава повезивање садржаја учења са непосредним дечјим искуством (Bilton, 2010; Waite, 2017). Када су појаве које дете посматра истовремено видљиве, опипљиве и променљиве, учење постаје конкретније, смисленије и когнитивно приступачније. Тако се смањује јаз између апстрактног образовног садржаја и стварности у којој дете делује.
	Управо због тога двориште вртића или школе не треба посматрати искључиво као простор за боравак, рекреацију или одмор, већ као значајан образовни ресурс. Његов педагошки потенцијал произлази из могућности да подржи посматрање сезонских промена, истраживање природних појава, практичан рад, игру и сарадничко учење. Истраживања показују да дворишта обогаћена зеленилом и решењима инспирисаним природом делују повољно не само на кретање и добробит деце, већ и на њихову укљученост у учење, истраживачко понашање и развој односа према животној средини (Dyment & Bell, 2008). Из тога следи да образовна вредност простора не зависи само од његових физичких карактеристика, већ од тога у којој мери је он педагошки осмишљен и интегрисан у процес учења.
	У том контексту, програм Научно игралиште може се разумети као модел који систематски развија потенцијал учења у природи. У оквиру овог програма, учење у природи није сведено на измештање активности напоље, већ је конципирано као педагошки приступ у коме се двориште, башта и друге зелене површине обликују као подстицајно окружење за истраживање, игру, сарадњу и стварање. Приручник Научно игралиште за Мале зелене прстиће: Од игре до еколошког грађанства (Јовановић Петровић и сар., 2025) полази од разумевања да зелена површина може постати „жива учионица“, односно простор у коме дете знање не усваја посредно и пасивно, већ гради кроз непосредан однос са појавама, материјалима и живим светом. Овде је важно нагласити да се природа не појављује само као тема о којој се учи, већ као активан медијум самог учења. Управо тај помак - од учења о природи ка учењу у природи и кроз природу - представља једно од кључних теоријских и практичних упоришта овог приступа.
	Следећа важна карактеристика овог модела јесте његова интегративна структура. У програму Научно игралиште различите области сазнања не организују се као одвојени сегменти, већ се повезују у оквиру конкретних ситуација и проблема из непосредног окружења детета. Када деца посматрају клијање семена, мере сенку дрвета, прате присуство инсеката или бележе промене у дворишту, она истовремено развијају способност запажања, научну радозналост, логичко повезивање, просторну оријентацију и креативно мишљење. Вредност оваквог приступа огледа се у томе што превазилази фрагментарност знања и омогућава деци да појаве сагледавају у њиховој сложености и међузависности. Знање се тако не обликује као збир изолованих чињеница, већ као мрежа значења настала у односу између искуства, интерпретације и  и примене.и какак
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	и примене.
	Овакво разумевање учења у складу је са интердисциплинарним приступом, који подразумева повезивање садржаја различитих дисциплина у логичке целине организоване око заједничког проблема или теме. На тај начин учење добија шири квалитет, јер обједињује когнитивни, морални и социјални аспект развоја. Деца се могу бавити истим проблемом из различитих подручја интересовања, прелазити из једног у друго, а затим своја искуства размењивати и заједнички их промишљати у оквиру групе (Крњаја и Мишкељин, 2016). Тиме се омогућава дубље разумевање садржаја, сагледавање проблема из различитих перспектива и развија навика да се појаве, процеси и односи у окружењу посматрају целовито, као систем међусобно повезаних и узајамно зависних елемената.
	Међутим, интеграција садржаја сама по себи није довољна уколико дете нема прилику да у учењу заузме активну и делатну позицију. Зато је у програму Научно игралиште посебно значајно то што се учење организује кроз изазове који произлазе из реалног простора и стварних потреба окружења. Питања као што су „Како да унапредимо станиште?“ или „Како да уредимо двориште као простор за игру и учење?“ имају педагошку вредност не само зато што мотивишу децу, већ и зато што учење смештају у домен стварног деловања. На тај начин дете не остаје посматрач, већ постаје учесник у разумевању и обликовању простора. Када деца саде медоносне врсте, израђују хотеле за инсекте или постављају кућице за птице, она стичу знања о биодиверзитету, али истовремено развијају свест о међузависности живог света и сопственој одговорности унутар тог односа. Слично томе, када осмишљавају тактилне стазе, сеновите кутке или мини-учионице на отвореном, она уче да је простор могуће промишљати, мењати и унапређивати кроз сарадњу и заједничко деловање. Из тога следи да Научно игралиште не делује само на сазнајном, већ и на социјалном, етичком и грађанском плану развоја.
	Да овај процес није случајан, већ педагошки промишљено и доследно структуриран, показује и организација рада кроз седам корака: откриј, размисли, замисли, направи, унапреди, подели и расти. Овако постављена структура открива јасну унутрашњу логику учења: процес започиње непосредним чулним и истраживачким сусретом са проблемом, наставља се његовим разумевањем и осмишљавањем могућих решења, а потом прелази у фазу практичног деловања, провере, дораде и заједничке рефлексије. Реч је, дакле, о моделу у којем се учење не своди на усвајање готових сазнања, већ се развија као поступан и смислен процес у коме дете пролази пут од запажања и питања, преко тумачења и стварања, до дељења искуства и личног развоја. Управо у томе лежи педагошка вредност оваквог приступа: он повезује когнитивну, практичну и социјалну димензију образовног процеса. Дете не остаје на нивоу разумевања проблема, већ добија прилику да формулише решење, испроба га, процени његове ефекте и у том процесу развија мишљење, креативност, сарадњу и осећај личне одговорности и делотворности.
	Коначно, значај програма Научно игралиште може се у потпуности разумети тек ако се анализира и сама улога простора у овом образовном моделу. Елементи као што су баштенске леје, тактилне стазе, хотели за инсекте, кућице за птице, Коцке знања и зоне за чулно истраживање и грађење немају искључиво декоративну или рекреативну функцију
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	функцију, већ делују као педагошки ресурси који усмеравају пажњу, подстичу питања и омогућавају различите облике истраживања. Простор се, стога, може разумети као активан чинилац образовног процеса, односно као „трећи васпитач“. Овакво разумевање има важне импликације: окружење није неутрална позадина учења, већ фактор који обликује могућности за деловање, интеракцију и мишљење. Када је простор педагошки осмишљен, он постаје носилац образовних могућности, а не само место у коме се активности одвијају.
	На основу свега наведеног може се закључити да учење у природи у програму Научно игралиште представља интегрисан, искуствен и развојно утемељен приступ образовању. Његова вредност огледа се у стицању знања о природи, као и у томе што омогућава деци да кроз непосредно искуство развијају способност посматрања, повезивања, стварања, сарадње и одговорног деловања у заједничком простору. Шире посматрано, овакав модел доприноси померању од пасивног усвајања садржаја ка активном, контекстуално заснованом и релационом учењу. Управо у томе лежи његов педагошки значај: Научно игралиште није само место активности на отвореном, већ образовни оквир у коме се кроз однос са природом истовремено развијају знање, компетенције и одговорност према заједничком окружењу.

	Партиципација деце и заједничко обликовање простора у функцији развоја еколошког грађанства
	Партиципативни приступи у образовању полазе од разумевања да дете није пасивни прималац одлука и унапред обликованог окружења, већ активни учесник који има право да изрази своје мишљење и допринесе обликовању простора у коме учи и живи. У том смислу, партиципација деце није само педагошки поступак, већ и важна димензија демократске културе, права детета и развоја одговорности (Hart, 1992, 1997). Да би такво учешће било суштинско, неопходно је да дечји глас не остане на нивоу формалне консултације, већ да буде саслушан и уважен у конкретном процесу одлучивања (Lundy, 2007). Истовремено, могућност учешћа у заједничком промишљању и доношењу одлука доприноси развоју развојних компетенција, јер дете кроз такве процесе учи да сагледава последице сопствених идеја, преузима одговорност и сарађује са другима (Врањешевић, 2012). На тај начин партиципација постаје важан услов развоја самопоуздања, иницијативности, комуникацијских вештина и осећаја личне делотворности, што је чини значајним елементом квалитетног васпитно-образовног рада.
	Овакво разумевање партиципације јасно се огледа у концепту Научног игралишта. На почетку рада организована је радионица у којој је учествовало 27-оро деце различитог узраста, заједно са васпитачима, учитељима и родитељима. Кроз материјале прилагођене узрасту и претходном искуству, деца су имала могућност да изнесу своја запажања, потребе и идеје о простору за игру и учење у вртићима и школи. Посебно је значајно то што је у завршној евалуацији већина деце истакла да су и раније била питана о начинима провођења времена или доприносу унутрашњем простору установе, али не и о дворишту, нити су имала прилику да га сагледају као простор који је могуће мењати и унапређивати. Овај налаз показује да дечја партиципација у образовном контексту често остаје ограничена на унутрашње и већ дефинисане аспекте живота установе, док спољашњи простор остаје претежно у домену одлука одраслих.

	одраслих.
	На основу ових увида, у наредној фази рада укључени су стручњаци из области пејзажне архитектуре и хортикултуре, који су дечје предлоге и потребе преводили у конкретна просторна решења. Тако су елементи као што су едукативна инсталација о биодиверзитету, баштенска леја, кућица, односно тунел од врбовог прућа, и сензорна стаза нашли своје место у различитим дворишним целинама вртића и школа. Тиме је створен простор који за децу има више смисла, јер делимично произлази и из њиховог учешћа. Двориште се тако не појављује само као физички оквир активности, већ као простор који добија значење кроз употребу, искуство и заједничко обликовање.
	У том оквиру, просторне целине у дворишту имају јасну васпитно-образовну функцију. Истраживачка зона подржава посматрање природних појава, сезонских промена, биљака, инсеката, земљишта, воде, светлости и сенке, чиме развија перцептивне способности, постављање питања и почетно научно мишљење. Баштенска зона омогућава учење кроз садњу, негу биљака и праћење раста, а тиме подстиче одговорност, стрпљење и разумевање природних циклуса. Сензорна зона подржава чулно истраживање кроз додир, мирис, звук, боју и текстуру, док креативна зона омогућава грађење, моделовање и рад са природним и рециклираним материјалима. Зона за сусрете и заједничко учење намењена је разговору, рефлексији и планирању активности, а зона кретања и истраживања кроз игру подржава моторички развој, просторну оријентацију и учење кроз тело и покрет.
	Посебно је важно да су у оквиру ових просторних целина предвиђени услови за безбедније облике игара с ризиком и за употребу различитих алата, у складу са узрастом деце, врстом активности и присуством одраслих. То не значи уклањање сваког изазова, већ стварање окружења у коме деца могу да испробају сопствене могућности, процењују ситуацију и развијају самосталност, без излагања неприхватљивој опасности. Истраживања показују да игре с ризиком, као што су пењање, кретање по неравним површинама, брже кретање или употреба једноставних алата, могу допринети развоју самопоуздања, моторичких вештина, процене ризика и саморегулације када су смештене у промишљен педагошки оквир (Sandseter, 2007; Brussoni et al., 2015). У том смислу, ризик се не посматра као супротност безбедности, већ као развојна могућност унутар јасно постављених граница.
	Важност овако организованих просторних целина није само у њиховој тренутној функцији, већ и у томе што оне не представљају коначна и затворена решења. Напротив, оне су отворене за даље унапређење у складу са интересовањима деце, развојем програма у вртићу и школи и новим потребама које се јављају у пракси. Управо та отвореност чини Научно игралиште живим васпитно-образовним простором, који остаје у непосредној вези са искуством деце и свакодневним животом установе.
	Кроз учешће у осмишљавању баштенске леје, елемената за биодиверзитет, сензорне стазе, кућице од врбовог прућа, али и кроз одговорно коришћење простора, материјала и алата, деца не стичу само знања о природи, већ и искуство да је заједничко окружење могуће разумети, обликовати, користити и унапређивати. У таквом приступу еколошко грађанство не своди се само на информисаност о животној средини
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	Програм Научно игралиште као пример добре праксе
	представљање резултата и заједничку рефлексију, док Расти уводи временску димензију, јер подразумева наставак бриге о простору и даљи развој идеја. На тај начин искуствено учење, дизајнерско размишљање и образовање за одрживост постају међусобно повезани делови истог процеса.
	Да је овај приступ практично применљив, показују и активности из Збирке активности за васпитаче и наставнике разредне наставе као пратећи део приручника. У активности „Ресторан за опрашиваче“ деца осмишљавају и саде простор који привлачи пчеле, лептире и друге инсекте, затим прате њихове посете, бележе запажања и повезују резултате са грађанском науком. У активностима које се односе на анализу земљишта деца прикупљају узорке, пореде боју, текстуру и састав, посматрају их лупом, разговарају о томе које је земљиште најпогодније за садњу и предлажу даље интервенције. У оваквим задацима истовремено су присутни посматрање, планирање, прављење, праћење и анализа, што показује да се у програму доследно повезују мишљење и деловање (Јовановић Петровић и сар., 2025).
	Из тога произлази да програм истовремено повезује науку, учење у природи и учење кроз природу. Наука се не појављује као издвојен предметни садржај, већ као начин посматрања, истраживања и закључивања. Природа, с друге стране, није само тема о којој се учи, већ медијум кроз који се учење одвија. Када деца у дворишту посматрају птице, испитују земљиште, прате раст биљака или осмишљавају станиште за опрашиваче, она истовремено развијају научно мишљење, чулно искуство, сарадњу и одговорност према живом свету. Програм тако доследно повезује учење у природи јер се одвија у непосредном контакту са реалним окружењем и учење кроз природу јер управо природне појаве постају полазиште за питања, тумачење и акцију (Bilton, 2010; Waite, 2017).
	Управо у томе лежи и његова веза са еколошким грађанством. У програму Научно игралиште оно се не развија као усвајање апстрактних вредности или издвојених информација о животној средини, већ кроз учење засновано на игри, искуству и стварном односу према простору. То значи да деца не стичу само знања о природи, већ уче да уочавају проблеме у сопственом окружењу, предлажу решења, сарађују са другима и учествују у конкретним променама простора. Када изазови постану заједнички пројекти, а простор предмет бриге, разговора и заједничког одлучивања, еколошко грађанство престаје да буде декларативан циљ и постаје пракса учешћа, одговорности и заједничког деловања.
	Посматрано у целини, програм Научно игралиште представља логичан и педагошки осмишљен наставак просторног концепта Научног игралишта. Он простору не додаје само садржај, већ му даје јасан образовни ток. Кроз методологију Мали зелени прсти, примену дизајнерског размишљања, учење у природи и кроз природу, интеграцију науке и развој еколошког грађанства, програм показује како двориште може постати простор у ком деца не само уче о свету, већ уче како да га разумеју, обликују и одговорно мењају. Научно игралиште се стога може разумети као пример добре праксе који илуструје интердисциплинарни приступ планирању образовног програма, утемељен у педагошким концептима који наглашавају активне облике учења и значај простора као интегралног дела образовног процеса.
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	Дидактичке игре као средство интегративног учења
	у разредној настави

	СТРУЧНИ РАД
	Увод
	Савремена школа има задатак да ученицима омогући активно, смислено и функционално учење. Уместо пасивног усвајања знања, све већи значај добијају наставни приступи који подстичу истраживање, сарадњу, креативност и повезивање знања. Један од најефикаснијих начина да се то оствари у разредној настави јесте учење кроз игру.
	Дидактичке игре омогућавају ученицима да наставне садржаје усвајају на природан и мотивациони начин, кроз активност, комуникацију и решавање проблема. Поред стицања знања, игре доприносе развоју критичког мишљења, сарадње, самосталности и компетенција неопходних за живот и рад у 21. веку. Њихова посебна вредност огледа се у могућности интеграције различитих наставних области, чиме се учење приближава реалним животним ситуацијама.
	Предмет рада су дидактичке игре као средство интегративног и целоживотног учења у разредној настави. Циљ рада је да се прикаже на који начин примена игара у настави доприноси већој мотивацији ученика, активнијем учешћу у наставном процесу и повезивању садржаја различитих предмета. Рад се заснива на анализи литературе и приказу примера из наставне праксе.
	Полази се од претпоставке да дидактичке игре позитивно утичу на квалитет наставе, развој међупредметних компетенција и трајност стеченог знања. Посебна пажња усмерена је на могућности њихове примене у настави српског језика, математике, света око нас/природе и друштва, ликовне културе, музичке културе, физичког и здравственог васпитања, дигиталног света и часа одељењског старешине.

	Теоријски оквир
	Игра као средство учења
	Игра представља један од најприроднијих и најефикаснијих начина учења у млађем школском узрасту. Кроз игру дете истражује, открива, повезује и стиче искуства која доприносе развоју мишљења, комуникације и социјалних вештина. Према Пијажеу (Piaget, 1962), игра омогућава детету да прилагоди стварност сопственом начину размишљања, док Виготски (Vygotsky, 1978) наглашава њен значај у развоју сарадње и учења кроз социјалну интеракцију. Брунер (Bruner, 1996) истиче да ученик најбоље учи онда када активно учествује у процесу откривања знања.
	У наставном процесу дидактичке игре омогућавају ученицима да садржаје усвајају на занимљив, динамичан и мотивациони начин. Оне подстичу активност ученика, развијају критичко мишљење, самосталност и способност решавања проблема. Посебна вредност игре огледа се у томе што ученик учи кроз искуство, сарадњу и непосредно учешће, због чега су стечена знања трајнија и функционалнија.оступак
	Дидактичке игре као средство интегративног учења у разредној настави


	Дидактичке игре не представљају само средство забаве, већ важан методички поступак који омогућава повезивање различитих наставних садржаја и развој позитивног односа према учењу. Када се примењују плански и у складу са исходима наставе, игре доприносе квалитетнијем и смисленијем учењу.

	Интегративна настава и компетенције
	Интегративна настава представља приступ у ком се наставни садржаји различитих предмета повезују у смислену целину. Уместо изолованог усвајања чињеница, ученици кроз интегративно учење повезују знања, уочавају односе и примењују научено у различитим ситуацијама. Према Дрејку (Drake, 2012), интегративно учење омогућава ученицима да развијају целовито разумевање света и функционално знање.
	Овакав приступ посебно је значајан у разредној настави, јер ученици млађег школског узраста свет доживљавају као јединствену целину. Повезивањем садржаја српског језика, математике, света око нас, ликовне културе и других предмета, настава постаје ближа животном искуству ученика и подстиче већу мотивацију за рад.
	Дидактичке игре имају важну улогу у интегративној настави јер омогућавају истовремени развој више компетенција. Кроз игру ученици сарађују, комуницирају, решавају проблеме и користе знања из различитих области. На тај начин развијају компетенције за 21. век, као што су критичко мишљење, креативност, сарадња, комуникација и дигитална писменост (OECD, 2018).

	Предности и изазови примене дидактичких игара
	Примена дидактичких игара у настави доноси бројне предности. Игре повећавају мотивацију ученика, подстичу активност и омогућавају лакше усвајање наставних садржаја. Ученици кроз игру уче са више интересовања и мање страха од грешке, што позитивно утиче на самопоуздање и учешће у раду. Осим образовне, игре имају и васпитну вредност јер развијају сарадњу, толеранцију, одговорност и поштовање правила.
	Посебна вредност дидактичких игара огледа се у могућности интеграције различитих наставних области и прилагођавања различитим способностима ученика. Игре омогућавају динамичнију наставу, већу укљученост ученика и развој функционалног знања.
	Ипак, у пракси постоје и одређени изазови у њиховој примени. Они се најчешће односе на недостатак времена за припрему материјала, организацију рада у већим одељењима и потребу за добрим планирањем активности. Уколико игра није јасно повезана са наставним циљевима, постоји опасност да постане сама себи сврха. Због тога је улога учитеља веома важна — он треба да осмисли активности које ће истовремено бити занимљиве, али и усмерене ка остваривању исхода учења.

	Методологија истраживања
	Истраживање је спроведено са циљем да се испитају могућности примене дидактичких игара у интегративној настави и њихов утицај на мотивацију, активност и сарадњу ученика млађег школског узраста.
	У истраживању су учествовала 33 учитеља разредне наставе из више основних школа у Србији. Учитељима је достављен документ са 32 дидактичке игре разврстане по наставним предметима. Њихов задатак био је да изаберу и реализују најмање две игре у свом одељењу, а затим да попуне Гугл Формс (Google Forms) упитник и доставе кратке извештаје и фотографије активности.
	У раду су коришћене теоријска анализа и дескриптивна метода. Подаци су прикупљени путем упитника, анализе фотографија и описa наставних активности. Истраживање је било усмерено на процену мотивације ученика, степена сарадње, активности током часа и могућности повезивања различитих наставних садржаја кроз игру.
	Добијени резултати анализирани су квалитативно, на основу уочених образаца у одговорима учитеља и описима реализованих активности.

	Примери из праксе
	У оквиру истраживања примењене су дидактичке игре из различитих наставних области са циљем подстицања интегративног учења, сарадње и активног учешћа ученика у наставном процесу. Игре су осмишљене тако да повезују више наставних предмета и развијају међупредметне компетенције, критичко мишљење, комуникацију и функционалну примену знања.
	Српски језик
	У настави српског језика примењене су игре које подстичу развој језичких и комуникацијских вештина кроз сарадњу, креативност и функционалну употребу језика.
	Реченица у покрету (штафета синтаксе) повезује граматичку структуру реченице са покретом. Ученици кроз штафету бирају „коцкице” – субјекат, предикат, објекат, прилошке одредбе и од њих граде смислене реченице. На тај начин се синтакса не учи само фронтално, већ кроз кретање, сарадњу и игру.
	Вести из нашег краја (5W модел) уводи ученике у структуру кратке вести (ко, шта, где, када, зашто) и развија функционалну и медијску писменост. Полазе од једне „сирове” реченице, попуњавају 5W таблу и затим пишу кратку вест, чиме повезују српски језик, свет око нас/ПИД и дигитални свет (обрада вести у дигиталном алату).
	Речник природе (мини-енциклопедија) спаја језик и свет природе: ученици добијају појам (нпр. ласта, храст, облак), бележе чињенице, осмишљавају загонетку или кратак стих и илуструју појам. Тако настаје мини-енциклопедија у којој се прожимају српски језик, свет око нас и ликовна култура.
	Писмо из прошлости подстиче историјску машту и емпатију: ученици пишу писмо „као да” живе у неком прошлом периоду (нпр. дете у доба Немањића или Тесле), ослањајући се на претходно усвојене чињенице. Овом игром повезују српски језик, ПИД

	ПИД и ликовну културу (декорација писма).
	Ове игре допринеле су већој активацији ученика, слободнијем изражавању и бољем разумевању наставних садржаја. Посебна вредност огледа се у томе што игре подстичу развој маште, слободног изражавања и самопоуздања, а истовремено омогућавају ученицима да повежу језичке садржаје са другим наставним областима. На овај начин српски језик постаје средство интегративног учења и основа за развој више компетенција.

	Математика
	Игре из области математике биле су усмерене на развој логичког мишљења, функционалну примену бројева и решавање проблема.
	Пијаца у учионици симулира свакодневно искуство куповине: ученици у улози продавца и купца користе играчке новчанице, рачунају рачун и кусур, а један пример записују у свеску. Повезују се математика, српски језик (усмена комуникација) и свет око нас (ситуације из живота).
	Геометријски град ангажује ученике да граде „улице” од геометријских облика, мере стране и углове, праве легенду и описују кретање кроз град. Овде се спајају математика, ликовна култура и ПИД, а истовремено се развија просторна оријентација и језичко описивање путање.
	Математички тајни агент организује низ мини-станица са бројевним и логичким задацима (сабирање, одузимање, једноставне једначине, низови, слагалице). Свако тачно решење даје један део „шифре” која води до последњег задатка. Игру одликује јак мотивациони ефекат и комбинује математику, српски језик (језичке загонетке) и дигитални свет.
	Рецепт у размерама користи познате ситуације из свакодневног живота (воћна салата, сендвич) да би се увежбало разумевање размера и пропорција. Ученици рачунају половину и двоструку меру рецепта и записују уређено упутство.
	Резултати примене ових математичких игара указују на то да ученици брже и лакше усвајају бројевне односе, геометријске појмове и логичке везе када раде у динамичним и мотивационим активностима. Игра у математици смањује страх од грешке и подстиче упорност, а повезивање садржаја са језиком, покретом и дигиталним алатима чини учење смисленим и применљивим. Овакве активности значајно доприносе развијању проблемског мишљења и функционалне писмености.

	Свет око нас/Природа и друштво
	Игре из области света око нас/природе и друштва биле су усмерене на истраживање, посматрање и развој одговорног односа према окружењу.
	Мини-научници: семе у чашици постављала оглед у провидној чашици и неколико дана праћења промене — шта се дешава са семеном, када се појављује клица и како изгледа коренчић. На крају се прави мали усмени или цртежни извештај. Игра подстиче радозналост, стрпљивост и научно запажање, а природно повезује свет око нас са српским језиком (кратко бележење или усмени опис) и ликовном културом (илустрација промена).
	Безбедна рута до школе где ученици на папиру или таблету цртају пут којим долазе у школу и означавају потенцијално опасна места (раскрсница, брза улица, место без тротоара). Потом предлажу решења која би учинила пут безбеднијим. Овом игром развијају осећај одговорности, оријентацију у простору и способност процене ризика, а повезује свет око нас са математиком (простор и симболи), дигиталним светом (креирање мапе) и ЧОС-ом (безбедност и понашање).
	Еко-детективи у којој ученици добијају задатак да у учионици или школском дворишту пронађу примере доброг и лошег односа према природи (бачен папир, штедња струје, биљкама је потребна вода…). Свака група фотографише доказе или их црта и на крају презентује своје налазе. Игра развија одговорност према окружењу, критичко размишљање и способност уочавања, а повезује свет око нас, дигитални свет (фотографисање), ликовну културу и ЧОС.
	Интервју са херојем школе где ученици бирају једну особу из школе (хигијеничарка, домар, куварица, библиотекарка) и припремају кратак интервју — питају шта та особа ради, шта јој је важно и како помаже школи да функционише. На крају праве мини-презентацију. Игра развија поштовање, социјалну осетљивост и комуникацијске вештине, а повезује свет око нас са српским језиком (формулисање питања), грађанским васпитањем и ЧОС-ом.
	Игре су омогућиле ученицима да активним истраживачким приступом стекну функционална знања о околини, друштвеној заједници, здрављу и природи. Практичне ситуације, симулације и пројектне мини-активности подстичу радозналост и логичко мишљење, а интеграција више предметних области даје овом предмету пун образовни потенцијал. Стиче се утисак да деца на овај начин најлакше разумеју свет који их окружује.

	Ликовна култура
	Игре у области ликовне културе биле су усмерене на развој креативности, визуелног изражавања и повезивања уметности са другим наставним областима.
	Матемозаик (облици и фракције) повезује ликовно и математику: ученици од исечених геометријских облика граде мозаик, а затим процењују који део целине чине поједине боје или облици. На тај начин кроз уметничко стварање природно усвајају појам дела целине и вежбају процену, што је важна основа за касније разумевање разломака.
	Илустрација песме (боје расположења) ослања се на интеграцију са српским језиком: након читања песме, ученици издвајају кључне речи и расположење текста, а затим то расположење претварају у слику, водећи рачуна о избору боја и композицији. Овим се подстиче дубље разумевање песничког текста, повезивање емоције и визуелног израза и развој способности да вербално образложе свој избор боја и мотива.
	Симетрија у огледалу практично истражује појам осе симетрије: цртају половину слике, затим је пресликавају и по потреби користе огледало. На тај начин истовремено развијају прецизност, стрпљење и разумевање математичког појма симетрије, а ликовни рад постаје конкретан доказ да су тај појам схватили и применили. слоган
	Еко-плакат (порука у слици) усмерава ученике да кроз визуелни језик и кратакслоган пренесу еколошку поруку. Ученици бирају тему (нпр. заштита воде, шума, чистоћа дворишта), осмишљавају слоган од неколико речи и дизајнирају плакат. Овде се интегришу ликовна култура, свет око нас/природа и друштво и српски језик: поред креативног изражавања, ученици уче да формулишу јасну и убедљиву поруку, да мисле критички о еколошким проблемима и да визуелно „упакују” своју идеју тако да буде разумљива вршњацима.
	Посматрано заједно, ове игре показују да ликовна култура није „додатак” настави, већ моћно поље за интеграцију знања: кроз сликање, колаж и плакат ученици истовремено раде математику, језик, еколошко васпитање и развијају сопствени естетски доживљај.

	Музичка култура
	У настави музичке културе примењене су дидактичке игре које подстичу ритам, слушање, креативно изражавање и унутрашњу музичку осећајност.
	Ритам речи (слогови у такту) где ученици добијају картице са речима различите дужине (једносложне, двосложне, тросложне). Прво изговарају реч, затим је „одсвирају” тапкањем или ударањем по столу — сваки слог је један такт. Овом игром развијају осећај за ритам, слоговну структуру речи и координацију, а повезује музику са српским језиком (анализа слогова) и физичким (координација покрета).
	Природа свира (звучне сцене) где ученици у групама бирају један призор из природе (олуја, јутро у шуми, киша, ветар) и уз помоћ тела или једноставних предмета (папир, оловке, кутије) стварају звучну сцену. Друга група погађа о чему се ради. Игра развија слушну пажњу, машту и креативност у стварању звука, а повезује музику са светом око нас и ликовном културом (визуелно представљање звука).
	Фракциони ритмови (ноте као делови) где ученици уче основне дужине нота (цео, половина, четвртина) тако што добијају картице са нотама као „деловима целине” и затим их повезују у ритмичке низове. Сваки низ изводе тапкањем. Игра подстиче математичко мишљење (делови, односи, поређење) и истовремено развија осећај стабилног пулса и ритма, због чега представља природно спајање музике и математике.
	Химна одељења где ученици у групама осмишљавају кратку „химну” свог одељења — четири стиха и један рефрен. На крају заједно изводе песму, уз једноставан ритам или покрет. Игра развија осећај припадности, креативност, усмено изражавање и тимски дух, а спаја музичку културу, српски језик (стваралачко изражавање), ЧОС и ликовну културу (дизајн постера песме).
	Ове игре показују да музика није само певање и ритам – она је моћно средство за развој језичких, математичких и социјалних компетенција. Кроз звук, ритам и покрет ученици истражују свет око себе на потпуно нов начин.

	Физичко и здравствено васпитање
	Игре у оквиру физичког и здравственог васпитања осмишљене су тако да повежу кретање, здраве навике и знања из различитих предмета. Свака игра комбинује физичку активност са когнитивним задацима, што је идеалан начин да се ученици ангажују целим бићем — моторички, мисаоно и социјално.
	Полигон знања где учитељ поставља једноставан полигон (чучањ, прескок, ходање по линији), а на свакој станици ученици добијају мини-задатак из другог предмета — слово, реч, симбол, број или појам које треба да реше пре него што наставе даље. Игра подстиче брзо размишљање, развија кондицију и концентрацију, а повезује физичко са српским језиком, математиком и светом око нас.
	Релеј-правопис где ученици у две или више екипа трче до картона на супротном крају просторије, где их чека реч са намерно остављеном правописном грешком. Тркачи исправљају грешку, трче назад и предају штафету. Игра комбинује кретање и правописну вежбу, развија брзину, тачност и тимски дух, а директно повезује физичко са српским језиком.
	Пулс-лабораторија где ученици мере свој пулс у миру, раде кратку физичку активност (скокови, трчање на месту), затим поново мере пулс и пореде резултате. На табли заједнички уписују вредности. Игра развија здравствену писменост, разумевање промена у телу и основне вештине мерења и поређења, а повезује физичко, математику и свет око нас.
	Трка здравих намирница где ученици у штафети разврставају намирнице (сличице) у групе — воће, поврће, житарице, млечни производи и сл. На крају екипа кратко образлаже своју поделу. Овом игром се развија брза процена, знање о здравој исхрани и тимски дух, а повезује физичко са светом око нас и ЧОС-ом.
	Игре показују да покрет може бити основа за интеграцију готово свих предмета — ученици истовремено уче, трче, размишљају, сарађују и доносе одлуке.

	Дигитални свет
	Игре у оквиру дигиталног света подстичу развој дигиталне писмености, критичког мишљења и безбедног коришћења технологије. Све активности комбинују дигиталне алате са садржајима других предмета, што омогућава да ученици доживе технологију као подршку учењу, а не само као забаву:
	КјуАр (QR) ловица знања где учитељ поставља у учионици или школском ходнику више КјуАр (QR) кодова који воде до кратких задатака: реч за опис, питање из природе, математички задатак или мали логички изазов. Ученици телефоном или таблетом скенирају код, решавају задатак и уписују одговор у табелу. Игра развија сналажење у дигиталном окружењу, брзо размишљање и функционалну примену знања, а повезује дигитални свет са српским језиком, математиком и ПИД-ом.
	Мој дигитални плакат где ученици у једноставном онлајн алату (нпр. Канва (Canva), Гугл Џемборд (Google Jamboard)) праве дигитални плакат на задату тему: „Моја школа”, „Животиње”, „Мој хоби”, „Како бити добар друг”. Плакат мора да садржи наслов, три информације и једну слику. Игра развија дигиталне вештине, визуелно уређивање и способност издвајања битних података, а повезује дигитални свет са српским језиком, ликовном културом и ЧОС-ом.
	Мини филм у три кадра где ученици праве кратак трокадарски видео: први кадар – почетак приче, други – проблем, трећи – решење. Снимају телефоном или таблетом и накнaдно бирају најуспешнији тимски видео. Игра подстиче креативно стваралаштво, комуникацију, планирање и тимску сарадњу, а повезује дигитални свет са српским језиком (структура приче), ликовном културом (кадар, композиција) и ЧОС-ом.
	Безбедни интернет лавиринт где учитељ припрема интерактивни лавиринт (дигитални или папирни) у ком ученици бирају праве одговоре на ситуације из дигиталног света: „Да ли делим ову фотографију?”, „Да ли прихватам непознати контакт?”, „Да ли је ово лажна порука?”. Погрешан одговор враћа их на почетак, а прави води до циља. Игра развија дигиталну безбедност, критичко расуђивање и способност процене ризика, а повезује дигитални свет са ЧОС-ом и српским језиком (разумевање кратких текстова).
	Овим играма ученици уче да безбедно користе технологију, да стварају садржаје, решавају проблеме и разумеју информације — што је једна од најважнијих компетенција за нашу будућност.

	Час одељењског старешине (ЧОС)
	Игре у оквиру ЧОС-а усмерене су на развој социјалних и емоционалних вештина, на јачање односа у одељењу и на подстицање одговорности, поверења и здраве комуникације.
	Устав одељења где ученици заједно формулишу правила одељења тако што у групама предлажу по једно правило, а затим га цело одељење гласањем прихвата или модификује. На крају се правила записују на велики плакат. Игра развија одговорност, свест о заједници и поштовање договорених норми, а повезује ЧОС са српским језиком (формулисање реченица) и грађанским васпитањем.
	Емоционални термометар где на почетку часа ученици бирају боју или симбол који представља њихово тренутно расположење и лепе га на плакат „термометар”, Деца која желе могу да објасне свој избор. Игра развија емоционалну писменост, саморефлексију и уважавање туђих осећања, а повезује ЧОС са ликовном културом и српским језиком (усмена комуникација).
	Мапа доброте где ученици бележе добро дело које су урадили или видели у школи и лепе га на заједничку мапу. На крају се читају најлепши примери. Игра подстиче емпатију, вршњачку подршку и позитивну климу у одељењу, а повезује ЧОС са светом око нас и српским језиком (кратак опис догађаја).
	Круг поверења где ученици стоје у кругу. Свако има задатак да каже једну позитивну особину ученика до себе или да му упути кратку охрабрујућу поруку. Игра јача поверење, самопоуздање и осећај припадности у одељењу, а повезује ЧОС са српским језиком (усмено изражавање) и социјално-емоционалним учењем.
	Ове игре показале су се као одлично средство за развијање социјалних вештина, емоционалне писмености и позитивног одељењског климата. Овакве активности подстичу емпатију, сарадњу, отворену комуникацију и осећај припадности групи, што је од изузетне важности за психосоцијални развој ученика.
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	Развијање критичког мишљења и вриједности у наставној пракси

	СТРУЧНИ РАД
	Увод
	Савремени васпитно-образовни процес суочава се са бројним изазовима који произилазе из брзих друштвених и технолошких промјена. Традиционални модели наставе, засновани на репродукцији знања, све мање одговорају потребама ученика који одрастају у окружењу богатом информацијама, али често без довољно развијених вјештина њихове анализе и критичког преиспитивања. На значај развоја критичког мишљења указују и Пол и Елдер (2008), наглашавајући да савремено образовање мора ићи даље од простог усвајања чињеница, што додатно истиче потребу за активним и истраживачким приступима учењу. У том контексту, развијање критичког мишљења представља један од кључних задатака савремене школе.
	Квалитетна педагошка пракса, која обухвата области као што су интеракција, инклузија и демоктратске вриједности, у оквиру међународних ИССА (ISSA) стандарда (Pučko otovreno učilište Kroak po korak, 2010) поразумијева да се наставник позиционира као фасилитатор који ствара сигурно и подстицајно окружење за свако дијете, што у пракси омогућава већу укљученост ученика и подстиче њихов цјеловит развој.
	Критичко мишљење омогућава ученицима да информације не прихватају пасивно, већ да их анализирају, повезују са претходним знањем и самостално доносе закључке, што истиче и Фаћоне (2011). Истовремено, образовни процес не може бити усмјерен искључиво на когнитивни развој, већ треба да обухвати и формирање вриједности, ставова и социјалних компетенција неопходних за активно учешће у савременом друштву (Branković & Ilić, 2003).
	Савремени наставни приступи настоје да интегришу развој мишљења и вриједности кроз активну улогу ученика, сарадњу и искуствено учење, на шта указује и Илић (2020) у својој Дидактици. У складу с тим, овај рад усмјерен је на могућности развијања критичког мишљења и вриједности код ученика кроз наставну праксу.
	Циљ рада је да се испита на који начин примјена модела Школе мишљења и Школе вриједности у наставној пракси доприноси развоју критичког мишљења и социјалних компетенција код ученика.
	Развијање критичког мишљења и вриједности у наставној пракси

	Теоријска полазишта
	Критичко мишљење
	Критичко мишљење представља сложен когинитвни процес који укључује анализу, интерпретацију, процјену и синтезу информација, као и способност доношења аргументваних закључака (Facione, 2025). У наставном контексту подразумијева активан однос ученика према садржају учења, при чему ученик не остаје на нивоу репродукције знања, већ развија способност преиспитивања, аргументације и самосталног расуђивања.
	Савремена истраживања указују на то да се критичко мишљење не развија спонтано, већ захтијева систематично планиране наставне активности које подстичу анализу, аргументацију и рефлексију (Abrami et al., 2025). У том процесу посебно је значајно коришћење питања вишег реда, дискусије, проблемских ситуација и кооперативног учења (Paul & Elder, 2008).
	Један од ефикасних алата за операционализацију критичког мишљења у учионици јесте матрикс питања (Q matrica), који омогућава систематско креирање питања различитих нивоа сложености (Wiederhold, 1993). Примјеном овог модела ученици формулишу питања која превазилазе ниво чињеничног знања и усмјеравају се ка анализи, процјени и предвиђању.
	Развој критичког мишљења захтијева подстицајно окружење у којем ученици имају слободу изражавања и осјећај сигурности, што омогућава отворену размјену идеја и аргументовану дискусију. У таквом окружењу наставник има улогу фасилитатора учења који подстиче ученике на размишљање и самостално закључивање.

	Школа мишљења
	Концепт Школе мишљења заснива се на идеји да је мишљење вјештина која се може систематски развијати кроз наставни процес. У савременом образовању, које превазилази оквире репродукције знања, посебан нагласак ставља се на развој критичког и креативног мишљења, као кључних компетенција ученика (Facione, 2015; Halpern, 2014). У том контексту, Школа мишљења представља дидактичко-методички оквир који наставницима нуди конкретне алате и стратегије за подстицање активног, аналитичког и рефлексивног учења.
	Полазиште овог приступа јесте да ученици мишљење не развијају пасивним усвајањем информација, већ кроз активно учешће у учењу, постављање питања, дискусију и рјешавање проблема. Развој критичког мишљења стога подразумијева стварање „учионице која мисли“, у којој ученици слободно изражавају идеје, аргументују ставове и сагледавају проблеме из различитих перспектива (Paul & Elder, 2008).
	У оквиру овог приступа користе се различити дидактички алати и технике, као што су шест шешира за размишљање, чињенице и мишљења, матрикс питања, графички организери и друге технике. Ови алати омогућавају ученицима да структуирају мишљење, разликују чињенице од ставова, постављају питања различитих нивоа сложености и доносе аргументоване закључке (Wiederhold, 1993; Brookhart, 2017).

	Посебна вриједност Школе мишљења огледа се у томе што се развој мишљења интегрише у свакодневни наставни рад, а не посматра се као издвојена активност. Примјена ових техника у различитим наставним предметима омогућава дубље разумијевање садржаја и активније учешће ученика, чиме се настава трансформише из репродуктивне у истраживачку и интерактивну.
	Истовремено, овај приступ доприноси развоју социјалних и комуникацијских компетенција. Кроз дискусију, сарадничко учење и аргументовану размјену мишљења, ученици развијају способност слушања, уважавања различитих ставова и конструктивног рјешавања проблема, што је у складу са ширим концептом образовања за демократску културу (Council of Europe, 2018).
	Важан предуслов за развој мишљења представља стварање сигурног и подстицајног окружења у којем ученици могу изражавати идеје без страха од грешке. У таквом окружењу грешка се посматра као дио процеса учења, што додатно подстиче истраживање и критичко промишљање.
	Иако примарни фокус није на мировној педагогији, елементи овог приступа присутни су кроз активности које подстичу дијалог, уважавање различитих перспектива и ненасилно рјешавање сукоба. На тај начин Школа мишљења доприноси не само развоју интелектуалних способности, већ и изградњи одговорних и друштвено свијесних појединаца.

	Школа вриједности
	Савремено образовање, поред развоја когнитивних способности, има значајну улогу и у формирању система вриједности код ученика. Полазиште концепта Школе вриједности јесте схватање да школа није вриједносно неутрално окружење већ простор у којем се, поред знања, обликују ставови, односи и облици понашања. У том смислу, образовни процес обухвата свјесно и систематско поучавање вриједности које доприносе развоју цјеловите личности.
	Вриједности као што су поштовање, одговорност, сарадња, искреност и толеранција не усвајају се декларативно већ кроз искуство, интеракцију и активно учешће у наставном процесу (Schwartz, 2012). Због тога је неопходно креирати подстицајно окружење у којем ученици имају прилику да их препознају, разумију и примјењују у конкретним ситуацијама. Посебан значај у овом процесу има улога наставника као модела понашања, будући да ученици вриједности у великој мјери усвајају посматрањем. Досљедност између изговореног и дјеловања у учионици доприноси аутентичности и повјерењу, што представља важан предуслов за успјешно поучавање.
	У наставној пракси описаној у овом раду, поучавање вриједности није реализовано као издвојен садржај, већ је интегрисано у различите наставне јединице. Вриједности се не усвајају само декларативно, већ кроз конкретне активности, односе и понашања у наставном процесу (Krajišnik, 2019), а ученици су их препознавали у контексту конкретних тема, што им је омогућило да их доживе као дио стварних животних ситуација. Кроз анализу садржаја и дискусију издвајали су појмове као што су породица, искреност, солидарност, преданост, слобода и знања, повезујући их са личним искуством.
	Поред тога, ученици су подстицани да развијају свијест о властитом систему вриједности, односно да препознају оне које их највише одређују. Уочено је да се тај систем најчешће заснива на мањем броју кључних вриједности које усмјеравају понашање и доношење одлука. Значајан аспект поучавања односи се и на разумијевање сукоба вриједности. Ученици су кроз наставне активности анализирали ситуације у којима су различите вриједности супротстављене (нпр. сигурности и авантуризам), што је подстицало дискусију, аргументацију и доношење одлука. Овакве активности доприносе развоју критичког мишљења и одговорног дјеловања у сложеним ситуацијама.
	Савремени приступи наглашавају да је поучавање вриједности заједничка одговорност школе, породице и шире заједнице, те да захтијева системско планирање и континуирано укључивање ученика у активности које подстичу њихов развој (APOSO, 2024). Управо интеграција у свакодневну наставну праксу показује се као један од најефикаснијих начина усвајања, јер омогућава ученицима да их не само разумију, већ и примјењују у свакодневном животу.

	Наставне стратегије за развој мишљења и вриједности
	Развој критичког мишљења и система вриједности у наставном процесу не може се остварити кроз пасивно усвајање садржаја, већ захтијева примјену стратегија које ученика стављају у активну улогу. Савремени приступи наглашавају учење засновано на питањима, проблемима, дискусији и сарадњи, при чему се знање посматра као резултат процеса мишљења и интеракције (Paul & Elder, 2008; Halpern, 2014).
	У том контексту, посебан значај имају стратегије које омогућавају ученицима да анализирају, аргументују, преиспитују и повезују различите појаве, исповремено развијајући свијест о вриједностима које се кроз те процесе обликују. Такви приступи доприносе изградњи „учионице која мисли“, у којој се подстиче слободно изражавање, размјена идеја и одговорност за сопствено мишљење.
	Једна од стратегија која се показала ефикасном јесте метода Дрво проблема која омогућава сагледавање проблема као узроке и посљедице. На тај начин ученици развијају разумијевање узрочно-посљедичних односа и способност системског мишљења. Кроз заједнички рад и дискусију, они не само да идентификују проблеме, већ развијају и осјетљивост за друштвене и природне појаве, као и одговорност за њихово рјешавање.
	Значајну улогу има и матрикс питања као алат за систематско постављање питања различитих нивоа сложености. Овај приступ подстиче прелазак са репродуктивног на аналитички и евалуативни ниво мишљења, што је у складу са савременим педагошким приступима (Wiederhold, 1993; Idek, 2016). Креирањем питања ученици преузимају активнију улогу у учењу и продубљују разумијевање наставних садржаја.
	Посебно значајна је и техника Шест шешира за размишљање, која омогућава сагледавање проблема из више перспектива. Комбинујући логичку, емоционалну, креативну и критичку димензију, ова метода, како истиче Де Боно (1990), подстиче развој флексибилности мишљења, толеранције и аргументоване дискусије, што се у наставној пракси одржава кроз разноврсније и продубљеније ученичке одговоре.

	Степова школа у Зборници као оквир професионалног развоја наставника
	Методолошки оквир рада
	2025/2026. године у одјељењу петог разреда основне школе1 (N=18 ученика). Активности су интегрисане у наставу српског језика и пророде и друштва, кроз примјену техника као што су дрво проблема, матрикс питања и шест шешира, као и других стратегија усмјерених на развој критичког мишљења и вриједносних ставова.
	Методолошки приступ заснива се на систематском праћењу наставних активности и рефлексији о ефектима примјењених стратегија. У том контексту, рад припада истраживањима усмјереним на анализу праксе, у којима наставник има двоструку улогу – реализатора наставе и истраживача властитог рада. Ова позиција омогућава дубљи увид у процес учења, али истовремено захтијева критичко преиспитивање сопствених запажања.
	Подаци су прикупљани кроз континуирано вођење биљешки о наставним ситуацијама, праћење активности ученика и анализу њихових одговора и реакција. Посебна пажња посвећена је ситуацијама у којима ученици показују способност аргументације, постављања питања, преиспитивања и доношења закључака, као и развоју социјалних и комуникацијских вјештина. Анализа података извршена је идентификацијом понављајућих образаца у понашању и учешћу ученика, те интерпретацијом уочених промјена у њиховом односу према учењу. Практична запажања повезивана су са теоријским полазиштима која наглашавају значај активног учења, критичког мишљења и развоја вриједности.
	Иако резултати не могу бити генерализовани у строгом научном смислу, они имају значај у разумијевању наставне праксе и могу послужити као основа за даља истраживања и унапређење наставног рада. Вриједност оваквог приступа огледа се у његовој усмјерености на конкретну учионицу и могућности непосредне примјене у настави.

	Примјена модела Школе мишљења и Школе вриједности у наставној пракси
	Примјена модела Школе мишљења и Школе вриједности реализована је кроз различите наставне јединице у оквиру наставе српског језика и природе и друштва, са циљем подстицања активног учешћа ученика, развоја критичког мишљења и његовања основних људских вриједности. Полазиште оваквог приступа јесте схватање да савремена настава не треба да буде усмјерена искључиво на усвајање чињеничних знања (Halpern, 2014; Facione, 2015), већ на развој мишљења, способности расуђивања и формирање вриједносних ставова.
	Наставни процес је организован тако да ученици не буду пасивни примаоци знања, већ активни учесници који кроз дијалог, сарадњу и истраживање анализирају наставне садржаје, постављају питања, доносе закључке и аргументују своје ставове. Посебан акценат стављен је на креирање подстицајног окружења у којем се његује слобода изражавања, уважавање различитих мишљења и развој одговорности за сопствено учење.
	Развијање критичког мишљења и вриједности у наставној пракси
	Овако конципирана настава омогућила је интеграцију когнитивног и вриједносног развоја ученика, при чему се учење не своди само на усвајање знања већ и на развој способности његове примјене у различитим животним ситуацијама.

	Матрикс питања као средство за развој дубинског мишљења
	Једна од техника која је примјењивана у наставном процесу јесте матрикс питања, као алат за развој ученичке способности постављања питања различитог нивоа сложености. Матрис питања, који је осмислио Видерхолд, заснива се на систематизацији питања према упитним ријечима (шта, гдје, када, ко, који, зашто, како) и временским или модалним категоријама (прошлост, садашњост, могућност, мишљење, будућност, предвиђање), при чему кретањем кроз матрикс, питања постају све сложенија.
	У наставку рада, активност је организована кроз групни облик рада, при чему су ученици користили коцкице за насумичан избор поља унитар матрикса. Свака комбинација коцкица одређивала је позицију (ред и колону), након чега су ученици формулисали питања у складу са задатом структуром и повезивали их са садржајем текста. Након формулисања питања, ученици су заједнички тражили и анализирали могуће одговоре. Оваква организација рада показала се као изузетно подстицајна за ученике. Посебно је уочено да су ученици исказали већи ниво интересовања и ангажованости у односу на традиционалне облике рада. Активност им је била занимљива због елемента игре и случајног избора, али и због могућности да самостално постављају питања и изражавају своје мишљење.
	Рефлексија наставне праксе указује да су ученици током активности уочили да је постављање квалитетних питања често захтјевније од давања одговора. Посебно су изазов представљала питања вишег реда, која захтијевају анализу, процјену и предвиђање. Управо тај сегмент активности допринео је развоју критичког мишљења, јер су ученици били подстакнути да дубље промишљају садржај текста и сагледавају га из различитих перспектива.
	Такође, током дискусије наглашено је да један исти текст може имати више различитих тумачења, што је код ученика допринијело развоју толеранције према различитим мишљењима и аргументованом изношењу ставова.
	Примјена матрикса питања показује да се кроз пажљиво осмишљене активности ученици могу постепено уводити у сложеније когинитвне процесе, при чему се учење помјера са нивоа репродукције на ниво разумијевња, анализе и критичког промишљања.

	Дрво проблема као модел узрочно-посљедичног мишљења
	Техника Дрво проблема предствља једну од стратегија која омогућава ученицима да визуелно представе и анализирају одређени проблем кроз његове узроке, сам проблем и посљедице, као и да разматрају могућа рјешења. Овај приступ заснива се на каузалном моделу размишљања, који подстиче ученике да уочавају узрочно-посљедичне везе и развијају способност системског промишљања.
	У оквиру наставе предмета природа и друштво, техника је примјењена приликом обраде наставне јединице која се односи на загађивање и заштиту ваздуха, са циљем да ученици препознају значај ваздуха за живот и уоче начине његове заштите у свакодневном животу. Активност је реализована кроз групни рад, при чему су ученици били подијељени у четири групе које су се бавиле различитим сегментима проблема: узроцима, проблемом, посљедицама и рјешењима. На визуелном приказу дрвета проблема, који је био истакнут у учионици, ученици су на основу претходних знања и искустава записивали своје идеје на стикере и постављали их на одговарајуће мјесто (коријен – узроци, стабло – проблем, гране – посљедице, додатни простор – рјешења).

	Слика 1. Дрво проблема – анализа загађивања ваздуха у настави.
	Након иницијалног рада, услиједила је презентација резултата сваке групе, током које су ученици образлагали своје одговоре, док су остали ученици имали прилику да прате, допуњавају или преиспитују изнесене ставове. Посебан значај имала је заједничка анализа, у којој су поједини стикери, уколико нису били адекватно сврстани, премјештани у одговарајућу категорију. Овај процес је допринио бољем разумијевању разлике између узрока, проблема и посљедица, као и развоју способности класификације и аргументованог закључивања.
	Рефлексија наставне праксе указује да су ученици показали висок ниво заинтересованости и ангажованости, посебно имајући у виду да се ради о првом сусрету са овом техником. Ученици су истакли да им је овакав начин рада био занимљив и другачији од уобичајеног, те су изразили жељу да се сличне активности примјењују и у будућем раду.
	Ефекти примјене ове технике потврђени су и кроз накнадну провјеру знања, у којој су ученици успјешно повезивали појмове узрока, проблема, посљедица и рјешења са конкретним примјерима. То указује да је визуелна и интерактивна анализа проблема допринијела трајнијем разумијевању наставних садржаја.
	Слика 2. Примјер задатка за провјеру знања.
	Посебна вриједност ове технике огледа се у томе што омогућава ученицима да не остану на нивоу препознавања проблема, већ да размишљају о његовим узроцима и могућим начинима дјеловања. Током рада ученици су уочили да није увијек могуће у потпуности елиминисати одређене проблеме, али да је могуће утицати на смањење њихових негативних посљедица, што представља важан корак ка развоју одговорног односа према окружењу.
	Развијање критичког мишљења и вриједности у наставној пракси
	Примјена технике дрво проблема показује да се кроз активно учешће ученика, визуелизацију и дискусију могу успјешно развијати не само когинитивне вјештине, већ и свијест о друштвено одговорном понашању, што је један од кључних циљева савременог образовања.

	Техника Шест шешира као модел сагледавања више перспектива
	Техника Шест шешира за размишљање, коју је развио Едвард де Боно, представља један од ефикасних модела за подстицање паралелног и вишеперспективног мишљења код ученика. За разлику од трациционалног приступа, који се често заснивају на репродукцији знања и једносмерној анализи, ова техника омогућава ученицима да исти садржај сагледају из више различитих углова, развијајући при томе критичко, креативно и рефлексивно мишљење (De Bono, 1990).
	У наставној пракси техника је примјењена на часу српског језика приликом анализе пјесме „Плави зец“ Душка Радовића. Ученици су били подијељени у шест група, при чему је свака група извлачила катрицу са одређеним „шеширом“ и одговарајућим типом питања. Задатак ученика био је да, у складу са улогом коју представља додијељени шешир, анализирају пјесму и формулишу одговоре.
	Примјена ове технике омогућила је структуиран приступ анализи књижевног текста. Ученици који су радили у оквиру бијелог шешира усмјеравали су пажњу на чињенице и информације из пјесме (ликове, догађаје и ток радње). Цвени шешир подстакао је ученике да изразе своје емоције и личне доживљаје, док је црни шешир омогућио критичко сагледавање поступака ликова и уочавање могућих проблема и недостатака. Жути шешир усмјеравао је ученике ка препознавању позитивних аспеката и вриједности, зелени шешир ка креативном промишљању и осмишљавању алтернативних исхода, док је плави шешир омогућио формулисање закључака и препознавање поруке дјела.
	Анализа ученичких одоговора показала је да су ученици били у стању да препознају различите нивое значења текста, али и да их повежу са ширим животним вриједностима. Посебно је значајно што су ученици кроз жути и плави шешир препознали поруке које се односе на слободу, различитост и неприхватање посједовања као вриједности („не можемо поједовати чудо“). Са друге стране, зелени шешир подстакао је ученике на маштовито и дивергентно мишљење, док је црни шешир развијао способност критичке процјене. Током рада уочено је да су ученици били изузетно мотивисани, те да је сама активност имала елементе игре, што је додатно допринијело њиховој ангажованости. Истовремено, овакав приступ омогућио је одступање од традиционалне анализе поезије, која се најчешће задржава на формалним елементима (рима, стилска средства), као и усмјеравање ка дубљем разумијевању значења текста и његових вриједносних порука.
	Примјена технике шест шешира показала је да ученици лакше прихватају различита мишљења, развијају толеранцију и емпатију, те да су спремнији да аргументују своје ставове. Ова техника, у комбинацији са другим стратегијама школе мишљења, значајно доприноси изградњи „учионице која мисли“, у којој ученици активно учествују у процесу учења и развијају компетенције неопходне за савремено друштво (Halpern, 2014.;
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	Мала школа великих одлука: иновативни модел развоја финансијске писмености1

	СТРУЧНИ ПРИЛОГ
	Увод
	У ери коју карактерише комплексност економских система, традиционални образовни модел, заснован на изолованим и апстрактним математичким концептима, постаје превазиђен. Савремени императив је развој функционалне писмености, а пројекат „Мала школа великих одлука“ претвара учионицу у симулациони простор реалног тржишта. Специфичност овог пројекта лежи у његовој вертикалној конзистентности – сарадњи наставнице разредне наставе и наставнице математике, што омогућава да се базични концепти из млађих разреда органски надограђују у предметној настави.

	Теоријски приступ проблему
	Основна теза овог истраживања јесте да финансијска писменост није само математички нуспроизвод, већ кључна животна вештина која гради когнитивну основу за критичко мишљење. Сагледавајући процес учења, неопходно је имати у виду да, како истиче Виготски (Vygotsky, 1977), више менталне функције имају социјално порекло. Ова његова најкрупнија теоријска поставка даје јасан научни аргумент за примену социјалне интеракције и мешовотих тимова у савладавању апстрактних математичких концепата. Када ученици раде заједно у паровима и групама, они воде дијалог у којем сучељавање ставова доприноси проширивању у продубљивању њихових знања. Партнери се у таквом раду „наизменично налазе у положају субјекта и објекта“, што подстиче социјализацију и успешну сарадњу јер долази до пуног мисаоног и афективног сусретања.
	Пројектна настава овде није само формални захтев, већ стратешки избор којим се математички концепти демистификују кроз игру у раном узрасту, а затим операционализују кроз предузетничке подухвате. Кроз евалуацију приоритета и дистинкцију између жеља и стварних потреба, ученици стичу алате неопходне за одговорно потрошачко понашање и дугорочну економску стабилност.
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	Демократија и право – међупредметни пројекат
	у разредној настави

	СТРУЧНИ ПРИЛОГ
	Увод
	Развој демократске културе у раном узрасту представља један од приоритета савременог образовања. Деца су све чешће изложена друштвеним процесима који се тичу владавине права, грађанске одговорности и једнакости. Уочава се да су често сведоци свега тога, па иако не могу да разумеју све детаље, они осећају да „нешто није у реду“. Управо зато школа има обавезу да им пружи развојно примерене начине да разумеју појмове права, правне државе и демократије.
	Пројекат Демократија и право настао је као одговор на ову потребу. Он представља пример интегрисаног, хибридног и искуственог учења у коме ученици активно учествују у процесима одлучивања, дебате, гласања и креативног изражавања. Пројекат је реализован у складу са Референтним оквиром компетенција за демократску културу (Влаховић, 2021; Анђелковић и сар., 2021).

	Теоријски оквир
	Разумевање демократије, људских и дечјих права у раном узрасту представља темељ за развој одговорних, активних и емпатичних грађана. У савременим образовним системима, демократска култура се не посматра као издвојена наставна тема, већ као вредносни и педагошки оквир који прожима све сегменте школског живота. Савет Европе у Референтном оквиру компетенција за демократску културу истиче да се демократска култура гради кроз четири међусобно повезане компоненте: вредности, ставове, вештине и знања (Анђелковић и сар., 2021). Ове компоненте не могу се развити искључиво усвајањем теоријских садржаја, већ захтевају искуствено учење, дијалог, сарадњу и активно учешће ученика у процесима одлучивања.
	Демократија као образовна вредност
	Демократија у образовању подразумева више од гласања или доношења одлука већином. Она обухвата поштовање различитих мишљења, активно слушање, аргументовано изражавање ставова, сарадњу, преузимање одговорности и разумевање последица одлука. У школском контексту она подразумева учење кроз учешће, дијалог и сарадњу. Демократија је вештина која се учи кроз практичне активности (Бојић и сар., 2025). То значи да ученици не усвајају само знања о демократији, већ је и живе у учионици — кроз изборе, договоре, расправе и заједничко доношење одлука.

	Дечја права као основ демократске културе
	Дечја права представљају полазиште за разумевање ширих концепата људских права и правне државе. У онлајн лекцији Дечја права ученици су анализирали бајку Ружно паче и препознавали ситуације у којима су права угрожена. Овај приступ је у складу са препорукама да се права деци приближавају кроз литературу, уметност и животне ситуације, јер то подстиче емпатију и развија морално расуђивање.
	Демократија и право – међупредметни пројекат у разредној настави

	Песме из Буквара дечјих права, видео материјали УНИЦЕФ-а и композиције о правима и различитости омогућиле су ученицима да кроз емоционално ангажујуће садржаје разумеју право на поштовање, право на образовање, право на заштиту, право на слободу изражавања и право на једнакост. Садржаји  су пажљиво одабрани да „покрећу емпатију, размишљање и препознавање угрожених права“ (Бојић и сар., 2025), што је у складу са савременим приступима грађанском васпитању у млађим разредима.

	Компетенције за демократску културу
	Кроз пројекат су развијане компетенције за демократску културу кроз све четири области:
	вредности: људска права, правда, једнакост, владавина права;
	ставове: поштовање, грађански дух, одговорност;
	вештине: критичко мишљење, емпатија, сарадња;
	знања: политичка и правна структура, дечја и људска права.
	Ово је у потпуности у складу са Референтним оквиром компетенција за демократску културу (Анђелковић и сар., 2021) и представља пример како се ове компетенције могу развијати у млађим разредима основне школе.


	Методолошки приступ
	Методолошки приступ пројекту Демократија и право заснива се на савременим педагошким моделима који подстичу активно учешће ученика, искуствено учење, критичко размишљање и развој демократских компетенција. Пројекат је реализован применом хибридне наставе, модела изокренуте учионице, пројектне наставе, међупредметног повезивања и драмског метода, што је омогућило да ученици уче на различите начине, у складу са својим стиловима учења и индивидуалним темпом.
	Хибридна настава и изокренута учионица
	Хибридна настава комбинује онлајн и непосредни рад у школи, омогућавајући ученицима да основне садржаје усвајају код куће, а да школско време буде посвећено дубљој обради, сарадњи и практичним активностима. Овај приступ је у складу са савременим тенденцијама у образовању које наглашавају флексибилност, индивидуализацију и активну улогу ученика у процесу учења.
	У пројекту Демократија и право хибридни модел је омогућио да ученици код куће, сопственим темпом, гледају видео материјале, слушају песме, читају текстове и одговарају на питања, да наставник прати њихову активност и напредак путем платформе Софиа лрнинг (Sophia Learning) и да се школско време користи за дискусију, дебату, драматизацију и креативне активности које захтевају сарадњу. Овај приступ је у складу са препорукама да се у настави грађанског васпитања користе интерактивни и ученички оријентисани модели (Влаховић, 2021).
	Прва фаза хибридног модела је подразумевала онлајн лекције на образовној платформи Софиа лрнинг (Sophia Learning). У оквиру туторијала Демократија и право (Бојић, 2025) ученици су гледали видео материјале, слушали композиције, читали бајку, одговарали на питања, учествовали у онлајн гласању за химну пројекта.

	Туторијал је садржао три целине:
	а) Дечја права – Ученици су слушали песме из Буквара дечјих права, композиције Не ругај се и Деца подижу глас, читали бајку Ружно паче, одговарали на питања о угроженим правима, бирали химну пројекта гласањем путем Гугл упитника (Google Forms).
	б) Демократија, слободе и права – Ученици су гледали презентације у којима су обрађене теме демократија, шта су права и слободе, шта је родољубље и како су права, слободе и демократија повезани.
	в) Дебата – Ученици су учили шта је дебата, како се аргументује, како се поштује саговорник и како се доноси заједничка одлука. Овај део је припремио ученике за школску дебату.
	Друга фаза је реализована у школи и обухватала је разговор о бајци и песми, анализу угрожених права, дебату Како можемо побољшати свет?, израду симбола демократије, учење химне пројекта и припрему и извођење сценског приказа Пчелиња демократија.

	Међупредметно повезивање
	Пројекат је интегрисао садржаје из шест наставних предмета:
	Грађанско васпитање — права детета, људска права, демократија, одговорност,
	Свет око нас — поштовање суграђана, правила у заједници,
	Српски језик — анализа бајке Ружно паче и песме Домовина се брани лепотом,
	Математика — табеле и графикони (резултати гласања),
	Ликовна култура — симболи демократије, визуелни радови,
	Музичка култура — слушање одабраних композиција избор и извођење химне пројекта.
	Међупредметно повезивање омогућило је да ученици једну тему сагледају из различитих перспектива, што је у складу са савременим педагошким моделима који подстичу разумевање и трансфер знања.

	Метафора „Пчелиње демократије“
	Сценски приказ Пчелиња демократија представља оригинални драмски текст, осмишљен тако да кроз метафору пчелињег друштва прикаже основне принципе демократије, сарадње, одговорности и заједничког одлучивања. Радња је смештена у пчелињу заједницу у којој се јављају различити ставови, улоге и интереси, што омогућава ученицима да кроз игру и идентификацију разумеју сложене друштвене процесе. Композиције које су део представе (Заклео се трут, Није лако извиђачу) рађене су на познату музику и ауторске текстове Татјане Поповић. Додатно су подстакле емоционално разумевање ситуација, а ритам и музика омогућили да ученици лакше уђу у улоге и разумеју поруке текста.
	Образовно-васпитни аспекти представе
	Представа има снажан образовни и васпитни потенцијал, јер омогућава ученицима да кроз драму проживе и разумеју теме које су иначе апстрактне за њихов узраст.
	У исказима и цртежима који су део фазе евалуације, доминирају три велике идеје:
	Право на глас — Деца демократију доживљавају као могућност да свако каже своје мишљење. То је најконкретнији и највидљивији аспект демократије у њиховом свакодневном животу (подизање руке, гласање у групи, избор игре),
	Заједничко одлучивање — Формулације попут „када заједно одлучујемо“ показују да деца демократију виде као групни договор, а не као индивидуалну моћ. Ово је важан показатељ развијене социјалне перспективе,
	Избор и будућност — Реченица „демократија је избор за сутра“ указује да деца почињу да повезују изборе са последицама, што је напредније разумевање за узраст.
	На цртежима се појављују подигнуте руке, групе људи, заједничке активности — све визуелне метафоре за учешће, припадност и равноправност.

	Педагошки домети пројекта
	На основу анализе ученичких продуката може се закључити да је пројекат значајно допринео развоју демократске културе у одељењу и оснажио осећај за правду, једнакост и уважавање различитости. Реализоване активности подстакле су ученике да препознају и именују сопствена и туђа права, развијају емпатију, солидарност и бригу за друге, као и да лична искуства повезују са ширим друштвеним појмовима. Истовремено, пројекат је допринео развоју комуникацијских и социјалних компетенција, посебно кроз сарадничке активности, размену мишљења и заједничко доношење одлука.
	Судећи по дечјим продуктима и начину учешћа у активностима, може се закључити да су циљеви пројекта у великој мери остварени. Ученици су демократске вредности и дечја права разумели не само као наставне садржаје, већ и као саставни део свакодневног живота, односа са вршњацима и одговорног понашања у заједници.


	Дискусија
	Резултати пројекта показују један од начина како демократску културу развијати у млађем школском узрасту, уз примену метода које су примерене развојним карактеристикама ученика. Игра, драмски метод, ликовно и музичко изражавање, дебата и искуствено учење показали су се као подстицајни облици рада, јер омогућавају да се апстрактни појмови, као што су права, одговорност, једнакост и поштовање различитости, приближе деци на разумљив и искуствени начин.
	Посебна вредност пројекта огледа се у примени хибридног модела наставе и концепта изокренуте учионице. Овакав приступ омогућио је већу индивидуализацију учења, активнију улогу ученика у наставном процесу и више простора за сарадњу, размену мишљења
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	Дидактичка друштвена игра
	„Авантура знања са Миком Аласом“
	Модел урањајуће гејмификације и мултидисциплинарног учења у разредној настави

	СТРУЧНИ ПРИЛОГ
	Увод
	Педагошки оквир савременог учења: повратак човеку
	Методологија: урањајућа гејмификација
	Дизајн урањања (Immersion Design) и когнитивна механика
	Висока мотивација и стање тока (Flow State)
	Висока мотивација произилази из балансираног односа између изазова и вештина. Игра је дизајнирана тако да ученике уведе у такозвано стање тока (flow state) – ментално стање у којем су потпуно апсорбовани активношћу:
	Емоционални драјвер: Потреба да се „помогне Мики“ или „реши мистерија јегуља“ трансформише спољашњу мотивацију (оцена, награда) у унутрашњу (радозналост, емпатија).
	Смањење страха од грешке: У урањујућем окружењу, нетачан рачунарски одговор није „неуспех у математици“ већ привремена препрека у авантури коју тим заједнички превазилази.

	Несвесно сакупљање знања (Имплицитно учење)
	Најзначајнији аспект урањајуће гејмификације је имплицитно или несвесно учење. Док су ученици свесно фокусирани на стратегију кретања и исход мисије, њихови когнитивни процеси на подсвесном нивоу врше:
	Аутоматизацију операција: Вишеструко понављање множења коцкица без свести о „вежбању таблице“,
	Сакупљање метаподатака: Деца усвајају фрагменте историје, географије и етике (попут Микиног хуманизма) као споредне ефекте игре. Знање се не „улива“ у ученика, већ ученик усваја знање кроз искуство и активно учешће у процесу учења сакупљајући информације природно, онако како учимо матерњи језик или сналажење у сопственом комшилуку. Ово резултира трајним, функционалним знањем које је отпорно на заборављање јер је везано за снажан емоционални доживљај.

	Механика и динамика игре: Од папира до координата
	Архитектура табле и просторни дизајн игре
	Дизајн табле за „Авантуру знања“ није случајан, он прати логику концентричних кругова учења, где се у самом центру налази историјско-географско језгро, док је периметар резервисан за динамику кретања.

	Централни сегмент: Мапа Београда с почетка 20. века
	Централни део табле представља аутентичан картографски приказ Београда из времена у којем је живео и стварао Мика Алас. Овај део табле је интерактиван и захтева од ученика активно учешће у реконструкцији простора. Ученици имају задатак да на празну мапу, користећи знање и логично закључивање, поставе кључне објекте који су обележили Микин живот и историју престонице:
	Микина кућа на обали Саве: Полазна тачка која симболизује скромност и нераскидиву везу са реком,
	Конак кнегиње Љубице и Саборна црква: Објекти који уводе у дискурс о традицији и културном наслеђу,
	Капетан Мишино здање: Зграда универзитета која симболизује врхунско научно постигнуће,

	Калемегдан и Дорћол: Простори који су били поприште Микиних свакодневних риболовачких и људских сусрета.
	Постављањем ових објеката, деца не само да уче о архитектури, већ развијају просторну интелигенцију и разумевају град као живи организам који се мења кроз време.

	Паспарту поља: Механика кретања и препрека
	Поља за игру (путања којом се крећу оригами бродићи) смештена су у паспарту – оквир који уоквирује централну мапу. Овакав дизајн (Слика 1) има јасну педагошку сврху:
	Визуелни фокус: Док се фигурице крећу по ободу (паспарту), поглед ученика је стално усмерен ка централној мапи, чиме се везуелне информације о старом Београду несвесно усвајају,
	Функционална одвојеност: Паспарту представља „стазу авантуре“ на којој се налазе поља која активирају извлачење картица „Занимљивост“ и „Задатак“,
	Математички оквир: Путања у паспарту формату омогућава јасно праћење напретка и олакшава израчунавање преосталих корака, чиме се директно вежба бројање и оријентација унутар затвореног система игре.

	СТЕАМ конструкција и кретање
	Структура картица (25+25)
	Модуларност и мултидисциплинарност
	Урањајућа гејмификација кроз дизајн и слојевитост картица

	Мултидисциплинарност и анализа кроз Блумову таксономију
	„Авантура знања са Миком Аласом“ је дизајнирана тако да ученика не оставља на нивоу пуке репродукције чињеница, већ га систематично води ка вишим процесима мишљења. Мултидисциплинарност се огледа у спајању математике, природе и друштва, српског језика, ликовне културе и етике у једну нераскидиву целину.
	Искуствено учење показало се као посебно ефикасно у ситуацијама где ученици уче кроз рад, грешку, повратну информацију и сарадњу (Колб, 1984). У складу са тим, игре које интегришу знања из више дисциплина подстичу повезивање и примену знања у реалним контекстима (Yakman, 2008). Игре ове врсте природно бришу границе између предмета. Како би се јасно сагледао обим ове повезаности, приказана је табеларна корелација кључних активности и исхода (Табела 1).

	Активности ученика по нивоима когинитвног развоја
	Приликом осмишљавања активности у игри, полази се од Блумове таксономије, ревидиране од стране Андресона и Кратхола (2001), која омогућава планирање задатака од нижих ка вишим когнитивним нивоима – од памћења чињеница до креативног стварања новог производа.
	У наставку је приказано шта тачно ученици раде и уче на сваком нивоу Блумове пирамиде (Слика 3) током трајања игре:
	Памћење (препознавање и присећање)
	Активност: Ученици идентификују и именују кључне објекте на мапи (Микина кућа, Калемегдан, Капетан-Мишино здање); присећају се основних биографских података о Мики Аласу (да је био професор, риболовац и путник).
	Разумевање (идентификација и класификација)
	Активност: Објашњавају појам „хидрауличног интегратора“ (вода која рачуна); разврставају Микине књиге као путописе; разумеју појам „аласа“ и специфичности живота на реци некада.
	Примена (коришћење знања у новим сутуацијама)
	Активност: Израчунавају тежину сомовине након чишћења рибе; користе лењир за мерење раздаљина на мапи и претварају центиметре у метре (размера); примењују таблицу множења при сваком бацању коцкица да би одредили кретање.
	Анализа (уочавање односа и структуре)
	Активност: Упоређују путовања без авиона у Микино време са данашњим брзим транспортом; анализирају како технологија (попут лова на китове или мреста јегуља) утиче на животне заједнице и екосистеме.
	Евалуација (процена и мишљење)
	Активност: Процењују Микину одлуку да дели улов сиромашнима; расправљају о важности „једног гласа“ у комисији за избор професора; критички промишљају о вредности писане разгледнице у односу на дигитални сувенир.
	Креација (синтеза и стварање)
	Активност: конструише сопствене оригами бродиће (инжењерски изазов); дизајнирају оригиналне маскоте за ЕКСПО 2027 спајајући науку и природу; пишу сопствене поруке – „загрљаје на даљину“ на разгледницама.

	Исходи међупредметне повезаности
	Афективни домен учења: емпатија и вредносни аспекти учења
	Мика Алас као етички саветник
	Разгледница као „загрљај на даљину“
	У ери инстант порука, увођење писања разгледница у игру има дубоку васпитну улогу.
	Успоравање комуникације: ученици уче да је за квалитетан однос потребан труд – одабир речи, леп рукопис и намера.
	Емоционална писменост: разгледница се у оквиру игре третира као материјализована мисао. Овај чин код ученика развија свест о другоме, јачајући социјалне везе унутар одељења.

	Еколошка свест и глобална одговорност
	Кроз модуле о мресту јегуља и истраживању поларних области, хуманизам се шири на одговорност према планети. Мика Алас који истражује свет „без авиона“ и са дубоким поштовањем према природи, подстиче ученике да размишљају о одрживости и еколошкој етици, што је директна припрема за теме којима се бави ЕКСПО 2027.

	Резултати праксе и евалуација
	Игра је тестирана у продуженом боравку у редовној настави где је примећена висока когнитивна будност ученика током 90 минута (два школска часа).
	Запажања колега: колеге у боравку истичу да игра смањује дигиталну зависност и подстиче децу да се „гледају у очи“ и сарађују.
	Одрживост пажње: чињеница да су ученици показали висок ниво мотивације, што се огледа у њиховој иницијативи да понове активност у наредним данима, доказује да је постигнут идеалан баланс између учења и забаве.
	Ученици су на крају попуњавали евалуациони лист (Прилог 1).


	Закључак
	„Авантура знања са Миком Аласом“ је више од дидактичког средства и представља иновативни педагошки приступ који доказује да је учење најефикасније када је уроњено у људскост и зајдништво. Игра, која траје два школска часа и коју деца сутрадан изнова траже, потврђује да је спој тактилне прошлости и дигиталне будућности (путем КјуАР (QR) кодова и интеграције ВИ) кључ за функционално знање. Мика Алас, са виолином, мрежом и формулом, остаје најбољи водич за нове генерације истраживача који уче да буду, пре свега, људи.
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	Uvod
	Glavni je cilj projekta, kojeg je razvila Hrvatska akademska i istraživačka mreža – CARNET, osnaživanje i razvoj kompetencija potrebnih za razumijevanje umjetne inteligencije, njezinu primjenu u svakodnevnom životu i odgojno-obrazovnom procesu, kao i poticanje kritičkog promišljanja o pozitivnim i negativnim učincima suvremenih tehnologija na čovjeka i društvo, uključujući i etičke aspekte njihove primjene.
	Umjetna inteligencija predstavlja područje računalne znanosti koje se bavi razvojem sustava sposobnih za obavljanje zadataka koji inače zahtijevaju ljudsku inteligenciju, riječ je o tehnologiji koja nastoji imitirati procese ljudskog razmišljanja, zaključivanja i učenja. (Kager, 2023).

	Projekt BrAIn
	Cilj kurikuluma izvannastavne aktivnosti „Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene“ za učenike osnovne škole je razvoj digitalnih kompetencija učenika, osposobljavanje za praktičan rad s tehnologijama u nastajanju te poticanje kritičkog promišljanja o njihovu utjecaju na društvo i pojedinca. Učenici se postupno upoznaju s potencijalom digitalnih tehnologija i umjetne inteligencije te njihovim utjecajem na svakodnevni život, kako u učionici, tako i izvan škole. Time se dodatno potvrđuje potreba prilagodbe obrazovanja zahtjevima suvremenog društva, budući da tradicionalni modeli poučavanja teško prate brz razvoj tehnologije, promjene u načinu života te pojavu novih zanimanja na tržištu rada. Temeljna načela nacionalnog kurikuluma i smjernice za unaprjeđenje odgojno-obrazovnog procesa naglašavaju važnost aktivnog i suradničkog učenja te promišljene primjene suvremene tehnologije radi učinkovitijeg usvajanja znanja i razvoja vještina. Jedan od takvih pristupa je istraživački usmjerena nastava, koja se temelji na aktivnoj ulozi učenika kroz istraživanje i eksperimentiranje te poticanju kritičkog razmišljanja i primjene znanstvenog pristupa u rješavanju problema.
	Digitalni alati temeljeni na umjetnoj inteligenciji olakšavaju snalaženje u velikoj količini podataka, omogućuju izradu raznovrsnih obrazovnih materijala i generiranje različitih scenarija učenja. Iako je pokus u nastavi prirodoslovlja i dalje nezamjenjiv, prihvaćanje umjetne inteligencije u obrazovanju pomaže nastavnicima i učenicima pripremiti se za sadašnjost i budućnost u kojoj je ta tehnologija već prisutna, ali i za nova zanimanja na tržištu rada.
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	Prednosti digitalnih alata koji koriste umjetnu inteligenciju uključuju personalizaciju učenja, pristup znanju bez prostornih i vremenskih ograničenja, razvoj kritičkog razmišljanja te učenje kroz interakciju.

	Razgovor s AI
	Na početku projekta, prije aktivnosti s učenicima, provedene su radionice o postavljanju upita, jer je upit ključna aktivnost za rad s bilo kojim AI alatom. Posebno je naglašena važnost razrednih nastavnika u razvoju vještina čitanja i pisanja, koje su osnova čitalačke pismenosti, svih drugih pismenosti, kvalitetnog postavljanja upita te kritičkog razmišljanja o generiranim rezultatima. Za uspješan rad s alatima umjetne inteligencije i dalje je potrebno relevantno znanje.
	U uvodnoj fazi s učenicima provedene su aktivnosti za razvoj vještine pisanja upita (prompta) za generativnu umjetnu inteligenciju. Preporučena je struktura s pet blokova (Jajić, 2024):
	Osoba: navesti ulogu (npr. „ponašaj se kao nastavnik prirode“),
	Svrha/cilj: definirati cilj i publiku,
	Primatelji: odrediti uzrast i razred,
	Tema: opisati stil, ton, formalnost i duljinu,
	Struktura i format: navesti željeni oblik (tablica, popis, tekst).
	Tehnike postavljanja upita uključuju: korak-po-korak upite za složene zadatke, upite s primjerima i iterativne upite koji simuliraju razgovor sa stručnjakom (Brajković, 2024). Obavezno je provjeriti rezultate, kritički ih procijeniti, dodati kontekst, organizirati i usporediti s drugim AI alatima.

	Umjetna inteligencija transformira razrednu i predmetnu nastavu
	Primarni cilj izvannastavne aktivnosti „Umjetna inteligencija: od koncepta do primjene“ jest integracija alata umjetne inteligencije u školski kontekst, gdje ih koriste i nastavnici i učenici, ali i u svakodnevne životne situacije. Kroz realizirane aktivnosti primijenjeni su AI alati za kreiranje, dopunu i obogaćivanje didaktičkih sadržaja, istraživanje, personalizaciju poučavanja te olakšavanje administrativnih zadataka, što se može proširiti na sve nastavne predmete. Cilj je potaknuti učenike na interdisciplinarni istraživački pristup uz korištenje AI alata.
	Umjetna inteligencija ima dužu povijest od onoga što mnogi pretpostavljaju, a osniva rad brojnih svakodnevnih aplikacija i sustava – od digitalnih asistenta na pametnim telefonima, preko oglašavanja na internetu, robota u medicini i industriji, kućnih uređaja, autonomnih vozila do pametne poljoprivrede. Karakteriziraju je sposobnost izvođenja zadataka tipičnih za ljudsko ponašanje, učenje i donošenje odluka. Umjetna inteligencija neće nestati, slično ranijim inovacijama, pa je treba racionalno i etički koristiti za napredak nastavnog procesa i osobnog života. U digitalno zrelim školama nastavnici koriste tehnologiju za optimizaciju nastave, kreiranje vlastitih digitalnih resursa te podršku samostalnom učenju i razvoju kritičkih vještina kod učenika, koji su u fokusu obrazovnog procesa. Time se povećava motivacija za učenje, nastavak školovanja i konkurentnost na tržištu rada (Kralj i sar., 2024).
	Učenici su aktivno i suradnički istraživali teme prirodoslovlja, koristeći digitalnu tehnologiju uz
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	uz podršku nastavnika za vlastito napredovanje i učenje, pri čemu su provjeravali generirane informacije. Primijenjene su metode aktivnog, istraživačkog i suradničkog učenja uz AI alate i eksperimentalne provjere.
	Perplexity predstavlja alat za pretraživanje zasnovan na umjetnoj inteligenciji i velikim jezičnim modelima, koji korisnicima omogućuje brze, sažete odgovore na upite te generiranje tekstualnih sadržaja. Sintetizira informacije iz više izvora, objašnjava i povezuje pojmove, a ažurira ih dnevno s interneta uz priložene reference za provjeru izvora. Podržava ulazne podatke u obliku teksta, slika, zvuka ili videa, generirajući tekstualne, vizualne ili video materijale. Korisnički upiti moraju biti precizni, kontekstualno bogati i jasno formulirani kako bi usmjerili model prema željenom ishodu. Platformi Perplexity.ai postavljen je upit za predlaganje istraživačkih aktivnosti o pravilnoj prehrani za učenike 3. razreda, uključujući ishod, razradu i prilagodbu za učenike s poteškoćama. Generirani materijal obuhvatio je sve faze istraživačke nastave s konkretnim aktivnostima, poveznicama na izvore i mogućnošću verifikacije vjerodostojnosti (Brajković, 2024).
	School.ai je digitalna platforma za personalizirano učenje, interaktivne razgovore s chatbot-ovima i praćenje napretka, sigurna za školsku upotrebu bez dijeljenja osobnih podataka i usklađena sa standardima zaštite. Chatbot simulira razgovor koristeći AI za pružanje informacija u realnom vremenu. Učenici pristupaju chatbot-u preko koda od nastavnika, postavljaju pitanja o prehrani, dobivaju objašnjenja, dok nastavnik prati aktivnost i formativno ocjenjuje (Jajić, 2024).
	MagicSchool je obrazovna platforma s preko 70 AI alata za planiranje nastave, personalizaciju sadržaja, generiranje rubrika i komunikaciju s roditeljima. Učenici 7. razreda istraživali su utjecaj orašastih plodova na kratkoročno pamćenje na dva načina: klasična znanstvena metodologija (Znanstveni istraživači) i 5E model (Digitalni istraživači) preko MagicSchoola (Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate). Rezultati su bili slični, proces motivirajući, a AI je uštedio vrijeme uz potrebu provjere i prilagodbe materijala. Završni radni list generiran je DOK alatom (razine: ponavljanje, vještine, strateško razmišljanje, razvijeno znanje), pokazujući jednaki nivo razumijevanja u obje grupe.
	AI generatori recepata (Let’s Foodie, SuperfoodChef-AI, FatSecret) generiraju recepte na osnovu unesenih sastojaka, potičući globalno razmišljanje i održivost; u suradnji sa školskim kuharicama, učenici su kreirali zdrave slastice od viška namirnica. Ovi alati nude nutritivne analize, zamjene sastojaka i uštedu vremena. Tijekom posjeta Tvornici čokolade Zotter u Grazu u kojem su učenici upoznali proces proizvodnje čokolade od sirovog kakaovca do gotovog proizvoda te vezu između industrijske proizvodnje, etičke odgovornosti i održivog razvoja. Učenici su povezujući ulogu čovjeka, tehnologije i primjenu umjetne inteligencije zaključili kako roboti ne mogu doživjeti užitak u čokoladi poput ljudi, ali kako im umjetna inteligencija olakšava svakodnevni rad.
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	Zaključak
	Umjetna inteligencija ne zamjenjuje ljude, već omogućuje suradnju koja poboljšava ljudske sposobnosti i učinkovitost u različitim područjima, uključujući učenje i poučavanje. Važno je pronaći ravnotežu između prednosti i rizika koje donosi AI, s naglaskom na etičku, transparentnu i odgovornu primjenu. Korištenje digitalnih alata na bazi umjetne inteligencije može povećati interes učenika za STEM područja, razviti kritičko razmišljanje, kreativnost, tehničke vještine i pripremiti ih za buduće izazove.
	U aktivnostima s AI alatima učenici bolje razumiju tehnologije koje oblikuju današnji svijet i pripremaju se za budućnost u kojoj će umjetna inteligencija imati ključnu ulogu. U obrazovanju AI nudi personalizirano učenje, automatizaciju administrativnih zadataka, praćenje napretka, rano otkrivanje poteškoća, ali donosi izazove poput pretjeranog oslanjanja na tehnologiju, netočnih podataka, problema privatnosti i nejasne odgovornosti.
	Nastavnik ostaje središnja figura kao voditelj procesa, koristeći AI za poticanje kritičkog razmišljanja, kreativnosti i suradnje među učenicima. Digitalne tehnologije time obogaćuju nastavu, čineći je motivirajućom, modernom i relevantnom.
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	Шта је универзални дизајн за учење?
	Универзални дизајн за учење1 (УДУ) је оквир за планирање наставе, учења и процене који омогућава приступачност за различите ученике. Представља флескибилан приступ који се прилагођава снагама, способностима и потребама сваког ученика. Према дефиницији Центра за примењене специјалне технологије (CAST2, 2024), Универзални дизајн за учење је скуп начела за израду наставног плана и програма који свим појединцима пружа једнаке могућности да уче. Такође, Центар за примењене социјалне технологије истиче да „УДУ представља основ за формулисање наставних циљева, метода, материјала и оцењивања које могу да примењују сви – не као један исти-приступ-за-све, већ у виду низа флексибилних приступа прилагођених индивидуалним потребама“ (CAST, 2024).
	Иако је настао из потребе да пружи подршку ученицима са препрекама у учењу, Универзални дизајн за учење применом различитих средстава омогућава свој деци да се баве активностима које одговарају њиховим образовним потребама. Дакле, УДУ има за циљ да се применом различитих метода учења превазиђу препреке у учењу, али и да помогне да свим ученицима пружимо једнаке шансе да постигну успех. За разлику од традиционалног приступа образовању који се темељи на једном модалитету рада и очекивању да сви ученици уче на исти начин, УДУ се заснива на сазнањима неуронауке и препознаје да сваки ученик учи другачије.

	Зашто је Универзални дизајн аз учење важан?
	Универзални дизајн за учење се појавио као један од водећих оквира за стварање инклузивног образовног окружења. Према Робинсону и сарадницима (Robinson et al., 2023), имплементација УДУ принципа може значајно смањити препреке у учењу за широк спектар ученика, укључујући оне са и без идентификованих посебних образовних потреба.
	Мисао „Свако је генијалац. Међутим, ако оцењујеш рибу на основу њене способности да се пење уз дрво она ће цео живот провести у убеђењу да је глупа“, приписује се Алберту Ајнштајну, али заправо нема доказа да је он то икада изговорио. Претпоставља се да је настала након Ајнштајнове смрти као парафраза идеје о различитим талентима и типовима интелигенције. Због тога је примена Универзалног дизајнa за учење значајна, јер омогућава једнаке шансе за учење свим ученицима. Помоћу УДУ приступа смањујемо баријере у настави тако што подстичемо флексибилност у методама, материјалима и проценама. Оваквим приступом подржавамо и инклузију, јер стратегије нису само за ученике који имају препреке у учењу већ за све у одељењу.
	Изазови и циљеви које постављамо пред ученике су реални и њима достижни. Одржавају се висока очекивања, али им се пружају могућности за различите начине учења и презентације стечених знања. На тај начин истичемо јаке стране сваког ученика.
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	У савременом образовном контексту, УДУ добија на значају развојем нових технологија и дигиталних алата који омогућавају његову ефикаснију имплементацију. Уклањање препрека кроз персонализоване и инклузивне стратегије, омогућава ученицима да се осећају подржано и способно, позитивно утиче на њихов напредак, осећај успеха и мотивацију за наставак ангажованог учења (Browder et al., 2014; Clouder et al., 2020). Универзални дизајн за учење управо има значајну улогу у смањењу ових препрека пружајући различите приступе за ангажовање, учење и изражавање знања.

	Основни принципи Универзалног дизајна за учење
	Према Центру за примењене специјалне технологије (CAST, 2024), Универзални дизајн за учење се заснива на три основна принципа и то:
	излагање,
	акција и изражавање и
	ангажовање.
	Под принципом излагања подразумевамо вишеструке начине презентације наставних садржаја. Вишеструке начине презентације постижемо користећи различите формате и то: текст, ислустрације, видео и аудио снимке, манипулативне игре и средства и друго.
	Вишеструким начинима акција и изражавања ученику је дата могућност да демонстрира своја знања и вештине на њему најадекватнији начин. Савремене технологије нам у томе значајно помажу, јер нуде широк избор алата за креирање илустрација, рада на тексту, анимација, креирање мултимедијалних презентација, уређивање видео и аудио снимака и друго. Могућности да ученици искажу како уче битна је за наставнике подједнако колико и за ученике, јер на тај начин наставници могу да прате колико добро ученици разумеју и усвајају теоријско знање и вештине. Неким ученицима је једнако важна подршка усмерена на овладавање вештинама које ће им помоћи да утврде циљеве, контролишу напредак и стекну стратешке вештине целоживотног учења. Ученици могу да остваре вишеструке начине акције и изражавања, тако што ћемо им пружити могућност да комуникацију воде средствима као што су изговорена реч, писана реч, слика, гест или манипулацијом предметима.
	Трећа смерница за израду наставног плана и програма и подучавања, приступачног за све, односи се на примену флексибилних приступа и вишеструким начинима ангажовања којима би се ученици заинтересовали за учење. Овај принцип охрабрује наставнике да проналазе вишеструке начине како би подстакли ученике и како би учење било значајно и релевантно. Ако желимо да ученици буду успешни у својим образовним постигнућима, онда је важно да створимо прилике у којима ће се сви ученици заинтересовати за сврсисходно учешће. Да бисмо код ученика створили заинтересованост, можемо се служити различитим средствима, али је неопходно да обратимо пажњу на ученичка интересовања и њихове изворе мотивације. Такође, морамо им дати задатке одговарајућег нивоа сложености.
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	Како се Универзални дизајн за учење примењује?
	Почињемо од претпоставке да ученици уче на различите начине у зависности од својих склоности и навика и да је неуродиверзитет саставни део наших учионица. У пракси, то значи да ће један ученик боље разумети садржај кроз слику, други кроз покрет, трећи кроз аудио запис, а четврти кроз логичко-аналитичко повезивање.
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	Примери из праксе
	Тема: Праве линије
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	Тема: Сабирање бројева са прелазом преко дестице (37+7)
	Дејић (2007) напомиње да је сабирање са прелазом преко десетице, тј. сабирање два једноцифрена броја чији је збир двоцифрени број нешто тежи захтев за ученике првог разреда и због тога су за вишеструке начине презентације тих наставних садржаја коришћени: алгоритми, минипулација предмета, гејмификација, сингапурска математика и животни примери из трговине.
	Писањем алгоритма са ученицима пролазимо кроз поступак решавања математичких израза са више рачунских операција. Корак по корак:
	Проверавамо да ли израз садржи заграде.
	уколико садржи решавамо израз из заграде, уколико не садржи:
	Проверавамо да ли израз садржи множење или дељење.
	уколико садржи решавамо израз са множењем или дељењем, уколико не садржи:
	Решавамо израз са леве ка десној страни.
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	Тема: Истраживање феномена
	На часовима ликовне културе ученици су имали задатак да од пластелина и хамер папира направе моделе Сунчевог система. Због ораниченог простора за рад фокус је био
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	био на редоследу и изгледу планета, а не на величини планета и њиховој удаљености од Сунца. Помоћу Би Ботова (BeeBot) смо учили алгоритамски начин размишљања. Ученици су најпре извлачили картице које представљају почетну тачку кретања кроз свемир, а затим и картице које представљају крај путовања. Њихов задатак је био да осмисле путању којом ће се Би Бот (BeeBot) кретати, али тако да му се ништа не испречи на путу.

	Вишеструки начини презентације
	Омогућавање ученицима да на различите начине демонстрирају знање је суштински услов за правичну, ефикасну и мотивишућу наставу. У оквиру Универзалног дизајна за учење, ово се односи на два кључна принципа: вишеструке начине акције и изражавања и вишеструке начине ангажовања. Већ смо истакли да је важно да створимо прилике у којима ће се сви ученици заинтересовати за сврсисходно учешће, као и то да имају и могућности да искажу на који начин уче. То у пракси значи да ученици своја знања могу да представљају писаним путем, илустрацијама, презентацијама, покретом, пројектима и друго.


	Закључак
	Примена Универзалног дизајна за учење у наставној пракси представља значајан корак ка изградњи инклузивног, правичног и подстицајног образовног окружења у коме сваки ученик има прилику да оствари свој пуни потенцијал. Полазећи од чињенице да не постоји „просечан ученик“, већ да свако дете учи на јединствен начин, УДУ нуди флексибилан оквир који омогућава прилагођавање наставе различитим потребама, способностима и интересовањима ученика.
	Кроз анализу теоријских поставки и представљање конкретних примера из наставне праксе, приказано је да примена три основна принципа УДУ (вишеструких начина презентације, акције и изражавања, као и ангажовања) омогућава наставнику да осмисли наставу која је приступачна и значајна за све ученике. Овакав приступ доприноси не само бољем разумевању наставних садржаја, већ и развоју кључних компетенција као што су критичко мишљење, креативност, сарадња и самосталност у учењу.
	Посебан значај УДУ приступ има у раду са неуродивергентним ученицима, јер омогућава уклањање препрека које традиционални облици наставе често постављају. Омогућавањем избора у начинима учења и демонстрирања знања, ученицима се пружа прилика да покажу своје стварне способности, без ограничења која произилазе из једнообразних захтева. На тај начин се оцењивање усмерава на знање, а не на форму његовог исказивања, што доприноси правичнијем вредновању ученичких постигнућа.
	Примери из праксе, као што су обрада математичких појмова кроз различите наставне предмете, примена мултисензорних метода у усвајању рачунских операција, као и истраживање феномена кроз међупредметно повезивање, показују да УДУ није теоријски концепт, већ применљив и ефикасан модел рада у учионици. Овакве активности доприносе већој мотивацији ученика, јер учење постаје динамично, смислено
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	смислено и повезано са стварним животом.
	Иако примена УДУ захтева додатно планирање, креативност и професионално усавршавање наставника, дугорочне користи су вишеструке. Ученици постају активни учесници у процесу учења, развијају осећај компетентности и самопоуздања, док наставници добијају јаснији увид у начине на које ученици уче и напредују. Поред тога, оваква настава доприноси стварању позитивне учионичке климе, засноване на уважавању различитости и међусобној подршци.
	На основу свега наведеног, може се закључити да Универзални дизајн за учење представља не само педагошки приступ, већ и вредносни оквир који промовише праведност, доступност и квалитет у образовању. Његова примена у настави доприноси стварању школе која одговара потребама савременог друштва и у којој сваки ученик има прилику да буде успешан.

	Литература
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	Прилог 1

	Како највише волим да учим?
	Заокружи одговор који те најбоље описује.
	1. Када учим нешто ново, најбоље запамтим ако:
	а) Видим слике, цртеже или текст.
	б) Слушам објашњење.
	в) Испробам то сам.
	2. Када гледам цртани филм, највише ми се свиђа:
	а) Боје, ликови и изглед.
	б) Гласови, музика и звукови.
	в) Покрети и акција ликова.
	3. Када се играм са другарима, највише волим:
	а) Да цртам, бојим или правим нешто.
	б) Да разговарамо, певамо или слушамо приче.
	в) Да трчим, скачем и играм игре са покретом.
	4. Када наставник објашњава градиво, највише ми помаже:
	а) Када покаже слику, мапу или презентацију.
	б) Када лепо прича и објашњава.
	в) Када можемо нешто да пробамо или одглумимо.
	5. Када добијем нову игру или играчку:
	а) Прво гледам слике и упутство.
	б) Питам некога да ми објасни.
	в) Одмах почињем да испробавам.
	6. Најлакше памтим:
	а) Оно што видим.
	б) Оно што чујем.
	в) Оно што радим.
	7. Када решавам задатак:
	а) Волим да подвлачим, бојим и пишем.
	б) Волим да причам наглас или слушам друге.
	в) Волим да користим предмете, покрет или игру.
	8. Када учим песмицу:
	а) Памтим речи када их прочитам.
	б) Памтим када је чујем више пута.
	в) Памтим када је певам уз покрете.

	Како се тумаче резултати?
	Највише одговора „а“ → визуелни тип учења
	Највише одговора „б“ → аудитивни тип учења
	Највише одговора „в“ → кинестетички тип учења
	Важно: Већина деце користи комбинацију различитих начина учења, а упитник служи као смерница наставнику за планирање наставе.
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	ОШ „Змај Јова Јовановић“ Београд, Република Србија
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	Критичко мишљење и медијска писменост у настави
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	117

	Увод
	У условима интензивног развоја дигиталних технологија и све веће изложености деце различитим медијским садржајима, школа више није искључиво место стицања знања, већ и простор у којем ученици развијају способности критичког промишљања, процене информација и одговорног учешћа у савременом друштву. Савремени образовни систем тежи развоју функционалних знања и компетенција које ће ученицима омогућити да се успешно сналазе у сложеном информационом окружењу, препознају манипулацију и аргументовано формирају сопствене ставове (Buckingham, 2003; Paul & Elder, 2006).
	Медијска писменост се данас не посматра само као техничка способност коришћења медија, већ као способност приступања информацијама, њиховог критичког вредновања, анализе, интерпретације и стварања медијских садржаја (Hobbs, 2010). Истовремено, критичко мишљење представља једну од темељних компетенција савременог образовања, јер омогућава ученицима да преиспитују информације, аргументовано доносе закључке и одговорно учествују у друштвеном животу (Paul & Elder, 2006).
	Полазећи од наведених теоријских поставки, у Основној школи „Змај Јова Јовановић“ развијање критичког мишљења и медијске писмености већ годинама представља једно од стратешких опредељења школе. Ове компетенције не развијају се издвојено, већ су интегрисане у наставу српског језика и књижевности, као и у бројне ваннаставне активности и ученичке медијске пројекте.

	Теоријска полазишта
	У педагошкој литератури критичко мишљење најчешће се одређује као способност анализирања, процењивања и аргументованог доношења закључака на основу доступних информација (Ennis, 2011; Paul & Elder, 2006). Оно подразумева интелектуалну самосталност, способност постављања питања, преиспитивања претпоставки, уочавања логичких грешака и доношења утемељених судова. Због тога се критичко мишљење сматра једном од кључних компетенција за целоживотно учење.
	Медијска писменост представља способност приступа медијским садржајима, њиховог разумевања, анализирања, вредновања и креирања у различитим облицима комуникације (Buckingham, 2003; Hobbs, 2010). Европска комисија наглашава да медијска писменост омогућава грађанима да критички процењују информације, препознају манипулације и одговорно користе медије у демократском друштву (European Commission, 2018).
	Критичко мишљење и медијска писменост у настави
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	Иако се критичко мишљење и медијска писменост могу посматрати као засебни појмови, њихова међусобна повезаност је изузетно снажна. Без способности критичког промишљања медијске поруке остају некритички прихваћене, док медијска писменост представља једно од најважнијих подручја у којем се критичко мишљење практично испољава (Potter, 2019). Савремена школа зато има задатак да ученицима не преноси само информације, већ да их оспособљава да информације анализирају, проверавају њихову поузданост, препознају различите облике манипулације и аргументовано изграђују сопствене ставове. Управо због тога медијска писменост данас постаје саставни део образовања за демократско грађанство и целоживотно учење (UNESCO, 2021).

	Улога школе у развијању критичког мишљења и медијске писмености
	Развијање критичког мишљења и медијске писмености представља континуиран процес који обухвата читаво школовање ученика и подразумева сарадњу свих учесника васпитно-образовног процеса. Иако прва искуства дете стиче у породици, школа је институција која систематично планира, реализује и вреднује активности усмерене ка развијању ових компетенција. Због тога је неопходно да наставници различитих предмета, стручни сарадници и руководство школе заједнички осмишљавају наставне ситуације које подстичу ученике на анализу, аргументовање и критичко преиспитивање информација (Freire, 1970; Paul & Elder, 2006).
	Развој критичког мишљења не може бити ограничен на један наставни предмет или повремену активност. Савремени наставни програми полазе од интегративног приступа, према коме се критичко промишљање и медијска писменост развијају кроз све наставне области, али и кроз ваннаставне активности, школске пројекте и различите облике неформалног учења. На тај начин ученици стичу прилику да научена знања примењују у различитим контекстима и да повезују школско учење са свакодневним животом (Buckingham, 2003; UNESCO, 2021).
	Посебан значај има чињеница да су деца већ у најранијем узрасту изложена великом броју медијских порука. Телевизија, интернет, друштвене мреже и дигиталне платформе постали су један од најважнијих извора информација, али и вредносних образаца. Истраживања показују да ученици често прихватају медијске садржаје без довољног преиспитивања њихове истинитости, поузданости и намере аутора. Управо због тога медијска писменост подразумева много више од техничког коришћења дигиталних уређаја – она подразумева разумевање начина на које медији обликују стварност, утичу на ставове публике и користе различите технике убеђивања (Potter, 2019; Hobbs, 2010).
	Савремени наставник има улогу модератора процеса учења, а не искључиво преносиоца знања. Његов задатак је да код ученика развија навику постављања питања, аргументованог дијалога, критичког вредновања извора и преузимања одговорности за сопствене ставове. Наставне активности које подстичу дискусију, дебату, решавање проблема, анализу медијских садржаја и пројектно учење показале су се као најефикаснији начини развијања критичког мишљења (Ennis, 2011; Paul & Elder, 2006). Значај оваквог приступа постаје још већи у условима све учесталијег ширења
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	ширења дезинформација, лажних вести и различитих облика медијске манипулације. Ученици који нису оспособљени да критички анализирају медијске поруке лакше постају жртве манипулације, док развијена медијска писменост доприноси њиховој интелектуалној самосталности, одговорном доношењу одлука и активном учешћу у демократском друштву (European Commission, 2018; UNESCO, 2021).
	Полазећи од ових теоријских поставки, у Основној школи „Змај Јова Јовановић“ критичко мишљење и медијска писменост представљају једно од кључних развојних опредељења школе. Ове компетенције се не развијају као издвојене теме, већ се систематски интегришу у наставу српског језика и књижевности, додатну наставу, слободне наставне активности, обогаћени једносменски рад и бројне школске пројекте.

	Развијање критичког мишљења и медијске писмености у наставној пракси
	Теоријска сазнања о критичком мишљењу и медијској писмености добијају пун смисао тек када се систематично примењују у наставној пракси. Зато је у Основној школи „Змај Јова Јовановић“ развијен модел рада који подразумева да се ове компетенције не изучавају као издвојен наставни садржај, већ се прожимају кроз различите облике наставног и ваннаставног рада.
	Основни принцип оваквог приступа јесте активно учешће ученика у процесу учења. Уместо репродукције готових чињеница, ученици се подстичу да постављају питања, образлажу ставове, процењују поузданост извора, упоређују различите интерпретације и аргументовано бране сопствено мишљење. Наставник има улогу организатора и ментора који усмерава процес учења, ствара подстицајну атмосферу за размену мишљења и подстиче ученике на самостално закључивање (Freire, 1970; Paul & Elder, 2006).


	Методички приступ развијању критичког мишљења и медијске писмености
	Развијање критичког мишљења и медијске писмености у настави заснива се на активном учешћу ученика у процесу учења. Савремена методика наставе српског језика и књижевности полази од становишта да ученик није пасиван прималац информација, већ активан учесник који кроз анализу, истраживање, аргументовање и сарадњу конструише сопствено знање (Илић, 2015; Вилотијевић, 1999). У складу са тим, у наставној пракси Основне школе „Змај Јова Јовановић“ примењује се више међусобно повезаних методичких приступа.
	Интерпретација књижевног текста као подстицај критичком мишљењу
	Настава књижевности представља један од најпогоднијих простора за развијање критичког мишљења, јер ученицима омогућава да преиспитују поступке ликова, анализирају различите вредносне системе и формирају аргументоване ставове. Интерпретација књижевног дела не завршава се препричавањем радње или описивањем ликова, већ подразумева анализу мотива, моралних дилема, узрочно-последичних
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	последичних односа и различитих могућности тумачења текста (Илић, 2015).
	Током наставе ученици се подстичу да образлажу своје ставове питањима попут: Да ли је поступак књижевног јунака оправдан? Које су последице његових одлука? Како би се исти проблем решавао у савременом друштву? На који начин би медији могли да представе исти догађај? Оваква питања развијају способност аргументованог закључивања, разумевања различитих перспектива и критичког преиспитивања сопствених уверења (Paul & Elder, 2006).
	Посебан значај има повезивање књижевних садржаја са актуелним друштвеним темама. На тај начин ученици уочавају да књижевност није изолован систем знања, већ средство за разумевање савременог света и медијских интерпретација стварности.

	Анализа медијских садржаја
	Медијска писменост развија се кроз систематичну анализу различитих медијских форми – новинских текстова, телевизијских прилога, интернет портала, друштвених мрежа, реклама и видео-садржаја. Циљ није само разумевање садржаја, већ откривање начина на који су медијске поруке конструисане и какве ефекте производе на публику (Buckingham, 2003; Potter, 2019).
	Ученици приликом анализе медијских садржаја одговарају на низ истраживачких питања:
	Ко је аутор поруке?
	Коме је порука намењена?
	Који је њен основни циљ?
	Које чињенице су представљене, а које су изостављене?
	Које технике се користе како би се привукла пажња публике?
	Да ли је реч о чињеници, ставу или реклами?
	Постоје ли поузданији извори који потврђују исте информације?
	Овакав начин рада постепено развија код ученика навику проверавања информација, критичког вредновања извора и препознавања различитих облика медијске манипулације, што представља један од основних циљева медијског образовања (Hobbs, 2010; UNESCO, 2021).

	Дебата као метода активног учења
	Као једна од најефикаснијих наставних метода показала се дебата, јер обједињује развој комуникацијских способности, критичког мишљења, сарадње и културе дијалога. За разлику од традиционалне дискусије, дебата захтева од ученика да аргументују ставове, користе релевантне доказе, пажљиво слушају саговорнике и критички процењују изнете аргументе (Ennis, 2011).
	Реализација дебате у настави обично обухвата неколико фаза:
	избор теме,
	прикупљање и анализу информација,
	формирање аргумената,
	јавну расправу,
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	заједничку анализу и вредновање аргументације.
	Посебна вредност дебате огледа се у томе што ученици уче да различито мишљење не доживљавају као сукоб, већ као прилику за размену аргумената и заједничко трагање за најбољим решењем. Истовремено развијају способност јавног наступа, самопоуздање и одговорност за изговорену реч.

	Пројектно учење и ученичка медијска продукција
	Поред редовне наставе, значајан допринос развијању критичког мишљења и медијске писмености дају пројектне активности. Пројектно учење омогућава ученицима да повежу знања из више наставних области, преузму одговорност за сопствени рад и активно учествују у решавању реалних проблема (Thomas, 2000).
	Ученичка медијска продукција има посебан образовни значај јер ученици више нису само корисници медија већ постају њихови ствараоци. Кроз планирање, истраживање, писање сценарија, снимање, интервјуисање, монтажу и јавно представљање садржаја, ученици непосредно стичу искуство о томе како настају медијске поруке и које све одлуке утичу на њихов коначан изглед. Управо овај процес представља један од најефикаснијих начина развијања медијске писмености (Buckingham, 2003; Hobbs, 2010).


	Школски медијски пројекат „Змај ТВ“ као пример добре праксе
	Један од најзначајнијих облика развијања критичког мишљења и медијске писмености у Основној школи „Змај Јова Јовановић“ јесте ученички медијски пројекат „Змај ТВ“. Пројекат је настао као потреба да се наставни процес прошири изван оквира учионице и да се ученицима омогући активно учешће у креирању медијских садржаја. Уместо да буду искључиво конзументи медија, ученици постају њихови аутори, истраживачи и критички процењивачи, чиме медијска писменост добија практичну и функционалну димензију (Buckingham, 2003; Hobbs, 2010).
	Основна вредност пројекта огледа се у томе што ученици пролазе кроз све фазе медијске продукције. Од избора теме и прикупљања информација, преко писања сценарија и припреме интервјуа, до снимања, монтаже и јавног представљања готовог прилога, свака активност подразумева анализу, критичко промишљање, сарадњу и преузимање одговорности за објављени садржај.
	У раду на школској телевизији ученици обављају различите улоге у складу са својим интересовањима и способностима. Неки учествују у осмишљавању тема и прикупљању података, други воде интервјуе, припремају текстове, снимају или монтирају прилоге, док поједини ученици преузимају улогу водитеља и презентера. Оваква организација рада омогућава развијање различитих компетенција и подстиче тимски дух, међусобно уважавање и поделу одговорности.
	Посебан значај има избор тема које су блиске ученицима и локалној заједници. Школске свечаности, културне манифестације, значајни јубилеји, хуманитарне активности, репортаже, интервјуи, књижевни и историјски садржаји, као и актуелна питања
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	питања из живота школе, постају повод за истраживачки рад и медијско представљање. На тај начин ученици уче да препознају значај информације, проверавају њену тачност и размишљају о одговорности коју носи јавно саопштена реч.
	Рад на медијским садржајима посебно доприноси развијању функционалне писмености. Ученици усавршавају усмено и писмено изражавање, уче да јасно формулишу питања, логички организују текст, прилагођавају стил различитим жанровима и критички вреднују сопствени рад. Истовремено стичу искуство јавног наступа, развијају самопоуздање и осећај одговорности према публици којој се обраћају.
	Важна карактеристика пројекта јесте његова међупредметна природа. У реализацији појединих емисија повезују се садржаји српског језика и књижевности, историје, географије, ликовне и музичке културе, информатике и технике и технологије. На тај начин ученици уочавају међусобну повезаност наставних области и стичу функционална знања која могу применити у различитим животним ситуацијама.
	Посматрано из угла наставника, „Змај ТВ“ представља и значајан облик формативног праћења ученичког напредовања. Током рада могу се уочити развој комуникацијских вештина, способност сарадње, критичког промишљања, креативности, самосталности и преузимања иницијативе. За разлику од традиционалних облика провере знања, медијски пројекти омогућавају праћење процеса учења, а не само коначног резултата. Ефекти оваквог начина рада видљиви су у већој мотивацији ученика за учење, већој слободи јавног изражавања, развијенијој способности аргументоване расправе, већој спремности за сарадњу и одговорнијем односу према информацијама које пласирају у јавност. Ученици постепено усвајају навику да проверавају изворе, критички анализирају медијске поруке и разликују проверене информације од мишљења, претпоставки или дезинформација.
	Пројекат је током година постао препознатљив део идентитета школе и пример успешног повезивања наставе, медијске писмености и ученичког стваралаштва. Његова вредност није само у произведеним медијским садржајима, већ пре свега у процесу учења који ученике оспособљава за активно, одговорно и критичко учешће у савременом медијском окружењу.

	Примери ученичких медијских производа
	Издвојени примери ученичких медијских производа настали кроз пројекат су следећи:
	Репортажа „Ружин гроб“ која представља пример документарно-репортажног новинарског жанра у коме су ученици самостално прикупљали информације, реализовали интервјуе, снимали и монтирали прилог. Доступна је на: https://www.youtube.com/watch?v=hOn8pJYTMjk
	Ученичка реклама која показује како ученици примењују знања о убедљивој комуникацији, визуелним и аудитивним средствима и техникама оглашавања приликом осмишљавања сопствене медијске поруке. Доступна је на: https://www.youtube.com/watch?v=K3-Hqw-BR-A
	телевизијске  сниматеља
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	Емисије школске телевизије „Змај ТВ“ које представљају примере ученичке телевизијске продукције у којој ученици преузимају улоге новинара, водитеља, сниматеља, монтажера и уредника, развијајући вештине тимског рада и критички однос према медијским садржајима. Доступне су на:
	https://www.youtube.com/watch?v=sMuCHpgrleE&t=42s
	https://www.youtube.com/watch?v=TeK88I0mTc0
	https://www.youtube.com/watch?v=nsCkzIcDenw.
	Интерактивни постер који представља пример дигиталног образовног материјала који интегрише текст, фотографије, видео-записе, хипервезе и друге мултимедијалне елементе, омогућавајући корисницима активно истраживање садржаја и развијање дигиталних и медијских компетенција.

	Изазови и могућности унапређења
	Иако искуство показује да интеграција критичког мишљења и медијске писмености у наставни процес доноси бројне образовне користи, њена реализација није без изазова. Најчешће потешкоће односе се на ограничено време предвиђено наставним планом, различит ниво дигиталних компетенција наставника и ученика, неуједначену техничку опремљеност школа, као и потребу за континуираним стручним усавршавањем наставника у области медијског образовања (UNESCO, 2021).
	Додатни изазов представља брз развој дигиталних медија и платформи, због чега се наставни приступи морају непрестано прилагођавати новим облицима комуникације. Медијска писменост није статична компетенција, већ динамичан процес који захтева стално праћење савремених медијских токова, критичко преиспитивање нових извора информација и развијање нових методичких приступа (Potter, 2019).
	Искуство Основне школе „Змај Јова Јовановић“ показује да се већина наведених изазова може успешно превазићи добрим планирањем наставе, сарадњом наставника различитих предмета, подршком руководства школе и укључивањем ученика у пројектне активности. Посебно значајним показало се повезивање редовне наставе са слободним наставним активностима, додатном наставом и школским медијским пројектима, јер се на тај начин ученицима омогућава више простора за истраживање, сарадњу и креативно изражавање.
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	Перспективу даљег развоја представља јачање сарадње школе са локалном заједницом, медијским кућама, установама културе и високошколским институцијама. Таква сарадња омогућава ученицима непосредан увид у професионалне стандарде медијског рада и додатно оснажује развој њихових комуникацијских и грађанских компетенција.

	Закључак
	Развијање критичког мишљења и медијске писмености представља један од основних задатака савремене школе. У времену интензивног развоја дигиталних медија и све већег броја информација којима су ученици изложени, школа има одговорност да их оспособи не само за стицање знања већ и за њихово критичко преиспитивање, вредновање и одговорну примену.
	Пример праксе Основне школе „Змај Јова Јовановић“ показује да се систематичним интегрисањем критичког мишљења и медијске писмености у редовну наставу, додатну наставу, слободне наставне активности и школске пројекте могу успешно развијати кључне компетенције ученика. Посебан допринос том процесу даје ученички медијски пројекат „Змај ТВ“, који ученицима омогућава да кроз непосредно искуство истовремено буду истраживачи, аутори и критички тумачи медијских садржаја.
	Представљени модел рада потврђује да медијска писменост није издвојена наставна тема, већ интегративни принцип који прожима различите наставне предмете и облике образовно-васпитног рада. Кроз анализу медијских порука, дебате, интерпретацију књижевних текстова и ученичку медијску продукцију ученици развијају аналитичко мишљење, аргументовано изражавање, сарадњу, креативност и одговорност.
	Искуства приказана у овом раду указују да овакви облици наставе значајно повећавају мотивацију ученика и доприносе развоју компетенција неопходних за активно учешће у савременом демократском друштву. Због тога се модел интеграције критичког мишљења и медијске писмености може препоручити као пример добре праксе и другим школама које настоје да унапреде квалитет наставног процеса.
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	Увод
	Савремени образовни системи све више наглашавају потребу за развијањем функционалних знања и компетенција које ће ученицима омогућити успешно сналажење у свакодневном животу, наставку школовања и активном учешћу у савременом друштву. У условима убрзаног технолошког развоја, дигитализације и глобалних друштвених промена, школа више не може бити искључиво место преношења готових информација, већ простор у којем се развијају способности критичког мишљења, сарадње, креативности, самосталности и одговорности (Ивић и сар., 2001). Образовање је стога усмерено ка оспособљавању ученика за целоживотно учење, прилагођавање новим околностима и примену знања у различитим животним сутацијама. Традиционални приступ настави, заснован на строгој подели наставних области, показује бројна ограничења, будући да често резултира парцијалним и недовољно интегрисаним знањем, без јасног увида у њихову повезаност и функционалност. Ученици неретко доживљавају наставне садржаје као апстрактне и удаљене од сопственог искуства, што може резултирати смањеном мотивацијом за учење и површним усвајањем знања. Управо из тог разлога, савремена педагошка теорија и наставна пракса све више истичу значај интердисциплинарне и пројектне наставе као начина да се знања интегришу, функционализују и учине смисленим и блиским ученицима.
	Посебан значај интердисциплинарна настава има у разредној настави, где један учитељ реализује наставу из више предмета. Та чињеница пружа изузетне могућности за повезивање наставних садржаја и осмишљавање интегрисаних наставних активности које полазе од интересовања, искуства и реалних животних ситуација ученика. У таквом наставном окружењу, учитељ има улогу креатора и организатора наставног процеса, који различите области знања повезује у смислену целину, прилагођену узрасту и развојним карактеристикама ученика.
	СТРЕАМ (STREAM) приступ настави представља савремени модел интегрисаног учења који одговара захтевима образовања за 21. век. Овај приступ омогућава холистички развој ученика јер обједињује когинитвне, психомотирне, социјалне и емоционалне аспекте учења. Учење се одвија кроз реалне. животне и ученицима блиске активности, чиме се подстиче активно учешће ученика и преузимање одговорности за сопствени процес учења.
	Посебно место у оквиру овог пројекта заузима предмет дигитални свет, који је функционално
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	функционално интегрисан у све фазе рада. Ученици су, уз подршку учитеља, користили интернет као извор информација за истраживање рецепата за израду скова од руже, зове и багрема. Овакво истраживање није било усмерено само на прикупљање података већ и на њихово критичко сагледавање и вредновање. Ученици су упоређивали рецепте пронађене на интернету са рецептима прикупљеним у породичном окружењу – од мама, бака, тетки, стрина и комшиница – чиме је остварена значајна паралела између савремених дигиталних извора и усменог народног наслеђа. На тај начин, предмет дигитални свет добио је снажну васпитну димензују. Ученици су развијали свест о значају народне традиције, породичног знања и културног идентитета, истовремено стичући дигиталне компетенције и вештине критичког коришћења интернета. Поређењем дигиталних и традиционалних рецепата, ученици су уочавали сличности и разлике у састојцима, поступцима и редоследу корака, што је допринело развоју аналитичког и критичког мишљења (Милић и Јелић, 2022).
	Током целопкуног пројекта ученици су самостално фотографисали и снимали поједине фазе рада – од боравка у природи до брања цветова, преко припреме и израде сокова, до креативних и завршних активности. Оваквим приступом подстицано је одговорно и сврсисходно коришћење дигиталних уређаја, као и развијање способности дкументовања процеса учења. Настали дигитални материјали коришћени су за анализу рада, презентацију резултата и рефлексију о процесу учења.
	Посебна педагошка вредност пројекта огледа се у томе што су ученици, кроз процес израде сокова, на конкретан и њима разумљив начин усвојили појам алгоритма, односно схватили да се сваки сложенији задатак реализује кроз јасно дефинисане и логички повезане кораке. Процес израде сока – од припреме материјала, преко редоследа радњи, до финалног производа – послужио је као пример алгоритамскиг размишљања, што представља важан темељ за даљи развој дигиталне писмености и разумевање основа програмирања.
	Пројекат „Повратак природи – правимо сок од руже, зове и багрема“ настао је као одговор на потребу да се ученицима омогући непосредан контакт са природом, развије свест о значају животних навика и подстакне одговоран однос према животној средини. Истовремено, пројекат је имао циљ да наставне садржаје из различитих предмета повеже у јединствену целину засновану на искуственом учењу, сарадњи и практичном раду, уз развијање емпатије и друштвене одговорности код ученика.

	Теоријски приступ проблему
	Савремени приступи настави полазе од схватања да је ученик активни учесник у процесу учења, а не пасивни прималац готових знања. Овај став заснива се на конструктивистичким теоријама учења, које наглашавају да се знање гради кроз лично искуство, интеракцију са окружењем и социјалну комуникацију (Ивић и сар., 2001). У таквом приступу, наставни процес се помера са репродуктивног усвајања чињеница ка разумевању, примени и повезивању знања у различитим контекстима.
	Према Пијажеу (Зотовић-Костић, 2023), когнитивни развој детета одвија се кроз активно деловање и решавање проблема, при чему дете конструише знање у складу са својим развојним могућностима. Ученик учи кроз манипулацију објектима, истраживање
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	истраживање и експериментисање, а нова знања гради ослањајући се на већ постојећа искуства. Са друге стране, Виготски истиче значај социјалне интеракције и сарадње у процесу учења, наглашавајући улогу наставника као посредника и водича кроз зону наредног развоја. Ове теоријске поставке чине основу савремених облика наставе који подстичу групни рад, дијалог, заједничко решавање проблема и активно учешће ученика (Ивић и сар., 2001).
	Пројектна настава представља један од најефикаснијих начина примене конструктивистичких принципа у наставној пракси (Бугарски, 2018). Она омогућава ученицима да кроз реалне и смислене задатке истражују, постављају питања, планирају активности и долазе до закључака. Знање се у овом процесу не доживљава као изолована чињеница већ као средство за разумевање света и решавање конкретних животних ситуација. Пројектна настава посебно је погодна за разредну наставу јер омогућава интеграцију различитих наставних области и прилагођавање активности развојим карактеристикама ученика.
	СТРЕАМ (STREAM) приступ настави представља проширени модел СТЕАМ (STEAM) образовања који у наставни процес укључује и читање, односно развој језичке и функционалне писмености као подршке учењу у свим областима. Овај приступ омогућава холистички развој ученика јер истовремено подстиче когнитивни, социјални и креативни развој, кроз интеграцију науке, технологије, инжењерства, уметности и математике. Учење се одвија у реалним и ученицима блиским контекстима, што доприноси већој мотивацији и трајнијем усвајању знања (Ивић и сар., 2001). У оквиру овог пројекта, СТРЕАМ (STREAM) модел је додатно обогаћен активностима физичког и здравственог васпитања кроз боравак у природи и практичан рад, чиме је подржан и моторички и здравствени аспект развоја ученика.
	Развој дигиталних компетенција ученика представља значајан аспект савременог образовања и природно је интегрисан у оквир СТРЕАМ (STREAM) пртиступа. У реализованом пројекту, дигиталне технологије коришћене су као средство за истраживање, прикупљање и обраду информација, као и за документовање и презентацију резултата рада. Ученици су користили интернет за проналажење рецепата за израду сокова, које су потом упоређивали са рецептима прикупљеним у породичном окружењу. На тај начин, дигитални извори нису представљали замену за традицију већ њену допуну и повод за критичко размишљање и анализу различитих информација (Милић, Јелић, 2022). Паралелно са дигиталним истраживањем, негована је и народна традиција, што је допринело повезивању школе, породице и локалне заједнице и оснаживању културног идентитета ученика.
	Један од значајних теоријсих аспеката овог пројекта односи се на развој алгоритамског мишљења код ученика. Алгоритамско мишљење подразумева способност да се проблем разложи на низ јасно дефинисаних корака који воде ка решењу. Иако се овај појам најчешће повезује са програмирањем, његови основи могу се развијати већ у млађем школском узрасту кроз свакодневне и ученицима блиске активности. Процес израде сока послужио је као конкретан пример алгоритма, где су ученици уочавали редослед радњи, њихову међусобну повезаност и значај тачног извршавања сваког корака.
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	Кроз овакве активности ученици су развијали логичко размишљање, способност планирања и предвиђања исхода, што представља важну основу за даље учење у области дигиталне писмености и програмирања. Истовремено, алгоритамско мишљење је повезано и са математичким компетенцијама јер подразумева разумевање редоследа, мерења, процене и контроле резултата.
	Са становишта педагошке праксе, СТРЕАМ (STREAM) пројекти омогућавају учитељу да преузме улогу фацилитатора и водича кроз процес учења, а не искључивог преносиоца знања. Учитељ осмишљава наставне ситуације, поставља оквире и подстиче ученике на истраживање, сарадњу и самостално закључивање. Оваква улога учитеља је у складу са савременим образовним циљевима и доприноси стварању подстицајног и мотивишућег наставног окружења.

	Методолошки оквир реализације пројекта
	Пројекат „Повратак природи – правимо ско од руже, зове и багрема“ реализован је током три недеље у оквиру редовне наставе у разредној настави, применом пројектне и интердисциплинарне наставе, у складу са СТРЕАМ (STREAM) приступом. Методолошки оквир рада заснован је на дескриптивно-аналитичком методу, са елементима школског акционог истраживања, што је омогућило систематско праћење процеса учења, активности ученика и ефеката пројекта на њихова знања, вештине и ставове.
	У току реализације пројекта коришћене су различите методе и облици рада: истраживачки рад, рад у групама и паровима, индивидуални рад, разговор, практичан рад, експериментални рад, као и креативне и презентационе активности (Ивић и сар., 2001). Наставне активности су пажљиво планиране тако да омогуће активно учешће свих ученика уз уважавање индивидуалних разлика и могућности за диференцијацију.
	Посебна пажња посвећена је повезивању наставних садржаја из различитих предмета:
	Природа и друштво (биљке, природно окружење, здраве навике, традиција),
	Математика (мере процене, рачунање трошкова и прихода),
	Српски језик (усмено изражавање, разговор, прикупљање и обрада информација),
	Ликовна култура (дизајн етикета и везуелни идентитет производа),
	Физичко и здравствено васпитање (боравак у природи, кретање, здрав начин живота),
	Дигитални свет (истраживање на интернету, дигитална документација, алгоритамско мишљење).
	Учитељ је током целог пројекта имао улогу организатора, координатора и фацилитатора, док су ученици били активни учесници који су самостално истраживали, предлагали решења, доносили одлуке и заједнички реализовали активности.
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	Фазе пројекта
	Прва фаза: истраживање и упознавање са природом
	Боравак у природи омогућио је непосредно искуство и повезивање наставних садржаја са реалним светом, док су истраживачке активности обухватале и функционалну примену дигиталних алата. Ученици су фотографисали уочене биљке и користили доступне онлајн изворе и апликације за препознавање врста, након чега су добијене информације упоређивали са сопственим запажањима и подацима из других извора. На тај начин, непосредно искуство било је повезано са дигиталним информацијама, а ученици су подстицани да не прихватају податке некритички већ да их проверавају и анализирају. Уз вођство учитеља, разговарало се о поузданости извора, разликама у приказаном информацијама и значају одговорног коришћења интернета. Посебна пажња посвећена је очувању природе, правилном понашању у природном окружењу и значају биљака за здравље људи. Овако осмишљена фаза допринела је развоју еколошке свести, истраживачког духа, дигиталних компетенција и способности критичког процењивања информација.

	Друга фаза: дигитално истраживање, практичне активности и експериментисање
	Друга фаза представљала је централни део пројекта и обухватала је дигитално истраживање, анализу рецепата и практичну израду сокова. Ученици су, уз подршку учитеља, истраживали рецепте за израду сокова од руже, зове и багрема, користећи интернет изворе. Истовремено, прикупљали су рецепте у породичном окружењу – од мама, бака, тетки, стрина и комшиница – чиме је у наставни процес укључена и локална заједница.
	Поређењем дигиталних и традиционалних рецепата ученици су уочавали сличности и разлике у састојцима, количинама и поступцима припреме. Оваква активност допринела је развоју критичког мишљења и разумевању да дигитални извори могу бити корисни, али да је важно процењивати њихову поузданост и вредност. Истовремено, негована је народна традиција и поштовање продичног знања.
	Практични део рада обухватио је брање цветова, мерење састојака, мешање, филтрирање и припрему сокова. Ученици су примењивали математичка знања кроз мерење запремине, масе и количине, као и кроз процењивање и контролу резултата. Током овог процеса ученици су на конкретном примеру разумели појам алгоритма, односно схватили да се израда сока реализује кроз јасно дефинисане и логички повезане кораке, чије редослед и тачност утичу на коначни резултат.
	Посебна вредност ове фазе огледа се у томе што су ученици током целог процеса самостално фотографисали и снимали поједине кораке рада. На тај начин развијане су дигиталне вештине, способност документовања процеса и одговорно коришћење дигиталних уређаја. Настали дигитални материјали касније су коришћени за анализу рада и презентацију резултата.
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	Трећа фаза: креативност, предузетништво и друштвена одговорност
	У завршној фази пројекта активности су биле усмерене на креативни рад, планирање и развијање друштвене одговорности. Ученици су осмишљавали назив производа, дизајнирали етикете и визуелни идентитет сокова, а за сваку врсту сока креирали су и одговарајуће слогане. Креирани слогани одликовали су се духовитошћу и тематском повезаношћу са конкретном врстом сока, што је допринело аутентичности и препознатљивости производа. На тај начин, интегрисана су знања из ликовне културе, српског језика и дигиталних вештина, а ученици су развијали креативност, језичку изражајност и способност обликовања смислене и привлаче поруке. Истовремено, рачунали су трошкове производње, планирали буџет и процењивали могући приход, чиме су стицали основна знања из области финансијске писмености и развијали предузетничке компетенције.
	Пројекат је заокружен представљањем и продајом производа на школском догађају, а прикупљена средства донирана су у хуманитарне сврхе. Оваквим приступом код ученика су развијани емпатија, солидарност и осећај личне и заједничке одговорности, што представља значајан васпитни аспект целокупног пројекта.


	Резултати и дискусија
	Резултати реализације пројекта „Повратак природи – правимо ско од руже, зове и багрема“ указују на висок степен ученичке мотивације, ангажованости и активног учешћа у свим фазама рада. Ученици су показали изражено интересовање за наставне садржаје, нарочито у ситуацијама када су имали прилику да уче кроз практичан рад, истраживање и непосредно искуство. Пројекат је подстакао ученике да преузму одговорност за сопствени рад, да сарађују са вршњацима и да активно учествују у доношењу одлука.
	Посебно значајан резултат пројекта односи се на развој функционалних знања. Ученици су повезали теоријска знања из различитих наставних предмета са њиховом применом у реалним животним ситуацијама. Садржаји из математике добили су јасну практичну примену кроз мерење, процењивање и рачунање трошкова и прихода, док су садржаји из природе и друштва добили пуну смисленост кроз непосредан контакт са биљкама и природним окружењем. Истовремено, дигиталне технологије коришћене су као средство за истраживање, прикупљање и критичко поређење интернет извора са традиционалним рецептима, као и за фотографисање и документовање процеса рада. На тај начин ученици су развијали дигиталне компетенције у функцији учења, разумевајући значај одговорног и сврсисходног коришћења дигиталних уређаја.
	Један од најзначајнијих резултата пројекта односи се на развој алгоритамског мишљења. Ученици су кроз процес израде сокова, на њима близак и разумљив начин усвојили појам алгоритма као низа логички повезаних корака који воде ка остварењу циља. Овакво разумевање алгоритма представља важну основу за даље учење у области дигиталне писмености и програмирања, али и за развој логичког и систематичног размишљања у ширем смислу.
	Поред когнитивних исхода, пројекат је имао значајне васпитне ефекте. Неговањем народне
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	народне традиције, укључивањем породице и локалне заједнице у наставни процес и реализацијом хуманитарне активности, код ученика су развијани осећај припадности, емпатија и друштвена одговорност. Ученици су показали понос због сопственог доприноса и разумевања значаја солидарности и заједништва.

	Импликације за наставну праксу
	Реализација овог пројекта указује на бројне могућности примене СТРЕАМ (STREAM) приступа у разредној настави. Пројекти оваквог типа омогућавају учитељима да наставне садржаје планирају и реализују интегрисано, полазећи од интересовања ученика и реалних животних ситуација. На тај начин, наставни процес постаје функционалнији и ближи искуству ученика, што доприности дубљем разумевању садржаја и њиховој трајнијој примени.
	Практично искуство показује да овакви пројекти значајно утичу на повећање мотивације ученика, подстичу сарадњу и доприносе стварању подстицајног наставног окружења у ком се учење доживљава као смислена и корисна активност. Истовремено, ученици развијају истраживачки дух, креативност и способност примене знања у новим ситуацијама. Посебна вредност СТРЕАМ (STREAM) приступа огледа се у могућности природног повезивања наставних предмета, укључујући и функционалну примену дигиталних алата у процесу учења.
	У оваквом наставном контексту мења се и улога учитеља, који више није искључиви преносилац знања, већ организатор и фацилитатор процеса учења. Учитељ осмишљава наставне ситуације, подстиче ученике на истраживање и сарадњу и усмерава их ка самосталном закључивању. Ученици, са друге стране, постају активни учесници у процесу стицања знања, преузимају одговорност за сопствени рад и учење и развијају самопоуздање у решавању проблема.
	Импликације оваквог проступа превазилазе оквир појединачног пројекта. СТРЕАМ (STREAM) пројекти могу се прилагодити различитим наставним темама и узрастима ученика, што их чини применљивим у различитим образовним контекстима. Они омогућавају повезивање школе са породицом и локалном заједницом, доприносе неговању традиције и подстичу развој одговорног односа према природном окружењу.
	Оваква организација наставе у складу је са савременим образовним циљевима и концептом наставе усмерене ка ученику јер подстиче развој функционалних знања, социјалних и комуникацијских вештина, као и дигиталних компетенција, чиме се стварају услови за целокупни развој ученика.

	Закључак
	Пројекат „Повратак природи – правимо ско од руже, зове и багрема“ представља пример добре праксе који показује да СТРЕАМ (STREAM) приступ уз интеграцију наставног предмета дигитални свет и неговање народне традиције, може значајно допринети унапређивању наставне праксе у разредној настави. Кроз пројекнту наставу ученици стичу функционална, применљива и трајна знања, развијају дигиталне и алгоритамске компетенције, као и позитивне вредности и ставове.
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	Овакви пројекти доприносе целовитом развоју ученика и могу послужити као модел за даљу примену и унапређивање савремене наставе, у којој се школа повезује са природом, породицом и локалном заједницом.
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	Uvod
	Savremeno obrazovanje zahteva razvoj kompetencija koje prevazilaze granice pojedinačnih nastavnih predmeta. Kritičko mišljenje, rešavanje problema, saradnja i kreativnost postaju ključni ishodi učenja u 21. veku. U tom kontekstu, STEM pristup se prepoznaje kao model koji integriše nauku, tehnologiju, inženjerstvo i matematiku kroz problemski orijentisano i projektno učenje. Istraživanje o percepcijama nastavnika i budućih nastavnika pokazuje da projektno zasnovan STEM pristup doprinosi većoj angažovanosti učenika, boljem razumevanju sadržaja i razvoju veština primene znanja u realnim situacijama (Siew i et al., 2015).
	Efikasnost integrisanih STEM pristupa potvrđuju i nalazi o pozitivnim efektima na ishode učenja učenika, posebno kada je nastava osmišljena tako da podstiče aktivno učešće, interdisciplinarnost i povezivanje teorije i prakse (Wahono i sar., 2020). Ovakvi rezultati ukazuju na značaj pažljivo planiranih aktivnosti koje omogućavaju učenicima da znanje koriste u novim i kompleksnim kontekstima.

	Teorijski pristup
	STEM obrazovanje se u savremenim tumačenjima ne posmatra samo kao objedinjavanje nekoliko nastavnih oblasti, već kao promišljen pristup učenju koji podstiče povezivanje koncepata, interdisciplinarno razmišljanje i razvoj inovativnosti kod učenika. Naglašava se da njegova vrednost leži u integraciji sadržaja i u pripremi mladih za kompleksne zahteve savremenog društva i tržišta rada (Marrero et al., 2014). Na temeljima takvog razumevanja razvija se i STEAM pristup, koji uključivanjem umetnosti dodatno proširuje prostor za kreativno izražavanje i omogućava učenicima da probleme sagledavaju iz različitih perspektiva.
	Umetnost u STEAM konceptu doprinosi razvoju mašte, dizajnerskog razmišljanja i inovativnosti, kao i sposobnosti pronalaženja originalnih rešenja. Integracijom umetničkih, naučnih i matematičkih sadržaja razvijaju se ključne kompetencije 21. veka, među kojima se posebno izdvajaju kreativnost, kritičko mišljenje, komunikacija, saradnja, digitalna pismenost i preduzetništvo. U poređenju sa tradicionalnom nastavom, STEAM pristup omogućava interdisciplinarno učenje, veću motivaciju učenika i snažnije povezivanje školskog znanja sa realnim životnim situacijama.
	Jedan od najpogodnijih modela za realizaciju STEM i STEAM pristupa jeste projektna nastava. Ona podrazumeva organizaciju učenja kroz istraživanje problema, timski rad, postavljanje istraživačkih pitanja i kreiranje konkretnih rešenja ili proizvoda. Ovakav pristup omogućava prirodno povezivanje različitih disciplina oko zajedničkog problema. Učenici na taj način aktivno učestvuju u procesu učenja, razvijaju samostalnost, odgovornost i unutrašnju motivaciju
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	motivaciju, dok znanja postaju funkcionalnija i trajnija.
	Realizaciju ovakvih pristupa značajno podržava eTwinning, najveća evropska zajednica škola koja omogućava saradnju nastavnika i učenika kroz međunarodne projekte. Kroz eTwinning učenici razvijaju digitalne, jezičke, interkulturalne i saradničke kompetencije, dok nastavnici unapređuju profesionalne veštine kroz umrežavanje i razmenu primera dobre prakse. Posebna vrednost eTwinning projekata ogleda se u tome što omogućavaju povezivanje učenika iz različitih zemalja oko zajedničkih tema, čime se podstiče razvoj globalne perspektive i građanskih kompetencija.
	U skladu sa navedenim teorijskim polazištima, eTwinning projekti ŠTEAM-ajmo3 i ŠTEAM-ajmo4 zasnovani su na principima projektne i interdisciplinarne nastave, sa ciljem razvoja kreativnosti, kritičkog mišljenja i timskog rada kod učenika.

	Metodologija istraživanja
	Cilj istraživanja bio je da se ispita doprinos STEAM aktivnosti realizovanih kroz eTwinning projekat ŠTEAM-ajmo3, razvoju učeničkih kompetencija, kao i njihov uticaj na školsko postignuće učenika iz matematike. Poseban fokus stavljen je na promene u angažovanosti učenika, razumevanju nastavnih sadržaja i sposobnosti primene znanja u problemskim situacijama.
	Istraživanje je sprovedeno primenom metode studije slučaja, koja omogućava detaljno ispitivanje obrazovne prakse u realnom kontekstu učionice i pruža uvid u složene procese učenja koji nastaju tokom projektne i interdisciplinarne nastave.
	Uzorak istraživanja činilo je 15 učenika sedmog razreda Osnovne škole „Dušan Vukasović Diogen“ iz Bečmena, koji su tokom školske 2024/2025. godine učestvovali u eTwinning projektu ŠTEAM-ajmo3. Uzorak je odabran ciljano, s obzirom na to da su učenici bili direktno uključeni u realizaciju STEAM aktivnosti i predstavljaju relevantnu grupu za analizu efekata projektnog učenja.
	Za potrebe prikupljanja podataka korišćene su kvalitativne i kvantitativne metode, i to:
	analiza učeničkih radova i projektnih produkata (digitalni sadržaji, prezentacije, modeli i zadaci),
	sistematsko posmatranje učeničkih aktivnosti tokom realizacije projekta,
	analiza školskih postignuća učenika iz matematike,
	uporedna analiza rezultata ostvarenih na pismenim zadacima,
	komparativna analiza sa odeljenjima koja nisu učestvovala u projektu, radi dodatnog uvida u moguće efekte STEAM pristupa.
	Dobijeni podaci analizirani su primenom deskriptivne metode, kao i komparativne analize rezultata pre i nakon učešća u projektu. Na osnovu toga sagledani su efekti STEAM pristupa na učenička postignuća i razvoj kompetencija, uz poseban naglasak na promene u nivou razumevanja, motivacije i primene znanja u problemskim situacijama.
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	Primeri dobre prakse iz eTwinning projekta ŠTEAM-ajmo3
	Projekat ŠTEAM-ajmo3 je realizovan tokom školske godine 2024/2025 na eTwinning platformi, uz učešće škola iz Srbije, Hrvatske i Makedonije. Projekat je nagrađen Nacionalnom oznakom kvaliteta, što potvrđuje njegovu inovativnost i pedagošku vrednost.
	Aktivnosti su obuhvatale:
	Interdisciplinarne radionice (matematika, prirodne nauke, tehnologija, umetnost) u kojima su učenici kroz praktične eksperimente istraživali pojave iz svakodnevnog života,
	Upotrebu digitalnih alata za zajedničko kreiranje multimedijalnih sadržaja,
	Kolaborativne zadatke koji su podsticali timski rad, razmenu ideja i kritičko razmišljanje, ali i kreativnost učenika kroz umetničko izražavanje (drama, priča, muzika, boje…).
	Primeri interdisciplinarnih radionica
	Voće kao izvor napona: Učenici su pravili baterije od limuna i narandži, a potom merili njihov napon pomoću voltmetra.
	Hlebne računice: merimo, računamo i pečemo zajedno: Učenici su istraživali dijabetes, celijakiju, alergije na hranu i vegetarijanstvo. Sproveli su ankete i prikupili podatke o prehrambenim navikama i specifičnim potrebama svojih vršnjaka. Analizom tih podataka, učenici su odredili udeo učenika sa posebnim prehrambenim potrebama u školi „Matija Gubec” iz Čeminca u Republici Hrvatskoj (Slika 1) i rezultate istraživanja prikazali grafički. Zatim su istraživali bazu recepata za navedene grupe, izabrali neke od njih i pripremili ih za učenike škole povodom Dana hleba (Slika 2).
	Ekološki svesni, finansijski odgovorni: Učenici su istražili kako planirati kupovinu klima uređaja za svoju učionicu, uključujući analizu potreba učionice, finansijski budžet, istraživanje uticaja klima uređaja na životnu sredinu i osmišljavanje načina prikupljanja sredstava.
	Pozorište senki: Učenici su istraživali život i delo Nikole Tesle, napisali scenario za igrokaz, kreirali priču u slikama prema tekstu uz pomoć veštačke inteligencije i na kraju napravili pozorište senki (Slika 3).
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	Baranjski šokački vez: Učenici su oživeli baranjski šokački vez kreirajući čestitke za Božić. Povezali su prikazivanje ravni sa kulturnim nasleđem svog kraja i pisali poruke na nemačkom jeziku (Slika 4).
	Umetnost korenovanja: Učenici su na kreativan način povezali matematiku sa likovnom i muzičkom kulturom. Radili su u grupama, pri čemu su vrednost kvadratnog korena prikazivali pomoću boja – svakoj cifri dodelili su određenu nijansu, a potom su dešifrovali prikaze drugih grupa. Pored toga, koristeći MakeCode, kreirali su programe koji su „odsvirali“ kvadratni koren broja 3, 5 ili nekog drugog, tako što su svakoj cifri dodelili odgovarajući ton (Slika 5). Na ovaj način, učenici su kroz praktičan i interaktivan rad spojili matematičke pojmove sa umetničkim izražajem i tehnologijom.
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	Procenat i proporcija u kuhinji: Pošto su učenici na času istorije učili o Napoleonu, na času matematike su istraživali recept za francuske kroasane. Prvo su izračunavali procentualni udeo svakog sastojka u ukupnoj količini namirnica, a zatim su, primenom proporcije, odredili koliko koje namirnice je potrebno da bi pripremili kroasane za celu školu, s tim da je jedna smeša dovoljna za 24 kroasana. Na kraju, učenici su i praktično pripremili kroasane, pri čemu su posebnu pažnju posvetili razvijanju testa u što pravilniji krug i preciznom deljenju na 24 jednaka dela (Slika 6).
	Eksperimentom do formule: Učenici su istraživali kako se, koristeći formule za površinu kvadrata i jednakostraničnog trougla, može izračunati površina pravilnog dvanaestougla. Za to su koristili papirne modele i aplikaciju Matigon (Mathigon), kojom su pravilan dvanaestougao prekrivali figurama čiju su površinu već znali da izračunaju. Na ovaj način su kroz praktičan i vizuelan pristup otkrili formulu za izračunavanje površine pravilnog dvanaestougla, povezujući geometrijske pojmove sa aktivnim istraživanjem i eksperimentisanjem.
	Ekološki izazov: od podataka do vizije: Učenici su istraživali količinu različitih vrsta otpada koja se godišnje proizvede u Srbiji i Evropi, koristeći naučne izvore i statističke podatke. Rezultate su beležili pomoću naučnog zapisa broja, istovremeno analizirajući koliko vremena je potrebno da se različiti tipovi otpada razgrade u prirodi. Nakon prikupljanja i obrade podataka
	141
	podataka, učenici su kreativno primenili veštačku inteligenciju u Кanvi (Canva) kako bi kreirali vizuelne prikaze životne sredine kakvu bi želeli da imaju. Aktivnost je spojila istraživački rad, analizu podataka i digitalnu kreativnost, podstičući ekološku svest, kritičko razmišljanje i sposobnost prezentovanja naučnih informacija na vizuelno privlačan način.
	Poučna matematička priča: Učenici su kreirali poučne matematičke priče u kojima su glavni junaci bili mnogouglovi i krugovi. Kroz ove priče predstavljali su međuljudske odnose, isticali važnost tolerancije i poštovanja drugih, ali i osmišljavali načine da prikažu spoznaju i razvoj svojih ličnih vrlina (Slika 7). Aktivnost je spojila matematičko razmišljanje, kreativno pisanje i građansko vaspitanje, podstičući učenike da kroz simboliku geometrijskih figura istražuju i izraze socijalne i emocionalne teme.

	Upotreba digitalnih alata
	Upotreba digitalnih alata imala je značajnu ulogu u realizaciji projektnih aktivnosti, jer je omogućila učenicima da sarađuju, kreiraju i prezentuju sadržaje na savremen i interaktivan način. Alati poput Kanve (Canva) korišćeni su za dizajniranje postera, infografika i vizuelnih prikaza rezultata istraživanja, čime su učenici razvijali i estetsku dimenziju STEAM pristupa. Platforme poput Padlet, Lino i Wakelet služile su kao zajednički digitalni zidovi i kolekcije resursa, gde su učenici razmenjivali ideje, materijale i refleksije, podstičući kolaborativno učenje i vršnjačku podršku. Pored toga, alati poput DigiBord (DigiBoard) doprineli su interaktivnom predstavljanju ideja i zajedničkom rešavanju zadataka u realnom vremenu, dok je StoriDžupmer (StoryJumper) omogućio učenicima da kreiraju digitalne priče i ilustrovane knjige, povezujući naučne i matematičke sadržaje sa kreativnim izražavanjem.
	Posebnu ulogu u matematičkim istraživanjima imao je i Mathigon, koji je omogućio učenicima da kroz vizuelno interaktivne zadatke i manipulaciju geometrijskim oblicima otkrivaju matematičke formule, na primer za površinu pravilnog dvanaestougla. Na ovaj način učenici su povezivali teorijsko znanje sa praktičnim istraživanjem i vizuelnom prezentacijom podataka.
	Za prikupljanje podataka, izradu anketa i evaluaciju aktivnosti korišćen je MS Forms, dok je MS Teams omogućio organizaciju timskog rada, onlajn sastanke i kontinuiranu komunikaciju među učenicima i nastavnicima iz različitih škola. Posebnu kreativnu dimenziju povezivanja tehnologije i umetnosti dao je micro:bit, koji je učenicima omogućio da komponuju muziku na temu kvadratnog korena, spajajući programiranje, matematiku i muzičko izražavanje.
	Upotreba svih ovih digitalnih alata nije bila samo tehnička podrška, već ključni element razvoja
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	razvoja digitalne pismenosti, timskog rada, kreativnosti i kompetencija neophodnih za STEAM učenje.

	Kolaborativni zadaci
	Kolaborativni zadaci su podsticali timski rad, razmenu ideja i kritičko razmišljanje, ali i kreativnost učenika kroz umetničko izražavanje.
	Međunarodni STEM dan – Učenici su istraživali izume koji su oblikovali naš svet, od točka do električnog automobila. Pravili su rakete i avione od papira i plastičnih flaša, koje su potom lansirali, izrađivali lava lampu, dugu i vulkan, i savladavali izazove u eskejp rum (escape room) zadacima. Takođe su istraživali Fibonačijev niz, učestvovali u cirkularnim radionicama o strujnim krugovima i snimili podcast na temu STEM dana.
	Međunarodni dan inovativnosti i kreativnosti – Učenici su prepoznavali probleme u svojoj lokalnoj zajednici i osmišljavali inovativna rešenja za njihovo unapređenje. Istraživali su prostore za kvalitetno provođenje slobodnog vremena, bavili se problemom digitalnog nasilja i ukazivali na zagađenje mora otpadom. Razvijali su konkretne planove za rashlađivanje učionice, uključujući analizu potreba, troškova i uticaja na životnu sredinu, kao i osmišljavanje načina finansiranja. U okviru STEM izazova identifikovali su probleme u svojoj okolini i izrađivali modele i plakate svojih rešenja. Posebno su se fokusirali na kreiranje prototipa robota zaduženog za održavanje higijene školskog dvorišta, osmišljavanje načina za ozelenjavanje dvorišta, ali i dizajn pametnog stola koji bi učenicima sa problemima vida pomagao u savladavanju gradiva. Svoja rešenja su potom prezentovali vršnjacima, razvijajući timski rad, kreativnost i praktičnu primenu inovacija.


	Predstavljanje projekta ŠTEAM-ajmo4
	Projekat ŠTEAM-ajmo4 nadovezuje se na prethodni i produbljuje umetničku komponentu integracijom novih kreativnih formata i interaktivnih aktivnosti. Cilj je da učenici još intenzivnije povezuju naučne principe sa umetničkim interpretacijama i da kroz to razvijaju maštu, inovativnost i kulturnu svest. Planirane aktivnosti uključuju zajedničko obeležavanje tri važna datuma:
	Međunarodnog STEM dana,
	Dana bezbednog interneta,
	Međunarodnog dana kreativnosti i inovativnosti.
	Rezultati
	Na osnovu analize učeničkih radova, sistematskog posmatranja aktivnosti tokom realizacije projekta i analize školskih postignuća učenika mogu se uočiti pozitivni pomaci u njihovoj angažovanosti, motivaciji i postignućima iz matematike.
	Tokom realizacije projekta učenici su pokazivali veliko interesovanje za projektne aktivnosti i spremnost da aktivno učestvuju u svim fazama rada. Posebno su bili motivisani međunarodnom saradnjom sa vršnjacima iz partnerskih škola, jer su želeli da predstave kvalitetne proizvode i pokažu svoje znanje. Nastavnici su tokom sistematskog posmatranja uočili veću aktivnost učenika na časovima, izraženiju saradnju u timskom radu, veću samostalnost
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	samostalnost u rešavanju problema i veću spremnost za preuzimanje odgovornosti u zajedničkim zadacima i aktivnostima.
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	Teorijska osnova projekta
	Učitelji su kroz svoje obrazovanje koje kasnije provode u praksi, podučavani o različitim metodama i tehnikama poučavanja. Tako se kao najvažnije navode: metoda usmenog izlaganja, metoda demonstracije, čitanja i rada na tekstu, ponavljanja, provjeravanja i drugih tradicionalnih metoda. U provedbi svakoj od navedenih i sličnih metoda, učitelj se nalazi u centru poučavanja čime se usvajanje ishoda učenja kod učenika svodi na pamćenje činjenica i reprodukciju naučenih fraza koje su često učenicima nerazumljive, a u mnogim slučajevima nisu primjenjive u svakodnevnom životu i radu.
	Kroz godine rada u obrazovanju susrećemo se i sa suvremenim, aktivnijim metodama poučavanja poput izrade umnih mapa, multimedijalnog pristupa i korištenja različitih dostupnih sadržaja, izvanučioničke nastave, istraživanja i projekata. U takvim se načinima poučavanja učeniku pruža prilika da sadržaje uči iskustveno i na taj način da se osposobljava za promišljanje, zaključivanje i u konačnici za samostalnost u svakodnevnici, te kasnije za snalažljivost na tržištu rada.
	Suvremeni obrazovni sustavi sve više naglašavaju razvoj kompetencija koje učenicima omogućuju uspješno djelovanje u društvu obilježenom brzim tehnološkim, gospodarskim i društvenim
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	društvenim promjenama. Uz usvajanje predmetnih znanja, posebna se pozornost posvećuje razvoju kritičkog mišljenja, kreativnosti, komunikacije, suradnje i sposobnosti rješavanja problema. Takve se kompetencije najčešće povezuju s interdisciplinarnim pristupima učenju među kojima posebno mjesto zauzima STEAM obrazovanje (Deák & Kumar, 2024).
	STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) predstavlja proširenje STEM koncepta uključivanjem umjetnosti kao sastavnog dijela procesa učenja. Uključivanje umjetničkih područja omogućuje učenicima kreativnije pristupanje problemima, razvoj inovativnosti te povezivanje znanja iz različitih disciplina u smislene cjeline (Yakman, 2008). Suvremena istraživanja potvrđuju da STEAM pristup pozitivno utječe na razvoj digitalnih kompetencija, kreativnosti, suradničkih vještina i sposobnosti rješavanja problema te doprinosi većoj motivaciji učenika za uključivanje u prirodoslovna i tehnička područja (Deák & Kumar, 2024).
	Jedan od najučinkovitijih načina provedbe STEAM obrazovanja jest projektno učenje. Projektno učenje temelji se na istraživanju autentičnih problema i situacija iz stvarnoga života pri čemu učenici aktivno sudjeluju u planiranju, istraživanju, donošenju odluka i predstavljanju rezultata rada (Thomas, 2000). Takav pristup učenika stavlja u središte nastavnog procesa te omogućuje povezivanje teorijskih znanja s praktičnim iskustvima. Bell (2010) ističe da projektno učenje pridonosi razvoju samostalnosti, kritičkog mišljenja, komunikacijskih vještina i suradnje te učenike priprema za izazove suvremenog društva.
	Projektno učenje prirodno je povezano s integrativnom nastavom koja podrazumijeva povezivanje sadržaja različitih nastavnih predmeta oko zajedničke teme, problema ili istraživačkog pitanja. Integracija nastavnih područja omogućuje učenicima da znanja ne usvajaju fragmentirano, već da razumiju međusobnu povezanost pojava i njihovu primjenu u svakodnevnom životu. Drake i Burns (2004) naglašavaju kako interdisciplinarni pristup doprinosi dubljem razumijevanju sadržaja, većoj motivaciji učenika te stvaranju smislenijih iskustava učenja. Novija istraživanja potvrđuju da interdisciplinarni pristupi povećavaju angažiranost učenika i omogućuju učinkovitije povezivanje teorijskih sadržaja sa stvarnim problemima i izazovima (Rodríguez-Muñoz & Huincahue, 2023).
	Važnu sastavnicu suvremenog poučavanja predstavlja i suradničko učenje. U takvom obliku rada učenici zajednički planiraju aktivnosti, razmjenjuju iskustva, preuzimaju odgovornost za izvršavanje zadataka te aktivno sudjeluju u procesu učenja. Poseban oblik suradničkog učenja predstavlja vertikalna suradnja učenika različitih dobnih skupina. U tom modelu stariji učenici preuzimaju mentorsku ulogu i pružaju podršku mlađim učenicima u usvajanju novih znanja i vještina. Takav oblik rada temelji se na postavkama socijalnog konstruktivizma prema kojem se učenje odvija kroz socijalne interakcije i suradnju s kompetentnijim pojedincima (Vygotsky, 1978). Vertikalna suradnja doprinosi razvoju odgovornosti, samopouzdanja, komunikacijskih vještina i osjećaja pripadnosti školskoj zajednici.
	Polazeći od navedenih teorijskih postavki, projekt Maslina osmišljen je kao interdisciplinarni STEAM projekt koji objedinjuje istraživačko, iskustveno i suradničko učenje. Kroz aktivnosti učenika razredne i predmetne nastave tijekom dvije godine provođenja projekta, omogućeno je povezivanje prirodoslovnih, tehničkih, umjetničkih, društvenih i jezičnih područja te razvoj kompetencija potrebnih za cjeloživotno učenje. Projekt je učenicima pružio priliku da kroz istraživanje, stvaralaštvo i međusobnu suradnju povežu školske sadržaje sa stvarnim životnim
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	životnim iskustvima i kulturnom baštinom. Međupredmetno povezivanje ostvarujemo kroz projektni rad koji predstavlja najveći oblik integracije, koristeći sve njegove prednosti: rad učenika u školi, na terenu i kod kuće.

	Prva godina projekta
	Tijekom prve godine provođenja projekta učenici sedmih i osmih razreda su temu Maslina obradili kroz gotovo sve nastavne predmete koje učenici mogu pohađati u našoj školi. Uključili smo u projekt i izborne predmete stranih jezika, vjeronauka i informatike. Učenici su podijeljeni u grupe prema svojim interesima. Svaka grupa pokrivala je određeno područje nastavnog predmeta4.
	Jezično-kulturna grupa
	Jezično-kreativna grupa obuhvaćala je hrvatski jezik, engleski jezik, francuski jezik i njemački jezik te likovnu kulturu, glazbenu kulturu i tehničku kulturu. Učenici su čitajući zbirke pjesama hrvatskog pjesnika Jure Kaštelana, po kojem je naša škola dobila ime, pronašli pjesmu Stablo života. U tmurnom ozračju Kaštelanovih pjesama Stablo života nije odisalo takvim raspoloženjem. Kaštelan u pjesmi daje i motiv masline što je učenike potaknulo na povezivanje pjesme i projekta. Učenici su Kaštelanovu izvornu pjesmu na hrvatskom jeziku preveli na engleski, francuski i njemački jezik. Slijedeći motive oslikali su pjesmu te je uglazbili i otpjevali. Nastale uratke prijevoda, oslikavanja i uglazbljivanja učenici su spojili u kratak video uradak.
	U sklopu dijela tehničke kulture, učenici su istraživali kako teče proces obrade maslina za maslinovo ulje. Učenik koji je sudjelovao u radu prikazao je iz iskustva kako to rade njegovi djed i baka i kako su to radili u vrijeme kada nije bilo današnje mehanizacije. Dodatno istražujući, učenici su pronašli i kako kod kuće sami mogu napraviti maslinovo ulje. Svoj rad su prikazali pomoću prezentacije i plakata.

	Prirodoslovna grupa
	Prirodoslovna grupa obuhvaćala je biologiju, kemiju, fiziku i matematiku. Rad učenika te grupe sastojao se od istraživanja, eksperimenata, uspoređivanja i izračunavanja. Mjerili su i izračunavali gustoću maslinovog ulja koje koriste u kućanstvu, istraživali koje su sorte maslinovih ulja najzastupljenije na području Republike Hrvatske te koja je nutritivna vrijednost ploda masline i maslinovog ulja. Učenici su uspoređivali različite vrste maslinovog ulja te određivali koliko je maslina potrebno za dobivanje 1l ulja. Promatrali su kemijski sastav maslinova ulje te proučavali koje su dobrobiti za ljudski organizam pri njegovoj konzumaciji. Svoje radove su prikazali prezentacijama, plakatima i infografikama.

	Povijesno geografska grupa
	Učenici su primijetili kako maslina ne raste posvuda u svijetu i da civilizacija maslinovo drvo poznaje još od davnina što su uočili iz zapisa Biblije i Kur'ana. Zbog navedenog, učenici su svoje istraživanje usmjerili na povijesni pregled od početaka: divljih maslina, antičke Grčke i Rima
	Jednaki u STE(A)M-u
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	Rima sve do prerade maslina i osvajanja Novog svijeta. Istraživali su i važnost maslina i maslinovog ulja te pogodnost prostora za uzgoj maslina. Svoje su radove prikazali prezentacijama.

	Izborna grupa
	U ovoj grupi učenici su se bavili vjerskim aspektom i informatikom. U našoj školi učenici mogu birati katolički vjeronauk ili islamski vjeronauk. Učenici su u ovoj grupi napravili kratak dokumentarni film u kojem su usporedili što su spoznali o maslinama, maslinovim grančicama i maslinovom ulju kroz svoje vjere.

	Kreativna grupa
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	Druga godina projekta
	U drugoj godini provedbe projekta nastavljamo sa zajedničkim planiranjem i realizacijom učenika i učiteljica5.
	Drugi razred
	Počeli smo s maslinovim uljem u drugom razredu. S obzirom na iskustvo berbe maslina pojedinih učenika, dogovorili smo da ćemo pokušati samostalno izraditi maslinovo ulje. Iako se činilo kao „velik zalogaj“, ove smo aktivnosti uspješno izvršili.
	Učenici koji su sudjelovali u berbi maslina sa svojom obitelji, donijeli su maslinove grančice i plodove. Kroz razgovor navođenjem i heurističkim pristupom dolazili smo do odgovora na pitanja čemu nam mogu služiti maslinove grančice, a čemu plodovi. Prisjetili smo se da grančice koristimo na Cvjetnicu, za ukras u vazi ili kao vijenac koji smo samo izradili (Slika 2).
	Nadalje, plod masline služi nam za prehranu, a najpoznatiji proizvod ploda masline jest maslinovo ulje. Kroz razgovor zaključujemo kako je maslinovo ulje jedno od najzdravijih prirodnih prehrambenih ulja. S učenicima osmih razreda razgovaramo o postupku dobivanja ulja od plodova i dolazimo do ideje da ga napravimo sami. U tome nam pomaže istraživanje učenika osmih razreda koji nas vode u koracima izrade.
	Nakon odvajanja ploda od grane, bilo je potrebno zgnječiti plodove bez koštica i napraviti od njih kašoliku smjesu. Taj je dio odradila učiteljica nakon čega su učenici smjesu pomiješali s mlakom vodom. Pomiješanu smjesu potom su cijedili kroz cjedilo i gazu kako bi odvojili kruto od tekućeg.
	Kada je u posudi ostala samo tekućina bilo je potrebno ostaviti ju tridesetak minuta u posudi. Nakon toga, ulje je isplivalo na površinu i učenici su ga špricama prikupljali i odvajali u zasebnu posudu.
	Prije ulijevanja u bočicu s izrađenom etiketom, ulje je u posudi stajalo tjedan dana na suhom i tamnom mjestu.
	Slika 2. Vijenac od maslinovih grančica.
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	Kroz sve ove aktivnosti učenici su iskustveno mogli spoznati cijeli proces dobivanja maslinovog ulja, od ploda do proizvoda.

	Treći razred
	U sklopu projektnih aktivnosti učenici trećeg razreda zajedno sa svojim roditeljima sudjelovali su u zanimljivom i kreativnom zadatku pripreme obroka koji je sadržavao masline ili neki od proizvoda od maslina. Aktivnost se provodila u obiteljskom okruženju, a njezin je cilj bio potaknuti zajedničko provođenje vremena, razvijanje praktičnih životnih vještina te upoznavanje važnosti maslina i maslinovog ulja u svakodnevnoj prehrani.
	Uz mnogo druženja, veselja i suradnje, učenici i njihovi roditelji odabrali su recept po vlastitom izboru te zajedno pripremili obrok. Tijekom kuhanja fotografirali su pojedine faze rada i gotova jela, bilježili sastojke i postupak pripreme te izradili recepte. Na taj su način učenici razvijali svoje komunikacijske, organizacijske i digitalne kompetencije, ali i učili o zdravim prehrambenim navikama.
	Prikupljene fotografije i recepti podijeljeni su s ostalim sudionicima projekta, čime je stvorena bogata zbirka raznovrsnih ideja i primjera primjene maslina i proizvoda od maslina u svakodnevnoj prehrani. Ova je aktivnost dodatno osnažila suradnju škole i obitelji te omogućila učenicima da kroz praktičan rad, kreativnost i zajedničko iskustvo uče i međusobno razmjenjuju znanja.

	Četvrti razred
	Nakon što su učenici osmih razreda održali kratku radionicu o maslinama, njihovu prirodnom okruženju te važnosti koju imaju za turizam, kulturu i život lokalne zajednice, učenici četvrtih razreda sudjelovali su u kreativnoj književnoj aktivnosti. Kroz razgovor i različite poticaje upoznali su posebnosti uzgoja maslina, njihovu povezanost s mediteranskim načinom života te njihovu ulogu u očuvanju tradicije i identiteta kraja.
	Potaknuti novostečenim znanjima, učenici su stvarali vlastite pjesme i priče u kojima su maštovito prikazivali svijet maslina. U svojim radovima personificirali su stabla maslina, opisivali njihove pustolovine, razgovore s ljudima i prirodom te isticali vrijednosti poput zajedništva, strpljenja, rada i povezanosti s tradicijom. Kroz stihove i prozne tekstove izražavali su osjećaje, razvijali kreativnost i bogatili svoj jezični izričaj.
	Ova je aktivnost učenicima omogućila povezivanje stečenih znanja s umjetničkim stvaralaštvom te ih potaknula na promišljanje o važnosti očuvanja prirodne i kulturne baštine. Nastali radovi pokazali su veliku maštovitost, originalnost i sposobnost učenika da na kreativan način prenesu svoje dojmove i spoznaje o maslini kao simbolu života, tradicije i zajedništva.

	Foto knjiga projekta
	Aktivnosti učenika razredne nastave od berbe maslina, izrade maslinovog ulja i maslinovog vijenca objedinjene su u foto knjizi (Slika 5). Na njezinim se stranicama nalaze fotografije koje dokumentiraju različite faze projekta te vjerno prikazuju učenički trud, suradnju, istraživački duh i radost sudjelovanja u projektnim aktivnostima.
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	Slika 5. Foto-knjiga projekta.
	Uz fotografske zapise, foto knjiga sadrži i odabrane literarne radove učenika četvrtih razreda. U njoj su svoje mjesto pronašli i recepti učenika trećih razreda.
	Foto knjiga nije samo tiskani primjerak dijela projektnih radova, već i vrijedan dokument zajedničkog učenja, stvaranja i istraživanja. Ona predstavlja živopisno svjedočanstvo o iskustvima učenika, njihovoj kreativnosti i aktivnom sudjelovanju u upoznavanju kulturne i prirodne baštine. Istodobno čuva uspomene na projekt te omogućuje da stečena znanja, doživljaji i učenički radovi ostanu trajno zabilježeni kao podsjetnik na važnost očuvanja tradicije, zajedništva i lokalnog identiteta.
	Kako nastavna godina još nije gotova u planu je još nekoliko aktivnosti. Sve aktivnosti i radovi u prvoj i drugoj godini projekta prikazani su na web stranici6 projekta.


	Evaluacija projekta
	Projekt je tijekom dviju školskih godina okupio ukupno 166 učenika različitih uzrasta. U završnom vrednovanju sudjelovao je 101 učenik razredne nastave te 40 učenika predmetne nastave. Dio učenika uključenih u prvu godinu provedbe projekta u međuvremenu je završio osnovnoškolsko obrazovanje i nastavio školovanje u srednjim školama, zbog čega nisu sudjelovali u završnoj evaluaciji.
	Rezultati evaluacije pokazali su izrazito visoku razinu zadovoljstva među učenicima. Učenici predmetne nastave projekt su gotovo jednoglasno vrednovali ocjenom odličan. Posebno su istaknuli kako im se svidio način učenja nastavnih sadržaja Informatike kroz praktičan rad i projektne aktivnosti. Naglasili su da nastava nije bila monotona, da nisu bili usmjereni na čitanje sadržaja iz udžbenika te da su kroz istraživanje, stvaranje i suradnju lakše usvajali nova znanja. Kao jednu od najvećih vrijednosti projekta naveli su međupredmetno povezivanje sadržaja, ističući kako su iste pojmove i teme upoznavali iz perspektive različitih nastavnih predmeta, što im je omogućilo bolje razumijevanje i trajnije usvajanje znanja.
	Učenici razredne nastave također su projekt ocijenili ocjenom odličan. U svojim su odgovorima isticali zadovoljstvo zbog mogućnosti aktivnog sudjelovanja u različitim aktivnostima, samostalne izrade proizvoda i kreativnog izražavanja. Posebno im se svidjelo što su mogli učiti kroz iskustvo, istraživanje i stvaralaštvo te što su tijekom projekta stekli brojna nova znanja o maslinama, tradiciji i lokalnoj baštini.
	Jednaki u STE(A)M-u
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	Zaključak
	Projekt Maslina pokazao je kako interdisciplinarni, projektno usmjeren i STEAM pristup učenju može uspješno povezati sadržaje različitih nastavnih predmeta te učenicima omogućiti stjecanje znanja kroz istraživanje, iskustvo, suradnju i stvaralaštvo. Tijekom dvogodišnje provedbe učenici razredne i predmetne nastave aktivno su sudjelovali u brojnim istraživačkim, praktičnim i kreativnim aktivnostima povezanima s maslinom kao prirodnim, gospodarskim i kulturnim resursom, povezujući školsko učenje sa stvarnim životom i lokalnom zajednicom.
	Konkretni rezultati projekta vidljivi su kroz izrađene prezentacije, plakate, infografike, dokumentarne filmove, literarne radove, prijevode i uglazbljivanje pjesme Jure Kaštelana, programiranje te izradu foto-knjige projekta. Posebno vrijedan rezultat predstavlja iskustveno upoznavanje procesa proizvodnje maslinova ulja, pri čemu su učenici samostalno prošli sve faze – od berbe plodova do dobivanja gotovog proizvoda. Uz to, istraživali su nutritivna svojstva i kemijski sastav maslinova ulja, određivali njegovu gustoću, uspoređivali različite vrste ulja te proučavali povijesni, geografski i gospodarski značaj masline.
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	Posebna vrijednost projekta očituje se u njegovim trajnim učincima. Osnažena je suradnja između učenika, učitelja, roditelja i lokalne zajednice, a škola se potvrdila kao mjesto susreta znanja, iskustva i zajedničkog stvaranja. Nastali materijali i proizvodi ostaju trajna vrijednost projekta te mogu služiti kao primjer dobre prakse i poticaj za buduće generacije učenika.
	Dobiveni rezultati potvrđuju da integracija STEAM pristupa, projektnog učenja i vertikalne suradnje predstavlja učinkovit model poučavanja koji povećava motivaciju učenika, omogućuje dublje razumijevanje nastavnih sadržaja te razvija kompetencije potrebne za cjeloživotno učenje. Međutim, najvrjedniji rezultat projekta nisu samo stečena znanja i izrađeni proizvodi, već vrijednosti koje su učenici usvojili – odgovornost, suradnja, poštovanje, empatija, ustrajnost i vjera u vlastite mogućnosti. Upravo te vrijednosti ostavljaju najdublji trag i potvrđuju da se zajedničkim radom, predanošću i željom za učenjem mogu ostvariti iznimni rezultati.
	156
	Literatura
	Bell, S. (2010). Project-based learning for the 21st century: Skills for the future. The Clearing House: A Journal of Educational Strategies, Issues and Ideas, 83(2), 39–43.
	Deák, C., & Kumar, B. (2024). A systematic review of STEAM education's role in nurturing digital competencies for sustainable innovations. Education Sciences, 14(3), 226. https://doi.org/10.3390/educsci14030226.
	Rodríguez-Muñoz, C., & Huincahue, J. (2024). Interdisciplinary practices for teaching biology: A systematic review. Journal of Biological Education. Advance online publication. https://doi.org/10.1080/00219266.2024.
	Thomas, J. W. (2000). A review of research on project-based learning. Autodesk Foundation.
	Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological processes. Harvard University Press.
	Yakman, G. (2008). STEAM education: An overview of creating a model of integrative education. Pupils' Attitudes Towards Technology (PATT) Conference Proceedings.
	Jednaki u STE(A)M-u
	157
	Željka Polić
	OŠ „Braća Seljan“ Karlovac, Republika Hrvatska

	Karolina Borak
	OŠ „Braća Seljan“ Karlovac, Republika Hrvatska


	Primjena AI u istraživanju
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	Uvod
	Integracija umjetne inteligencije i digitalnih alata u suvremeni obrazovni proces predstavlja snažan oslonac učiteljima u kreiranju personaliziranog i istraživački orijentiranog nastavnog okruženja. Učenici istražuju evoluciju znanstvenih postignuća, transformirajući se iz pasivnih promatrača u aktivne istraživače povijesnih činjenica i tehnološkog napretka na nastavnim satovima povijesti, informatike i prirode i društva. Implementacija AI alata postaje kognitivni alat koji olakšava strukturiranje kompleksnih sadržaja, potiče kritičku analizu informacija te snaži prezentacijske i socijalne vještine kroz timski rad. Ovakav metodički pristup ne samo da trenutačno povećava učenički angažman i unutarnju motivaciju, već sustavno razvija digitalne kompetencije i inovativnost. U konačnici, cilj ovakve nastavne prakse je pripremiti učenike za kompleksne izazove u društvu znanja, razvijajući kod njih fleksibilnost i kritičko mišljenje kao temeljne alate za uspješno snalaženje u digitalnoj budućnosti.

	Alati umjetne inteligencije u nastavi
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	Aktivnosti učenika
	Aktivnosti učenika 3. razreda
	Aktivnosti učenika 7. razreda
	Dok su u 3. razredu dominirale kreativna igra i vizualizacija, u 7. razredu naglasak je stavljen na istraživački rad, autorsko stvaralaštvo i tehničku preciznost.
	Ovakav vertikalni razvoj aktivnosti pokazuje kako se isti alati mogu prilagoditi različitim kognitivnim razinama, osiguravajući pritom kontinuitet u razvoju kritičkog mišljenja i inovativnosti.

	Zaključak
	Istraživanje povijesnog razvoja tehnologije i doprinosa velikih znanstvenika uz podršku umjetne inteligencije predstavlja suvremen inovativan pristup koji uspješno spaja tehnologiju, znanost i kreativnost. Ovakav pristup omogućuje da se povijesni i znanstveni sadržaji, često percipirani kao apstraktni, približe učeničkom uzrastu, interesima i svakodnevnom digitalnom iskustvu. Implementacija AI alata pritom transformira učenike iz pasivnih primatelja informacija u aktivne istraživače i stvaratelje sadržaja.
	Korištenje umjetne inteligencije značajno olakšava pristup informacijama, ali njegova prava vrijednost leži u poticanju kritičkog mišljenja i inovativnosti. Učenici samostalnim postavljanjem upita, analizom generiranih odgovora i kreativnom produkcijom razvijaju ključne kompetencije za 21. stoljeće: digitalnu pismenost, suradničko učenje i vještinu rješavanja problema. Istovremeno, ovakav rad doprinosi popularizaciji znanosti, razvijajući kod djece i mladih intelektualnu radoznalost i odgovornost prema informacijama u digitalnom prostoru.
	U društvu brzih promjena, gdje znanost ima presudnu ulogu u rješavanju globalnih izazova, obrazovni sustav mora pružiti iskustva koja motiviraju na razmišljanje i otvorenost prema novim spoznajama. Integracijom AI alata u nastavu modernizirali smo nastavni proces, omogućili učenicima da prepoznaju vlastiti potencijal kao budućih inovatora, opremajući ih vještinama nužnima za uspješno snalaženje i djelovanje u suvremenom svijetu.

	Literatura
	161
	Sofija Štefanac Klobučar
	OŠ „Ivan Benković“ Dugo Selo, Republika Hrvatska

	Danijela Knežević
	OŠ „Stjepan Radić“ Božjakovina, Republika Hrvatska


	Učimo živjeti dobro – školski programi za zdrave odnose

	STRUČNI PRILOG
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	Uvod
	Živimo u vremenu snažnog utjecaja digitalnih medija, društvenih mreža i ubrzanih društvenih promjena. Takvo okruženje donosi brojne vrijednosne izazove te povećanu izloženost nasilnim sadržajima, što ne zaobilazi ni naše učenike. U medijima gotovo svakodnevno nailazimo na vijesti o vršnjačkom nasilju u školama diljem zemlje, zbog čega je iznimno važno ne samo pravodobno uočiti i zaustaviti nasilje, nego i sustavno djelovati preventivno kako bi se njegova pojava smanjila na najmanju moguću mjeru. Temeljna svrha školskih preventivnih programa jest stvaranje sigurnog, zdravog i poticajnog školskog okruženja za učenike primjenom različitih oblika i metoda rada, kako bi se uspješno ostvarili ciljevi prevencije. Ciljevi koje želimo postići samom provedbom programa jesu prevencija svih oblika nasilja, povećanje sigurnosti učenika u školi, prevencija ovisnosti, poticanje i razvijanje zdravih stilova života i odnosa te prevencija školskog neuspjeha. U našim dvjema susjednim školama provodimo dva preventivna programa – Rescur: Na valovima i Abecedu prevencije.
	Preventivni programi u školi
	Abeceda prevencije
	Abeceda prevencije predstavlja konceptualni okvir za razvoj i implementaciju školskih preventivnih strategija koje povezuju međupredmetne teme i školske preventivne programe. U Abecedi prevencije razvijen je i minimalan skup aktivnosti, a tim se aktivnostima ostvaruju preduvjeti za ostvarivanje specifičnih ciljeva preventivnih programa. Abecedu prevencije osmislile su socijalne pedagoginje koje dolaze iz Agencije za odgoj i obrazovanje, znanstvene zajednice, Ministarstva znanosti, obrazovanja i mladih, Nastavno-kliničkog centra Edukacijsko-rehabilitacijskog fakulteta, te voditeljice županijskih stručnih vijeća, umirovljenice, stručne suradnice mentorice i savjetnice. Abeceda prevencije sadrži specifične ciljeve koji jačaju samopoštovanje i izgradnju pozitivne slike o sebi kako bi učenik mogao prepoznati vlastite sposobnosti, potiču slobodno izražavanje vlastite osobnosti i uočavanje vlastitog doprinosa zajednici. Također, razvijaju suradničke socijalne vještine koje omogućuju uspostavljanje kvalitetnih međuljudskih odnosa, zadovoljavanju osobnih potreba bez narušavanja potreba drugih, te potiču međusobno razumijevanje, podršku, osjećaj pripadnosti i prijateljstvo. Na kraju, ovim preventivnim programom, učenici usvajaju vještine nenasilnog rješavanja sukoba koje im pomažu slušati i razumjeti druge, pregovarati, usklađivati stavove i suočavati se s nesuglasicama uz očuvati vlastiti i tuđi integritet (Agencija za odgoj i obrazovanje, 2022).
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	Rescur: Na valovima
	Rescur: Na valovima međunarodni je europski program za razvoj psihičke otpornosti djece predškolske i osnovnoškolske dobi od četvrte do dvanaeste godine. Projekt je osmišljen kao odgovor na suvremene potrebe i izazove s kojima se djeca danas suočavaju, s ciljem razvoja vještina i kompetencija koje će im pomoći u njihovu uspješnom prevladavanju. Otpornost, koju programom razvijamo kod učenika, jest sposobnost osobe da zdravo raste, razvija se i napreduje unatoč preprekama, a to se uči, vježba i dalje razvija. I ovaj program ima svoje specifične ciljeve, a njegovom primjenom se razvijaju i poboljšavaju socijalno i emocionalno učenje djece, te njihova otpornost, potiče se razvijanje zdravih odnosa, te pozitivno i prosocijalno ponašanje djece, potiče se mentalno zdravlje i dobrobit djece, pogotovo one koja su izložena rizicima socijalne isključenosti. Tako je jedan od ciljeva i poboljšati akademski angažman, motivaciju i učenje djece. Program je strukturiran kroz šest aktivnosti koje obuhvaćaju razvoj komunikacijskih vještina, uspostavljanje i održavanje zdravih odnosa, razvijanje pozitivnog mišljenja, razvoj samoodređenja, izgradnju osobne snage i pretvaranje izazova u prilike (Cefai i sar., 2015).

	Iz učionice: aktivnosti koje grade odnose i vještine
	Primjeri prakse u 1.b razredu
	U okviru preventivnog programa Abeceda prevencije realizirana je aktivnost To sam ja – ne postoje ista dva!, Drvo našeg razreda te Naše sličnosti i razlike. Kroz zajedničke aktivnosti učenici su razvijali samopoštovanje, pozitivnu sliku o sebi, te suradničke socijalne vještine. Opcrtavali su vlastite ruke i dlanove s imenima te crtežom ili riječima prikazali vlastite interese uspoređujući ih s drugim crtežima i pronalazili što im je zajedničko/različito s prijateljima u razredu i na taj način jačali razrednu zajednicu i razvijali pozitivnu sliku o sebi i drugima. Opisane aktivnosti iskorištene su i za kreativni natječaj Foruma za slobodu odgoja Oboji svijet bojama tolerancije.
	Knjižica mojih uspjeha aktivnost je čiji je početak bila poticajna slikovnica Mudrica (Pervan & Dinješ, 2023) koju su učenici, nakon što su je dobili na poklon u školi, čitali s roditeljima u roditeljskom domu. Nakon razgovora o slikovnici i iznošenja dojmova, učenici su sudjelovali u zadatku
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	zadatku Nevidljivi balon, te iznosili svoje vrline, isticali ono što misle da su do sada dobro radili te osvijestili što kod sebe najviše vole. Oslikavali su knjižicu svojih uspjeha, a uz implementaciju odgojno-obrazovnih ishoda nastave Likovne kulture, učenici su crtali i svoje najdraže slovo. Još jednom aktivnošću kod učenika se razvijala pozitivna slika o sebi te samopoštovanje.
	Još jedna zanimljiva aktivnost, Tuđe cipele, razvijala je kod učenika učinkovitu komunikaciju te osvijestila učenicima emocije u komunikaciji. Slikovnica Na čičak, grčke autorice Evi Gerokoste, je dio kompleta slikovnica u međunarodnom projektu Naša mala knjižnica 2 u koji su se učenici 1.b uključili ove nastavne godine sa svojom učiteljicom i školskom knjižničarkom, koordinatoricom u školi u tom projektu (Gerokosta, 2024). Odabrana je iz kompleta jer je glavni lik priče dječak koji se muči zavezati vezice svojih cipela, ali i odvezati čvorove svoga srca. Kroz priču, i kasniji razgovor o njoj, učenici su osvijestili kako je važno tražiti rješenje za probleme, ne klonuti duhom već prebroditi teško razdoblje i hrabro riješiti problem. Na kraju sata učenici su po želji odabrali par cipela ili tenisica koje su im bile pripremljene u vreći te su kratko prohodali u tuđim tenisicama učionicom.
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	Roditelji su uključeni u realizaciju roditeljskih aktivnosti u okviru provedenih preventivnih programa u 1.b razrednom odjelu, te su sudjelovali na tematskom roditeljskom sastanku i radionici pod nazivom Poruke koje šaljemo djeci (roditeljski odgojni stilovi). Razgovarali su i osvijestili vlastiti stil odgoja koji prakticiraju, a putem upitnika iskazali svoje zadovoljstvo održanom radionicom.
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	Odgovori roditelja na tvrdnju Mislim kako sam zahtevan roditelj koji kontrolira svoje dijete/djeci, postavlja jasna pravila i očekuje od djeteta/djece da ih poštuju, prikazani su u Grafikonu 1.
	Roditelji su se izjašnjavali i o ispunjenosti svojih očekivanja povodom tema roditeljskog sastanka.

	Primjeri prakse u 2. a razredu
	U opisanoj aktivnosti učenici su, prema motivacijskoj priči Zelda razmišlja o različitim rješenjima, a u okviru Rescur: Na valovima preventivnog programa pokušavali pronaći rješenje problemima s kojima se svakodnevno susreću (Cefai i sar., 2015). Razgovarali su o problemima koji ih muče, navodili primjere te samostalno, ali i pomažući jedni drugima, davali različita rješenja. Na unaprijed pripremljen radni list, učenici su kod kuće prokomentirali s roditeljima svoje probleme te dodali još neka moguća rješenja istih.
	Roditelji su uključeni u realizaciju roditeljskih aktivnosti u okviru provedenih preventivnih programa u 1.b razrednom odjelu, te su sudjelovali na tematskom roditeljskom sastanku i radionici pod nazivom Poruke koje šaljemo djeci (roditeljski odgojni stilovi). Razgovarali su i osvijestili vlastiti stil odgoja koji prakticiraju, a putem upitnika iskazali svoje zadovoljstvo održanom radionicom.
	Odgovori roditelja na tvrdnju Mislim kako sam zahtevan roditelj koji kontrolira svoje dijete/djeci, postavlja jasna pravila i očekuje od djeteta/djece da ih poštuju, prikazani su u Grafikonu 1.
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	Roditelji su uključeni u realizaciju roditeljskih aktivnosti u okviru provedenih preventivnih programa u 1.b razrednom odjelu, te su sudjelovali na tematskom roditeljskom sastanku i radionici pod nazivom Poruke koje šaljemo djeci (roditeljski odgojni stilovi). Razgovarali su i osvijestili vlastiti stil odgoja koji prakticiraju, a putem upitnika iskazali svoje zadovoljstvo održanom radionicom.
	Odgovori roditelja na tvrdnju Mislim kako sam zahtevan roditelj koji kontrolira svoje dijete/djeci, postavlja jasna pravila i očekuje od djeteta/djece da ih poštuju, prikazani su u Grafikonu 1.
	Još jedna aktivnost, realizirana putem Rescur: Na valovima programa, nazvana je Što mi se kod tebe sviđa?. Učenici su sjedili u krugu te razgovarali o sličnostima i razlikama koje primjećuju jedni kod drugih. Svaki učenik opisivao je učenika koji mu je sjedio s desne strane navodeći i ističući pozitivne osobine koje primjećuje kod svog razrednog kolege. Sama aktivnost povezana je i s književnim djelom, slikovnicom Pascala Bieta naslova Zeleni pas, u kojoj se zeleni pas zbog različitosti susreće s mnogim neugodnim situacijama. Uživajući u književnoj čajanki, naglasak je stavljen na toleranciju i uvažavanje različitosti koje su učenici prikazali i kroz nastavu likovne kulture stvarajući iste, ali različite snjegoviće. U aktivnostima je sudjelovala i djevojčica iz posebnog razrednog odjela koja je djelomično integrirana u naš razredni odjel, sa sindromom Down.
	Svi smo međusobno povezani pa smo suradnju ostvarili i s Dječjom bolnicom Srebrnjak kroz akciju prikupljanja plišanih igračaka. Učenici su svoje korištene i očuvane plišane igračke oprali kod kuće, lijepo umotali u celofan te napisali lijepu i motivirajuću poruku. Igračke smo dostavili u bolnicu gdje će pronaći svoje nove vlasnike među djecom koja dolaze u bolnicu na liječenje ili preglede.
	Jedna od radionica na satu razrednika posvećena je i toleranciji, uspostavljanju i održavanju zdravih odnosa. Učenici su u cvijet upisivali, olujom ideja asocijacije na pojam tolerancije te izlaznom karticom procijenili svoj odnos prema drugim učenicima.
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	U razrednom odjelu 2.a razreda održan je tematski roditeljski sastanak, radionica i predavanje na temu Roditeljstvo i suradnja. Roditelji su radioničkim tipom oblikovali poruke pretvarajući ih iz ja poruke u ti poruku. Osvijestili su način vlastite komunikacije s djecom te su radionicu, anonimno putem upitnika, ocijenili uspješnom i korisnom.
	Roditelji su se izjašnjavali i o ispunjenosti svojih očekivanja povodom tema roditeljskog sastanka.
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	Kroz aktivnost u okviru Abecede prevencije, Ljubav, učenici su razgovarali o osjećajima. Zaključivali su o različitim vrstama ljubavi te razvijali dobre odnose prema sebi i drugima. Aktivnost je ostvarena u sklopu nastave hrvatskoga jezika, uz obradu slova školskog rukopisnog pisma M kroz temu Mama – budi zdrava!. Ujedno je povezana s obilježavanjem Nacionalnog dana borbe protiv raka dojke, pod vodstvom Udruga SVE za NJU, s ciljem razvijanja svijesti o važnosti brige za vlastito zdravlje te poticanja odgovornog odnosa žena prema zdravlju, osobito zdravlju dojki (Udruga SVE za NJU, n.d.).
	Naglasak je stavljen i na vlastite interese i kvalitete te zajedničke interese i aktivnosti koje učenici uočavaju i otkrivaju međusobno.

	Zaključak
	Tijekom izlaganja prikazane su jasne, konkretne i zanimljive aktivnosti koje se provode u prvom i drugom razredu osnovne škole. Preventivni programi u školama važni su jer djecu i mlade uče kako brinuti o sebi, donositi zdrave odluke i razvijati odgovorno ponašanje još u najranijoj dobi. Škola je mjesto gdje se mogu sustavno i kontinuirano razvijati znanja, stavovi i životne vještine koje kasnije snažno utječu na kvalitetu života. Dugoročno gledano, realizacijom školskih preventivnih programa škola treba postati sigurno mjesto u kojoj razvijamo socijalnu, moralnu, emocionalnu i kognitivnu kompetenciju te se stvara pozitivan identitet.
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	Uvod
	Prava djece predstavljaju temeljni okvir unutar kojeg odgojno‑obrazovne institucije stvaraju podržavajuće, sigurno i poticajno okruženje za učenje i razvoj. Iako se Konvencija o pravima djeteta često spominje u školama, mnoga djeca poznaju svoja prava samo površno, a još rjeđe razumiju da svako pravo istodobno uključuje i određenu obavezu. U praksi se stoga susrećemo s trendom smanjenog osjećaja odgovornosti i samostalnosti kod učenika. Odgoj za prava djeteta u školskom kontekstu ne smije biti sveden samo na teoriju, već mora poticati razvoj odgovornosti prema drugima (Maleš, 2011). Rezultat su mlade osobe koje se teže snalaze u zahtjevima zajednice.
	Upravo je iz tih razloga osmišljen projekt „Dječja prava i obaveze kroz dječje oči”, čiji je cilj bio omogućiti djeci da o svojim pravima ne samo uče, nego ih i dožive, interpretiraju, promišljaju kroz konkretna iskustva i stvaraju vlastite sadržaje. Kroz spoj kreativnosti, dijaloga, istraživanja i suradnje među razredima željelo se njegovati kulturu poštovanja, empatije i odgovornosti – temeljne stupove aktivnog građanstva.

	Teorijski okvir
	U središtu projekta nalazi se razumijevanje dječjih prava kao dinamičke kategorije koja zahtijeva sudjelovanje i aktivnu ulogu djeteta. Prava definiraju prostor zaštite i slobode, ali tek kroz obaveze dobivaju svoju punu funkciju. Učenici su tijekom projekta učili da pravo na obrazovanje zahtijeva trud i upornost, pravo na izražavanje mišljenja poštovanje tuđih stavova, a pravo na sigurnost odgovorno ponašanje prema sebi i drugima. Takvo shvaćanje pravа kao dijela dvosmjerne društvene interakcije omogućuje istinski razvoj građanske kulture i socijalne odgovornosti.
	Važan teorijski oslonac bila je i dimenzija sudjelovanja djece, posebno kroz članke 12. i 13. Konvencije, koji ističu pravo djeteta da izrazi svoje mišljenje i da to mišljenje bude uvaženo (čl. 12), kao i pravo na slobodu izražavanja (čl. 13). Priznavanje djeteta kao aktivnog subjekta koji ima pravo sudjelovati u svim pitanjima koja ga se tiču ključno je za istinsku implementaciju ovih prava (Pravobranitelj za djecu, 2021). Aktivna participacija djeteta u školskom životu temelj je za razvoj građanske pismenosti i razumijevanje demokratskih procesa (Spajić-Vrkaš, 2015). U projektu je sudjelovanje poticano ne samo kao pravo, nego kao vještina i kompetencija – djeca su pozivana da promatraju, pitaju, raspravljaju, donose odluke i stvaraju.
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	Ciljevi projekta
	Metodologija
	Provedba i rezultati
	Suradnja među razredima pokazala se jednim od najvrednijih aspekata projekta. Stariji učenici, koji su već razvili određene komunikacijske i socijalne vještine, objašnjavali su mlađima
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	mlađima složenije pojmove i pomagali im razumjeti zašto je odnos između prava i obaveza ključan za funkcioniranje razreda i šire zajednice. U takvom odnosu stariji učenici preuzimali su ulogu mentora, dok su mlađi pokazivali snažno povjerenje i motivaciju za učenje. Vršnjačka potpora i ovakav oblik mentorstva dokazano pospješuju osjećaj zajedništva te jačaju socijalnu koheziju unutar škole (Miljević-Riđički, 2015). Kroz ovaj proces, obje skupine učenika razvijale su empatiju i međusobno poštovanje.
	Završni događaj projekta, interaktivna izložba „Naša prava – naš glas”, omogućio je djeci da progovore o svojim iskustvima i pokažu rezultate rada cijeloj školskoj zajednici. Izložba je postala prostor u kojem su se ispreplitali likovni radovi, digitalni sadržaji i dječje izjave o tome što za njih znači imati pravo i obavezu. Time je osnažen dječji glas kao pokretačka snaga promjena – u razredu, u školi, ali i u društvu.

	Evaluacija
	Evaluacija projekta provedena je kroz analizu učeničkih radova, promatranje aktivnosti, razgovore s učenicima i nastavnicima te kratke refleksivne upitnike. Rezultati su pokazali jasnu promjenu u načinu na koji djeca doživljavaju prava i obaveze. Učenici su navodili da sada bolje razumiju zašto je poštovanje drugih važno, kako njihova ponašanja utječu na razred i školu te da se osjećaju osnaženo kada im se pruži prilika da izraze svoje mišljenje. Posebno je istaknuto povećanje empatije, veća spremnost na preuzimanje odgovornosti i snažniji osjećaj pripadnosti zajednici.

	Zaključak
	Projekt „Dječja prava i obaveze kroz dječje oči” pokazao je da djeca u sigurnom, podržavajućem i kreativnom okruženju vrlo jasno i autentično izražavaju svoja razmišljanja o pravima i odgovornostima. Kada im se pruži prilika za sudjelovanje, djeca preuzimaju aktivnu ulogu u izgradnji pozitivnih odnosa, potiču promjene i razvijaju kompetencije koje su temelj za život u demokratskom društvu.
	Kroz kombinaciju kreativnog izraza, istraživačkog rada i međuvršnjačke suradnje, projekt je potvrdio da je dječji glas ne samo vrijedan, nego i nužan u stvaranju škole koja njeguje poštovanje, odgovornost i empatiju. U konačnici, upravo djeca, kada ih se čuje i uvažava, postaju pravi pokretači pozitivnih promjena – i u razredu, i u školi, i u društvu.
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	Uvod
	Uključivanje učenika doseljenika ne podrazumeva samo usvajanje jezika sredine, već i stvaranje uslova za razvoj interkulturalnih kompetencija i osećaja pripadnosti. Škola u tom procesu ima ključnu ulogu, jer kroz međupredmetnu saradnju, stručnu podršku i pažljivo osmišljene aktivnosti može doprineti stvaranju inkluzivnog i podsticajnog okruženja za sve učenike.

	Teorijski pristup problemu
	Interkulturalnost predstavlja važan koncept savremenog obrazovanja i podrazumeva aktivno uvažavanje, razumevanje i povezivanje različitih kulturnih identiteta. U školskom okruženju ona se ostvaruje kroz stvranje uslova za ravnopravno učešće svih učesnika, bez obzira na njihovo jezičko, kulturno ili nacionalno poreklo. Učenici migranti ne donose samo potrebu za podrškom u učenju jezika sredine već i bogatstvo različitih iskustava, vrednosti i perspektiva koje mogu doprineti razvoju interkulturalnih kompetencija svih članova školske zajednice. Škola zbog toga ima važnu ulogu u podsticanju dijaloga, međusobnog poštovanja i pozitivnih odnosa među učesnicima različitih kulturnih sredina.
	Bilingvizam podrazumeva upotrebu dva ili više jezika u svakodnevnom životu, pri čemu pojedinac ne mora podjednako dobro vladati svim jezicima. Učenici migranti često dolaze u novu sredinu sa razvijenim maternjim jezikom, dok se sa jezikom školovanja susreću tek po dolasku u školu. Proces usvajanja jezika sredine je složen i dugotrajan, a učenici se suočavaju sa brojnim izazovima, poput razumevanja nastavnog sadržaja, komunikacije sa vršnjacima i izražavanja u pisanom obliku. Istovremeno, očuvanje maternjeg jezika ima važnu ulogu u kognitivnom razvoju i formiranju identiteta učenika.
	Čitanje predstavlja značajan didaktički alat u učenju jezika, jer omogućava razvijanje rečnika, razumevanje značenja i povezivanje različitih jezičkih sistema. Knjige na različitim jezicima mogu poslužiti kao most između poznatog i novog jezičkog okruženja, olakšavajući proces učenja i integracije.
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	U savremenim obrazovnim pristupima poseban naglasak stavlja se na celovit i inkluzivan pristup radu sa učenicima migrantima. Prema smernicama Zavoda Republike Slovenije za šolstvo (2024), za uključivanje učenika iz različitih jezičkih i kulturnih sredina, proces integracije mora obuhvatati ne samo jezičku, već i socijalnu i emocionalnu podršku učenicima. Naglašava se važnost stvaranja sigurnog i podsticajnog okruženja u kojem se učenici osećaju prihvaćeno, kao i potreba za individualizacijom i diferencijacijom nastavnog procesa. Posebno se ističe značaj očuvanja maternjeg jezika, koji ima važnu ulogu u razvoju identiteta i uspešnijem učenju jezika sredine. Smernice takođe preporučuju korišćenje nastavnih materijala na maternjem jeziku u početnim fazama učenja, kao i uključivanje različitih kulturnih sadržaja u nastavni proces, čime se podstiče razvoj višejezičnih i interkulturalnih kompetencija. Važan element predstavlja i podsticanje čitanja, kako na jeziku sredine, tako i na maternjem jeziku, jer čitanje doprinosi razvoju jezičkih veština, ali i jačanju samopouzdanja učenika i osećaja pripadnosti školskom okruženju. Slične izazove u uključivanju učenika doseljenika u slovenački obrazovni sistem opisuje i Banjac (2015), naglašavajući značaj jezičke podrške i stvaranja podsticajnog školskog okruženja.

	Metodološki okvir istraživanja
	U istraživanju je korišćen anketni upitnik koji je osmišljen za potrebe rada i prilagođen uzrastu učenika. Istraživanje je sprovedeno tokom školske godine 2024/2025 na uzorku od 30 učenika migranata iz Osnovne škole dr Vita Kraigherja u Ljubljani. Upitnik je sadržao kombinaciju zatvorenih i otvorenih pitanja, a odnosio se na jezičko poreklo učenika, nivo poznavanja jezika, čitalačke navike, interesovanja i potrebe u vezi sa školskom bibliotekom. Podaci su analizirani deskriptivnom metodom, sa ciljem uočavanja najčešćih obrazaca u odgovorima učenika.

	Rezultati istraživanja
	Analiza odgovora je pokazala da postoje jasne razilke u jezicima koje učenici koriste prilikom čitanja. Većina učenika i dalje najradije poseže za literaturom na maternjem jeziku, dok manji broj bira knjihe na slovenačkom i engleskom jeziku. Pregled dobijenih rezultat je prikazan u Tabeli 1.
	Pored čitalačkih navika, učenici su procenjivali i oblasti u kojima imaju najveće teškoće prilikom usvajanja jezika sredine. Najizraženiji problemi odnose se na razumevanje, gramatiku, izgovor i pisanje. Dobijeni rezulteti su prijazani u Tabeli 2.
	177
	Rezultati dobijeni analizom upitnika ukazuju na nekoliko ključnih obrazaca u ćitalačkim navikama i jezičkim potrebama učenika migranata. Učenici se najčešće suočavaju sa teškoćama u savladavanju slovenačkog jezika, posebno u oblasti gramatike, izgovora, razumevanja pročitanog i pisanja. Kada je reč o čitalačkim navikama, učenici najradije biraju knjige na maternjem jeziku ili na engleskom jeziku, dok ređe posežu za literaturom na slovenačkom jeziku, naročito u početnim fazama učenja. Najveće interesovanje pokazali su za žanrove kao što su fantastika, pustolovine, stripovi i priče o životinjama. Takođe, učenici su izrazili potrebu za većim izborom knjiga na maternjem jeziku, kao i za dostupnošću jednostavnije literature na slovenačkom jeziku. Dobijeni rezultati jasno ukazuju na potrebu za sistemskom podrškom u razvoju čitalačke pismenosti na jeziku sredine, uz istovremeno negovanje maternjeg jezika.

	Diskusija rezultata
	Dobijeni rezultati u skladu su sa istraživanjima koja ukazuju na značaj čitanja u razvoju jezičkih kompetencija kod učenika koji suvajaju drugi jezik (Krashen, 2004). Takođe, važnost očuvanja maternjeg jezika potvrđena je u radovima koji naglašavaju ulogu bilingvalizma u koginitvnom razvoju učenika (Cummins, 2000). Rezultati ovog istraživanja potvrđuju i preporuke iz smernica (Zavod Republike Slovenije za šolstvo, 2024) koje naglašavaju značaj višejezičnosti i potrebe za prilagođenim nastavnim pristupima. Posebno se ističe važnost omogućavanja učenicima da koriste maternji jezik kao resurs u učenju, kao i uloga škole u stvaranju podsticajnog i inkluzivnog okruženja koje uvažava jezičku i kulturnu raznolikost.
	Na osnovu dobijenih rezultata, u školi je razvijen sveobuhvatan pristup koji objedinjuje različite oblike podrške učenicima migrantima. Ovaj pristup uključuje saradnju nastavnika različitih predmeta, bibliotekara i stručnih saradnika, kao i razvoj individualizovanih obrazovnih puteva koji uvažavaju jezičke i kulturne specifičnosti učenika. Posebno značajnu ulogu ima školska biblioteka, koja funkcioniše kao prostor susreta, učenja i interkulturalnog dijaloga. Kroz obogaćivanje bibliotečkog fonda knjigama na različitim jezicima, učenicima je omogućeno da čitaju na maternjem jeziku, što doprinosi osećaju sigurnosti i pripadnosti. Škola već drugu godinu ostvaruje saradnju sa više ambasada, među kojima su ambasade Srbije, Kine, Bosne i Hercegovine i Sirije. Ova saradnja rezultirala je donacijama knjiga na različitim jezicima, čime je značajno unapređen fond školske biblioteke. Pored toga, organizuju se različite aktivnosti koje podstiču čitalačku pismenost i međusobno povezivanje učenika, kao što su „Čitanje pod krošnjama“ u nedelji oko Dana knjige i „Noć čitanja“ u oktobru tokom Nacionalnog meseca zajedničkog čitanja. Tokom ovih aktivnosti učenici imaju priliku da predstavljaju svoje jezike i kulture, čime se razvija međusobno razumevanje i poštovanje.
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	poštovanje. Dodatno, učenici zajedno sa nastavnicima izrađuju dvojezične rečnike sa svakodnevnim školskim vokabularom, što im pomaže u savladavanju jezika sredine. Časovi engleskog jezika imaju posebnu ulogu u ovom procesu, jer često predstavljaju zajednički jezik komunikacije među učenicima različitih jezičkih sredina. Engleski jezik tako postaje most koji olakšava uključivanje učenika i podržava proces usvajanja slovenskog jezika.

	Zaključak
	U radu je prikazano da knjiga može imati značajnu ulogu u procesu uključivanja učenika migranata u školsko okruženje. Kroz čitanje, učenici ne samo da razvijaju jezičke kompetencije, već i grade međusobno razumevanje i osećaj pripadnosti. Važno je obezbediti dostupnost literature na različitim jezicima i podsticati višejezičnost kao bogatstvo, a ne prepreku. Iskustvo naše škole može poslužiti kao primer dobre prakse drugim obrazovnim ustanovama koje se suočavaju sa sličnim izazovima. Ovakav pristup pokazuje da usklađeno delovanje, inovativne metode i partnerstva sa spoljnim akterima mogu značajno doprineti uspešnoj integraciji učenika migranata i unapređenju kvaliteta obrazovno-vaspitnog rada. Na kraju, može se zaključiti da svaki učenik ima pravo da uči i da čita – ne samo na jednom, već na svim jezicima koje nosi sa sobom.

	Literatura
	Banjac, Ž. (2015).  Učenci priseljenci iz drugih držav v slovenskem šolskem sistemu. U: T. Arnež i sar. Branje združuje z BDS že 20 let (str. 17-24). Ljubljana: Zavod Republike Slovenije za šolstvo.
	Cummins, J. (2000). Language, power and pedagogy: Bilingual children in the crossfire. Clevedon: Multilingual Matters.
	Zavod Republike Slovenije za šolstvo (2024). Smernice za vključevanje otrok, učencev in dijakov iz drugih jezikovnih in kulturnih okolij v slovenski vzgojno.izobraževalni sistem. Preuzeto sa https://gov.si/assets/ministrstva/MVI/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-nacrti/Drugi-konceptualni-dokumenti/Smernice-za-vkljucevanje-otrok.pdf.
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	Uvod
	U današnjem svijetu sve je podložno brzim promjenama. Tako brze promjene nisu zaobišle ni obrazovni sustav. Škola je, prema svojoj definiciji, ustanova u kojoj se djeca i mladi ljudi školuju, odgajaju i obrazuju te prema nastavnome programu stječu znanja i vještine. Međutim, suvremeno obrazovanje sve više naglašava potrebu za cjelovitim razvojem učenika, koji uz stjecanje znanja podrazumijeva i razvoj socio-emocionalnih i komunikacijskih kompetencija. Radoznalost, kao prirodna osobina djeteta, predstavlja osnovu za aktivno i smisleno učenje (Mužić, 2004). U tom kontekstu, projekt Putnici znatiželje osmišljen je s ciljem povezivanja istraživačkog pristupa učenju s razvojem emocionalne pismenosti i mentalnog zdravlja učenika. Poseban naglasak stavljen je na iskustveno učenje i aktivnu ulogu učenika u nastavnom procesu. U realizaciji planiranih aktivnosti korišteni su potencijali lokalne zajednice i sadržajno i suradnički.
	Teorijski pristup problemu
	Istraživački pristup suvremeni je način pristupa u nastavi prilikom kojega učenici samostalnim istraživanjem dolaze do spoznaja. Cilj ovakvoga pristupa je motivirati učenike da samostalno istražuju, otkrivaju, zaključuju te da dolaze do spoznaja uz malu pomoć učitelja ako je ona potrebna. Uz ovakav pristup odmiče se od tradicionalnog načina poučavanja. Postoje mnoga istraživanja koja su pokazala pozitivne učinke korištenja istraživačkog pristupa u nastavi, ali i nedostatke. Istraživačko učenje temelji se na aktivnom uključivanju učenika u proces postavljanja pitanja, istraživanja i donošenja zaključaka, čime se razvijaju kritičko mišljenje i znanstvena pismenost (Harlen, 2014). Tradicionalni način poučavanja temelji se na frontalnoj nastavi koja je usmjerena na razred u kojem nastavnik zauzima glavnu ulogu, dok učenici pasivno primaju informacije. Nastava nije individualizirana, već je naglasak na jednosmjernom prenošenju znanja prema učenicima. Prilikom poučavanja na ovaj način naglasak se stavlja na slušanje i bilježenje učiteljevih riječi te na samu reprodukciju sadržaja. Svakodnevna praksa dokazuje da je tradicionalni oblik frontalne nastave sve manje popularan. Naime, pasivno učenje i samo pamćenje informacija na pamet, u pravilu rezultira smanjenom motivacijom za učenjem kod pojedinih učenika.
	S druge strane, brzim napretkom tehnologije, došlo je i do razvoja novih metoda učenja koje donose veću fleksibilnost i mogućnost prilagodbe individualnom stilu učenja. Suvremeni pristupi nastavi naglašavaju važnost suradničkog učenja, u kojem učenici kroz interakciju razvijaju socijalne i komunikacijske vještine. Takav pristup doprinosi većoj uključenosti učenika i kvalitetnijem usvajanju sadržaja.
	Promjene u metodama učenja povezane su i s promjenama u društvu i potrebama na tržištu rada koje često zahtijeva nove vještine i kompetencije. Radoznalost se smatra jednim od ključnih pokretača učenja jer potiče učenike na istraživanje i postavljanje pitanja. Istraživačko učenje omogućuje učenicima da kroz neposredno iskustvo dolaze do znanja, razvijajući pritom kritičko mišljenje i sposobnost zaključivanja (Pavlović-Šijanović, 2024).
	Socio-emocionalno učenje obuhvaća razvoj samosvijesti, upravljanja emocijama, socijalnih vještina i odgovornog donošenja odluka, što doprinosi uspješnijem učenju i kvalitetnijim međuljudskim odnosima (CASEL, 2020). Jedna od poželjnih vještina koje bi učenici trebali steći kroz svoje obrazovanje je svakako i emocionalna pismenost (Goleman, 1995).
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	Metodološki okvir projekta
	Ciljevi projekta
	Ciljevi ovoga projekta bili su ispitati utjecaj projektnih aktivnosti na razvoj radoznalosti, istraživačkih vještina, znanstvenog mišljenja. Jedna od poželjnih vještina koje bi učenici trebali steći kroz svoje obrazovanje je svakako i emocionalna pismenost (Goleman, 1995). Zato je fokus bio i na emocionalnim dobrobitima učenika poput osnaživanja osjećaja samopouzdanja i suradničkog učenja. Razvijati socijalne i emocionalne vještine važne za mentalno zdravlje učenika bio je jedan od ciljeva projekta. Bitno je izdvojiti i dva cilja s kojima se učenici u ovoj dobi još nisu susreli, a to je razvoj komunikacijskih i prezentacijskih vještina. Na posljetku, možda i najvažniji cilj ovih aktivnosti, je pokazati učenicima još jedan novi način učenja kojim upoznaju svijet oko sebe kroz istraživanje i igru.

	Očekivani odgojno-obrazovni ishodi
	Od učenika se očekivalo da nauče postavljati jednostavna istraživačka pitanja i tražiti odgovore. Zatim, usporediti, grupirati i opisati opažene pojave te prepoznati i izraziti svoje osjećaje riječima i crtežom. Također, bitni ishodi su bili i primjena tehnika opuštanja poput disanja i kratkih igara te sudjelovanje u zajedničkom radu i dogovorima.

	Način praćenja aktivnosti
	U radu su primijenjene kvalitativne metode:
	promatranje ponašanja učenika tijekom aktivnosti,
	analiza učeničkih radova,
	refleksivni zapisi nastavnika.

	Opis projektnih aktivnosti
	Projektne aktivnosti obuhvatile su:
	postavljanje istraživačkih pitanja o neposrednom okruženju,
	učenje kroz igru i eksperimentiranje,
	rad u parovima i grupama,
	aktivnosti usmjerene na izražavanje emocija (crtanje, razgovor, pokret),
	primjenu tehnika opuštanja (disanje, kratke relaksacijske igre).


	Učinci projekta
	Učinci projekta procjenjivani su na temelju sustavnog promatranja učenika tijekom aktivnosti, analize njihovih radova, povratnih informacija učenika te refleksivnih bilješki učiteljica. Zaključci ne predstavljaju rezultate formalnog istraživanja, već stručna zapažanja nastala tijekom provedbe projekta.
	Učenici su pokazali veću slobodu u izražavanju mišljenja i postavljanju pitanja. Njihova radoznalost bila je izraženija, a interes za učenje povećan. Tijekom aktivnosti uočeno je unapređenje sposobnosti opažanja, uspoređivanja i donošenja zaključaka. Također, zabilježeno je poboljšanje u suradničkim odnosima među učenicima. Učenici su razvijali vještine
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	vještine komunikacije, uvažavanja različitih mišljenja i zajedničkog rješavanja problema.
	U području emocionalnog razvoja, učenici su lakše prepoznavali i izražavali vlastite emocije, što je doprinijelo boljoj atmosferi u razredu i jačanju osjećaja sigurnosti i pripadnosti.

	Posjet gradskoj knjižnici
	Učenici 1.c razreda OŠ Marije i Line, Umag posjetili su Gradsku knjižnicu Umag 10. studenog 2025. u sklopu Mjeseca hrvatske knjige na dva školska sata. Cilj ove posjete bio je potaknuti interes učenika za knjige i na samo čitanje. Uz stručno vodstvo knjižničarke učenici su prošli knjižnicom, izradili straničnike za svoje lektire te postavljali pitanja na koja su željeli odgovore.

	Priprema, pozor, recikliraj sad – Zelena Istra
	Udruga Zelena Istra neprofitna je udruga građana koja se zalaže za zaštitu okoliša i prirodnih bogatstava te društvenu pravdu. Volonteri iz udruge došli su održati radionicu koja je za cilj imala poticanje svijesti učenika o zagađenju koje nastaje uslijed lošeg gospodarenja otpadom. Razgovarali su o pravilnom razvrstavanju i smanjenju otpada te o važnosti brige za okoliš. U praktičnom dijelu radionice učenici su izrađivali likovne radove od recikliranih i otpadnih materijala.

	Dan jabuka uz praktični rad
	Dana 18. listopada 2025., učenici 1.c razreda obilježili su Svjetski dan jabuka. Jabuka ima važnu ulogu u očuvanju zdravlja ljudi. Cilj ovoga obilježavanja bio je približiti učenicima važnost svakodnevne konzumacije voća i zdrave načine na koje je moguće unijeti voće. Učenici su donijeli jabuke u školu te su prvo slušali kratko predavanje o istima. Nakon kratkog predavanja, spustili su se u školsku blagovaonicu gdje su skupa sa svojom učiteljicom i školskom kuharicom izradili kompot i sok od jabuka.

	Tajna staroga mlina
	U sklopu obilježavanja Dana kruha i zahvalnosti za plodove zemlje, učenici 1.c razreda posjetili su lokalni mlin i upoznali se s postupkom mljevenja žita. Promatrali su mlinske strojeve i razgovarali s muzejskom pedagoginjom. Uočili su povezanost prirodnih resursa poput žita i vode te ljudskoga rada u nastanku proizvoda.

	Logičke igre – Sudoku natjecanje
	Krajem listopada održano je školsko natjecanje u popularnoj matematičkoj zagonetki sudoku. Cilj Sudoku natjecanja je razvijati interes za rješavanje logičkih i problemskih zadataka kod djece i mladih. Rješavanje sudoku zagonetki zahtijeva logičko razmišljanje, posebnu pažnju na detalje i upornost. Osim što sudoku potiče mozak da kritički razmišlja, također se potiče i kreativno razmišljanje te inovativni pristup problemima.
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	Život rudara – Centar za posjetitelje Arsia
	Na suprotnoj strani istarskoga poluotoka, učenici četvrtog razreda OŠ Ivana Batelića iz Raše posjetili su Kovarsku kuću Arsia. Od 1928. do 1966. godine, Rudnik Raša zapošljavao je više od 10000 rudara koji su kopali ugljen. Čitava baština rudarskoga življenja autentično je prikazana u muzeju Arsia. U muzeju su izloženi mnogi eksponati iz rudnika što uz originalne tračnice te zvučne efekte pružaju istinski doživljaj atmosfere rudnika. Dodatnu zanimljivost čini i prikaz jednog tipičnog rudarskog stana. Siromašan rudarski život vidljiv je i u interijeru stana.

	Posjet tematskom parku Sanc. Michael
	Na posjedu od 26.000 četvornih metara, u blizini istarskog naselja Svetvinčenta, nalazi se tematski park Sanc. Michael koji posjetitelje vraća u srednji vijek. Ovaj tematski park sastoji se od dvorca izrađenog od drvenih trupaca u sklopu kojega se nalazi dječji vrtuljak, sprave za mučenje, tamnica za vješticu te brojne druge zanimljivosti tipične za srednji vijek. Učenicu su se također okušali i u streljaštvu srednjevjekovnim lukom i strijelom. Osim srednjovjekovnih sprava, učenici su uživali i u prirodi te druženju sa životinjama.

	Stazom dinosaura
	Stazom dinosaura na Kamenjaku, u blizini najvećeg grada istarskoga poluotoka Pule, edukativno-rekreacijska je staza na Kamenjaku, a proteže se u dužini od oko 600 metara. Duž staze postavljene su skulpture dinosaura u njihovoj prirodnoj veličini. Učenicima su na raspolaganju bile i brojne edukativne ploče s podacima o dinosaurima koji su u razdoblju Krede tamo živjeli. Naime, ova radionica održana je u sklopu školskog projekta Zavičajne nastave pod nazivom Raša, dom dinosaura.

	Riječi koje griju srce
	Riječi koje griju srce naziv je preventivnog programa četvrtaša iz Raše. Svaki od učenika dobio je zadatak napisati jednu rečenicu za svakog kolegu iz razreda. Napisane poruke zalijepljene su na srce svakoga učenika iz razreda te su postavljene u razredu. Aktivnost se ponavljala svakog ponedjeljka i trajala je dva mjeseca.

	Kako to reći jasno i glasno
	Četvrtaši se ove godine pripremaju za novo poglavlje u životu, a to je prelazak u peti razred gdje ih očekuju novi predmeti, novi učitelji, ali i neke nove prepreke. Jedna od tih prepreka je i održavanje prezentacija, odnosno javnoga govora. U svrhu olakšavanja budućih prezentacija, pozvan je Davor Stanković, prof. sa sveučilišta VERN u Zagrebu te fonetičar i stručnjak za javni govor koji je održao radionicu pod nazivom Kako to reći jasno i glasno. Učenici su se upoznali s pojmom retorike, kako pravilno njegovati glas, kako pobijediti tremu prije javnoga nastupa, kako jasno i glasno govoriti te brojnim drugim problemima koji se mogu javiti pred javnim nastupom. Uz to, pokazane su i kratke vježbe pomoću kojih je moguće opustiti se prije nastupa.
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	Zaključak
	Svaki pristup poučavanju je jedinstven te ima svoje prednosti i mane. Ne postoji jedinstveno rješenje koje bi odgovaralo svakom razredu. Stoga, učitelji kombiniraju tradicionalnu frontalnu nastavu sa suvremenim interaktivnim metodama poučavanja poput istraživačkog pristupa učenju. Iz provedenih aktivnosti, ali i iz razgovora s učenicima, može se zaključiti kako se učenicima svidio ovakav pristup nastavi gdje su kombinirali slušanje stručnjaka s aktivnostima u radionicama.
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